®
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Universidad Internacional de La Rioja

Facultad de Educacion

Grado en Maestro en Educacion Primaria

El Arte como disciplina favorecedora del
aprendizaje en el aula de 52 de primaria

Trabajo fin de estudio presentado por: Candido Santano Pintado

Tipo de trabajo: Proyecto didactico

Area: Didactica de las Artes Plasticas y Visuales
Director/a: Alicia Moreno Camara

Fecha: 21-07-2022 deposito



Santano Pintado, Candido
El Arte como disciplina favorecedora del aprendizaje en el aula de 52 de primaria

Resumen

El Arte como herramienta favorecedora del aprendizaje en el aula de 52 de primaria pretende

dotar de recursos y estrategias al maestro en la practica docente.

La escuela Can Palmer, de Viladecans, convive con un contexto complejo donde hay un
numero elevado de alumnado absentista. También, es un centro de referencia en el territorio

por su alta diversidad y por llevar la inclusién como seia de identidad.

Este proyecto pone el foco en mejorar las capacidades, las competencias y el pensamiento
critico a través de las disciplinas artisticas. Trabajar la inclusién, reducir el absentismo y acercar

la comunidad al centro son objetivos que se trabajaran gracias al Arte.

En este trabajo se encontrard una propuesta didactica, relacionada con las Bellas Artes, para
trabajar mediante la metodologia ABP y desempefiar transversalmente todas las areas. Asi,

dar la oportunidad de conocer al alumnado la Educacién Artistica desde otra perspectiva.

Se pretende demostrar, a través de diferentes estudios y proyectos innovadores de referencia,
que el Arte es una materia potenciadora de la educacién dentro y fuera de las aulas, mediante
la experimentacion, los intereses del alumnado y la fomentacion del pensamiento critico,

valiéndose de una evaluacién formativa y formadora.

Palabras clave: Arte, Educacion Artistica, inclusion, 52 de primaria y metodologia ABP.
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1.Introduccion

A través de este trabajo se quiere poner de manifiesto la importancia del Arte en la Educacién,
como materia diferenciadora, para mejorar las competencias, las capacidades y, ayudar asi, a

estructurar el pensamiento del alumnado.

Es un proyecto pilotado y enfocado para el nivel de quinto de primaria formando parte de un
programa mas amplio ligado a la comunidad catalana. El eje transversal es el Arte y esta
disciplina se usara como elemento potenciador para mejorar los resultados educativos del

alumnado participante.

Asimismo, se plantean dos grandes problemas a los que se les buscara dar solucion. En primer
lugar, el Arte tiene poca relevancia y presencia en las aulas, ya que la Educacién Artistica
dispone de muy pocas horas en el curriculum de Educacién Primaria. En segundo lugar, el
contexto en el que se presenta este proyecto tiene poca cultura sobre el Arte. Por estos
motivos, se llevara a cabo este programa de innovacién educativa, puesto que se quiere
romper con esquemas tradicionales y desarrollar un aprendizaje transversal de todas las
materias con esta disciplina como hilo conductor y nexo. Ademas, se quiere dar a conocer ala

comunidad educativa un abanico de posibilidades que ofrece esta herramienta.

El foco principal es enriquecer los aprendizajes del alumnado en cuestién apostando por
temas relacionados con las Bellas Artes. Si el rendimiento es el esperado, de manera paulatina,
se espera ampliar este disefo educativo a los diferentes niveles. Ademas, se espera integrar
el Arte como esencia de centro, donde toda la comunidad conviva con esta disciplina en la

mayoria de sus actividades.

Para la elaboracién de este trabajo, se ha consultado una extensa bibliografia que ha ayudado
a presentar el tema objeto de estudio para la comunidad educativa y cientifica. Se han seguido
ejemplos de centros educativos pioneros en materia artistica, se han llevado a cabo reuniones
y formaciones con expertos en esta disciplina y se trabajard, de manera coordinada, con un

centro colaborador (Ateneu de les Arts) especializado en Arte.

Finalmente, el deseo es realizar un proyecto de referencia en la zona y trabajar con diferentes
entidades artisticas para hacer crecer el centro a nivel educativo con practicas innovadoras.
Es un trabajo que pretende dar una vision diferente de la Educacién y formar a toda la

comunidad sobre el Arte e ilustrar de todos los beneficios que puede aportar a una escuela.
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2. Objetivos del trabajo

En el siguiente Trabajo de Fin de Grado se han marcado una serie de objetivos, tanto general,

como especificos, que se exponen a continuacion.

Por un lado, el objetivo general que se espera obtener es disefiar una propuesta
fundamentada en las disciplinas artisticas, para mejorar las capacidades cognitivas, la
competencia comunicativa y contribuir a estructurar el pensamiento, en el nivel de 52 de

primaria.
Por otro lado, los objetivos especificos que se trabajaran son:

- Valorar cémo la Educacion Artistica mejora el desarrollo integral de la persona
ampliando los conocimientos del alumnado sobre el Arte.

- Apostar por una presencia mayor del Arte en el centro educativo.

- Generar situaciones de aprendizaje vinculadas a las Artes que favorezcan el

aprendizaje del alumnado, atendiendo a la diversidad y fomentando la inclusién.
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3.Marco tedrico

Tras una exploracién de hemeroteca y bibliografia que se realizé, en torno al tema del Arte
como herramienta de transformacidn pedagdgica, se encontraron innumerables trabajos que
han motivado a la realizacién de este TFG (Trabajo de Final de Grado): articulos, libros, tesis,
revistas y métodos. Muchos tedricos en el campo de este talento y educadores han realizado
diferentes trabajos y publicaciones justificando la importancia de esta habilidad en las

escuelas.

3.1. El Arte en primaria ése puede hablar de Arte en la escuela?

Cuando se refiere al Arte, en un sentido formal y comprometido, no se puede tomar este
término a la ligera. Dentro de un contexto escolar, Freeland (2003) diferenciaba entre producir
objetos con materiales plasticos realizados en las clases, frente a aquello que se considera

verdaderamente produccion artistica.

La escuela ayuda a crear una nocion al alumnado hacia aquello que es considerado Arte. Pero
en ningun caso, el centro educativo busca crear artistas, ya que artista es algo superior, es una
maestria. De este modo, esta materia no es una competencia directa de los colegios e
institutos, ya que estos no deben preocuparse por la formacién de artistas. Lo relativo a este
talento depende de quien genera dicho proceso. Ya lo dijo Duchamp (2010), “Arte es lo que

hace el artista” (pag. 79).

El error puede recaer en que una parte de la sociedad no entiende la relacién entre Pedagogia
y Arte. Por este mismo motivo, es primordial tener clara la idea requerida que les relaciona.
Lo que si se les exige a las escuelas y a este talento es una relacion cercana, consolidada y de
enriguecimiento mutuo para impulsar los potenciales personales de cada nifio que quiera
acceder a cualquiera de estos dmbitos. De esta manera, ninguno de los dos conceptos anule

o absorba la esencia propia del otro.

Para entender mejor esta relacion, anteriormente mencionada, Everaert (2008) define la obra
de Arte como un trabajo incompleto “cuando el artista termina su trabajo, la obra queda
abierta, capaz de crecimiento; continla desarrollandose al abrirse a las interpretaciones”

(pdg. 27). Asi que, la escuela no debe crear obras de Arte, debe acercar al publico a esta
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habilidad. Es cierto que, para llevar a cabo esta funcidn, se necesitan profesionales de la
pedagogia especializados en el desarrollo expresivo y creativo a partir de esta practica. Para
ello se requiere de formacion y el acompafiamiento de expertos que faciliten estrategias para
orientar la interpretacion de la obra de Arte, a ideas para trabajar conceptos motivando el
conflicto cognitivo o el uso de metaforas visuales para lograr la comprensién de significados
complejos. Por ello, Bernal (1999) avisaba que la relacién entre Arte y escuela es una premisa

qgue ronda los ambitos de lo pedagdgico y de lo educativo desde hace ya bastante tiempo.

3.2. Funciones del Arte en la escuela

Para darle cabida a esta experiencia, dentro del complejo mundo de la educacidn, es necesario
conocer qué funciones tiene este concepto y como se pueden desarrollar en un centro escolar.
Es necesario conocer la importancia de la Cultura, el Arte y la Educacion Artistica como
estrategias para una educacién inclusiva e intercultural. ¢Por qué? Porque a través de esta
destreza se puede llegar a una metodologia educativa apta para todo el alumnado, sin hacer

distinciones segun las necesidades educativas, ni culturales.

El objetivo es llegar a una simbiosis con la sociedad trabajando desde el respeto y desde la
voluntad de crecimiento. No se puede olvidar que el conocimiento de diferentes culturas
engrandece infinitamente al ser humano. Ademas, el Arte puede cooperar en la integracion
mas real y profunda de las personas con riesgo o exclusidon social. Este concepto puede
desarrollar autoestima y mejorar las habilidades sociales, corporales y psicoldgicas. La

educacién debe ser inclusiva y esta practica, facilita este hecho.

De esta manera, Garrido (2010) considera imprescindibles las siguientes tres funciones de la

Educacidn Artistica:

e Laconstrucciény organizacién del conocimiento, los deseos, los valores y las practicas
sociales.

e El espacio de cuestionamiento y reconocimiento que permite situar las experiencias
de los propios protagonistas del aprendizaje en el centro mismo del proceso
educativo.

e No dejar solo espacio para crear la experiencia, sino también las relaciones que se

crean gracias a esa experiencia e interpretar sus significados utilizando la singularidad

9
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de todas y cada una de las entidades de los educandos como base para la planificacidn

de los programas educativos y sus valores.

Con estas tres funciones se destaca la relevancia del Arte dentro de las aulas para llegar a un
aprendizaje mucho mas significativo y competencial. Asi pues, Dewey (2003) creia que el Arte
puede derribar las barreras existentes entre culturas, alegando que esta facultad es la mejor
ventana que existe a otra cultura, insistiendo en que el “Arte es un lenguaje universal” (pag

76-78). Por lo tanto, ¢qué mejor funcion que esa?

El Arte, segin lo comentado hasta el momento, facilita el desarrollo de la creatividad, la
técnica, la expresion, etc. Al observar cualquier obra, independientemente del creador, se
puede observar que existe una serie de caracteristicas que hace ensalzar dicho trabajo para
una sociedad en concreto, o en general. A lo largo del proyecto se podrd repasar la
historiografia de esta disciplina haciendo un repaso desde Claude Monet, pintor
impresionista, pasando por Frida Kahlo, pintora que abarca diferentes periodos artisticos;
hasta llegar a artistas contempordneos como Gema Rupérez, artista plastica y visual, o Miquel
Barceld, pintor neo-expresionista. Son claros ejemplos de artistas que siguen dejando y

dejaran un legado cultural indudable en nuestra sociedad.

3.3. Beneficios de trabajar el Arte

Segln Lépez (2022), trabajar el Arte en el centro escolar dota al alumnado de una gran
oportunidad para expresar su individualidad y desarrollar su capacidad intelectual. La
presencia de esta disciplina les ayuda a descubrir su sensibilidad y a conformar su base
cultural. Por este motivo, es importante que la Educacion Artistica esté presente en las aulas,

dado que puede aportar grandes beneficios.

De este modo, Caeiro Rodriguez (2018) en la obra Aprender, crear, ensefiar destaca diez

beneficios de trabajar el Arte en la escuela:

e Fomenta la actitud creativa y transformadora. Al iniciar una obra artistica, se formula
un pensamiento nuevo ayudando al alumnado a experimentar, desarrollando su
imaginacion y abriendo su mente.

e Mejora la autoestima, ya que el nifio puede realizar su propia obra de Arte. Realizar
Arte fomenta el desarrollo de la autoestima por dos motivos. En primer lugar, por

10
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realizar y terminar una expresidn artistica. En segundo lugar, por materializar un
pensamiento creado previamente en su mente.

Desarrolla el pensamiento critico formulando una opinidn sobre el mundo. Observar
obras de otros artistas desarrolla su propio gusto y afinidad. Ademas, al tener tanta
informacidn visual, deben discriminar qué es aquello que les gusta de lo que no les
atrae.

Trabaja la integracién del alumnado, en razén de que el Arte proporciona un medio
para atravesar estereotipos, barreras y prejuicios.

Aumenta la concentracidn del estudiante, puesto que a la hora de analizar o crear
Obras de Arte desarrollan la atencion como parte de la expresion plastica.

Estimula la sensibilidad, debido a que ellos pueden organizar lo que piensan vy
transmitir un mensaje al resto sobre su propia realidad.

Promueve la curiosidad por el descubrimiento de otras culturas, observando obras de
otros paises o hechos histéricos.

Desarrolla la coordinacién viso-motriz, ya que el desarrollo de la motricidad estd
implicito en la expresion plastica.

Impulsa la conciencia colectiva para compartir, comparar y respetar diferentes obras.
Ademas, aprenden el esfuerzo del proceso de creacién de una obra.

Incentiva la relajacién y la diversidn, en virtud de que el Arte puede generar una
tranquilidad y evasién de los problemas. De igual forma, se entretienen enormemente

creando su propio Arte y ofreciendo al mundo su vision.

3.4. Manifestaciones artisticas

Una vez analizado el término y sus funciones, es necesario saber qué es considerado Arte.

Puede englobar muchas ramas en una sociedad tan abastecida, pero en el universo de la

educaciéon Morales (2012) destaca cinco disciplinas, siempre adaptandolas a su nivel

educativo.

Se puede remarcar el Arte de la Mdusica como género artistico que trabaja elementos

culturales como el ritmo, la armonia y la melodia. Esta disciplina consigue efectos estéticos, a

través de instrumentos y la propia voz combinando sonidos con espacios de silencios. Esta se

11
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usa para abarcar diferentes actividades, ya que tiene una multitud de propiedades sociales,
afectivas, ludicas, curativas, terapéuticas y, sobre todo, educativas. Un claro ejemplo se
encuentra a la hora de realizar cualquier proyecto que englobe cualquier estilo musical: blues,

jazz, rock, pop...

Se halla el Arte de la Danza como recurso para utilizar la expresividad del cuerpo generalmente
acompanada de la disciplina anterior, la MuUsica. A través de la Danza, se expresa creando una
vision estética sin el uso de palabras. Un ejemplo aplicable a las aulas es el conocimiento y la

elaboracion posterior de una coreografia clasica y/o cultural de un territorio en concreto.

Se manifiesta el Arte de la Literatura como maxima expresidn artistica que usa el lenguaje
escrito u oral. Es necesario la adquisicion previa de la lectoescritura para abordar esta
disciplina. Leer y escribir es una relacién tan necesaria como dependiente. Lasa (1997) ya avis6
qgue “leer es una devocion antes que una obligacién” (pag. 87-89) y esta percepcion es la que
se debe transmitir en la Educacion. En el dmbito escolar, hay multiples actividades culturales
que abordan el aprendizaje de la Literatura del estudiante. Un ejemplo puede ser la
elaboracion de una poesia a través de la lectura de rimas y versos de diferentes artistas o de

talleres con expertos en Literatura.

Se subraya el Arte del Cine como contenido educativoy la educacién a través de éste. Domingo
(1998) ya anuncié que el Cine es lenguaje y cultura, una puerta abierta al mundo y a su
diversidad cultural. Es un estimulo intelectual, emocional y estético que despierta el sentido
critico, el uso del lenguaje y la expresién. Ademas, se puede abordar como una composicién
de elementos de una obra de Arte. Garcia-Miguel (2017) argumentaba que cuando se ve una
pelicula, se estd visualizando una suma de Artes plasmadas al unisono en la gran pantalla:
escultura y arquitectura (escenografia), literatura (guion), fotografia y pintura (configuracion
de la escena), musica (banda sonora) y danza y teatro (interpretacion de un papel). Ademas,
también se puede integrar la publicidad fomentando el desarrollo de la capacidad critica y la

autonomia de los alumnos desde el aprender haciendo y la reflexion.

Se encuentran las Artes Plasticas que engloba diferentes materias: la pintura, la escultura, el
dibujo, la arquitectura, el grabado, la ceramica, la orfebreria, la artesania y la pintura mural.
Estas estudian la adquisicion de procesos simbdlicos e histéricos, desarrollando teorias,
técnicas y criticas para la realizacidn, creacidon y expresién artistica en escultura, pintura,

dibujo, disefio y grabado. Un ejemplo se puede encontrar en la visita a un museo, ya que

12
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existen multiples actividades que se pueden realizar para todo el alumnado, contribuyendo al

desarrollo de contenidos que abordan el curriculum oculto.

3.5. El papel de los museos en la ensefianza del Arte

Cada vez mas, el papel del museo es un recurso primordial en todos los niveles educativos y
en, practicamente, todas las dreas y materias curriculares. A partir de esta premisa, Escribano
(2015) sostienen que el espacio museistico debe convertirse en un util que proporcione a los
docentes herramientas educativas que puedan ser utilizadas a lo largo de la programacion
escolar y cumpla las funciones educativas. Para llegar a este objetivo, es necesaria una dptima

coordinacion entre los diferentes complejos museisticos y los ambitos de educacién.

Segun Huerta y de la Calle (2008), “los museos se han convertido en los complices idoneos
para los colegios de Primaria en materia de Educacion Artistica” (pag. 183). Lejos queda la
visidn tradicional y clasica que se tenia de los museos, dado que actualmente son lugares que
han evolucionado convirtiéndose en verdaderos espacios educativos. Ya lo especificaron
Asensio y Pol (2003), “las exigencias sufridas por parte de la comunidad educativa han hecho

que el museo se convierta en una herramienta de trabajo” (pag. 13).

Gracias al patrimonio de los museos, podemos localizar aspectos representativos de una
época concreta, mas alld de las imagenes, y acercarnos a ella viajando en el tiempo.
Adicionalmente, se conoce a estos espacios como medios educativos, ya que tienen unas

finalidades educativas y deben cumplir con una serie de objetivos.

Calaf y Fontal (2010) hablan del museo como “medio educativo no formal capaz de generar

aprendizajes” (pag. 71), destacando asi tres modelos distintos de museos:

e Tradicional: simplemente se dedica a comunicar y transmitir contenidos artisticos.

e Moderno: son museos contenientes de experiencias, en el que aparte de obras de
Arte, se encuentran ideas, hechos, acontecimientos historicos, valores y opiniones.

e Postmoderno: ayuda a que el publico sea capaz de interpretar las obras, pero también
de ocasionar experiencias y aprendizajes, amplificando esas ideas, replanteandoselas,

matizandolas y estableciéndose un objetivo clave para adecuar entidades.
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Por este motivo, el museo ha adquirido un nuevo papel lejos de un almacén de obras o fuentes
histdricas, sino que entran en juego otras circunstancias que condicionan el aprendizaje del
publico al que va dirigido. Para llevar a cabo este aprendizaje, cabe destacar dos factores
importantes. Por un lado, esta la responsabilidad de los maestros, quienes deciden visitar los
museos con sus alumnos. Ellos conocen la realidad y las necesidades del grupo escolar. Por
otro lado, el museo debe conocer a sus visitantes para programar su funcién educativa. Es
necesario crear una coordinacién sobre qué se espera de la visita a dicho espacio educativo y

qué objetivos se quieren trabajar.

Finalmente, existe una ventana abierta al aprendizaje del Arte en el mundo de la educacion
alejado de las clases. Hoy en dia, se ha desarrollado en los museos diferentes departamentos
educativos para acercar esta habilidad a las escuelas. Ya ha desaparecido esa vision del museo
como institucién exclusiva para personas con un alto nivel cultural. Actualmente, los museos
juegan un papel muy importante para entender mds y mejor todo lo que rodea a este

concepto: el Arte.

3.6. Proyectos actuales innovadores en materia artistica en primaria

La verdad es que, cada vez mas, existen proyectos educativos que integran el Arte como hilo
conductor entre el aprendizaje de las diferentes materias. Se entiende esta disciplina como
un elemento facilitador para llegar a unos objetivos concretos de una manera entretenida y

captando la atencion del estudiante.

A continuacion, se destacardn tres proyectos innovadores relacionados con la Educacién

Artistica y que han tenido resultados muy satisfactorios en el ambito escolar:

Bondia (2010) expone “El Arte de cada dia, proyecto educativo para la escuela de hoy” (pag.
161). Este programa pretende incorporar el mundo de la creacién artistica, asi como a sus
autores, los artistas, a la actividad diaria de los colegios. Pretende acercar al alumnado los
procesos creativos para dar a conocer la importancia que tienen los desarrollos intelectuales
en la generacion del Arte. Cada trimestre un artista experimentado hace una exposicién de su
obra a un grupo de alumnos para tener un coloquio con ellos y compartir el proceso de su
trabajo. Se habla de las influencias del artista, cdmo se ha generado la obra y cuales son las

técnicas de ejecucion. Posteriormente, los estudiantes realizan un trabajo artistico basado en
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lo aprendido y en conexion con el curriculum académico. Finalmente, todas las obras estaran

expuestas a la comunidad educativa.

La Direccién General de Curriculum y Personalizacién de Cataluiia (2021) impulsé el programa
de innovacidn araArt. El Departamento de Educacién crea este proyecto con la finalidad de
fomentar y poner en valor proyectos artisticos que se llevan a cabo en el seno de un centro
educativo. Este trabajo se estimula con la colaboracién de un experto en Arte, un
equipamiento cultural y asociaciones artisticas. Este programa promueve la equidad y la
calidad del sistema educativo para mejorar la capacidad y las competencias del alumnado que
participa. Los docentes reciben una formacion centrada en Arte y cdmo se puede aplicar esta
disciplina en el dia a dia dentro de las aulas. A través de un equipo impulsor, se coordina y se
dinamiza el proyecto para hacer visible el Arte en la escuela y que ayude a mejorar los

resultados del alumnado.

Se destaca el proyecto ganador del Premio Baldiri Estimulo 2018-2019 a la escuela Octavio Paz
por “Tinkering del Atelier Op-Arts”. Es un programa que abre las puertas a la creatividad, la
experimentaciéon y la concepcion del espacio poniendo en practica nuevos sistemas de
aprendizaje. Este trabajo se lleva a cabo con la compaiiia de agentes culturales y externos que
facilitan la consecucion de objetivos y retos comunes. Especialistas de Arte y Disefio colaboran
directamente con el centro escolar, generando una red que nutre a ambas partes. El objetivo
es introducir el Arte y el Disefio dentro de las aulas y que sea el punto de partida de todos los
aprendizajes, convirtiéndose en el tema central de la escuela. De esta manera, reconocer e
impulsar los proyectos a través de la cultura y los lenguajes artisticos que transforman la
educacién, ya que como dice la Fundacion de los Premios Baldiri Reixac, la cultura transforma

la educacion, la educacidén transforma a las personas y las personas transforman el mundo.

3.7. Untandem perfecto: Escuela y Arte

Teniendo clara la relacién entre el mundo de la Pedagogia y el mundo artistico, cabe destacar
que el Arte en la escuela facilita el acercamiento a la realidad, a través de la reflexidn, el
analisis, la expresién y la creatividad. El Arte debe romper la soberbia de la cultura de una
ensefianza exclusivamente tedrica, frente a una educacién mas sensorial. Este permite en la

escuela pensar, creer, ser, hacer y sentir, abordando un sinfin de posibilidades para el impulso
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de lo educativo personal. Arnheim (2003) ya declaré que “el Arte no es una isla; sirve para
entender el mundo. Sus principios se aplican a todos los campos del conocimiento. Son un
medio para entender el mundo a través de las imagenes” (pag. 63). Ademas, este mismo autor
propuso un concepto novedoso, ya que en cualquier expresion artistica existen imdagenes: el
pensamiento visual. Rudolph Arnheim lo explicaba como la interpretacién de la informacién
captada por diferentes estimulos externos visuales y la cual puede ser transformada por el
cerebro. Ademads, hablaba de la relacion fundamental de esta practica en el contexto escolar

para desarrollar el pensamiento creativo en el alumnado.

¢Qué se necesita para aprovechar el potencial del Arte dentro de la escuela? La respuesta es
sencilla: pedagogia artistica. Es necesario un cambio de paradigma del docente delante de
cualquier concepto relacionado con este talento, para llegar a una Educacidn Artistica sdlida.
Para ello, se debe romper con las estructuras histéricas de la Educacién y dar paso a nuevas
metodologias que ayuden al enriquecimiento de esta relacidon. Ambos campos se necesitan y
no puede entenderse uno sin el otro. Por este motivo, se debe apostar por una creencia de
Educacion Artistica que acabe con la usual separacion educativa entre la ensefianza y el

aprendizaje de este talento.

Asimismo, Calaf y Fontal (2010) en la obra sobre cémo ensefiar Arte en la escuela argumentan
qgue la Educacion Artistica se entiende como la educacién patrimonial, es decir, como una
forma de construir patrimonios. Un marco conceptual de caracter constructivo, con la
proyeccion social y conectado con la realidad. La conexidn entre el Arte y su ensefianza recorre
un camino desde la justificacién de la competencia artistica y cultural en la educacién y la
sociedad, pasando por la dotacién de estrategias para guiar la interpretacién de las obras, a
ideas para trabajar los conceptos provocando el conflicto cognitivo o el uso de metaforas
visuales para alcanzar la comprensién de significados complejos, hasta, finalmente, llegar a

los interrogantes positivos de esta materia. Este es el valor del Arte en el proceso educativo.

A modo de conclusién, Graeme Chalmers (1996) resolvié que la relevancia del Arte en la
escuela es directamente proporcional a la motivacién del alumnado. Introducir nuevos
contenidos, acompafiados de esta disciplina, otorga al centro escolar una capacidad de critica,
reflexion y aprendizaje que, guiado con una metodologia activa, puede mejorar las

competencias y capacidades deseadas en los nifios.
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4. Contextualizacion

El centro escolar se sumerge en un programa de innovacién educativa, apostando por una
nueva metodologia pedagdgica, que tiene como eje el Arte en sus aprendizajes. La escuela
tendra un agente colaborador experto en la materia, la asociacion de las Artes del municipio,
que le servira de sustento para realizar diferentes actividades y asi enriquecerlas. Ademas,
contara con el soporte de un experto en esta disciplina, cuyo objetivo es formar al claustro y
guiar en la elaboracidon de un proyecto educativo artistico sélido. Por su parte, el claustro
debera disefiar una serie de propuestas didacticas que ayuden al alumnado a convivir con el
Arte. Para llegar a los objetivos planteados, sera necesario que el claustro realice una
formaciéon de treinta horas durante todo el curso escolar. A parte de este aprendizaje, es
importantisimo recoger toda la documentacion posible sobre la cultura del Arte. Todo este
conocimiento, se deberd compartir entre todos los integrantes del claustro para que sea un
trabajo colectivo y cooperativo. Los maestros tienen un rol fundamental dentro de este
proyecto, ya que seran los artifices de conducir las actividades en el aula y de despertar el

interés a sus alumnos.

Este trabajo se pilotara en el nivel de quinto de primaria y todo el claustro serd participe del
proyecto. Una vez evaluado el primer curso y llevado a cabo las mejoras, el objetivo es hacerlo
extensible paulatinamente a todos los niveles. Serd imprescindible una revision periddica para
ir aportando los progresos surgidos. Para ello, habrd un equipo de coordinacién que impulsara
y serd el encargado de recopilar todas las ideas e ir dando forma a la creacién. El propdsito
de este programa de innovacién, a parte del educativo, es hacer del Arte un elemento
diferenciador dentro del centro escolar. De esta manera, potenciar la escuela dentro del
municipio con una sefia de identidad caracteristica y atractiva para toda la comunidad

educativa.

4.1. Caracteristicas del entorno

Se desea implementar el proyecto educativo en el colegio Can Palmer, situado en el barrio
homonimo, en el municipio de Viladecans (Barcelona). Este barrio residencial humilde se ubica
en una de las zonas menos privilegiadas de la localidad, debido a su baja densidad demografica

y el gueto de cultura romani con el que convive. El nivel sociocultural y econémico de las
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familias es medio-bajo. En los alrededores del colegio se puede hallar el teatro Atrium vy
“I’Ateneu de les Arts”, la asociacion de las artes de Viladecans. El municipio tiene un gran
proyecto educativo que apuesta por la pedagogia y por las metodologias activas en las
escuelas (“XIE”: Red de Innovacion Educativa). Muestra interés por innovar y por responder a

las demandas y necesidades de los centros educativos.

4.2. Descripcion del centro

El centro escolar Can Palmer es publico y bilinglie (teniendo el catalan mayor presencia y
peso). Se fundd en el 1986 como centro de educacidn especial, de aqui viene que la inclusién
haya sido su sefia de identidad durante mds de treinta afios. Es una escuela de Educacién
Infantil y Primaria, de complejidad singular, de una linea hasta tercero y de doble linea de
cuarto a sexto. En el presente curso escolar 2021-2022, cuenta con 256 estudiantes.
Actualmente, en todos los niveles educativos, el colegio lleva trabajando a través de la
metodologia ABP (aprendizaje basado en proyectos) desde hace cinco cursos. Asi mismo, el
colegio dispone de una gran infraestructura con espacios amplios. Ademas, consta con

grandes equipamientos digitales que facilitan la ensefianza dentro y fuera de las aulas.

4.3. Caracteristicas del alumnado

El proyecto educativo va dirigido a los grupos de quinto de primaria. Se ha escogido este nivel
porgue es un ciclo superior y habrd un margen de dos cursos para observar la evolucion y los
resultados deseados antes de abandonar la etapa de primaria. Ademas, es un grupo en el que
se han detectado diferentes necesidades educativas, un alto absentismo escolar y existe una
desidia por el aprendizaje. Ambos grupos tienen 24 alumnos con una distribucién de género
uniforme. En el nivel hay un grupo de alumnos con adaptaciones curriculares, ya que se les ha
detectado diferentes problemas de aprendizaje. Asimismo, hay dos alumnos que hacen uso
del SIEl (Soporte intensivo de escolarizacién inclusiva). A nivel social y cultural, existe un
numero de alumnado de cultura romani, que son nacidos en Cataluia, un alumno magrebiy
tres alumnas sudamericanas que se han incorporado el presente curso y que hacen uso del

Aula de Acogida.
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5. Proyecto de intervencion educativa

En este espacio se especificard el proyecto de intervencion educativa disefiado con el fin de
fomentar el Arte, de manera transversal, en el alumnado de 52 de Educacion Primaria, a través

de un programa artistico relacionado con un museo.

5.1. Introduccion

El proyecto educativo titulado “El Arte como disciplina favorecedora del aprendizaje en el aula
de 52 de primaria”, aun siendo transversal, se enmarca en el area de Educacion Artistica. Con
esta intencidn, se trabajara especialmente el Bloque 1: “Explorar y percibir” y el Bloque 2:
“Interpretar y crear” (Decreto 119/2015). Esta compuesto por 10 actividades, de 3 sesiones
cada una (cada una con una temporalizacién determinada), que se implementard a lo largo de
todo el curso académico, de forma transversal. Con otras palabras, el objetivo es implicar a
todas las materias que faciliten el desarrollo integral del alumnado: Lengua vy literatura
catalana, castellana e inglesa, Matemadticas, Educacion Fisica, Conocimiento del Medio
Natural, Social y Cultural, Educacion Artistica y Educacion para el desarrollo personal y

ciudadano.

5.2. Justificacion

Hoy en dia, tal y como en el marco tedrico se ha reiterado, la Educacién Artistica tiene poca
presencia en las escuelas. A esto, se suma que hay poca cultura del Arte en el contexto del
centro escolar. Por estos motivos, la escuela ha decidido participar en un programa de
innovacion sobre esta disciplina. Adicionalmente, el colegio quiere hacer de este talento su

sefia de identidad y potenciar asi la institucion dentro del barrio y del municipio.

Al fin de tratar de abordar estas problematicas, es necesario que el contexto educativo tome
medidas, siempre cooperando con la comunidad educativa. De este modo, siendo conscientes
que la falta de cultura artistica viene influida por las escuelas y las familias, el centro escolar
Can Palmer ofertara una extensa variedad de actividades curriculares dentro del horario
lectivo que impulsard la alfabetizacién sobre el Arte. Por tanto, de acuerdo con Abad (2009)

que afirmaba que “cientificamente queda demostrado que el Arte ayuda a mejorar las
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capacidades y competencias del alumnado”, resulta importante abordar la problematica

detectada. Con esta premisa se introducira el programa de innovacion educativa “ahoraArte”,

en el que tanto el alumnado, como los docentes y la comunidad educativa, participaran

activamente para promover esta disciplina dentro del centro escolar, basado en el

conocimiento, la relacion y la realizacidn a través de los diferentes tipos de Arte.

5.3. Referencias legislativas

Seguidamente, se compartira la legislacion a nivel estatal y autonédmico de Cataluiia empleada

a lo largo del proyecto, en la que se detallan las areas curriculares, las competencias, los

contenidos y los elementos evaluativos que se deben trabajar con el alumnado de quinto de

Educacion Primaria, en relacion a la Educacidn Artistica y el Arte:

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, de la Mejora de la Calidad Educativa.

Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Primaria.

Decreto 119/2015, de 23 de junio, por el que se establece el curriculo de Educacion
Basica y se implanta en la Comunidad de Catalufia.

Decreto 115/2017, de 17 de octubre, de la Atencion Educativa al alumnado en el marco

de un Sistema Educativo Inclusivo.

5.4. Objetivos del proyecto

El presente proyecto, alineado con el programa de innovacion educativa “ahoraArte”, aspira

que el alumnado de quinto de primaria logre los siguientes objetivos:

Generar situaciones de aprendizaje vinculadas a las artes que favorezcan el
aprendizaje del alumnado, atendiendo a la diversidad y fomentando la inclusién.
Promover la apertura y alianzas del centro con el entorno y contribuir a desarrollar
estrategias de proyeccion externa.

Fomentar el gusto por las artes entre la comunidad educativa y aportar futuro publico

para las artes y la cultura.
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5.5. Contenidos que se abordan

Una vez los objetivos han sido programados y las necesidades localizadas, es necesario
introducir los contenidos curriculares que se pretenden trabajar, asociados a conocimientos
(C), habilidades y destrezas (H) y actitudes (A). Estos han sido obtenidos y adaptados del
Decreto 119/2015 de la Comunidad Auténoma de Catalufia. Considerando que el proyecto es

totalmente transversal, se ha realizado una seleccidon de cada una de las materias.

Area de Lengua y literatura catalana, castellana e inglesa (dmbito de lenguas)
Dimensién comunicativa
Hablar y conversar

e Participacion activa y colaborativa en interaccién con el grupo. (A)

e Produccidn de textos orales y audiovisuales de produccién propia. (H)

e Exposicion de temas de manera ordenada y comprensible. (C)
Escuchar y comprender

e Utilizacion de las TIC para comprender textos de diferentes contextos. (H)

e Comprension de todo tipo de mensajes orales en diferentes contextos. (C)
Leer y comprender

e Lectura e interpretacion de esquemas, graficos y mapas conceptuales. (H)

e Interés de los textos escritos como fuente de informacion y aprendizaje. (A)
Escribir

e Escritura de textos producidos en diferentes situaciones. (H)

e Conocimiento y aplicacidn de la estructura que determina la tipologia de textos. (C)
Conocimiento del funcionamiento de la lengua

e Reconocimiento del valor social de la ortografia para comunicarnos con los otros. (A)
Dimension literaria

e Adquisicion del habito de lectura a partir del uso de muchos estimulos. (H)
Dimension plurilinglie e intercultural

e Uso de las diferentes lenguas aprendidas como sistema de comunicacién. (H)
Area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural
El entorno y su conservacion

e Utilizacidn e interpretacion de diferentes representaciones cartograficas (planos). (C)
Personas, culturas y sociedades

e Valoracion de los derechos y deberes de los ciudadanos y del papel individual y colectivo. (A)
Cambios y continuidades en el tiempo

e Comprension del tiempo cronoldgico y uso de representaciones graficas para situar hechos. (C)

e Uso de las diferentes fuentes histdricas (orales, documentales y patrimoniales). (H)

e Analisis de la evolucion de elementos patrimoniales del entorno mas cercano. (C)
Entorno, tecnologia y sociedad

e Uso responsable de las TIC. Necesidad de controlar su uso y poder de adiccion (A)
Area de Educacion Artistica
Visual y plastica
Explorar y percibir

e Uso de los medios de comunicacion para obtener informacion sobre el Arte, contextos de produccion y

exposicion artistica. (H)

e Apreciacién de la experiencia cultural delante de una manifestacidn artistica. (A)

e Interés en identificar la motivacidn en la creacion de objetos e imagenes. (A)

e Discriminacion de materiales, colores, formas, volimenes, lineas, contornos, texturas... (C)
Interpretar y crear

e Creacidn de estructuras, maquetas, decorados y exposiciones. (H)

e Elaboracién de producciones artisticas como resultado de la percepcidn sensorial. (H)
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e Incorporacion y utilizacién progresiva de las terminologias propias del lenguaje artistico. (C)
Musica y danza
Explorar y percibir

e Reconocimiento de la relacidn entre expresiones musicales y danzas con las emociones. (H)

e Interésy busqueda de informacion sobre compositores, intérpretes y manifestaciones musicales. (A)
Interpretar y crear:

e Aplicacién del uso del cuerpo, los sonidos, la musica y los instrumentos como comunicacién. (H)
Area de Educacion Fisica
Expresion corporal

e Elaboracidn, participacion y concienciacion de las posibilidades que ofrece el lenguaje corporal. (H)

e Participacién en la elaboracién de bailes y coreografias. (A)
Area de Matematicas
Espacio y forma

e Creacion de figuras tridimensionales usando materiales fisicos y recursos TIC. (C)

e Representacion de figuras geométricas sobre ejes de coordenadas. (H)

e Utilizacidn de escalas sobre mapas para calcular distancias reales. (H)
Medida

e Disefio de escalas e intervalos de medida para interpretar datos y la proporcién de cuerpos. (C)
Area de Educacién para el desarrollo personal y ciudadano
Identidad y autonomia

e Interpretacion critica de la realidad encontrada en los medios de comunicacion. (A)

e Aplicacidn de conductas responsables en el uso de las TIC (autonomia, autocontrol y seguridad). (A)

Figura 1. Contenidos curriculares. Fuente: elaboracion propia a partir del Decreto 119/2015.

5.6. Metodologia

La propuesta educativa se va a realizar a través de una metodologia activa, la metodologia del
aprendizaje basado en proyectos (ABP). Planteando asi, una pedagogia centrada en el
alumnado siendo el protagonista de su propio proceso de ensefianza y aprendizaje, teniendo

por lo tanto un papel activo, mientras el docente toma el rol de guia y facilitador del proceso.
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Figura 2. El aprendizaje basado en proyectos. Fuente: infografia del Grupo Planeta, 2015.
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Es necesario resaltar que el proyecto se trabajara de manera interdisciplinar, ya que todas las
asignaturas estaran implicadas. Para ello, es esencial conocer al alumnado para partir de sus
intereses y conocimientos previos. El trabajo debe ser significativo y motivador, pero siempre
teniendo en cuenta las necesidades que presenta el grupo. Colaborativamente, se elegira un
tema que dard lugar a la planificacion y presentacién de todas las actividades. Ademas, existira

una evaluacién del proyecto y de los profesionales que lo impulsan.

Las actividades se organizaran teniendo en cuenta el alumnado del nivel de quinto de
primaria. Al haber doble linea en este nivel educativo, cada grupo realizard su propio trabajo
de manera auténoma. Aun asi, la Ultima actividad serd compartida por los dos grupos de 59.
Los agrupamientos seran heterogéneos para obtener un beneficio colectivo, fomentando la

comunicacion, la cooperacion, las relaciones interpersonales y el respeto a los demas.

Se propondran actividades motivadoras, con el objetivo de promover el aprendizaje
significativo, construyendo el pensamiento critico y que supongan un esfuerzo y un reto
adecuado a las capacidades de los estudiantes de esta edad, creando un ambiente distendido
en el aula. El alumnado no tendra temor al error, ya que forma parte del proceso de
aprendizaje. Asimismo, todas las actividades facilitaran la participacion de la comunidad
educativa, aspecto imprescindible en el proyecto (familias, asociaciones culturales,
Ayuntamiento, artistas...), logrando asi una mayor contextualizacion de los aprendizajes, tan

importante en el entorno en el que se pretende trabajar.

5.7. Actividades

Dado que en la escuela se trabaja por proyectos, se ejerce de manera interdisciplinar y se
relacionan todos los contenidos. El proyecto se enmarca en 10 actividades divididas en 30
sesiones (cada actividad contara con 3 sesiones diferentes), que se realizaran en la franja
horaria de trabajo por proyectos que engloba todas las materias. Es un proyecto que tiene
una programacion anual, por lo tanto, se llevara a cabo a lo largo de todo el curso en el nivel
de quinto de primaria. El objetivo es que semanalmente se trabaje el proyecto, para asi no
perder el hilo conductor de las actividades. Es importante destacar que la programacion sera
flexiva, para que, en coordinacién con el especialista en pedagogia terapéutica, las actividades
se puedan adaptar siempre teniendo en cuenta las necesidades que presenta el alumnado,
pudiéndose ajustar la temporalizacion.
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Cada sesidn a realizar estara presentada en un formato de tabla individual y por colores que
faciliten la comprension. Estas estaran distribuidas de la siguiente manera: inicial o diagndstica

(color verde), de desarrollo o formadora (color amarillo) y de conclusion o final (color azul).

Antes de presentar el proyecto, se informara al alumnado que el tema de la escuela de este
curso es el Arte. Para ello, deberdn formarse bien sobre esta disciplina para poder superar con
éxito todas las actividades que se plantearan a lo largo del curso. Se les expondrad que
trabajardn diferentes técnicas y conceptos sobre este talento y que necesitardn trabajar

siempre en equipo.

A continuacidén, se muestra el resumen de actividades del proyecto, con sus sesiones:

SESIONES
1(2(|3|4a|5|6|7[8[9|a|a|a|a|a|a|a|a|a]|a]|2]2]2(2]2|2|2|2]|2]2
ACTIVIDADES 0|1|2|3|4|5|6|7|8|9|0|1|2|3|4|5|6|7]38
1 Robo en el
museo
2 Visita al
museo
3 Nos
convertimos
en artistas
4 Pincel y
paleta de
colores
5 Dejamos
huella
6 Disefio y

arquitectura

7 | Partiturasya
bailar

8 | iShakespeare
o Neruda?

9 Somos
publicistas

10 Nuestra
Galeria de
Arte

Figura 3. Resumen de las actividades con sus correspondientes sesiones. Fuente: elaboracion propia.

Seguidamente, se mostraran las 10 actividades que conforman el proyecto. Cada actividad
tendra 3 sesiones programadas con una temporalizacion flexible, siempre adaptada al

alumnado. Asimismo, se mostrara la temporalizacidn trimestral y mensual que se prevé.
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ACTIVIDAD 1: ROBO EN EL MUSEO (“Robbery at the museum”)

DURACION | 3 horas | TEMPORALIZACION |  1rTrimestre | SEP | ocT | Nov | pIc

Al alumnado se le plantea un reto. El docente divide el aula por grupos y a cada uno le da un sobre con un
desafio que contiene diferentes elementos. En primer lugar, hay una carta escrita en inglés proveniente
> de un artista britanico del Museo Nacional de Artes de Catalufia (MNAC) de Barcelona, donde explica que
8 han sufrido el robo de las obras mas emblematicas y que necesitan su ayuda. En segundo lugar,
55 encontrardn un cédigo QR, que al escanearlo obtendran lo que se espera de ellos (tiempo del que
g disponen, objetivo final, evaluacion del producto...). Y, finalmente, tendran un crucigrama que deberan
7 resolver para obtener el nombre de un color. Por la clase habra repartidas cajas de diferentes colores
a asociadas a cada grupo y crucigrama. En ellas encontraran las imagenes y el nombre de las obras que han
perdido. No se puede olvidar que la comunicacidn siempre debe ser en lengua inglesa y que el docente
debe dejar al alumnado que busque estrategias para llevar a cabo el reto de la mejor manera.
o 1 Presentacion del reto que nos propone el museo e iniciacion al proyecto.
Q = 2 Exposicion de todo lo que se ha hallado y explicacién del trabajo a realizar.
3 ¢Qué es un museo? Lluvia de ideas sobre qué sabemos de estos lugares.
) e Incrementar el grado de exposicidn de la lengua inglesa.
S e Mejorar la comunicacidn, usar el [éxico y entender estructuras propias de la lengua inglesa.
E e Fomentar la competencia de aprender a aprender.
8 e Trabajar en equipo para conseguir objetivos comunes.
PARTICIPANTES Y/O AGRUPAMIENTOS || Todo el alumnado dividido en grupos heterogéneos de 4-5 alumnos.
o MATERIALES | IPads, cajas de colores, fotografias, un cédigo QR, cartas escritas en inglés y crucigramas.
§ § HUMANOS | Tutor y docentes de Medio Natural, Social y Cultural y de Lengua Inglesa.
e ESPACIALES | Aula de Lengua Inglesa (English Classroom).
CRITERIOS e Participar activamente en el grupo de trabajo comunicandose en lengua inglesa.

DE e Trabajar de manera eficiente aportando ideas al equipo.
EVALUACION | e Mostrar interés por las opiniones del resto, respetando los turnos de palabra.

Figura 4. Actividad 1. Fuente: elaboracion propia.

ACTIVIDAD 2: VISITA AL MUSEO

DURACION | Excursion + 2 horas | TEMPORALIZACION | 1rTrimestre | SeP | ocT | nov | pic

Se explica la necesidad de conocer el caso con mas profundidad y para ello es necesario visitar el museo
in situ. De esta forma, se acabard de recoger toda la informacion necesaria para empezar a resolver el
suceso planteado. En primer lugar, se consultara la pagina web del museo y se investigard sobre éste. Se

\% conocerd su caracteristica arquitectura y se ubicard en el tiempo. Ademds, se repasard las

E normas/decalogo del buen comportamiento para poder hacer la visita y se trazara la ruta que mejor

5 conviene para llegar desde la escuela hasta el museo. En segundo lugar, se visitard el museo y el guia de

Q referencia explicard todo lo sucedido. Necesita de la ayuda del alumnado para recrear diferentes tipos de

a obras de Arte que han sido robadas. Para ayudarles con su creacidn, se visitara diferentes salas para ver
tipos y estilos de Arte. La visita acabara realizando un taller para conocer con mas profundidad la
importancia del Arte en nuestra sociedad. Finalmente, ya en el aula, se recopilara toda la documentacion
recibida y se expondra qué se debe hacer para empezar a convertirse en artistas y resolver asi el caso.

o 1 Preparacién de la visita al museo MNAC de Barcelona.

7 = 2 Visita al museo MNAC (previamente se le explicara el proyecto al referente/guia).

< 3 Recogida de informacién y puesta en comun por todo el grupo.

%) e Respetar las normas de comportamiento de un museo.

g e Conocer el estilo arquitecténico del MNAC de Barcelona y saber situarlo en el tiempo histoérico.

E e Saber orientarnos en el espacio y establecer una ruta entre la escuela y el museo

8 e Conocer los diferentes tipos y estilos de Arte presentados en el museo.

PARTICIPANTES Y/O AGRUPAMIENTOS || Todo el alumnado dividido en grupos heterogéneos de 4-5 alumnos.
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o MATERIALES | IPads, planos de Viladecans, Barcelona y comarca, pizarra digital y material de aula.
§ § HUMANOS | Docentes: tutor y docente del Medio Natural, Social y Cultural.
e ESPACIALES | Aula de la tutoria y MNAC.
CRITERIOS o |dentificar el estilo arquitecténico del MNAC y saber ubicarlo en el tiempo histérico.
DE e Trabajar de manera eficiente aportando ideas al grupo.
EVALUACION e Respetar las normas de convivencia de un museo.
e Saber elaborar una ruta para llegar al MNAC usando diferentes tipos de mapas.
e Reconocer los diferentes tipos y estilos de Arte presentados en el MNAC.
Figura 5. Actividad 2. Fuente: elaboracion propia.
ACTIVIDAD 3: NOS CONVERTIMOS EN ARTISTAS
DURACION | 8 horas | TEMPORALIZACION |  1rTrimestre | SEP | ocT | Nov | pic
Después de haber recopilado toda la informacion disponible, es hora de seguir avanzando en el proyecto.
El docente dividira el aula en 7 grupos, uno por cada tipo de Arte (previamente explicado en el museo). Se
\% les repartird las fotografias que se encontraron en la actividad 1 y deberan investigar y aportar toda la
E informacién posible sobre las Bellas Artes: pintura, escultura, literatura, musica, danza, arquitecturay cine.
5 Cada grupo deberd hacer una investigacion sobre la disciplina que le ha tocado partiendo de unos minimos:
3 équé es?, autores significativos, elementos caracteristicos y ejemplos. Posteriormente, deberdn de
a preparar una exposicion para el resto de sus companferos. De este modo, todos deberan conocer los
diferentes tipos de Arte. Para acabar, todo el grupo participara en la redaccion de un articulo para la revista
de la escuela donde se explicara el concepto de Bellas Artes y su clasificacion.
o 1 Se inicia la investigacion sobre las Bellas Artes y su clasificacion.
g = 2 Exposicion de los tipos de Arte en el aula (tipologia textual: texto expositivo).
3 “Somos periodistas”: escrito para la revista de la escuela (tipologia textual: la noticia).
- e Conocer el concepto de Bellas Artes y reconocer los 7 tipos de Arte trabajados en el aula.
g e Participar de manera activa en el grupo de trabajo de investigacion.
= e Exponer de manera clara y ordenada el tipo de Arte a presentar, teniendo en cuenta todos los
g elementos de un texto expositivo.
e |dentificar una noticia y participar activamente en la elaboracién de una para la revista del colegio.
PARTICIPANTES Y/O AGRUPAMIENTOS || Grupos de 3-4 (investigacidon + exposicidn) y gran grupo (noticia).
o MATERIALES | IPads, fotografias, portatiles, pizarra digital, revista de centro, noticias y material de aula.
§ § HUMANOS | Docentes de lengua catalana (investigacidn + exposicion) y de lengua castellana (noticia).
e ESPACIALES | Aula de la tutoria y biblioteca del centro (busqueda de articulos y noticias de revistas).
CRITERIOS e |dentificar y reconocer los 7 tipos de Arte presentados en el aula.
DE e Trabajar de manera eficiente aportando ideas al grupo.
EVALUACION e Ser capaz de explicar, con sus propias palabras, el concepto de Bellas Artes.
e Realizar una exposicion informando de las caracteristicas propias del tipo de Arte trabajado.
e Participar en la elaboracién de una noticia sobre Arte para la revista de la escuela.
Figura 6. Actividad 3. Fuente: elaboracion propia.
ACTIVIDAD 4: PINCEL Y PALETA DE COLORES
DURACION || 9-10 horas | TEMPORALIZACION |  1rTrimestre | SEP | ocT | Nov | pic
> Se adentran en el Arte de la Pintura. Para ello, se debe recrear las obras de Arte que han sido robadas en
‘8 el museo (anexo 1). Su funcidn es conocer en profundidad a qué corrientes artisticas pertenecen las
55 pinturas asaltadas y conocer su estilo. Esta informacién se hallara en su pagina web y se hara un trabajo
g de investigacion histdrica. Mas tarde, un experto en Artes Plasticas realizard un taller con el alumnado
7 para dar los consejos y técnicas necesarias para empezar a elaborar el trabajo. Finalmente, por grupos, se
e recreardn las obras de Arte ciféndose a toda la informacion recogida.
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o 1 Se conoce la corriente artistica de las obras de Arte robadas realizando un trabajo cooperativo.
oo 2 | Realizacién de un taller con un experto en Artes Pl3sticas.
< 3 Recreacion de las obras de Arte por grupos y usando las técnicas indicadas y estudiadas.
%) e Conocer las diferentes corrientes artisticas de las obras de Arte (Pintura) robadas del MNAC.
S e Saber usar el equipamiento digital disponible para hacer un trabajo de investigacion.
E e Participar de manera activa y atender en el taller realizado por un experto en Artes Plasticas.
8 e Recrear, por grupos, una obra de Arte usando las técnicas previamente trabajadas y acordadas.
PARTICIPANTES Y/O AGRUPAMIENTOS || Alumnado repartido en grupos de 5-6 (investigacidn + recreacion).
o MATERIALES | IPads, PC, pizarra digital, lienzos, pinturas especializadas, paneles, tinta y pluma.
§ § HUMANOS | Experto en Artes Plasticas, docente de Ed. Artistica y de Medio Natural, Social y Cultural.
e ESPACIALES | Aula de la tutoria y ambiente artistico.
CRITERIOS e |dentificar y reconocer las diferentes corrientes artisticas de las obras trabajadas en el aula.
DE e Hacer un buen uso del equipamiento digital del aula.
EVALUACION | o Elaborar preguntas, atender y participar en el taller realizado por el experto en Artes Plasticas.
e Usar las técnicas trabajadas para recrear la obra de Arte indicada.
Figura 7. Actividad 4. Fuente: elaboracion propia.
ACTIVIDAD 5: DEJAMOS HUELLA
DURACION | 9-10horas | TEMPORALIZACION |  2nTrimestre | ENE] FEB | MAR | ABR
Se profundiza en el Arte de la Escultura. Para ello, se debe recrear las obras de Arte que han sido robadas
\% en el museo (anexo 2). Su funcién es conocer en profundidad a qué corrientes artisticas pertenecen las
E esculturas y conocer su estilo. Esta informacidn se hallara en su pagina web y se hard un trabajo de
E investigacion histdrica. Mas tarde, se hara una salida al taller de un escultor para que explique las técnicas
S y materiales necesarios para realizar las obras de Arte. Alli se empezara a manipular materiales y hacer
a pequeiias muestras con su ayuda. Finalmente, por grupos, se recrearan las obras de Arte cifiéndose a toda
la informacion recogida (todas se realizardn con arcilla por seguridad).
o 1 Se conoce la corriente artistica de las obras de Arte robadas realizando un trabajo cooperativo.
7 - 2 Salida a un taller de trabajo de un experto para conocer las técnicas de trabajo de la Escultura.
< 3 Recreacion de las obras de Arte por grupos y usando las técnicas indicadas.
%) e Conocer las diferentes corrientes artisticas de las obras de Arte (Escultura) robadas del MNAC.
g e Comprender el concepto de proporcion y medida.
E e Participar de manera activa y atender en el taller realizado por un experto en esculturas.
8 e Recrear, por grupos, una obra de Arte usando las técnicas previamente trabajadas y acordadas.
PARTICIPANTES Y/O AGRUPAMIENTOS || Alumnado repartido en grupos de 5-6 (investigacidn + recreacién).
MATERIALES | IPads, ordenadores, pizarra digital, utensilios, arcilla, agua y herramientas para moldear.
§ 8 HUMANOS | Experto en escultura, docente de Ed. Artistica, de Matematicas y de Medio Natural, Social
I y Cultural.
ESPACIALES | Aula de la tutoria, taller de un experto en escultura y ambiente artistico.
CRITERIOS e |dentificar y reconocer las diferentes corrientes artisticas de las obras trabajadas en el aula.
DE e Ser capaz de entender las medidas de la obra de Arte y llevarlas a cabo proporcionalmente.
EVALUACION | o Elaborar preguntas y atender en el taller realizado por un experto en escultura.
e Usar las técnicas trabajadas para recrear la obra de Arte indicada.

Figura 8. Actividad 5. Fuente: elaboracion propia.
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ACTIVIDAD 6: DISENO Y ARQUITECTURA

DURACION | 9-10 horas | TEMPORALIZACION |  2nTrimestre | ENE | FEB | MAR | ABR

DESCRICPCION

Se ahonda en el Arte de la Arquitectura. Para ello, se debe recrear una parte del edificio del MNAC, las
bévedas (anexo 3). Dentro del museo hay una maqueta en la que faltan los elementos principales, las
bovedas del edificio que han sido robadas. La funcidon es conocer en profundidad a qué estilo
arquitectonico pertenece el edificio del MNAC. Esta informacidn se hallara en su pagina web y se hara un
trabajo de investigacion histdrica. Mas tarde, se invitard a un familiar del centro (importancia de crear
comunidad educativa), que es arquitecto, para que explique qué se debe hacer para pasar a la practica.
Finalmente, por grupos, se recreara las bovedas de la maqueta del museo.

SESIO
NES

1 Se conoce el estilo arquitectonico del edificio MNAC realizando un trabajo cooperativo.

2 Invitacion y explicacién de un familiar, de profesion arquitecto, sobre cémo debemos trabajar.
3 Recreacion de las bovedas de la maqueta del museo.

OBIJETIVOS

e Conocer el estilo arquitecténico del MNAC.

e Saber interpretar planos y poner en practica el concepto de geometria.

e Participar de manera activa y atender a la explicacién del familiar de profesion arquitecto.
e Recrear, por grupos, las bévedas de la maqueta del museo.

.U
>
=
-
(@)

IPANTES Y/O AGRUPAMIENTOS || Alumnado repartido en grupos de 5-6 (investigacidn + recreacion).

RECURSOS

MATERIALES | IPads, ordenadores, pizarra digital, madera, planos, utensilios de seguridad y proteccién y
herramientas para moldear.

HUMANOS | Familiar de profesién arquitecto, docente de Ed. Artistica, Matematicas y de Medio
Natural, Social y Cultural.

ESPACIALES | Aula de la tutoria y ambiente artistico.

CRITERIOS e |dentificar y reconocer el estilo arquitectdnico del edificio MNAC.
DE e Interpretar planos y trabajar el concepto de geometria en la elaboracién de la maqueta.
EVALUACION | e Elaborar preguntas y atender en la explicacién del familiar arquitecto en el aula.

e Usar las técnicas adecuadamente para recrear las bovedas de la maqueta del museo.

Figura 9. Actividad 6. Fuente: elaboracion propia.

ACTIVIDAD 7: PARTITURAS Y A BAILAR

DURACION | Excursion +10 horas | TEMPORALIZACION | 2n Trimestre [ ENE | FEB | MAR | ABR

Con la llegada del cambio de estacidn, la escuela siempre realiza el concierto de la primavera, para dar la
bienvenida al buen tiempo. En dicho espectdculo se trabaja la Musica y la Danza, dos Artes mas dentro del

\% proyecto. Para conocer estos dos tipos mas de Arte, se investigard las partituras y los escritos con las

E coreografias robadas que se realizaban en el MNAC (anexo 4), ya que en el museo también existen las

E piezas musicales y de baile. Para indagar mas sobre estos dos tipos de Arte, se ira a ver un musical

Q (combinacién de Musica + Danza) en el teatro Atrium de Viladecans (a través de la XIE del municipio se

a pueden disefiar los recursos necesarios). Después, tendran un coloquio con los artistas para hablar sobre
estos dos Artes y qué implica la practica de ellos. Finalmente, el grupo debera escoger una canciéon para
interpretarla a nivel musical y expresion corporal en un concierto elaborado por toda la escuela.

o 1 Conocer dos tipos nuevos de Arte: la Musica y la Danza.

@ = 2 Salida a ver un musical en el Atrium de Viladecans y coloquio con los artistas.

< 3 Escoger cancion, decidir coreografia, ensayar la pieza musical y realizar el concierto.

) e Conocer el Arte de la Musica y la Danza.

g e Saber identificar partituras, leer las notas musicales (escala de sol) y tocar un instrumento.

E e Conocer diferentes tipos y estilos de Danza y tener sentido del ritmo.

8 e Trabajar en grupo para ensayar y crear una pieza con musica y movimiento.

PARTICIPANTES Y/O AGRUPAMIENTOS || Alumnado repartido en grupos de 5-6 y en gran grupo (concierto).

x MATERIALES | IPads, ordenadores, instrumentos musicales, partituras y escritos coreograficos.

§ § HUMANOS | Artistas (musical), docente de Educacidn Artistica y de Educacidn Fisica.

o

ESPACIALES | Aula de la tutoria, aula de musica, gimnasio y sala de actos.
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CRITERIOS e Identificar y reconocer la Musica y la Danza como Arte.

DE

e Conocer qué es una partitura, leer notas musicales (escala del sol) y tocar un instrumento.

EVALUACION |  Trabajar adecuadamente la expresién corporal y la psicomotricidad.

e Elaborar una pieza artistica para la representacién posterior del concierto escolar.

Figura 10. Actividad 7. Fuente: elaboracion propia.

ACTIVIDAD 8: ¢ SHAKESPEARE O NERUDA?

DURACION | Taller+10horas | TEMPORALIZACION |  2nTrimestre | ENE | FEB | MAR | ABR

DESCRICPCION

La tradicidon en Cataluiia es celebrar el dia 23 de abril Sant Jordi, dia del libro. El Departament d’Educacio,
celebra los “Jocs Florals” (concurso literario a nivel Comunidad Auténoma de Catalufia), en el que el
alumnado debe mostrar su destreza tanto en prosa como en poesia. La escuela siempre participa en esta
iniciativa e incentiva la cultura y el Arte de la Literatura. Ademas, se sigue vinculado al proyecto, ya que
también hay Literatura romanica en el MNAC (anexo 5). Por ello, se debera conocer el Arte romanico y
ejemplos de autores y obras relevantes de nuestra cultura e internacionales. Se invitara a la poeta catalana
Irene Sola, licenciada en Bellas Artes y Master en Literatura, para que organice un taller de escritura con
el alumnado. Asi, fomentar el gusto por la Literatura, sin olvidar que estamos haciendo Arte. Finalmente,
se participara en el concurso literario elaborando cuentos y poemas por grupos en las tres lenguas
trabajadas en la escuela (catalan, castellano e inglés).

1 Presentacion de la Literatura como Arte y descubrimiento de |a Literatura romanica.

2 Taller de escritura llevado a cabo por la poeta catalana Irene Sola.

SESIO
NES

3 Participacién en el concurso literario de Cataluiia “els Jocs Florals”.

OBIJETIVOS

e Reconocer la Literatura como Arte e identificar diferentes autores vy estilos literarios.

e Conocer la Literatura romanica y situarla en el tiempo.

e Participar de manera activa en el taller de escritura llevado a cabo por una poeta.

e Elaborar una produccion literaria grupal (segln las bases del concurso) usando las tres lenguas.

.U
>
=
-
(@)

IPANTES Y/O AGRUPAMIENTOS || Alumnado repartido en grupos heterogéneos de 4-5.

MATERIALES | IPads, ordenadores, video explicativo Powtoon, libros y material de aula.

HUMANOS | Poeta catalana y docentes de Lengua y Literatura catalana, castellana e inglesa.

RECUR
SOS

ESPACIALES | Aula de la tutoria.

e Reconocer la Literatura como Arte, conocer diversos autores e identificar distintos estilos

CRITERIOS literarios.

DE

EVALUACION

e Descubrir qué es la Literatura romanica y situarla en el tiempo.
e Participar activamente en el taller de escritura llevado a cabo por la poeta catalana.
e Elaborar, por grupos, una creacidn Literaria, segun las bases del concurso, en las tres lenguas.

Figura 11. Actividad 8. Fuente: elaboracion propia.

ACTIVIDAD 9: SOMOS PUBLICISTAS

DURACION | 9-10 horas | TEMPORALIZACION | 3rTrimestre | ABR [ MAY | JUN |

DESCRICPCION

Unicamente queda trabajar el Cine como séptimo Arte. Pero esta vez, se hara trabajando la relacién entre
la Publicidad y el Cine, analizando como conectan y el resultado de esa vinculacidon. Asociado con el
proyecto, se visualizard una de las peliculas en V.0. que han robado en el MNAC, que habla de la
importancia de la fotografia y la publicidad (anexo 6). Posteriormente, se realizard una campana de
publicidad para presentar ala comunidad educativa todas las obras creadas durante todo el curso (pintura,
arquitectura, escultura, musica, danza y literatura). Para ello, se contard con la ayuda de un periodista y
un técnico de comunicacidn que trabajan para el Ayuntamiento de Viladecans. Diran cual es el trabajo a
realizar para que la campafia de publicidad llegue a las maximas personas posibles. Finalmente, el
alumnado creara una red de comunicacion digital para dar publicidad a su galeria de Arte participando en
el programa de radio de Viladecans y elaborando un articulo en la revista del municipio.
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o 1 Visualizacion de la pelicula en V.0. del MNAC e introduccién al séptimo Arte: el Cine.
E = 2 Taller de publicidad por dos expertos en comunicacion. Conocimiento de las RRSS y su buen uso.
< 3 Elaboracion de una campania publicitaria por redes sociales y por el municipio (radio y prensa).
- e Reconocer el Cine como el séptimo Arte.
g e Comprender el mensaje principal de una pelicula en V.0. en lengua inglesa.
i e Participar activamente en el taller de publicidad llevado a cabo por dos expertos en comunicacion.
g e Elaborar una campafia de publicidad efectiva, haciendo un correcto uso de las redes sociales, para
exponer su propia galeria de Arte.
PARTICIPANTES Y/O AGRUPAMIENTOS || Alumnado repartido en grupos heterogéneos de 4-5.
o MATERIALES | IPads, PC, micréfonos, auriculares y programa para registrar la voz y editar videos.
§ § HUMANOS | Expertos en comunicacion y docentes de Lengua y Literatura catalana, castellana e inglesa.
e ESPACIALES | Aula de la tutoria, sala de prensa del municipio y visita a la radio de Viladecans.
CRITERIOS e |dentificar y reconocer el Cine como Arte.
DE e Ser capaz de entender la idea principal de una pelicula en habla inglesa.

EVALUACION | o Participar activamente en el taller de publicidad llevado a cabo por expertos en comunicacién

y conocer el buen uso de las redes sociales.
e Elaborar, por grupos, una campafia de publicidad para toda la comunidad educativa.

Figura 12. Actividad 9. Fuente: elaboracion propia.

ACTIVIDAD 10: NUESTRA GALERIA DE ARTE

DURACION | 9-10 horas | TEMPORALIZACION |  3rTrimestre | ABR [ MAY ] JUN |

DESCRICPCION

Ha llegado el momento de poner el broche final al proyecto. Para ello, se hara una exposicion de todas las
obras creadas por el alumnado de las dos clases de 52 en una galeria de Arte. En primer lugar, se hara la
peticidn de espacio al “Ateneu de les Arts” de Viladecans, para que presten sus salas y poder exponer asi
todo el trabajo en un ambiente totalmente artistico. Después, un experto galerista de Arte les dard los
ultimos consejos antes de exponer todas sus obras. En segundo lugar, se abriran las puertas a su galeria
de Arte para toda la comunidad (Publicidad actividad anterior) y el alumnado sera el encargado de
presentar las obras explicando a qué corriente artistica pertenece, qué materiales se han usado y qué
estilo artistico se ha trabajado. Se finalizara con la lectura de las producciones literarias y, como cierre, en
la sala de actos de la asociacion, se recreara la obra musical del concierto de la primavera. Para finalizar el
proyecto, se contestard a la carta recibida inicialmente por el artista britanico explicando todo el proyecto
realizado. Ademads, se comentara que las obras de Arte estaran expuestas en la escuela y que el dinero
recaudado de las entradas a la galeria de Arte sera para el viaje de final de curso que estara relacionado
con prdcticas artisticas. Por ultimo, se realizara una valoracién final del proyecto por parte del alumnado.

1 Coloquio con experto en Galerias de Arte para saber cdmo actuar en el cierre de su proyecto.

2 Exposicion de sus obras de Arte en la Galeria de Arte elaborada por el alumnado.

SESIONES

3 Redaccidn de una carta en inglés, respondiendo al artista britanico con el que se inicié el proyecto
(tipologia textual: la carta).

OBJETIVOS

e Participar de manera activa en el coloquio con el experto en Galerias de Arte.

e Hacer uso de una buena expresion oral para comunicarse en la Galeria de Arte.

e Mostrar los conocimientos adquiridos en la Galeria de Arte a lo largo de todo el proyecto.
e Redactar una carta en inglés, conociendo asi la tipologia textual.

o
>
>
d
(@)

IPANTES Y/O AGRUPAMIENTOS || Alumnado repartido en grupos de 4-5 y en gran grupo.

MATERIALES | IPads, ordenadores y las obras de Arte creadas durante el curso.

HUMANOS | Experto en Galeria de Arte y docentes de Lengua y Literatura catalana, castellana e inglesa.

RECUR
SOS

ESPACIALES | Aula de la tutoria y el “Ateneu de les Arts” (asociacidn artistica del municipio).

CRITERIOS e Participar activamente en el coloquio con el experto en Galerias de Arte.

DE

e Ser capaz de expresarse oralmente con fluidez y comunicarse con el espectador.

EVALUACION | o Poner en préctica todos los conocimientos sobre Arte adquiridos a lo largo del curso.

e Conocer la tipologia textual de la carta y escribir una en lengua inglesa.

Figura 13. Actividad 10. Fuente: elaboracion propia.
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5.8. Planificacion Temporal

El proyecto presentado para 52 de Educacion primaria se llevara a cabo a lo largo del curso
escolar, inicidndose en septiembre y acabdandose a mediados de junio. A la hora de programar
las sesiones, se podrdn realizar tanto de manana como de tarde indistintamente. Cabe
destacar que hay dos excursiones, una de todo el dia y otra solo de mafiana. Ademas, se

realizaran visitas a talleres que se realizardn en horario de manana.

También, tal y como se ha informado anteriormente, la temporalizacién sera flexible, ya que
podrd estar sujeta a cualquier cambio segun las necesidades presentadas a lo largo del curso

escolar. Seguidamente, se muestra el cronograma con las 10 actividades del proyecto:

MESES DEL CURSO ESCOLAR
ACTIVIDADES Duraciéon | SEP | OCT | NOV | DIC | ENE | FEB | MAR | ABR | MAY | JUN
1 | Robo en el museo 3h
2 | Visita al museo Ex + 2h
3 | Nos convertimos en artistas 8h
4 | Pincel y paleta de colores 10h
5 | Dejamos huella 10h
6 | Disefioy arquitectura 10h
7 | Partiturasy a bailar Ex + 10h
8 | éShakespeare o Neruda? 10h
9 | Somos publicistas 10h
10 | Nuestra Galeria de Arte 10h

Figura 14. Presentacion de la programacion temporal. Fuente: elaboracion propia.

5.9. Medidas de atencidn a la diversidad / Disefio universal del aprendizaje

Tomando como base que el distintivo del centro es la inclusién de todo el alumnado, este
proyecto tiene como objetivo alcanzar una educacién personalizada, integral e integradora.
De esta forma, poder respetar los distintos ritmos de trabajo, sin perder de vista las
necesidades propias de cada estudiante y las capacidades e intereses individuales. Para la
elaboracion y programacion de las actividades, se ha tenido en cuenta a la totalidad de los
nifios, sin distincidn alguna. Todas las caracteristicas individuales deben ser consideradas en
el proceso de planificacién, diseio, evaluacién y desarrollo de las acciones educativas, para

asi tener presente y evitar cualquier segregacion o discriminacion (Decreto 115/2017).

Cinco alumnos, entre los dos grupos de 52 de primaria, requieren adaptaciones curriculares.

Por este motivo, se les debe tener en consideracién a la hora de disefar el proyecto.
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Por un lado, se encuentran los dos alumnos con TEA que hacen uso del SIEIl. Existird una
coordinacion periddica con el docente responsable de esta unidad, para poder trabajar
conjuntamente el programa. Tendran un Pl (Plan Individualizado) focalizado a la inclusidn en
la vida escolar y totalmente adaptado a sus necesidades. Se ejerceran todas las inclusiones
posibles en el aula ordinaria, para que formen parte activa del proyecto y puedan trabajar
colaborativamente con el resto del grupo. Se hara una seleccion de las sesiones en las que

puedan estar, evitando asi su frustracién y vinculdandolos en todo momento al proyecto.

Por otro lado, los tres alumnos con adaptaciones curriculares y que tienen un Pl por diferentes
motivos relacionados con las dificultades de aprendizaje, tendran cabida en el proyecto de
aula. Todas las actividades estaran adaptadas a sus necesidades. Ademas, la metodologia ABP
ayuda al desarrollo de estos alumnos, beneficiando sus conocimientos y relaciones con todo
el grupo. Junto con el docente referente de Pedagogia Terapéutica se revisaran todos los
objetivos, contenidos y criterios de evaluacidn que se tendran en cuenta para los tres alumnos.
Siempre se tendra un banco de recursos disponible para poder trabajar de manera activa y

eficiente con ellos.

A mas a mas, respecto al nivel social y cultural, las alumnas que hacen uso del Aula de Acogida,
presentan dificultades cuando se expresan en catalan, pese a tener buena comprensién oral
y escrita. De modo que, cuando no entiendan alguna palabra o expresién, el docente
colaborara para que ellas puedan entender siempre la totalidad del mensaje reforzdandolo con
imagenes. El objetivo es incentivar la practica de la lengua catalana en las tareas de expresion,

ofreciéndoles el tiempo necesario.

Finalmente, el proyecto serd flexible en actividades y metodologias para poder atender las
necesidades individuales de cada alumno, con el objetivo de potenciar las capacidades y

virtudes singulares e impulsar el trabajo y colaboracién en equipo.

5.10. Evaluacion

El proceso de evaluacién responde a aquello que el docente aspira obtener en el alumnado.
Por este motivo, se tendra en cuenta los conocimientos previos y finales de los nifios, para asi
medir su progresion en los aprendizajes, haciendo uso de la evaluacién inicial, formativa y

sumativa, destacando la autoevaluacién y la heteroevaluacién de los docentes y el alumnado.
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Para ello, es necesario establecer los criterios de evaluacién para asi observar objetivamente

la adquisicidon de los objetivos, a través de diferentes instrumentos de evaluacion.

5.10.1. Criterios de evaluacion

Lo criterios de evaluacion deben describir aquello que se quiere valorar y que el alumnado ha

de superar. A continuacidn, se exponen los criterios relacionados con el proyecto:

CRITERIOS DE EVALUACION OBIJETIVO RESULTADO DE APRENDIZAJE ACTIVIDAD
Mostrar interés por las Bellas Artes, 1,2y3 Aplicar métodos adquiridos en la | 1,2, 3, 4,5,
colaborando activamente en elaboracion de actividades que | 6,7,8,9y10
actividades de creacién, indagacion, precisen de creacién, indagacion,
organizacion y experimentacion. organizacion y experimentacion.

Reconocer e identificar las siete 1 Reconocer y enumerar las siete | 3,4,5, 6, 7,
disciplinas considerados Bellas Artes. disciplinas consideradas Bellas Artes. 8,9y 10
Diferenciar y distinguir las obras de 2y3 Identificar las obras de Arte y clasificar | 4,5,6,7,8,9
Arte trabajadas en el aulg, segln su corriente artistica y sus | y10
conociendo sus caracteristicas y su caracteristicas.

corriente artistica.

Exponer y expresar, de manera oral y 3 Exponer ideas y usar las tres lenguas | 1, 2, 3, 4, 5,
escrita, sus ideas y trabajos en lengua trabajadas en el aula (catalan, | 6,7,8,9y10
catalana, castellana e inglesa. castellano e inglés).

Conocer y usar diferentes tipologias 3 Emplear las tipologias textuales segun | 1,3,8,9y 10
textuales para exponer sus ideas. la situacion.

Valorar la importancia del museo 1,2y3 Reconocer el museo como parte | 1,2, 4,5, 6,
como institucion donde se conservan indispensable de la cultura del Arte. 7,8,9y10

y exponen colecciones de objetos

artisticos.

Trabajar activamente en grupo vy 3 Colaborar en los trabajos grupales para | 1, 2, 3, 4, 5,
aportar ideas. obtener un beneficio comun. 6,7,8,9y10
Saber establecer rutas entre dos 3 Tener sentido de la orientaciéon e | 2

puntos usando mapas. interpretar mapas estableciendo rutas.

Hacer un buen uso del equipo digital 3 Conocer los dispositivos digitales y | 1,3,4,9,

del aula, conociendo sus funciones. hacer un buen uso del equipamiento.

Apreciar la experiencia de expertos 1,2y3 Reconocer los trabajos relacionados | 2, 4, 5, 6, 7,
en materia artistica y usar sus con el Arte y aprender las estrategias | 8,9y 10
consejos. ofrecidos por expertos en la materia.

Aprender y poner en practica las 1,2y3 Realizar obras y poner en practica las | 2, 4, 5, 6, 7,
técnicas artisticas aprendidas en la técnicas aprendidas. 8,9y 10
elaboracién de sus obras.

Emplear los conceptos aprendidos de 1,2y3 Conocer y saber poner en practica los | 5, 6
proporcidn, geometria y medida en la conceptos de proporcion, geometria y

elaboracién de sus obras. medida en la elaboracién de sus obras.

Conocer qué es una partitura, tocar 1,2y3 Leer una partitura de notas musicales, | 7

un instrumento, leer notas musicales tocar instrumentos y componer una

y producir una pieza artistica pieza musical y de movimiento para

haciendo uso de la expresion presentar a la comunidad.

corporal.

Discernir y ejecutar una campafia de 1,2y3 Entender la Publicidad y sus beneficios | 9y 10

Publicidad para su Galeria de Arte.

y exponer y conocer una Galeria de
Arte.

Figura 15. Criterios de evaluacion. Fuente: elaboracion propia.
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5.10.2. Instrumentos de evaluacion

Teniendo en cuenta los tres momentos evaluativos y a la finalidad de cada uno de ellos, se
realizard la evaluacion inicial, formadora y final. En todas ellas, se usaran instrumentos de
evaluacidon que permitan al docente recopilar los resultados del proceso de ensefianza-

aprendizaje para poder llegar a tomar decisiones.

La evaluacidn inicial se realizara con la primera actividad y las tres sesiones presentadas. Asi
poder conocer los conocimientos previos del alumnado, sus gustos e intereses. Seguidamente,
la evaluacion formadora se realizard con las actividades que van de la2 ala 9, teniendo como
objetivo principal la adquisicién de los objetivos didacticos disefiados para cada sesion, el
trabajo y progreso de alumnado y la metodologia y organizacién del proyecto. Por ultimo, la

evaluacion final se realizara con la actividad 10 y sus ultimas tres sesiones, para examinar los

avances y variaciones del alumnado respecto al punto de partida.

Los instrumentos de evaluacidn utilizados para la evaluacion del proyecto son los siguientes:

MOMENTO
EVALUATIVO

TIPO DE
EVALUACION

TECNICAS DE
EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION (anexo 7)

Inicial

Autoevaluacion y
heteroevaluacion

Observacion

Guia de observacion: registro de los conocimientos
previos del alumnado relacionados con el Arte.

Desempeiio
del alumnado

Preguntas sobre el procedimiento: obtener informacion
de los alumnos relacionada con los conceptos artisticos
planteados.

Formadora

Autoevaluacidn y
heteroevaluacion

Observacion

Registro anecddtico: informe que describa hechos,
sucesos 0 situaciones concretas importantes del
proyecto para el alumnado o grupo.

Escala de actitudes: instrumento para medir la
predisposicion del alumno, respecto a las Bellas Artes,
trabajando cooperativamente.

Andlisis de
desempefio

Rubrica: herramienta de evaluaciéon para comunicar
expectativas de calidad relacionadas con los conceptos
trabajados sobre el Arte.

Interrogatorio

Tipos textuales: instrumentos Utiles para valorar la
comprension y la argumentacion de los conceptos
planteados a lo largo de todo el proyecto.

Tipos orales y escritos: instrumento que permite al
alumnado demostrar un aprendizaje cognoscitivo y el
desarrollo progresivo de una destreza o habilidad
artistica.

Final

Autoevaluacidn y
heteroevaluacion

Observacion

Diario de clase: registro individual donde cada alumno
plasma su experiencia con el proyecto.

Diario de trabajo: herramienta que guia la reflexion y la
evaluacion de la practica docente, describiendo los
avances en materia artistica del alumnado respecto al
punto de partida.

Figura 16. Elaboracion propia. Criterios de evaluacion.
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6. Conclusiones

Este trabajo plantea, como objetivo general, disefiar una propuesta fundamentada en las
disciplinas artisticas en el nivel de 52 de primaria, para mejorar las capacidades cognitivas, la
competencia comunicativa y contribuir a estructurar el pensamiento. Este fin buscaba
subsanar tres problematicas previamente analizadas: reducir el absentismo del alumnado
mediante la Educacidn Artistica, educar a nuestro entorno en Arte y acercar la comunidad al

centro.

A continuacidén, se plantearon tres objetivos especificos para poder desarrollar el proyecto

presentado. Es importante analizarlos y exponer su grado de consecucién:

1. Valorar cémo la Educacién Artistica mejora el desarrollo integral de la persona ampliando
los conocimientos del alumnado sobre el Arte. En consonancia con Palacios (2006), se
demuestra que, a través de la Educacion Artistica, se puede motivar mas al alumnado.
Ademads, acompaiiado del Arte, se puede mejorar el desarrollo integral del estudiante
mejorando capacidades, valores y habilidades que favorezcan su trayectoria académica. Es
un proceso continuo, permanente y participativo que busca lograr la realizacion plena del
alumno, preparandolo para enfrentar con éxito los problemas existentes en la sociedad.
Ademas, es indudable que, con las actividades presentadas, el estudiante ampliara
notablemente sus conocimientos sobre las Artes Plasticas.

2. Apostar por una presencia mayor de las Artes en el centro educativo. Elaborando este
programa educativo innovador, donde el protagonista es el Arte, el centro ampliara sus
horas de Educacion Artistica y el eje transversal seran las diferentes disciplinas expuestas
en las sesiones. Una vez realizada la propuesta didactica, se ha cumplido con creces la
concurrencia del Arte en la escuela, vinculdandola a un proyecto con el museo MNAC (BCN)
gue favorezca al conocimiento de todas las manifestaciones artisticas planteadas.

3. Generar situaciones de aprendizaje vinculadas a las Artes que favorezcan el aprendizaje del
alumnado, atendiendo a la diversidad y fomentando la inclusiéon. Gracias al disefio, trabajo
previo en equipo, preparacion de materiales y vinculo con el centro colaborador se puede
elaborar una propuesta didactica teniendo en cuenta el contexto del centro escolar. En
ningun momento se ha olvidado la importancia de atender a la diversidad del aula y

promover la inclusion, apostando por actividades inclusivas y participativas en equipo.
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Este proyecto quiere abordar la Educacidn Artistica desde una vertiente diferente. Como dice
Murillo (2020), poner el foco en el Arte, como herramienta de transformacién y establecer
una linea de trabajo teniendo en cuenta el entorno con el que se esta trabajando. A través del
marco tedrico presentado y teniendo en cuenta los diferentes estudios cientificos, se quiere
demostrar que una mayor presencia de las disciplinas artisticas puede favorecer el aprendizaje
del alumnado. Es mas, se ha presentado un disefio totalmente transversal donde tienen
cabida todas las areas del curriculo. Por lo tanto, el eje conductor puede ser el Arte y trabajar
desde las Matematicas hasta la Educacion Fisica, sin tabules. Es un tema tan amplio y rico en

contenidos que siempre se pueden extraer actividades para trabajarlas en el aula.

El Arte en el aula permite que los nifos tengan mayor atencion a los detalles y es una disciplina

perfecta, incluso para los aprendizajes mas complejos, gracias a la motivacidn que les genera.

A través de la extensa bibliografia recogida y leida minuciosamente, se ha extraido un
conocimiento mayor al que se tenia en el punto de partido de este proyecto. Poner el foco en
un proyecto motivador, creible y perfectamente contextualizado para la comunidad educativa
aporta un beneficio extra al trabajo. Detectar una necesidad de centro y poder desarrollar

diferentes estrategias para aportar soluciones, ayuda a dar una mayor calidad al proyecto.

Gracias a la vinculacién del centro con el Departament d’Educacio a través del programa de
innovacion educativa araArt, el centro dispone de recursos para poder desarrollar este
proyecto sin limitaciones. Es cierto que habra que hacer una previsidon de espacios y materiales
y una coordinacién con todo el claustro que participe en este trabajo, ya que la finalidad es
que después de implementar un primer curso este programa, poder aplicarlo paulatinamente

al resto de niveles.

Finalmente, esta relacion puede generar muchos aspectos positivos a la comunidad educativa,
aportando conocimientos, relaciones sociales y la adquisicién de competencias y capacidades.
La mayor presencia de la Educacion Artistica en la escuela ayuda a reducir el absentismo, ya
que el alumnado puede observar que la metodologia de aula es totalmente diferente e
innovadora. Trabajar en equipo, usar diferentes espacios, trabajar todas las areas desde un
centro de interés, desarrollar el pensamiento critico, manipular nuevos materiales, otorgar el
total protagonismo al alumnado, hacer participe a la comunidad y no dejar de aprender los

contenidos plantea una nueva realidad a la escuela.
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7. Consideraciones finales

Quisiera destacar el gran salto cualitativo que ha representado en mi practica docente la
realizacion de este TFG. Plantearme un proyecto de esta magnitud para poder llevarlo a cabo
a un centro escolar en concreto, me ha ayudado a construir nuevos aprendizajes en mi rol

como docente.

La realizacidon de la adaptacion de la Diplomatura a Grado la queria hacer con un Unico
objetivo: aprender. Puedo decir que en este curso he aprendido mas de lo que creia. Finalizo
con un gran bagaje de conocimientos y con nuevos recursos que puedo llevar a la practica en

el dia a dia en las aulas. La finalizacidn de este TFG es la culminacidn a mis expectativas.

Ademas, llevar el Arte a las aulas ha sido un reto enorme. Luchar contra un horario estricto
donde la Educacion Artistica estd relegada a un segundo plano, integrar todos los contenidos
en todas las dreas demostrando que el Arte es transversal y educar a la comunidad educativa

a través de las manifestaciones artisticas, no ha sido nada facil.

Como actual director del centro Can Palmer de Viladecans, ejecutar este proyecto me ha
otorgado una nueva mirada a la escuela, como es tener las herramientas necesarias para
liderar un programa de innovacion educativa y poseer los recursos necesarios para poder

implementarlo.

No negaré la ilusion que me ha generado la elaboracién de este proyecto, después de la
cantidad del tiempo invertido, esfuerzo y sacrificio. El orgullo de poder crear el tdndem Arte y

Educacién en un centro que quiere que la Educacién Artistica sea su nueva sefia de identidad.

Para acabar, a modo de autoevaluacidon, sé que aun tengo un margen de mejora. Soy
consciente que este trabajo ha sido compartido y he tenido una directora que me ha guiado
hacia el mejor camino. Por ello, sé que aun debo mejorar aspectos formales a la hora de
elaborar documentacion, he de seguir trabajando la constancia del dia a dia y continuar

programando los objetivos a alcanzar.

El Arte no estd destinado para un reducido grupo de personas. Como bien dijo Parsons (2002),
el Arte es universal. Este trabajo no busca encontrar nuevos artistas. Este proyecto quiere
acercar el Arte a una comunidad que lo desconoce. Para asi, de manera autdnoma, descubrir

todas las posibilidades educativas que tiene convivir con el Arte en un centro escolar.
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9. Anexos

Seguidamente, se encuentran los materiales didacticos utilizados en las sesiones y los
instrumentos de evaluacion. Todas las obras siempre irdn acompanadas del autor y del

nombre del museo MNAC haciendo referencia a la fuente de donde se han extraido.
9.1. Artes Plasticas (Actividad 4)

Figura 17 Figura 18

Josep de Togores. Printania, 1922 Andnimo castellano. Plafiideros, hacia 1295

Fuente: MNAC

Fuente: MNAC

Figura 20

Lluisa Vidal. Reatrato de Carlota Vidal, hacia 1906

Figura 19

Juli Gonzélez. Montserrat asustada, 1940

Fuente: MNAC
Fuente: MNAC

41
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9.2. Arte de la Escultura (Actividad 5)

Figura 21 Figura 22
Autor desconocido. Busto masculino (retrato Agapit Vallmitjana. Esbozo para “Isabel Il con
del emperador Augusto), siglo XX el principe de Asturias”, hacia 1860-1861

Fuente: MNAC Fuente: MNAC
Figura 23 Figura 24
Juli Gonzalez. Cabeza de Montserrat gritando, Joan Rebull. Gitanilla, 1933
hacia 1942

Fuente: MNAC

Fuente: MNAC
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https://www.museunacional.cat/es/colleccio/busto-masculino-retrato-del-emperador-augusto/anonim/010904-000
https://www.museunacional.cat/es/colleccio/busto-masculino-retrato-del-emperador-augusto/anonim/010904-000
https://www.museunacional.cat/es/colleccio/esbozo-para-isabel-ii-con-el-principe-de-asturias/agapit-vallmitjana-barbany/067403-000
https://www.museunacional.cat/es/colleccio/esbozo-para-isabel-ii-con-el-principe-de-asturias/agapit-vallmitjana-barbany/067403-000
https://www.museunacional.cat/es
https://www.museunacional.cat/es
https://www.museunacional.cat/es/historias-en-relieve-la-escultura-para-los-mas-pequenos
https://www.museunacional.cat/es/historias-en-relieve-la-escultura-para-los-mas-pequenos
https://www.museunacional.cat/es/historias-en-relieve-la-escultura-para-los-mas-pequenos
https://www.museunacional.cat/es
https://www.museunacional.cat/es
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9.3. Arte de la Arquitectura (Actividad 6)

Figura 25, 26y 27

Imagenes de la maqueta de las bévedas v del museo MNAC (Museo Nacional de Cataluna)

Fuente: MNAC
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9.4. Arte de la MUsica y la Danza (Actividad 7)
Figura 28 Figura 29
Eduardo Rosales. Estudio para “Alegoria de la MUsica”  Siena, danza de La Veronal, 2022

del techo del Palacio del Marqués de Portugalete
(anverso)/Cabeza de Eloisa (reverso), siglo XIX

CERTIFICAN LA A !
La Hija > o~
St fmatec ,ﬁ,(,,}/;,tﬂm.,:r:)

< A ¥ _/%—:
-_— e

Fuente: MNAC

Fuente: MNAC

Figura 30

Ciclo de conciertos: musica para enmarcar (tercera edicion)

)
Wemzee » .
| > Figura 31
Huslch NN ! ¥ Escala musical. Partitura. Fuente: Internet
PER. o e S R "o g
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Fuente: MNAC e Do

Fuente: MNAC
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https://www.museunacional.cat/es/colleccio/estudio-para-alegoria-de-la-musica-del-techo-del-palacio-del-marques-de-portugalete-anverso-cabeza-de-eloisa-reverso/eduardo-rosales/006627-d
https://www.museunacional.cat/es/colleccio/estudio-para-alegoria-de-la-musica-del-techo-del-palacio-del-marques-de-portugalete-anverso-cabeza-de-eloisa-reverso/eduardo-rosales/006627-d
https://www.museunacional.cat/es/colleccio/estudio-para-alegoria-de-la-musica-del-techo-del-palacio-del-marques-de-portugalete-anverso-cabeza-de-eloisa-reverso/eduardo-rosales/006627-d
https://www.museunacional.cat/es/danza-en-las-salas-del-museo-0
https://www.museunacional.cat/es
https://www.museunacional.cat/es
https://www.museunacional.cat/es/actividades/ciclo-de-conciertos-musica-para-enmarcar-tercera-edicion
https://mestreacasa.gva.es/web/gomez_roc/4
https://www.museunacional.cat/es
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9.5. Arte de la Literatura (Actividad 8)

Figura 32

UOC. Ciclo de Literatura europea y patrimonio. ltinerarios de arte v literatura medievales

Fuente: MNAC

9.6. Arte del Cine, la Publicidad (Actividad 9)

Figura 33

72 Arte: cine en el museo. Proyeccion “Finding Vivian Maier”, 2013

l’indingViVian

SONDANCE SELECTS o RAVINE PYCTURES o
TINDNG VIV ALY
% JONN ALY L CAMRUE SEEL N0 0NN MALOOF *F | RALPY e MAGSY WOKENDEN
S O LN € OMRLE ST W T G

Fuente: MNAC
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evaluacion

9.7.1. Guia de observacidn (ejemplo)

GUIA DE OBSERVACION (CONOCIMIENTOS PREVIOS)

=
10

[TEMS Sl NO

Muestra interés por conocer el mundo del Arte.

Hace preguntas sobre saberes previos del tema.

Menciona temas tratados anteriormente.

Muestra motivacion por el tema planteado.

Respeta las opiniones del resto de compafieros.

Muestra algin conocimiento sobre el Arte.

Conoce algun tipo de Arte o manifestacién artistica.

Domina o muestra conocimiento sobre algun tipo de Arte.

(No o'l N o)l MU =Ny OO [ O3 - By

Identifica a algun artista y lo relaciona con un tipo de Arte.

=
o

Identifica a alguna obra de Arte y la relaciona con un tipo de Arte.

Figura 34. Elaboracion propia. Guia de observacion.

Preguntas sobre el procedimiento (ejemplo)

PREGUNTAS SOBRE EL PROCEDIMIENTO

PREGUNTAS SOBRE EL ARTE RESPUESTAS

éTe gusta el Arte? ¢Por qué?

éCrees que se puede hacer Arte en la escuela?

¢Qué tipo de Arte es el que mds te gusta? éPor qué?

éSabrias decir diferentes tipos de Arte?

¢Sabes cuantos tipos de Arte (Bellas Artes) existen?

¢Qué es en lo primero que te fijas en una obra de Arte? (colores, formas, estilo...)

¢Cuadl es tu autor preferido? ¢ Por qué?

¢Cudl es tu obra preferida? ¢ Por qué?

O |N[O|n|[hJW[N ||

¢En la escuela ya se realiza Arte?

[ER
o

éSabrias identificar donde hay Arte en la escuela?

Figura 35. Elaboracion propia. Preguntas sobre el procedimiento.

9.7.3. Registro anecddtico (ejemplo)

REGISTRO ANECDOTICO
Lengua y Literatura Actividad 3: elaboraciéon de una
AREA Castellana SESION O ACTIVIDAD noticia sobre las Bellas Artes para la
revista escolar.
N.2 Apellidos y nombre Descripcién del hecho Analisis o interpretacion del hecho
del estudiante

1
2
3
4
5
6
7

Figura 36. Elaboracidn propia. Registro anecddtico.
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9.7.4. Escala de actitudes (ejemplo)

ESCALA DE ACTITUDES

De acuerdo

En
desacuerdo

Indeciso

Trabajo cooperativo (Bellas Artes)

¢Has trabajado en equipo?

¢Has aportado tu esfuerzo y conocimientos al equipo?

¢Has aprendido del resto de tus compafieros?

¢Has encontrado interesante

las Bellas Artes?

UV |WIN|- |

aprendizajes?

éCrees que las Bellas Artes te pueden ayudar a mejorar tus

Figura 37. Elaboracion propia. Escala de actitudes.

9.7.5. Rubrica (ejemplo)

RUBRICA: Elaboracién de una obra literaria para el concurso “Jocs Florals” (Actividad 8, sesién 3)

Excelente-Notable

Bien-Suficiente

Insuficiente

He participado de manera activa en
la actividad en grupo aportando
ideas para crear una obra literaria.

He participado, con ayuda, en la
actividad en grupo aportando ideas
para crear una obra literaria.

No he participado en la actividad
en grupo ni he aportado ideas para
crear una obra literaria.

He mejorado mi ortografia,
comprensién y coherencia.

He mejorado, con ayuda, mi
ortografia, comprension y
coherencia.

No he mejorado mi ortografia, mi
comprensién y mi coherencia a la
hora de redactar.

He escrito sobre lo que se nos
pedia de manera creativa vy
aportando originalidad al texto.

He escrito, con ayuda, sobre lo que
se nos pedia de manera creativa y
aportando originalidad al texto.

No he escrito sobre lo que se nos
pedia. No he usado la creatividad ni
originalidad que se nos solicitaba.

He repasado el texto teniendo en
cuenta la rubrica de expresion
escrita y he corregido mis errores.

He repasado el texto, con ayuda,
teniendo en cuenta la rubrica de
expresion escrita y he corregido
mis errores.

No he repasado el texto, ni he
tenido en cuenta la rubrica de
expresion escrita y no he corregido
mis errores.

He entregado mi produccién
escrita a tiempo y tal como pedian
las bases del concurso.

He entregado mi produccion
escrita fuera de tiempo, pero tal
como pedian las bases del
concurso.

No he entregado mi produccion
escrita a tiempo y no he tenido en
cuenta las bases del concurso.

Figura 38. Elaboracion propia. Rubrica.

9.7.6. Tipos textuales (ejemplo)

CREACION DE UN FORO-DEBATE SOBRE LAS BELLAS ARTES (Google Classroom)

Este debate es para intercambiar opiniones y profundizar sobre las diferentes manifestaciones artisticas. Todos
deberéis participar al menos en dos ocasiones. Recordad tener en cuenta en la expresion escrita la ortografia,
la cohesidn y adecuacion, la coherencia y la morfosintaxis. Las opiniones deben ser respetuosas, ya que
cualquier falta de respeto sera sancionada.

respuesta.

En el aula hemos hablado de los diferentes tipos de Arte que existen, conocidos como Bellas Artes. Explica qué
Arte es el que mas te gusta y por qué. Pon un ejemplo de una obra artistica y su autor para justificar tu

ENTRADAS -ALUMNO

CALIFICACION

Alw|N|(F—

Figura 39. Elaboracién propia. Tipos textuales.
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9.7.7. Tipos oralesy escritos (ejemplo)

ELABORACION DE UN FORMULARIO GOOGLE
Se creara un formulario con diferentes preguntas relacionadas con un tema tratado en el aula. De esta forma
se conocera el aprendizaje adquirido del alumnado. Estas respuestas daran una informacion al docente sobre
qué aspectos se necesitan reforzar y qué alumnos han mostrado una falta de conocimiento.
El formulario se creara a medida que vayan surgiendo los temas tratados con el alumnado, ya que al trabajar
con una metodologia ABP iremos recogiendo aquellas dudas surgidas o conocimientos compartidos en el aula.
PREGUNTAS CALIFICACION

Alw|INn|[—

Figura 40. Elaboracion propia. Tipos orales y escritos.

9.7.8. Diario de clase (ejemplo)

DISENO Y ARQUITECTURA (ACTIVIDAD 6)

Nombre alumno | | éTe ha gustado la actividad? | * |
A continuacién, encontrards una serie de preguntas que te ayudaran en tu autoevaluacion en tu practica de la
actividad. Recuerda que puedes expresar aquello que creas conveniente para poder reflexionar.

PREGUNTAS RESPUESTA
¢Sabes que son las bovedas de una arquitectura?
¢Has sabido reconocer los estilos arquitecténicos trabajados?
¢Has aprendido a interpretar planos?
4 | éHas trabajado correctamente la geometria en la maqueta?
¢Hay algo que quieras comentar? ¢ Qué te ha resultado mas facil? ¢ Y dificil? Comparte lo que creas conveniente.

Z|3|4|5|6|7|8|9|10

WIN [

Figura 41. Elaboracion propia. Diario de clase.

9.7.9. Diario de trabajo (ejemplo)

DIARIO DE TRABAJO (REFLEXION DOCENTE)
¢Qué dudas han surgido al grupo?

éQué preguntas se han quedado pendientes de responder?

¢Qué intereses han mostrado?

¢Qué puedo mejorar en la siguiente sesién?

éQué errores he cometido?

¢Qué materiales deberfa preparar para las siguientes sesiones?

¢He tenido en cuenta los objetivos planteados inicialmente?

¢He tenido en cuenta la diversidad del aula?

éPropondria algiin cambio para futuras sesiones?

Figura 42. Elaboracion propia. Diario de trabajo.
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