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Resumen

¢Es posible llevar las instituciones comunitarias a un aula de educacion secundaria?
Este es el objetivo fundamental de la propuesta de intervencion que se presenta en este
trabajo. A lo largo de las siguientes pdginas, se desarrolla un modelo de Unién Europea
aplicable a un aula de Economia de 12 de Bachillerato. La dindmica sugerida se basa en la
metodologia de la gamificacidon y consta de cuatro escenarios o contextos econémicos en los
gue los estudiantes, en grupos de tamano variable, deberdn representar los intereses de

distintos actores en el marco de las instituciones comunitarias.

Partiendo de la necesidad de acercar a los institutos realidades tan complejas como
son las propias instituciones europeas, el comercio internacional o la globalizacidn, se plantea
un marco tedrico estructurado de lo general a lo particular. Se comienza presentando una
vision global de las metodologias docentes activas y se va cerrando el foco hasta llegar al

modelo de la Unidn Europea, inscrito en la ya mencionada gamificacion.

Esta base teodrica, constituida a partir de una revision bibliografica de la literatura
académica existente, permite sustentar la propuesta de intervencion. Esta disefiada en torno
al blogue 6 del curriculo de la asignatura (E/ contexto internacional de la Economia) y se
construye atendiendo a multiples variables: competencias clave trabajadas, contenidos,
metodologia, secuenciacién, evaluacién del alumnado... Igualmente, se proporcionan dos

instrumentos para la valoracion de la dindmica planteada.

En suma, se facilita una propuesta de trabajo en clase que pretende ser atractiva y
amena para los alumnos, que busca transmitir la complejidad inherente al proceso de
globalizacién y la importancia de la Unién Europea en este contexto y cuyo fin es que el

aprendizaje sea lo mas significativo y estimulante posible.

Palabras clave: Bachillerato, Gamificaciéon, Economia, Uniéon Europea, Propuesta de

intervencion
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Abstract

Is it possible to bring the European Union Institutions to a high school classroom? This
is the main goal of the intervention proposal presented in this paper. Over the next pages, a
European Union model, suitable for a First Year of Baccalaureate Economy course, is
developed. The suggested dynamics is based on gamification methodology and counts for four
sceneries or economic contexts in which students, sorted by variable groups, shall represent

the interests of different actors in the framework of EU institutions.

Considering the need to approach complex realities such as the European institutions,
international trade or globalization to high schools, the theoretical framework is structured in
a funnel design. It starts by outlining a global vision of active teaching methodologies and the
scope progressively focuses to reach the European Union model, comprised in the

aforementioned gamification ensemble.

This theoretical base, elaborated from a bibliographic revision of existing academic
literature, allows to underpin the intervention proposal. It is designed around block 6 of the
subject curriculum (The Economy international context) and is built taking into account several
variables: key competences put into practice, contents, methodology, time sequence,

students’ evaluation... Moreover, two dynamics-assessment tools are provided.

To sum up, the intervention proposal seeks to be attractive and enjoyable for the
participants and aims to transmit the inherent complexity to the globalization process and the
relevance of the European Union in this context. The ultimate purpose is to achieve a learning

experience which is as significant and as stimulating as possible.

Keywords: Baccalaureate, Gamification, Economy, European Union, Intervention proposal
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1. Introduccion

El presente trabajo plantea una propuesta de intervencién basada en una metodologia
de simulacion de modelo de la Unién Europea (UE) para ser implantada en la asignatura de
Economia de 12 de Bachillerato. En concreto, se encuadra en el bloque 6, titulado E/ contexto
internacional de la Economia (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se

establece el curriculo basico de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, 2015).

En este primer apartado, se expondran de forma sucinta ciertas cuestiones previas
desde las que se debe partir en el desarrollo posterior. Asi, en primer lugar, se justifica la
eleccién de la propuesta formulada en el presente trabajo, aludiendo a un contexto educativo
amplio y a sus necesidades. En segundo lugar, se plantea cdmo la propuesta de intervencion
expuesta es pertinente para satisfacer dichas necesidades, y de qué manera se articula con
los principios que rigen la legislacion educativa vigente. En tercer lugar, se formulan el objetivo
general del trabajo y los objetivos especificos, que entroncan con los capitulos posteriores de

este trabajo y con sus conclusiones.

1.1. Justificacion

Postmodernidad (Lyotard, 1987), modernidad liquida (Bauman, 2013), sociedad del
cansancio (Han, 2017) ... El paradigma politico, social y econémico ha recibido, a lo largo de
las ultimas décadas, diferentes denominaciones por parte de algunos de los pensadores mas
influyentes del panorama filoséfico. No obstante, la linea subyacente desde la caida de la
Unidn Soviética y la bipolaridad politica y cultural de la Guerra Fria parece clara: los referentes
de ayer se diluyen y el mundo se instala en una continua provisionalidad, al menos, en

apariencia.

Asi sintetiza las dindmicas del mundo actual, por ejemplo, el filésofo de origen
surcoreano Byung-Chul Han en La desaparicion de los rituales (2020, p. 13): “Al tiempo le falta
hoy un armazén firme. No es una casa, sino un flujo inconsistente. Se desintegra en la mera
sucesién de un presente puntual. Se precipita sin interrupcidn. Nada le ofrece asidero”. En una

direccion similar, el polaco Zygmunt Bauman (2013, p. 24) asegura que “cuantos mas aspectos



Pablo RUBIO NAVARRO

EncUEntro: una propuesta de intervencion de modelo de la Unidn Europea en el aula de 12 de Bachillerato

del esfuerzo y el habitat humanos estén sujetos a la légica de la moda, mas inalcanzable se

vuelve la regulacidn y la estabilidad de ambos”.

Entonces, éestd el mundo globalizado actual condenado a vivir sin referencias
estables? No necesariamente. Los poderes publicos pueden -y, en opinidn de Rodrik (2012, p.
1), deben- ejercer un papel destacado como fuerza de estabilidad: “[El Estado-nacién] sigue
siendo el principal foco de gobernanza, asi como el determinante primordial de los vinculos y

la identidad personales”.

Esta aseveracidon puede extrapolarse a un nivel supranacional, y es en este punto
donde entra en escena la UE. Ya desde sus origenes como Comunidad Econdmica Europea
(CEE) en 1957, cuando era una entidad de caracter fundamentalmente econdmico, esta
organizacién ha basado su razén de ser en una defensa férrea de valores como la libertad, |a
igualdad vy la justicia. Estos principios han acompafiado y determinado sus lineas de actuacion
hasta hoy, al menos, en teoria, y representan, también en teoria, una base sdlida que, a pesar
de los cambios en el entorno, permanece intacta e inalterable. Asi lo atestigua, para muestra,
el discurso de toma de posesion de su cargo de la actual presidenta de la Comisién Ursula von

der Leyen ante la Eurocamara (Von der Leyen, 2019).

Sin embargo, mas alla de la visidn institucional, ¢se traslada realmente esa imagen de
perdurabilidad de la UE al resto de la sociedad? En otras palabras, éies percibida la
organizaciéon como un elemento estable y seguro en un entorno cambiante? Los datos mas
recientes sugieren que asi es, tanto en el conjunto de los Estados miembros como en Espaia.
Segun las conclusiones de la publicacién El Futuro de Europa 2021, llevada a cabo por el
Parlamento Europeo y la Comision, el 68% de los encuestados perciben la UE como “un
espacio de tranquilidad en medio de un mundo agitado”. Este guarismo se reduce
ligeramente, hasta el 60%, en el caso de la muestra correspondiente a Espafia (Parlamento

Europeo y Comisidn Europea, 2022a, pp. 48-49).

En términos mas generales, el mismo estudio refleja que es en el grupo de edad mas
joven, entre 15y 24 afos -demograficamente, el mas interesante en relacidn con este trabajo-
, donde existe una percepcidn mas positiva, en todos los sentidos, acerca de la UE. En Espaia,
el 83% de los encuestados en este tramo etario -es decir, aproximadamente, cinco de cada

seis- consideran positivo el hecho de que el pais forme parte de la organizacidn; un porcentaje

10
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sensiblemente superior al 72% de jévenes europeos que comparte esta idea (Parlamento

Europeo y Comision Europea, 2022b, p. 3).

Sin embargo, ¢existe en Espafia realmente un compromiso ciudadano con las
instituciones europeas y su funcionamiento? Si se toma como parametro valido el indice de
participacién en las elecciones al Parlamento Europeo, la media de Espafia en la serie histérica
es, de forma aproximada, de un 55%. En ningun proceso electoral ha superado el 70%
(Parlamento Europeo, 2019). Estos datos contrastan, por ejemplo, con los de las elecciones
generales a Cortes, cuya media de participacion se situa en torno al 73,6% (Europa Press Data,

2021).

Una interpretacién plausible, por tanto, es que, a pesar de que la UE sea reconocida
como una fuente de estabilidad que genera una confianza bastante amplia a los ciudadanos,
no existe un vinculo tan fuerte en cuestiones concretas entre el ciudadano y las instituciones
comunitarias; al menos, no al nivel del que se da con los érganos legislativos nacionales. ¢De
dénde procede este desarraigo? Las causas son multiples: desde el desconocimiento o la falta
de interés a la complejidad que reviste el intrincado entramado institucional. Refiriéndose
especificamente a los jévenes, la presidenta Von der Leyen reconoce que la Unidn necesita

“un alma y una vision a la que puedan conectarse” (Von der Leyen, 2021).

Ese vinculo con la poblacién mas joven es y ha sido uno de los grandes objetivos de |a
UE, no solamente en la actualidad -2022 es, oficialmente, el Afio de la Juventud-, sino a lo
largo de su historia, a través de herramientas como el programa Erasmus+. De manera
andloga, Espafia ha buscado, a través de la legislacion, fortalecer la presencia de la UE en su
sistema educativo tanto en la forma como en el contenido. Esto incluye a la educacién
secundaria, que es la etapa de mayor relevancia para este trabajo. Como apunta la Ley
Organica por la que se modifica la Ley Orgdnica de Educacién (LOMLOE), desde la publicacidn
de la Ley Orgdanica de Educacion (LOE), las leyes educativas espafolas han alineado sus
objetivos y estrategias con los propuestos por la Union (Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, 2020).
Un ejemplo claro es la transicidn hacia un aprendizaje fundamentado en la adquisicidn de
competencias, promovido primero por la Organizacidn para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmico y, mas adelante, por la propia Comisién Europea (Orden ECD/65/2015, de 21 de

enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los

11
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criterios de evaluaciéon de la educacién primaria, la educacién secundaria obligatoria y el

bachillerato, 2015, p. 6987).

Desde el punto de vista de los contenidos curriculares, la propia UE y su
funcionamiento figuran en diferentes materias y asignaturas de Educacidn Secundaria
Obligatoria (ESO) y Bachillerato. Dichos contenidos se concentran en las asignaturas
dependientes de los departamentos didacticos de Geografia e Historia y de Economia, nuestra
especialidad. Concretamente, en este ultimo caso, se encuentran distribuidos en las
asignaturas troncales de Economia de 42 de ESO (bloque 6, titulado Economia internacional)
y de Economia de 12 de Bachillerato (bloque 6, titulado E/ contexto internacional de la
Economia) (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, 2015, pp. 243-246). En el caso
de Geografia e Historia, las asignaturas concernidas son Geografia e Historia de 42 de ESO,
Historia de Espaina de 22 de Bachillerato, Geografia de 22 de Bachillerato e Historia del Mundo
Contemporaneo de 12 de Bachillerato (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el
gue se establece el curriculo basico de la educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato,

2015, pp. 301-309; 327 y 346).

El alcance de estas asignaturas y estos contenidos, sin embargo, puede ser bastante
restringido debido a factores como las limitaciones horarias, la gran amplitud de los propios
curriculos o la aplicacion de unas metodologias didacticas puramente expositivas, que no
estén basadas en un aprendizaje significativo por parte del alumno. De este modo, la reducida
presencia y el escaso impacto de estos contenidos en los procesos de ensefanza-aprendizaje
pueden estar detras de esa cierta desconexion a la que se hacia referencia en los parrafos
anteriores. La UE se contempla como un elemento que existe y que proporciona estabilidad
en un paradigma globalizado cambiante, pero algunas de sus caracteristicas, como su
funcionamiento y su papel preponderante en el comercio internacional, siguen siendo poco

comprendidos por la poblacién general.

Para garantizar un mayor conocimiento acerca de estas cuestiones, la educacién
secundaria debe procurar un aprendizaje significativo de los contenidos relacionados con este
tema, que implique a los estudiantes en todos los sentidos y facilite una adquisicién de
conocimientos y destrezas perdurables que tengan su reflejo en el mundo real. En el siguiente

epigrafe, se explica como la dinamica propuesta pretende ayudar a construir ese aprendizaje.

12



Pablo RUBIO NAVARRO

EncUEntro: una propuesta de intervencion de modelo de la Unidn Europea en el aula de 12 de Bachillerato

1.2. Planteamiento del problema

Como se ha desarrollado en el epigrafe anterior, la problematica identificada reside en
la percepcién generalizada de la UE como una entidad no necesariamente ajena, pero si
alejada de la vida cotidiana de los ciudadanos. Para construir un conocimiento mas completo
sobre esta organizacion internacional, se sugiere la propuesta de intervencién que se
desarrollara en los capitulos siguientes. Consiste en la recreacion en el aula de Economia de
12 de Bachillerato de un modelo en el que los alumnos, en grupos variables en funcidn de cada
escenario, deben representar los intereses de diversos actores (Estados, comisarios o grupos

parlamentarios) en varios momentos clave de la historia de la organizacion.

En lo referente a los contenidos curriculares, el enfoque diacrénico de la dindmica
permitird no solo ceifiirse a los procesos de integracién econdmica encarnados por la UE, sino
también impartir los epigrafes relacionados con el comercio internacional -dmbito en el que
la organizacidn ocupa una posicidon puntera-y con los procesos de globalizacion econémica y
sus consecuencias (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el

curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, 2015, p. 246).

Desde el punto de vista didactico y metodoldgico, el planteamiento huye, como se
profundizard mas adelante, de una visidn meramente expositiva sin protagonismo discente.
Al contrario, se persigue que sea el alumno el que, a través de la interaccién con sus

companferos y un estudio auténomo, realice un aprendizaje significativo y duradero.

No se trata simplemente de que interiorice unos contenidos conceptuales; el
aprendizaje también contempla una dimensién procedimental -entender como afectan los
procesos de integracién econdmica internacional y de globalizacién a la vida diaria y preparar
a los estudiantes para actuar en consecuencia- y actitudinal -ser conscientes de los valores
que encarna la UE y valorar sus actuaciones de forma critica-. De esta manera, se consigue
gue el proceso de ensefianza-aprendizaje sea competencial, y que estas competencias clave
se trabajen en sus tres dimensiones: saber, saber hacer y saber ser (Orden ECD/65/2015, de
21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y
los criterios de evaluacidn de la educacidn primaria, la educacidén secundaria obligatoria y el

bachillerato, 2015, p. 6987).
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1.3. Objetivos

A lo largo de los siguientes dos apartados, se presentan los objetivos de este trabajo.
En primer lugar, se enuncia el objetivo general, que expresa la razén de ser de este escrito. En
segundo lugar, se sugieren diversos objetivos especificos que permiten desgranar ese objetivo
general en metas mas concretas, relacionadas tanto con el apartado del marco tedrico como

con el de la propuesta de intervencidn propiamente dicha.
1.3.1. Objetivo general

El objetivo general de este trabajo reside en plantear una propuesta de intervencion
basada en una simulacidon de modelo de la Unidn Europea para el bloque 6 de Economia de

19 de Bachillerato.
1.3.2. Objetivos especificos
Los objetivos especificos del presente trabajo son los siguientes:

e OE1. Estudiar la aplicaciéon de metodologias activas a la ensefianza en el aula de
contenidos relacionados con la Unién Europea y el comercio internacional.

e OE2. Comprobar la adecuacion de una metodologia basada en modelos de simulacién
de una organizacion internacional a la asignatura de Economia de 12 de Bachillerato.

e OE3. Explicar el desarrollo del bloque 6 —E/ contexto internacional de la Economia- a
través de diferentes sesiones con la base de la metodologia propuesta.

e OE4. Detallar los recursos didacticos necesarios, las competencias clave trabajadas y
el sistema de evaluacién y calificacién de los alumnos empleados durante la dinamica.

e OES. Proporcionar un sistema de evaluacidén objetivo para evaluar la viabilidad y el

éxito de la propuesta de intervencion.
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2. Marco teorico

Una vez que ha sido presentada la justificacion de este trabajo, que se ha planteado el
problema en torno al cual orbita y que se han enunciado los objetivos, tanto el general como
los especificos, es momento de desarrollar uno de sus capitulos mds importantes: el marco
tedrico. En lineas generales, a lo largo de las siguientes paginas se propone una revision de la
bibliografia existente sobre aquellos aspectos que resultan relevantes para articular el

presente trabajo.

Para el desarrollo del marco tedrico, se ha elegido disponer una estructura textual que
transita de los principios mds generales a las cuestiones mas particulares. De esta manera, se
recoge un primer epigrafe dedicado a las metodologias activas aplicadas a la educacién
secundaria, con especial atencidn a su conceptualizacion y su presencia en la especialidad de
Economia y Empresa. El segundo epigrafe estda dedicado mads especificamente a la
metodologia de la gamificacidon, en la cual puede enmarcarse la presente propuesta de
intervencion. De nuevo, su contenido se enfoca a la definicién de conceptos y a la relacion que
mantiene la metodologia con la especialidad. El tercer y ultimo epigrafe se refiere
especificamente a explorar qué es un modelo de la Unién Europea y cdmo puede adaptarse a

un aula de educacién secundaria.

2.1. Metodologias activas: un cambio de paradigma en la educacién secundaria

Como ya se ha introducido, este primer epigrafe del marco tedrico es el que abarca
aspectos mds genéricos. Se refiere al vasto conglomerado que conocemos con la
denominacion de metodologias activas; un paraguas bajo el que se encuentran diferentes
planteamientos de ensefianza con una implantacién cada vez mas profunda en la educacién

secundaria.

El epigrafe se divide a su vez en dos apartados. El primero persigue conceptualizar,
precisamente, qué entendemos por metodologias activas y como estas se relacionan con la
nocion de aprendizaje significativo, crucial igualmente para entender los procesos de

ensefanza-aprendizaje actuales. El segundo se enfoca a la especialidad de Economia vy
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Empresa y, de manera resumida, muestra la penetracion de este tipo de metodologias en las

asignaturas que componen dicha materia.
2.1.1. Metodologias activas y aprendizaje significativo: una breve conceptualizacién

Este primer apartado tiene como objetivo definir qué entendemos por metodologias
activas y qué relacion guardan con la teoria del aprendizaje significativo, que, hoy dia,
mediatiza buena parte de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, antes de

explorar a fondo estos dos conceptos, hemos de partir de un escalén mas basico.

Para comenzar, es adecuado, antes de nada, repasar el concepto mas amplio de
metodologia docente. Si se toman como referencia los textos oficiales, una metodologia
docente es un “conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas
por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados” (Real Decreto 1105/2014, de
26 de diciembre, por el que se establece el curriculo bdsico de la Educacion Secundaria

Obligatoria y del Bachillerato, 2015, p. 172).

En otras palabras, una metodologia docente responde a la pregunta de cdmo ensefar
en las aulas. Es importante recordar que, a pesar de ser un elemento basico de los procesos
de ensenanza-aprendizaje, las metodologias no estan reguladas explicitamente en el curriculo
oficial, sino que quedan a discrecién de los propios docentes. La Administracion Unicamente
tiene la capacidad de sugerir recomendaciones a los centros (Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria

Obligatoria y del Bachillerato, 2015, p. 173).

Por esta razdn, la cuestion metodoldgica permite a los profesores de secundaria una
flexibilidad bastante amplia en el momento de programar las asignaturas de su materia o las
unidades didacticas que las componen. De esta circunstancia, se deriva una gran diversidad
de metodologias que el docente puede aplicar en el aula. Segun los modelos tradicionales, el
proceso de ensefianza-aprendizaje habia de estructurarse de forma lineal y unidireccional,
siempre basado en las explicaciones del profesor y la base del libro de texto (Travé, Estepay
Delval, 2017), de forma que los alumnos terminasen memorizando el contenido (Yus en

Muntaner, Pinya y Mut, 2020, p. 98).
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Ahora bien: las metodologias con estas caracteristicas, ¢son adecuadas para afrontar
con garantias los retos actuales de la educacién y, mas ampliamente, del mundo cambiante,
inestable y liquido en el que viven los estudiantes? Ramirez (2018, p. 9) asevera que “las
nuevas necesidades de nuestra sociedad reclaman nuevos modelos educativos, donde los
procesos vayan dirigidos hacia el autoaprendizaje”. De este modo, a lo largo de las ultimas
décadas, han ido configurandose nuevas formas de plantear los procesos de ensefianza que
han dado lugar a estas metodologias activas, tales como el aula invertida o flipped classroom,
el aprendizaje basado en proyectos, el design thinking o la gamificacién, de la que se tratard

mas por extenso en el segundo epigrafe del presente capitulo.

No figura entre los objetivos de este trabajo, con dnimo maximalista, oponer las
metodologias de ensefianza tradicionales a las metodologias activas, nimucho menos declarar
la idoneidad de las segundas frente a las primeras. Lo anterior, por tanto, no obsta para que
se continuden utilizando estrategias expositivas en clase, sobre todo de cara a la transmision
de contenidos conceptuales. Sin embargo, la idea sugerida por Ramirez indica que es
imperativo actualizar los procesos de ensefianza-aprendizaje y orientarlos mas hacia el

alumnado y menos hacia el profesorado.

é¢Suponen, entonces, una revolucién las metodologias activas? De entrada, tal y como
apuntan Muntanyer, Pinya y Mut (2020, p. 99), conllevan una transformacién radical de los
roles asumidos tradicionalmente por profesores y alumnos. Los primeros pasan a ser guias,
acompanantes en un proceso en el que los segundos son el elemento central, desempefian

un papel activo y toman decisiones.

El protagonismo discente, sin embargo, aunque esta en el nlcleo de la transformacion
del paradigma tradicional al actual, es solo la base de una serie de cambios mas amplios que
se extienden no solo a la manera de concebir la propia ensefianza, el planteamiento de las
actividades o la forma de trabajar en el dia a dia, sino también a la cultura de los centros
educativos o a su relacién con el entorno. Esta transicidon no es sencilla y, a menudo, estd
condicionada por dificultades o limitaciones que tienen su origen en el propio personal
docente, como la falta de formacidn o el temor a la innovacién, o en las consignas impuestas
por la legislacién educativa, como la amplitud de los contenidos curriculares y el tiempo

disponible para cada asignatura (Puig, 2021, pp. 26-29).
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De este modo, una comparacion entre las metodologias tradicionales y las
metodologias activas si puede resultar util para, al menos, extraer las principales

caracteristicas de las segundas, que es, en definitiva, el objetivo fundamental de esta seccidn.

Tabla 1. Elementos caracteristicos de las metodologias de enseianza tradicionales y activas.

Metodologias tradicionales Metodologias activas

Rol pasivo del alumno. Alumno protagonista de su propio

aprendizaje.

Actividades no necesariamente vinculadas al | Vinculacién de las actividades a contextos

entorno. reales.
Enfasis en la cantidad del contenido. Enfasis en la calidad sobre la cantidad.

Independencia de la experiencia del alumno. Basadas en lo que el alumno ya conoce.

Prevalencia de lo expositivo. Diversidad metodoldgica.
Menor énfasis en la metacognicién de los Capacidad de autorregulacion y
estudiantes. metacognicion del alumnado.

Mayor rigidez de los contextos de Contextos de aprendizaje flexibles.

aprendizaje.

Fuente: elaborada a partir de Ros, Alfageme y Vallejo (2008, pp. 561-562).

Segun la informacién de la tabla anterior, se puede concluir que las metodologias de
ensefianza activas responden, fundamentalmente, a satisfacer tres caracteristicas esenciales
de los procesos de ensefianza-aprendizaje, al menos si se parte desde una postura
interaccionista constructivista como la propuesta por autores como Jean Piaget y Lev Vygotski

(Martin, 1991): han de ser competenciales, significativos y situados.

La dimension competencial del aprendizaje se relaciona directamente con los
requerimientos de la legislacién educativa ya desde la Ley Organica de Educacion (Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, 2006) y la Ley Organica para la Mejora de la
Calidad Educativa (Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
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educativa, 2013). En linea con las recomendaciones de la Organizacién para la Cooperacion y
el Desarrollo Econdmico (Sagalnik et al., 1999) y de las instituciones comunitarias
(Recomendacién del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006, sobre
las competencias clave para el aprendizaje permanente, 2006), la ensefanza secundaria
espafiola, en la actualidad, se organiza en torno a siete competencias clave (Orden
ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la educacion secundaria

obligatoria y el bachillerato, 2015, p. 6988).

Una competencia puede entenderse como el “dominio de un conjunto de
conocimientos, actitudes y destrezas necesarias para el ejercicio de un rol profesional y de sus
funciones correspondientes, con cierta calidad y eficacia” (Repetto en Repetto y Pena, 2010,
p. 83). Su desarrollo y adquisicién, por tanto, es mas sencillo cuanto mas activas sean las

metodologias disefiadas por los docentes y mas protagonismo se adjudique al alumno.

Igualmente, las metodologias activas parten de la teoria del aprendizaje significativo,
formulada por el psicélogo David Ausubel, que sefiala la necesidad de que los nuevos
conocimientos adquiridos por los alumnos descansen sobre aquellos que ya han interiorizado.
Los docentes, por tanto, han de programar sus metodologias realizando un esfuerzo
consciente por convertir al estudiante en el punto sobre el que pivote la ensefianza, con los

conocimientos previos como base para los siguientes (Ausubel, Novak y Hanesyan, 1976).

No conviene finalizar este punto sin hacer una referencia al concepto de aprendizaje
situado o cognicidn situada, propuesto por Diaz (2003). Segun esta nocién, las metodologias
docentes deben procurar presentar los contenidos curriculares a los alumnos de manera que
se aseguren una gran actividad social y relevancia cultural; esto es, han de tener en cuenta el

entorno mas préximo que rodea al estudiante.

En sintesis, las metodologias activas pueden conceptualizarse como conjuntos de
estrategias y de procedimientos planificados por los docentes para garantizar la implantacién
de unos procesos de ensefianza-aprendizaje significativos, competenciales y situados, que
sittan al alumno en el centro del proceso, tienen en cuenta su entorno y experiencia previa,

permiten su desarrollo integral y se desarrollan en contextos educativos flexibles.
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2.1.2. Metodologias activas en la especialidad de Economia y Empresa

Una vez que se ha dilucidado qué se entiende por metodologias activas y cémo estas
se vinculan con las teorias de aprendizaje significativo, situado y competencial, es conveniente
realizar un breve repaso de su relacion con la especialidad de Economia y Empresa, donde

estd encuadrado el objeto de estudio de este trabajo.

A modo de apunte inicial, cabe destacar que Economia y Empresa es una especialidad
gue se presta especialmente al desarrollo en el aula de metodologias activas. Se trata, de
entrada, de una materia cuyos contenidos, teorias y conclusiones resultan, bastante a
menudo, ampliamente interpretables. Segun el propio curriculo para educacién secundaria y
bachillerato (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, 2015, p. 241), “lo que mejor
distingue a la economia como disciplina de otras en las ciencias sociales no es su objeto, sino
su enfoque”. Es ese enfoque el que determina -o, al menos, condiciona en buena medida- la
metodologia o conjunto de metodologias que el docente -o, por extensidn, el departamento
en la programacion anual- escoge para vehicular los procesos de ensefianza-aprendizaje de

los contenidos.

Del mismo modo, la especialidad de Economia y Empresa, de cara a los alumnos de
educaciéon secundaria, es ciertamente novedosa. Hasta primer o segundo ciclo de ESO,
dependiendo de la comunidad auténoma, no se contempla la enseflanza de asignaturas
propias de la especialidad (Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa, 2013). Dadas las carencias de conocimiento histérico-econdmico en el
alumnado (Travé y Delval, 2009, pp. 14-15), resulta aconsejable aproximarse a ellas para

buscar referentes cercanos que ayuden a construir un aprendizaje significativo y situado.

En la misma linea, Draycott, Rae y Vause (2011, p. 686) argumentan que la educacién
emprendedora -igualmente comprendida en el acervo de nuestra especialidad- precisa de Ia
innovacidn para “crear un nuevo enfoque que permita una evaluacién flexible, continua y
centrada en el estudiante, al tiempo que cumpla con los estandares y puntos de referencia
externos”. Si bien su premisa se refiere al sistema educativo britanico, su validez no queda

restringida a las fronteras de un pais.
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Asi lo indica también Pafos (2017, p. 44), que conviene en la necesidad de que las
metodologias empleadas en las asignaturas que estén relacionadas con el emprendimiento
han de ser activas y estar centradas en el estudiante. Apostilla, de igual modo, que se debe
proponer a los alumnos el estudio de situaciones que sean “contextualizadas, reales y

variadas”.

Como puede apreciarse, las ideas enunciadas anteriormente aluden de manera
evidente a las concepciones del aprendizaje significativo y de la cognicidn situada que
guedaron expuestas en el apartado anterior. Si se analiza la vertiente competencial del
aprendizaje desde el prisma de la especialidad de Economia y Empresa, debe tenerse en
cuenta que las metodologias activas planteadas deben tener, en la medida de lo posible, un
caracter holistico; es decir, lo ideal es que abarquen -en las actividades planteadas,
instrumentos de evaluacion, criterios de evaluacién, etc.- el mayor nimero de competencias

clave posible en sus tres dimensiones (saber, saber hacer y saber ser).

Es cierto, no obstante, que, para la especialidad, resulta especialmente caracteristica
la que se refiere al “sentido de iniciativa y espiritu emprendedor” (Orden ECD/65/2015, de 21
de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los
criterios de evaluacién de la educaciéon primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato, 2015, p. 6988). El curriculo de secundaria menciona igualmente la adquisicién
competencial propia de las asignaturas de la especialidad, con referencias explicitas al trabajo
en equipo, las habilidades de comunicacidn, iniciativa y liderazgo y al estimulo del espiritu
emprendedor (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el

curriculo basico de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, 2015, p. 241).

Segln todo lo anterior, puede concluirse que la especialidad de Economia y Empresa,
dadas las particularidades de su contenido y el encaje actual de sus asignaturas en los planes
de estudios de la educacién secundaria, es campo abonado para la implantacién de enfoques
docentes que favorezcan el protagonismo de los alumnos. Representa, por tanto, grandes
oportunidades para introducir metodologias activas e innovadoras que sirvan para acercar los

contenidos a los estudiantes y para construir un aprendizaje significativo sdlido.

En particular, si se pone el foco en los contenidos curriculares concretos que se
relacionan con el presente trabajo -Unidn Europea y comercio internacional en primer curso
de Bachillerato-, las metodologias activas, por su capacidad para implicar al alumno e impulsar

21



Pablo RUBIO NAVARRO

EncUEntro: una propuesta de intervencion de modelo de la Unidn Europea en el aula de 12 de Bachillerato

su interés hacia aspectos complejos, se perfilan como instrumentos sumamente oportunos
para su desarrollo en el aula. Recuérdese que esta cuestién enlaza directamente con el primer

objetivo especifico de este trabajo.

2.2. Gamificacion: un aprendizaje ludico

Una vez que se ha planteado una vision de conjunto sobre qué son las metodologias
activas de ensefianza y cdémo se relacionan con nuestra especialidad, este segundo epigrafe
del marco tedrico busca acotar ese panorama y exponer los aspectos mds importantes

relacionados con la gamificacién.

Como en el epigrafe anterior, se plantean dos subapartados. El primero busca delimitar
el concepto de gamificacion como metodologia activa, explicitando cuales son sus
caracteristicas y en qué aspectos se diferencia de otros planteamientos diddacticos similares,
como el aprendizaje basado en juegos. El segundo subapartado se adentra en cédmo se ha

empleado anteriormente la gamificacidn en la especialidad de Economia y Empresa.
2.2.1. Gamificacién: qué es y qué no es

Tal y como se ha introducido en el epigrafe anterior, la gamificaciéon forma parte del
acervo que reune las metodologias activas de ensefianza. Como se explicard en este apartado,
se trata de una metodologia con gran implantacién en los niveles de educacién secundaria.
Por el momento, es imperativo, no obstante, establecer adecuadamente qué entendemos por
gamificacién, ya que es un concepto no siempre claroy que tiende a ser confundido con otras

metodologias activas similares.

Si se parte de una perspectiva etimoldgica, el término ‘gamificacién’ es una asimilacion
de la palabra inglesa ‘gamification’. A su vez, este vocablo se deriva de ‘game’, que quiere
decir “juego” (Cambridge Dictionary, 2022). Este primer andlisis ya sitUa, aunque sea de

manera superficial, en qué coordenadas se enmarca el nucleo de esta metodologia docente.

Acuiado por Terill (2008), el concepto comenzé a utilizarse en entornos relacionados
con el dmbito empresarial y los medios exclusivamente digitales, pero, actualmente, su
dimensidn es bastante mas amplia. ¢ COmo puede definirse? Deterding et al. (2011, pp. 10-13)

proponen una serie de rasgos que ayudan a perfilar esta metodologia, aunque sea de manera
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un tanto estdtica. De este modo, la gamificacién se entiende como el empleo de disefios,
elementos y caracteristicas propias de los juegos en contextos no relacionados con el juego,
independientemente de las intenciones especificas de su uso, el propio contexto o los medios
dedicados a su implementacion. Werbach (2014, p. 266), por su parte, se concentra mas en la
vertiente procesual de la gamificacién, de modo que otorga mds importancia no tanto a situar
los componentes propios del juego, sino a su revisién y profundizacion una vez que han sido
establecidos. Hamari, Koivisto y Sarsa (2014) hacen hincapié en el aspecto motivacional de |a
metodologia y en las gratificaciones que genera en el usuario. A manera de sintesis, Contreras
y Eguia (2017, p. 8) sugieren una definicion mas genéricay, al mismo tiempo, sencilla: “Proceso
en el que el ‘gamificador’ intenta aumentar las probabilidades de la aparicion de diferentes
experiencias de juego al contagiar posibilidades para ese fin (ya sea mediante distintivos,

puntos, etc.)”.

¢Como se concretan estos elementos y caracteristicas propias del juego a los que
aluden los autores anteriores? Diaz y Troyano (2013) hacen referencia, por ejemplo, a los
incentivos, las ganancias y los puntos. Contreras (2017, p. 12) y Pascuas, Vargas y Mufioz
(2017, p. 67) desarrollan con algo mas de profundidad este aspecto e incluyen metas
especificas, barras de progreso, niveles, insignias, tablas de clasificacion, avatares, trofeos o

monedas y recompensas virtuales.

éPor qué se considera que la gamificacion es una metodologia activa? De acuerdo con
lo establecido en el primer epigrafe del presente capitulo, se trata de una metodologia
docente que situa al alumno en el centro del proceso y propicia su actividad constante, puesto
que facilita su motivacidn e implicacién (Ortega-Ruipérez et al., 2021, p. 4). Ademas, permite
una importante flexibilizacién del contexto de aprendizaje, asi como una mayor fidelizacién
hacia el proceso y el fortalecimiento de los vinculos con la estructura social (Pascuas, Vargas

y Muiioz, 2017, p. 66).

Sin embargo, como ya se advirtié al comienzo de este apartado, la gamificacion, en
tanto metodologia docente, es una idea cuya delimitacidén, en ocasiones, no queda del todo
clara, de modo que la frontera con otras metodologias activas similares se difumina. Como
recuerdan Deterding et al. (2011, pp. 10-13), gamificar no consiste en jugar, puesto que el

juego puede concebirse en un sentido mas amplio. Por lo tanto, si se aplica este razonamiento,
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llevar la gamificacion al aula no puede consistir, simplemente, en presentar un juego a los

alumnos para desarrollar en clase (Ortega-Ruipérez et al., 2021, p. 4).

Es en este punto donde se origina la confusién. Desde luego, existe igualmente la
posibilidad de utilizar juegos, videojuegos o cuestionarios interactivos -como los ofrecidos por
la plataforma Kahoot! (2022), por ejemplo- en el desarrollo de los procesos de ensefianza-
aprendizaje y es totalmente viélida, puesto que permite a los estudiantes emprender tareas
de mayor dificultad (Sorensen y Meyer, 2007, pp. 564-565), desarrollar habilidades sociales y
trabajar el pensamiento critico. La cuestién es que, para estos casos, se contempla una
denominacion distinta: el aprendizaje basado en juegos, al que, comUnmente, se designa por

sus siglas (ABJ).

Asi, el ABJ se conceptualiza como el empleo de juegos y de videojuegos como
herramientas para impulsar el aprendizaje, la asimilaciéon o la evaluacidon de conocimientos
(Del Moral, Guzman y Fernandez, 2018, p. 32). Se distingue, por tanto, de la gamificacién en
gue lo que se aplica en el aula no son elementos propios del juego adaptados a la ensefianza,
sino que esta se vehicula enteramente a través de juegos completos ya creados. El ABJ, segln
lo anterior, requiere que el participante -el alumno, en este caso- realice explicitamente la
acciéon de jugar; la gamificacion, por su parte, no se basa realmente en jugar. Mas bien,
consiste en conseguir que el proceso de ensefanza-aprendizaje sea mas ludicoy atractivo para
el estudiante. El siguiente diagrama ilustra comparativamente ambas metodologias y pone de

relieve sus diferencias.

Figura 1. Gamificacion y ABJ: una vision comparativa.

Gamificacion
Ausencia de un juego o
videojuego previo en
particular.

Aplicacién de elementos

particulares del juego.

No requiere que el participante

“juegue” estrictamente.

ABJ

Presencia previa de un juego o
videojuego que se traslada al

aprendizaje en el aula.

Aplicacién del juego en su

totalidad.

Requiere que el participante

“juegue” estrictamente.
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Fuente: elaboracidon propia a partir de Deterding et al. (2011, pp. 12-13) y Del Moral, Guzman
y Fernandez (2018, pp. 31-32).

Teniendo en cuenta todas las nociones expresadas en los parrafos anteriores, gamificar
en el contexto de las metodologias docentes, supone, en pocas palabras, vehicular los
procesos de ensefanza-aprendizaje a través de elementos, disefios, narrativas, etc., que son
propias del juego, buscando una implicacion mas activa de los estudiantes y un acercamiento

mas efectivo a los contenidos curriculares.

Quizd, el unico aspecto que quede por aclarar es la relacién entre el juego y el
aprendizaje. Aunque el juego lleve aparejado un componente ludico intrinseco indiscutible,
Huizinga (2007, pp. 17-18) recuerda una idea fundamental: el juego no esta necesariamente
refiido con la seriedad -encarnada, en este caso, por la ensefianza secundaria- y debe ser
considerada una funcién humana plena. La capacidad de aprovechar sus elementos mas
atractivos hace de la gamificacién una de las metodologias activas mas populares en la

actualidad.

2.2.2. La gamificacién aplicada a la especialidad de Economia y Empresa. Adecuacion de la

metodologia y precedentes

Como se ha introducido en el apartado anterior, la gamificacién es una metodologia
docente activa que busca situar al estudiante en el centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje. En particular, uno de los elementos que mds destacan los autores citados, como
Ortega-Ruipérez et al. (2021, p. 4), es su capacidad para incrementar la implicacidon y
motivacion de los estudiantes. Esta caracteristica resulta de gran importancia si se traslada el
foco a la especialidad de Economia y Empresa, en la que se imparten contenidos ciertamente

novedosos y complejos.

Esta complejidad, sin embargo, no esta refiida con que el proceso de aprendizaje tenga
un componente ludico; ya se ha hecho referencia a la nocién de Homo ludens acuiiada por
Huizinga (2007). En muchas ocasiones, los recelos existentes proceden del propio
profesorado, y se refieren a la adecuacién de la metodologia, su influencia en las dinamicas
de aula o una supuesta falta de interés por parte de los estudiantes (Sanchez-Mena y Marti-
Parrefio, 2017, pp. 437-439). Se trata, en todo caso, de encontrar un equilibrio entre lo ludico

y lo serio (Llorens et al., 2001, p. 1).
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De la misma manera, el hecho de introducir en clase elementos propios del juego no
obsta para que las unidades o los bloques didacticos -como ocurre con la propuesta formulada
en el presente trabajo- tengan una profunda conexién con la realidad mas cotidiana de los
alumnos (Lopez, 2013, p. 14). Asi ocurre con el bloque de contenidos en torno al cual gira este
escrito. Puede apreciarse que, en este punto, se retoma una de las ideas principales que
articulan el planteamiento del problema enunciado en el primer capitulo, relacionada con el
impacto del comercio internacional y el papel econémico de la Unién Europea en la vida de

los estudiantes.

Se puede deducir, por tanto, que la gamificacion es una metodologia tan vélida como
cualquier otra para ser aplicada en el marco de las asignaturas de Economia y Empresa. Cabe
mencionar que, a pesar de que no existe un acceso demasiado amplio a produccién
bibliografica y académica sobre experiencias de gamificacién ya llevadas a cabo en centros de
educacién secundaria en Espafia -menor todavia si la buUsqueda se acota a proyectos
innovadores en el marco de las asignaturas de la especialidad-, como senalan Navarro-
Mateos, Pérez-Lépez y Femia (2021, p. 513), si se aprecia una produccion mas amplia en
cuanto a propuestas de intervencion como la presente basadas en esta metodologia. Otros
trabajos, como los de Vergara, Mezquita y Gémez (2019) y Mifiano (2020), se refieren a la
aplicacion de herramientas de cuestionarios como Kahoot!, a la que ya se hizo referencia
anteriormente, Quizizz, o de videojuegos (Barrena, 2016) y que, por si solas, se asocian mas al

ABJ que a la gamificacion, estrictamente hablando.

Existen, no obstante, ciertos precedentes que merece la pena rescatar, dada su
estrecha relacién con el objeto de estudio de este trabajo. Villalba y Aguilar (2020) proponen
la utilizacion del breakout educativo, una modalidad de la gamificacion consistente en la
superacién de retos para conseguir determinados objetivos, en la unidad didactica del
comercio internacional para la asignatura de Economia de 12 de Bachillerato. Su estudio,
situado en un instituto de secundaria sevillano, registra, efectivamente, un incremento

significativo de los niveles de aprendizaje del alumnado.

En una linea todavia mas concreta, se encamina el estudio elaborado por Legerén y
Doval (2015) acerca de procesos de gamificacion -y de ABJ- para una mejor comprensién del
funcionamiento de la Unién Europea para alumnos de educaciéon primaria y secundaria. En él,

se pone de relieve la buena acogida de una serie de juegos por parte de los estudiantes.
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Lahoz (2021), por su parte, presenta dindmicas de gamificacion aplicables, con
resultados interesantes, en la asignatura especifica de Iniciacion a la Actividad Emprendedora
y Empresarial, que se imparte en diferentes cursos, dependiendo de la comunidad auténoma
donde se sitle el centro. Plantea, en concreto, dinamicas de breakout educativo y elementos

del juego Youtubers.

A un nivel mas bdsico, Hernandez (2018) aplica dindmicas propias del juego en su
experiencia E/ Ministerio de Robin Hood dedicada al aprendizaje de las finanzas personales y
domeésticas, como misiones, desafios y niveles diferentes, ademds de una narrativa y una
estética que recuerdan a los de diversos juegos de cartas. Los resultados de su aplicacién, en
grupos del Programa de Mejora del Aprendizaje y el Rendimiento (PMAR) de un instituto de

la provincia de Las Palmas, fueron dptimos.

2.3. El modelo de la Unidon Europea: Bruselas en el aula

El tercer epigrafe del marco tedrico tiene la finalidad de concretar definitivamente la
base sobre la que se asienta la propuesta de intervencion. Asi, partiendo de la situacidon previa
de las metodologias activas y la gamificacion, se busca definir especificamente qué

entendemos por un modelo de Unién Europea.

De nuevo, el epigrafe se estructura en dos apartados. El primero trata de esclarecer
qgué es un modelo de Unidn Europea y compara esta metodologia con otras similares que se
han desarrollado alrededor de diversas organizaciones internacionales. El segundo, por su
parte, reflexiona sobre la idoneidad de trasladar esta metodologia en particular, mas propia

de instituciones de ensefianzas superiores, al ambito de la educacién secundaria.

2.3.1. Qué esun modelo de Unién Europea. Similitudes con estrategias de simulacién de otras

organizaciones internacionales

Igual que se ha estructurado los epigrafes anteriores, este primer apartado se dedica
a conceptualizar, en este caso, qué se entiende por modelo de Unién Europea. Como se
planteara, se trata de una dindmica que no es exclusiva de esta organizacidn, sino que tiene

su paralelismo en otros organismos internacionales.

27



Pablo RUBIO NAVARRO

EncUEntro: una propuesta de intervencion de modelo de la Unidn Europea en el aula de 12 de Bachillerato

En primer lugar, es importante mencionar que un modelo de Unién Europea no es una
metodologia o una dindmica abstracta. Cada afio, en Estrasburgo, se celebra el modelo de
Union Europea (MEU Strasbourg, abreviado) patrocinado por las propias instituciones
comunitarias. Asi, citando a los propios responsables del evento, el modelo de Unidn Europea
es una “simulacion del proceso de toma de decisiones de la UE” (Portal Europeo de la

Juventud, 2021).

Segun informa su pagina web oficial, esta simulacién, pensada para jovenes de 18 a 27
anos, pretende ser “inmersiva, inclusiva y atractiva” (Model European Union Strabourg,
2021a) vy, entre sus objetivos, se encuentran el desarrollo de competencias como la capacidad
de hablar en publico, desarrollar una negociacion, redactar textos, informar sobre los eventos

gue se celebran (Model European Union Strasbourg, 2021b), etc.

Los participantes tienen la oportunidad de adoptar seis roles distintos en funcién de
sus gustos, de sus carreras o de las habilidades que prefieran desarrollar: miembros del
Parlamento Europeo, ministros en el Consejo Europeo, periodistas, representantes de

intereses -es decir, lobbyistas-, intérpretes o fotégrafos (Model European Union, 2021c).

Mas alld de este modelo oficial, existen otros modelos de Unién Europea que se
celebran en paralelo. En Espafia, uno de los mas significativos es MEU Spain, organizado
anualmente por la organizacion BETA Espafa, una “organizacion nacional juvenil sin animo de
lucro cuyo objetivo principal es acercar la Unién Europea y sus instituciones a los jovenes”
(2022). MEU Spain tiene un alcance mas reducido que MEU Strasbourg, pues sus roles estan
limitados a los de eurodiputado, ministro en el Consejo y periodista (Model European Union

Spain, 2022).

Tal y como puede adivinarse, y como se detallard mds adelante en el siguiente epigrafe
y en el capitulo sobre la propuesta de intervencidn, un modelo de Unién Europea como el que
se celebra de manera oficial no puede trasladarse sin mas a un aula, dada su gran complejidad
y el elevado numero de participantes. Se adelanta aqui que la dindmica propuesta habra de

ser una adaptacion de las dinamicas que organizan las instituciones europeas en su seno.

Como se ha avanzado al comienzo del apartado, los modelos de simulaciéon en
organizaciones internacionales son un tipo de dindmica o metodologia que no se limitan solo

a la Unién Europea, sino que gozan de una implantacién mdas amplia, ya sea en el marco de
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los propios organismos o en instituciones educativas, generalmente superiores. A pesar de
gue esta tendencia comenzd en el mundo anglosajon, ha tenido igualmente cierta resonancia
en universidades espafiolas. Asi lo atestigua el programa MUN en las aulas (2021), que ha
introducido simulaciones del modelo de la Asamblea General de Naciones Unidas para
alumnos de primer y segundo ciclo de educacién secundaria basandose en la metodologia

implantada por la Universidad Auténoma de Madrid.

Ante toda esta informacidn, es logico que surja una duda razonable: ¢son realmente
utiles este tipo de simulaciones para fomentar el aprendizaje? Lo cierto es que se trata de
dindmicas docentes que, hasta la fecha, han tenido un recorrido limitado, de modo que no
resulta sencillo evaluar su efectividad, como aseveran Baranowski y Weir (2015, p. 399) y

Cicchi et al. (2021, p. 399).

A nivel de ensefanzas superiores, no obstante, Jones y Bursens (2015, p. 262) apuntan
al gran impacto a nivel afectivo y motivacional que generan estas dindmicas en los estudiantes.
Davesa y Piros (2018, p. 549), en un estudio especifico acerca de las simulaciones de Unién
Europea en contextos de aprendizaje, resaltan esta misma conclusion. Muno y Prinz (2015,
pp. 384-385), en su andlisis del modelo de Unidn Europea promovido en Maguncia, subrayan
la interrelacidon de este tipo de dindmicas con las demandas de un aprendizaje competencial,
asi como su capacidad para activar a los estudiantes. En una linea similar, se expresa Marquez
(2019, p. 276) cuando apunta a las virtudes del modelo de Naciones Unidas como herramienta
de ensefianza. Destaca, particularmente, su utilidad a la hora de generar un aprendizaje
constructivista y significativo. Estas ideas permiten enlazar con otras nociones ya planteadas

en los apartados sobre metodologias activas y gamificacion.

Esta conexion de ideas sugiere otra cuestion relevante, al menos desde el punto de
vista del presente trabajo -y, mas concretamente, de este capitulo dedicado al marco tedrico-
, Y €s cdmo se enmarca un modelo de simulacién de la Unidn Europea en una metodologia
docente mds amplia como es la gamificacién, sobre la cual se desarrolld el epigrafe anterior.
En cierto modo, podria interpretarse que una dindmica de este tipo puede tener mas cabida
en el marco del ABJ, ya que puede entenderse, simplemente, como un juego de rol sin mas,

como una situacidn previamente establecida.

Sin embargo, si se contempla desde el punto de vista de la gamificacidn, una simulacién
de este tipo proporciona, sin duda, una interesante narrativa o, si se quiere, una metdfora,
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como la llaman Jaddn-Guerrero y Ramos-Galarza (2018). Como ya se estudid anteriormente,
la configuracion de una historia concreta resulta un elemento indispensable para configurar
una metodologia gamificada. Ademas, ya se reflexiond sobre como la aplicaciéon de
metodologias activas en el aula depende, en buena medida, del enfoque que el docente -0 el
grupo de docentes- a cargo decida adoptar. Por tanto, a lo largo del capitulo siguiente, podra
comprobarse como la propuesta de intervencion actual vincula de forma mas estrecha el
modelo de Unién Europea con una metodologia de gamificacién, fundamentada no en un

juego de rol como tal, sino en la incorporacién al aula de ciertos elementos propios del juego.

2.3.2. El modelo de la Unién Europea en las aulas de Economia y Empresa en educacién

secundaria

El presente capitulo, recuérdese, busca orientar al lector en la aplicacion de
metodologias activas en el aula de educacidon secundaria; en particular, en la especialidad de
Economia y Empresa. Mas en concreto, se persigue dotar de fundamento académico vy
bibliografico a la implementacién de un modelo gamificado de simulacién de la Unidén
Europea. Como cierre, resulta oportuno, por tanto, incluir una breve reflexion sobre la
adecuacion de las simulaciones de esta organizacion internacional a una clase de Bachillerato.

Notese que esta idea entronca totalmente con el segundo objetivo especifico del trabajo.

Antes de comentar estrictamente la idoneidad de los modelos de organizaciones
internacionales, cabe mencionar que los modelos de simulacién, ya estén mas vinculados al
ABJ o a la gamificacion, no son nuevos en la especialidad de Economia y Empresa, tal y como
recogen Del Valle (2012) y Petrizan (2016), si bien es cierto que se asocian mas a modelos de
simulacién empresarial. Ambas autoras inciden en la capacidad de estas metodologias para

propiciar un aprendizaje mds integral, activo y motivante de los contenidos curriculares.

En el apartado anterior, ya se ha introducido que, por razones de pura légica, toda
tentativa de implementar una dindmica de simulacién de una organizacién internacional
requiere, necesariamente, de un trabajo previo de adaptacion. Cominmente, los modelos de
Unién Europea son gestionados en y por instituciones con una capacidad logistica y
organizativa exponencialmente mayor que las propias de un centro de educacién secundaria.
Para este trabajo en concreto, los detalles referentes a dicha adaptacién quedaran reflejados

en el siguiente capitulo.
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No obstante, a modo de analogia, resulta interesante fijarse en el ya comentado
proyecto MUN en las aulas, cuyo objetivo es introducir en educacién secundaria de Espaia las
ideas principales y los mecanismos practicos mas destacados referentes a la Organizacién de
las Naciones Unidas (ONU). Es cierto que los estudiantes que participan en el programa son
preparados para un evento anual auspiciado por la propia organizacién y proceden de
multiples centros educativos. Por tanto, la escala del proyecto es distinta. No obstante, el
equilibrio que plantea su formacién entre bases tedricas, bases practicas y aprendizaje
competencial e interdisciplinar (MUN en las aulas, 2021b) puede considerarse como un

referente interesante y vélido.

A nivel de un proyecto de innovacién de dmbito pedagégico, esto es, de una propuesta
concebida para el aula de Economia y Empresa de un centro de secundaria, no se han
encontrado precedentes de un planteamiento de gamificacidén tan concreto como el que se
propone en este trabajo. En cierto modo, por tanto, lo que se sugiere en este texto puede

resultar innovador en el sentido mas literal del término.

De esta manera, comparando con las metodologias de modelo o de simulacion de
Unidn Europea citadas anteriormente, el planteamiento de este trabajo ha de ser mas realista
y abarcable. Conseguir disefiar un enfoque mas concreto no es sencillo, pues existe un nimero
importante de factores que intervienen en esa adaptacion: el nivel de desarrollo intelectual
de los alumnos, las limitaciones horarias impuestas por los centros, la necesidad de ajustarse
a los contenidos, los criterios de evaluacién y los estdndares de aprendizaje fijados por el
curriculo (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, 2015)... El resultado de este
trabajo de adaptacion se presenta en el tercer capitulo, correspondiente a la propuesta de

intervencion en el aula.
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3. Propuesta de intervencion

Comienza, en este punto, el tercer capitulo del presente trabajo, correspondiente a la
propuesta de intervencidon propiamente dicha, que se ha llamado EncUEntro. Puede
considerarse, quizd, el mas importante en cuanto a contenido, pues se encuentra
directamente relacionado con el objetivo general y con tres de los cinco objetivos especificos

enunciados al comienzo de este escrito.

El presente capitulo esta estructurado en cuatro epigrafes. El primero consiste en una
presentacion general de la propuesta, en la que se resumirdn y se justificaran sus aspectos
fundamentales. El segundo versa sobre el contexto adecuado para una hipotética
implementacién de la propuesta. Después de introducir de forma breve la legislacidn vigente,
tanto la estatal como la autondmica, se detalla el entorno de centroy de aula al cual va dirigido

el proyecto.

El tercer epigrafe, el mas extenso de los cuatro, se dedica a la descripcion
pormenorizada de los elementos que integran la propuesta de intervencion. Se divide, a su
vez, en diversos apartados especificos que permiten una exposicién detallada de todos los
aspectos relevantes: objetivos, competencias trabajadas, contenidos, metodologia,
cronograma y secuenciacion de actividades, recursos necesarios y evaluacion del alumnado.
El cuarto y ultimo epigrafe recoge las ideas sugeridas para establecer una evaluacion de la

propuesta de intervencion.

3.1. Presentacion de la propuesta

Como ya se ha adelantado en la introduccién, este primer epigrafe sirve para explicar,
de manera sucinta, en qué consiste EncUEntro, la propuesta de intervencién que se plantea
en el trabajo, y cémo se relaciona con la justificacién y el marco tedrico enunciados en los

apartados anteriores.

EncUEntro, como se introdujo a lo largo del primer capitulo del trabajo, es una
propuesta de intervencion para el aula de Economia de 12 de Bachillerato. Su objetivo

fundamental es transmitir los contenidos que figuran en el bloque 6 del curriculo, titulado E/
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contexto internacional de la economia, para que los alumnos puedan interiorizarlos de una

manera activa, colaborativa y amena.

¢Coémo funciona la iniciativa? En pocas palabras, el proyecto se basa en la metodologia
de la gamificacion, descrita ampliamente en el epigrafe 2.2. de este trabajo. Mas en particular,
busca adaptar los modelos de simulacién de la Unién Europea al aula de educacién secundaria.
Concretamente, se trata de que, en agrupamientos variables, los alumnos del grupo clase
interactien en el marco de las instituciones de la Union Europea a lo largo de la historia de
esta organizacién. Conforme se vayan desarrollando las sesiones, se irdn desbloqueando
nuevos escenarios, actividades y recompensas. Esta dindmica permitird que los estudiantes
vayan asimilando los conceptos pertinentes -integracion econdmica, organizaciones
internacionales, funcionamiento del comercio internacional, globalizacién- al tiempo que

adquieren un aprendizaje competencial fundamentado en la cooperacion.

¢Cual es la fuerza que motiva la formulacién de esta propuesta? Tal y como se razoné
en el primer capitulo de este trabajo, la Unién Europea no siempre se presenta como una
realidad accesible o cercana desde la perspectiva del ciudadano comun. De hecho, no es
infrecuente que sea percibida como un conjunto de instituciones no solo lejano, sino también

ajeno y confuso.

Sin embargo, admitir la complejidad de su funcionamiento o entender que pueda
generar cierto desinterés no quiere decir resignarse a que esa impresion se perpetue. Es
necesario que, desde el sistema educativo, se intente familiarizar a los alumnos no solo con el
funcionamiento de la UE o con el impacto de sus decisiones en sus vidas cotidianas, sino
también con su encaje en la economia global y en los grandes flujos del comercio
internacional. La asignatura de Economia de 12 de Bachillerato brinda una oportunidad muy

importante para trasladar estas intenciones a la practica.

En definitiva, la propuesta de intervencion persigue plantear una dindmica de trabajo
gue acerque estas realidades a los alumnos y las dote de una mayor relevancia cultural. Su
enfoque pretende ser agil, participativo y critico, de modo que el proceso de ensefianza

aprendizaje sea lo mas significativo posible.
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3.2. Contextualizacion de la propuesta

Una vez introducidos los aspectos mas importantes de la propuesta de intervencién de
un modo mas o menos abstracto, es momento, por decirlo de alguna manera, de aterrizar la
teoria y enmarcarla en un entorno educativo hipotético, pero que pueda servir como
referente para su aplicacion real (y realista) en un aula de 12 de Bachillerato. Se propone, para
ello, un enfoque de lo general a lo particular. En primer lugar, se propone una revisién de la
legislacién vigente, partiendo del ambito estatal y descendiendo hacia el autondmico. En
segundo lugar, se describe el contexto hipotético de aplicacion de la propuesta en un centro
educativo. En tercer y ultimo lugar, se plantea brevemente la realidad del aula elegida para su

implementacion.

Como cuestion basica, cabe aclarar que el presente trabajo se rige por la legislacién
estatal correspondiente a la LOMCE (Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora
de la calidad educativa, 2013). é{Por qué? Fundamentalmente, porque la LOMLOE (Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion, 2020), no se encuentra todavia plenamente establecida en el
funcionamiento de los centros educativos. Muchas comunidades auténomas todavia no han
tenido tiempo de publicar oficialmente las concreciones curriculares correspondientes, en
este caso, a Bachillerato. Es por este motivo que se toman como base, igualmente, el curriculo
de la LOMCE (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato) y la orden que regula la
aplicacién de las competencias clave (Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se
describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion
de la educacién primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato), a los que ya

se ha hecho referencia en repetidas ocasiones.

No obstante, la legislacion estatal representa solo una parte de la arquitectura juridica
en materia de educacién en Espaifa. Es preceptivo, por tanto, tomar como referencia los
textos legales de una comunidad auténoma. En este caso, se ha escogido la Comunidad de
Madrid. Conviene recordar que, para el caso de la asignatura de Economia de 12 de
Bachillerato, al tratarse de una materia troncal, el curriculo autondmico (Decreto 52/2015, de

21 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid
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el curriculo del Bachillerato, 2015) no tiene un peso real en la definicion de los contenidos,

criterios de evaluacion o estandares de aprendizaje evaluables.

Si es importante, sin embargo, destacar, por ejemplo, las instrucciones de la Consejeria
de Educaciéon vigentes en el curso académico 2021-2022. En ellas, la Administracidon
autondmica estipula, entre otros aspectos, un nimero maximo de 35 alumnos por aula con
caracter general (Orden 2582/2016, de 17 de agosto, de la Consejeria de Educacién, Juventud
y Deporte de la Comunidad de Madrid, por la que se regulan determinados aspectos de
organizacion, funcionamiento y evaluacién en el Bachillerato, 2016, p. 44). Esta ratio se ha
mantenido en los escenarios de presencialidad dictados por los protocolos contra el COVID
formulados por la Consejeria de Educacion (Orden 2572/2021, de 27 de agosto, de la
Consejeria de Educacion, Universidades, Ciencia y Portavocia, por la que se establecen
medidas que han de adoptar los centros docentes de la Comunidad de Madrid para la
organizacién del curso 2021-2022 en relacion con la crisis sanitaria provocada por la COVID-

19, 2021, p. 19).

Teniendo en cuenta estas premisas juridicas, se plantea la aplicacion de la presente
propuesta de intervencién en un centro publico situado en la ciudad de Madrid. El instituto se
sitia en uno de los distritos mas céntricos de la capital. Se trata de una zona habitada, en
lineas generales, por familias de clase media, con unos ingresos que pueden variar segun los

casos individuales, pero que no son ni demasiado elevados ni demasiado bajos.

Se trata de un centro grande, con unos mil alumnos en total y unos 80 profesores que
conforman el Claustro. En total, dispone de 34 grupos clase, con seis lineas para los niveles de
ESO vy cinco para los de Bachillerato. En concreto, en 12 de Bachillerato, hay un grupo que
corresponde a la modalidad de Ciencias Sociales y que, por tanto, cursa la asignatura de

Economia. Mas adelante se retomara esta cuestion.

El instituto es relativamente antiguo y, como consecuencia, las aulas no son demasiado
espaciosas, ni tiene saléon de actos. Como contrapartida, estd bastante bien equipado con
recursos TIC, puesto que forma parte de la red de Institutos de Innovacion Tecnoldgica de la
Comunidad de Madrid (Comunidad de Madrid, s.f.). Consta de diez aulas equipadas, cada una,
con ordenador y proyector para el profesor, asi como con treinta equipos para su utilizacién
por parte de los alumnos. Muchas aulas normales también cuentan con equipo informatico
para el docente.
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Si se desciende al nivel mas concreto, el de aula, se plantea el escenario de
presencialidad | en las aulas (Orden 2572/2021, de 27 de agosto, de la Consejeria de
Educacion, Universidades, Ciencia y Portavocia, por la que se establecen medidas que han de
adoptar los centros docentes de la Comunidad de Madrid para la organizacién del curso 2021-
2022 en relacion con la crisis sanitaria provocada por la COVID-19, 2021, p. 19). El grupo clase
estaria constituido, entonces, por un total de 35 alumnos. Distribuidos en funcidn de su sexo,

hay 20 chicas y 15 chicos.

A grandes rasgos, es un grupo que no presenta demasiados problemas disciplinarios.
Mayoritariamente, se constata que tienen una buena motivacién intrinseca, inherente (Usan
y Salavera, 2018, p. 96), ya que se encuentran en un curso posobligatorio y, ademas, han
podido elegir itinerario. Es cierto que a algunos les cuesta un poco mas seguir a sus
compaiieros. Por ejemplo, hay dos alumnos -un chico y una chica- que tienen cierta tendencia
al absentismo y que, cuando asisten a clase, si presentan un estatus de estudiantes

controvertidos y pueden actuar como lideres negativos (Delgado, 2009, p. 57).

Esta motivacion se traslada luego a sus resultados académicos. Se trata, por lo general,
de un grupo estudioso: en la primera y la segunda evaluacion del curso, aprobaron 26 y 27
alumnos respectivamente. Cuatro de ellos llevan, hasta la fecha, calificaciones de
sobresaliente en la asignatura. Su desempeno es, igualmente, bastante bueno en las demas

asignaturas del curso.

Cabe mencionar, a modo de nota aclaratoria, que todos los alumnos se desenvuelven
correctamente en el manejo del espaiol. En el apartado de atencién a la diversidad, uno de
los alumnos del grupo clase presenta un trastorno por déficit de atencidn e hiperactividad
(TDAH). Aunque no es muy acentuado, se trata de un alumno con necesidades especificas de
apoyo educativo (ACNEAE) y, por tanto, la programacién de la propuesta debe tomar en

consideracion esta realidad.

3.3. Intervencion en el aula

Con la propuesta debidamente planteada y contextualizada, el presente epigrafe, el
mas extenso y relevante del capitulo, tiene como objetivo explicar con un mayor grado de

detalle y profundidad todos los aspectos referentes a la implementacién de la propuesta en
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el aula de Economia de 12 de Bachillerato. Se recuerda que el epigrafe, tal y como se presenté
en los parrafos introductorios, consta de los siguientes apartados: objetivos, competencias
trabajadas, contenidos, metodologia, cronograma y secuenciaciéon de actividades, recursos
necesarios y evaluacién del alumnado. Entronca, de esta manera, con los objetivos

secundarios planteados en el primer capitulo del trabajo.
3.3.1. Objetivos

En este primer apartado, se enuncian los objetivos que articulan la propuesta de
intervencion. En primer lugar, se presentan aquellos objetivos de etapa recogidos en la
legislacidn vigente que se relacionan mas directamente con el bloque curricular que se trabaja
en el aula. En segundo lugar, se formulan aquellos objetivos didacticos que son especificos de
la propuesta de intervencidn y que, por tanto, estan mas ligados al aprendizaje concreto de

los alumnos.

A continuacidn, se enuncian los objetivos de etapa de Bachillerato recogidos en el
articulo 25 del curriculo (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece
el curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, 2015, p. 188) que

tienen cabida, total o parcialmente, en la propuesta de intervencion:

a) Ejercer la ciudadania democrdtica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion
de una sociedad justa y equitativa.

d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la

lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma

solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Seguidamente, se formulan los objetivos didacticos de la propuesta, que se dividen en

objetivos generales (OG) y especificos (OE):

OG 1. Conocer los aspectos fundamentales de la Unidn Europea como organizacién

supranacional.

0G 2.

OE 1.1. Interiorizar las particularidades histéricas y sociales del proceso de integracién

econdémica y politica propias de la Union Europea.

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mas basicas de funcionamiento de las principales

instituciones comunitarias.
Entender el funcionamiento de las principales dindmicas econdmicas de la globalizacion.

OE 2.1. Comprender el concepto de integracion econdémicay diferenciar sus diferentes

fases o escalones.

OE 2.2. Asimilar el papel de la Unidon Europea y otros actores internacionales

principales en los grandes flujos comerciales globales.

OE 2.3. Comprender cdmo afecta la globalizacion a pymes y consumidores.

OG 3. Integrar habilidades metacognitivas relacionadas con la capacidad de investigacion, la

autonomia del estudiante y la colaboracién en el trabajo en el aula.

3.3.2.

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados a la UE para expresarlos y

representarlos correctamente en un juego de simulacion.

OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y colaborativo en una atmaésfera

de concentracion.

OE 3.3. Relacionar los contenidos conceptuales impartidos con lo estudiado en otras

asignaturas.
Competencias trabajadas

La LOMCE, como ya se ha adelantado anteriormente, estructura el proceso de

ensefanza-aprendizaje alrededor de una serie de competencias clave. Recuérdese la

definicién de Repetto en Repetto y Pena (2010, p. 83), segln la cual se entiende como
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competencia el “dominio de un conjunto de conocimientos, actitudes y destrezas necesarias
para el ejercicio de un rol profesional y de sus funciones correspondientes, con cierta calidad

y eficacia”.

De acuerdo con la legislacion vigente (Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que
se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion
de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato, 2015, p. 6988),
las competencias clave del sistema educativo espanol son siete: comunicacién linguistica,
competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, competencia digital,
aprender a aprender, competencias sociales y civicas, sentido de iniciativa y espiritu

emprendedor y conciencia y expresiones culturales.

De cara a la propuesta de intervencidn, las mas relevantes, puesto que se trabajan a lo
largo del bloque de contenidos, son la comunicacion linglistica, la competencia digital,
aprender a aprender, las competencias civicas y sociales y sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor. A lo largo de los siguientes parrafos, se describe brevemente cémo se trabajara
cada una de ellas, aludiendo a tres dimensiones distintas: saber (dimension conceptual), saber

hacer (dimensién procedimental) y saber ser (dimensién actitudinal).
Comunicacion lingiistica

e Saber. iComo se estructura un debate y como debe un participante expresarse?
¢Coémo debe redactarse un documento con apariencia oficial?

e Saber hacer. Se persigue que los alumnos sean capaces de argumentar una postura
basada en intereses propios, tanto en formato de debate como por escrito.

e Saber ser. A través de los debates, los alumnos han de ser conscientes de la necesidad

de respetar diferentes posturas y de encontrar puntos de unién con ellas.
Competencia digital

e Saber. iCuales son las principales fuentes de informacién en linea sobre la Unidn

Europea? ¢Dénde se encuentra informacioén oficial sobre comercio internacional?

e Saber hacer. Los alumnos deberan emplear adecuadamente herramientas TIC para

obtener informacién que, posteriormente, utilizaran para sostener sus posturas.
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Saber ser. Se trata de valorar el acceso que las TIC proporcionan a informacién sobre

temas econdmicos y politicos, asi como la importancia de comprobar su veracidad.

Aprender a aprender

Saber. iCudles son los principios en los que se basan el trabajo cooperativo
(colaboracioén, escucha activa, reparto de funciones) y auténomo (autosuficiencia de

los alumnos, asignacidn de plazos, asuncién de responsabilidades en el grupo)?

Saber hacer. A través de las dindmicas de investigacidn, debate y puesta en comun, se
busca que se desarrolle la capacidad de los alumnos para trabajar juntos, llegar a

posturas comunes, trabajar de forma coordinada en pequefios grupos, etc.

Saber ser. Es interesante que los alumnos entiendan las ventajas que tiene trabajar de
forma cooperativa y autéonoma, y que comprendan que la dindmica les servird de
entrenamiento para otras experiencias, ya sea en el ambito laboral o en el de las

ensefanzas superiores.

Competencias civicas y sociales

Saber. éiCual es el impacto de las politicas comunitarias, el comercio internacional y la

globalizacién a pequefia escala?

Saber hacer. Los alumnos valoraran qué capacidades tienen ellos como ciudadanos de

la UE en cuanto a participacién democratica y toma de decisiones.

Saber ser. Los estudiantes deben reflexionar criticamente sobre las ventajas e
inconvenientes que conlleva la pertenencia a la UE, y valorar cémo les afectan las

dindmicas de la globalizacién y el comercio internacional.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Saber. éCudles son los principales flujos del comercio internacional? ¢{Qué papel

representa en ellos la Unién Europea?

Saber hacer. Los alumnos deber ser capaces de entender las lineas generales de la
economia global, de manera que desarrollen capacidades para desenvolverse como

futuros profesionales en un mercado mundial de mano de obra.
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e Saber ser. Los estudiantes deben comprender cémo les afecta personalmente la
mundializacién del mercado y estar abiertos a formar parte de él en un futuro no muy

lejano.
3.3.3. Contenidos

Como se ha explicado en el epigrafe 3.1., la propuesta de intervencidn se articula en
torno al bloque 6 (El contexto internacional de la economia) del curriculo de la asignatura de
19 de Bachillerato. Los contenidos conceptuales que deben impartirse vienen definidos por el
propio curriculo (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, 2015, p. 246) y se
vinculan a sus criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
correspondientes. En el Anexo A de este trabajo, se incluye una tabla que plasma las tres

categorias.

Si se hace referencia a los contenidos procedimentales, mas relacionados con saberes
practicos, la unidad didactica permite desarrollar capacidades para la busqueda y el analisis
de informacion, asi como para su exposicion en publico. Del mismo modo, fomenta el trabajo
autonomo y colaborativo, lo que permite a los alumnos desarrollar sus habilidades

metacognitivas.

En lo tocante a los contenidos actitudinales, que se vinculan con los valores que se
buscan transmitir, la propuesta de intervencién persigue que los alumnos desarrollen un
enfoque mas informado vy, al mismo tiempo, critico de la Unién Europea, las organizaciones
internacionales en general, la globalizacién o el comercio internacional. Ademas, la dinamica
planteada favorece una mayor apertura a escuchar ideas o intereses que pueden ser

contrapuestos y fomenta la disposicidn a trabajar en equipo.
3.3.4. Metodologia

Una vez que se han examinado los apartados mas vinculados al curriculo, es momento
de introducir brevemente algunas ideas sobre la metodologia que articula la propuesta de
intervencion. No estd de mas recordar que esta cuestidn, la metodolégica, no queda
firmemente estipulada por la normativa oficial, sino que, desde la Administracién, se otorga

una mayor libertad para que el docente escoja la que considere mas adecuada en funcién de
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los contenidos, el contexto, el alumnado, las caracteristicas y recursos disponibles en el

centro, etc.

Tal y como se viene anunciando desde el primer capitulo del trabajo, la metodologia
elegida para desarrollar la propuesta es la gamificacidon. Concretamente, toma la forma de una
simulacién de modelo de la Unién Europea, segun la cual los alumnos irdn interactuando en
el marco ficticio de las diferentes instituciones. Se plantea un aprendizaje que pretende ser
mas ludico y 4agil a través de cuatro escenarios distintos: La leyenda del Fénix; Sin barreras;

Austeros y endeudados; y Encerrados.

Cada uno de estos cuatro escenarios se corresponde con cuatro importantes
momentos histéricos -o, visto desde la perspectiva de la especialidad, cuatro contextos
econémicos significativos- que han marcado el desarrollo de la Unién Europea como
organizacioén. La leyenda del Fénix se refiere a la creacion de la organizacion tras el desastre
econémico derivado de la Segunda Guerra Mundial, y se enfoca desde la perspectiva del
Consejo Europeo; Sin barreras se refiere a la culminacién del proceso de integracién
econdémica vy a la fundacién de la Unidn Europea actual, que parte del Tratado de Maastricht
(1993) y se situa en el marco de la Comision Europea; Austeros y endeudados se encuadra en
la gran crisis financiera tras el crack inmobiliario de 2008, esta vez desde la éptica del Consejo
de Economia de la UE. Por ultimo, Encerrados esta vinculado a la gestién de la pandemia por
COVID-19 y sus consecuencias econdmicas y comerciales, y se plantea desde el punto de vista

del Parlamento Europeo.

En lo referente al agrupamiento de los alumnos, es variable en funcién del escenario
de que se trate. Asi, el primer y el segundo escenario se articulan en seis grupos de seis
alumnos cada uno (uno, forzosamente, sera de cinco); el tercero facilita el trabajo por parejas
(excepcionalmente, por trios); y el Ultimo se estructura en siete grupos de cinco alumnos cada
uno. Los alumnos también deberdn trabajar individualmente, llevando un diario de su trabajo
en la dindmica. En él, deberan reflejar sus impresiones y apuntes mas importantes sobre el
trabajo realizado en cada sesion (aproximadamente, no mas de dos pdrrafos por dia, para no

saturar de trabajo).

En general, cada escenario consta de cinco fases que seran desarrolladas en el aula. La
primera consiste en una breve explicacién de los conceptos mas importantes relacionados con
cada escenario. Es la parte mas tedrica y, si se quiere, la mas enraizada en los modelos
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tradicionales de ensefianza. La segunda, ya mds enfocada al trabajo auténomo, radica en la
labor de investigacidn por parte de los alumnos de las circunstancias del pais o el actor al que
representan en cada escenario. La tercera corresponde a la simulacidon de modelo de la Unién
Europea en si. Los alumnos deberan debatir entre ellos de un modo formal y organizado.
Excepcionalmente, en el tercer escenario, deberan realizar una presentacion a sus
compafieros. En cualquier caso, podran emplear, si lo desean, recursos TIC de elaboracién
propia como herramienta de apoyo. El desempefio en los debates y la presentacién serd
evaluable (véase el apartado 3.3.7.). La cuarta reside en la realizacién de una actividad grupal,
cuyo contenido se detallara para cada escenario en el apartado 3.3.5. y en el Anexo E. Estas
actividades se realizan también a través de los equipos TIC y se entregan via aula virtual. La
guinta hace referencia a la evaluacién -a través de feedback y feedforward- otorgada por el
profesor a cada grupo. En los subapartados siguientes, se comentara con mas detalle la

estructura de cada escenario y los instrumentos de evaluacién que se emplearan.

Se prevé que, para cada escenario, sean precisas cuatro sesiones o periodos de clase:
uno para la explicacion, el segundo para la investigacion -y, simultdneamente, la
retroalimentacion individualizada del profesor-, un tercero para el debate y un cuarto para la
elaboracion de las actividades. Esta secuenciacion, de todos modos, serd expuesta con mas

detalle en el apartado siguiente.
3.3.5. Cronogramay secuenciacion de actividades

Para configurar el cronograma de la presente propuesta de intervencién, se toma
como referencia el calendario escolar promulgado por la Comunidad de Madrid para el curso
2021-2022 (Orden 1734/2021, de 15 de junio, del Consejero de Educacion y Juventud, por
la que se establece el calendario escolar para el curso 2021-2022 en los centros
educativos no universitarios sostenidos con Fondos Publicos de la Comunidad

de Madrid, 2021), de acuerdo con lo estipulado por la LOE.

La citada orden establece un total de 175 dias lectivos para el curso. Si se toma la
asignatura de Economia de 12 de Bachillerato, que esta dotada con cuatro horas de clase
semanales, se tienen en cuenta 140 periodos de clase en todo el curso. Si estos se distribuyen
de manera uniforme en funcidn de los siete bloques del curriculo (Real Decreto 1105/2014,

de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria
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Obligatoria y del Bachillerato, 2015, pp. 244-246), se obtendria, como promedio, un margen

de unas veinte sesiones para impartir cada uno.

Tal y como se ha adelantado al final del anterior punto, cada escenario de los cuatro
gue conforman la propuesta de intervencidn tiene asignadas cuatro sesiones de desarrollo. A
ellas deben sumarse una sesion inicial para la explicacion de la dindmica a los alumnos, una
intermedia para comentar los aspectos mas destacados hasta la fecha, mas otra final para
realizar una evaluacién y reflexién grupal de los aspectos mas importantes. En total, la
propuesta se planifica para un periodo de diecinueve sesiones, 0, lo que es lo mismo, cuatro
semanas y tres dias del calendario escolar. Con respecto al resto del curso académico, el
presente bloque se situa al comienzo de la tercera evaluacién. En el apartado 3.3.7., se

detallara el encaje de la evaluacion de los alumnos en la dindmica en la evaluacién general.

A continuacidn, se presenta en detalle el desarrollo de las diecinueve sesiones en que
se estructura la propuesta de intervencién. Se recuerda, como ya se adelantd en el apartado
3.3.4., que cada alumno, individualmente, debe llevar un diario en el que, para cada periodo

de clase, recoja sus impresiones e ideas mas destacadas.

El esquema general de la dindmica es el siguiente: la primera sesidn es introductoria y
de presentacion; de las sesiones segunda a quinta, se trabaja el primer escenario de la
dindmica; de la sexta a lanovena, el segundo escenario. La décima sesion sirve para recapitular
lo estudiado hasta la fecha. Entre la undécima y la decimocuarta, el tiempo de clase se dedica
al tercer escenario; de la decimoquinta a la decimoctava, al cuarto. La Ultima sesidn sirve para
gue haya una retroalimentacién reciproca entre alumnos y el docente a cargo. Esta estructura
se muestra graficamente en un diagrama de GANTT incluido en el Anexo B de este trabajo.
Obsérvese que se propone una distribucion semanal de las sesiones. Cabe mencionar,
ademas, que, para cada sesion, el Anexo C de este trabajo recoge una tabla recopilatoria con
los aspectos mas relevantes. Se considera que una sesién, equivalente a un periodo de clase,

oscila entre los 50 y 55 minutos.
Sesion de introduccion (sesion 1)

La primera sesidn de la dindmica se basa en una explicacién a los alumnos de qué se
espera de ellos a lo largo de las siguientes semanas. Como puede observarse en el diagrama

de GANTT propuesto, se sugiere que sea la ultima clase asignada a la asignatura en una
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semana, para asi comenzar las dos siguientes con sendos escenarios de cuatro sesiones cada
una (recuérdese: Economia de 12 de Bachillerato tiene asignadas cuatro horas de clase
semanales segun curriculo). En el tramo final de la clase, se realiza un pequefio cuestionario a

través de Quizizz (2022) con el objetivo de establecer una evaluacién inicial.

En lo relativo al contenido, en esta sesion debe explicarse, en pocas palabras, en qué
consiste la dindmica que se va a realizar. Han de delinearse los cuatro escenarios propuestos
con sus respectivos agrupamientos; las fases de que constara cada escenario y qué se pedira
a los alumnos en cada una a través de las actividades; y, muy importante, ha de detallarse el
sistema de recompensas y evaluacion, del que se hablara mas en detalle en el punto 3.3.7. de
este trabajo. Los materiales didacticos elaborados para esta sesion se encuentran adjuntos en

el Anexo D.
Primer escenario. La leyenda del Fénix (sesiones 2 a 5)

El primer escenario de esta dindmica gamificada lleva por titulo La leyenda del Fénix.
Consiste, en lineas generales, en situar a los alumnos en el periodo de la posguerra de la
Segunda Guerra Mundial; concretamente, en 1957, afo en que se firma el Tratado de Roma,
fundador de la Comunidad Econémica Europea (CEE). Se propone a los alumnos que, en
grupos de seis alumnos -excepcionalmente, habrd uno de cinco, puesto que, en total,
participan 35-, representen los intereses de uno de los seis Estados fundadores de la CEE
(Francia, Italia, Bélgica, Luxemburgo, Paises Bajos o la Republica Federal Alemana) en el marco
del Consejo Europeo. A continuacién, se explica como se estructura este escenario sesidn por

sesion.

La sesidn 2 de la dinamica -la primera de este escenario- presenta un caracter mas
tedrico. En ella, el profesor debe explicar a los alumnos el contexto politico y econémico
existente en la Europa occidental de la época, con énfasis en los acuerdos comerciales previos,
el advenimiento del plan Marshall o las caracteristicas del Consejo Europeo (érgano donde se
enmarca el escenario). Con este fin, se facilita, en el Anexo D del trabajo, una presentacion
realizada con Genially (2022). Seguidamente, es importante que se recuerde, aunque sea
brevemente, en qué consiste el escenario y cdmo se va a evaluar. Es necesario, igualmente,
definir el agrupamiento, de modo que se establezca a qué Estado va a representar cada grupo
de alumnos en el Consejo Europeo. Al término de la sesidn, es conveniente dejar un tiempo
para resolver las dudas que hayan podido surgir.

45



Pablo RUBIO NAVARRO

EncUEntro: una propuesta de intervencion de modelo de la Unidn Europea en el aula de 12 de Bachillerato

La sesion 3 (la segunda del escenario) se dedica a que los alumnos, por grupos,
investiguen acerca del contexto del pais que les haya tocado representar. El énfasis principal,
de acuerdo con la especialidad, ha de ser la cuestién econémica. Esto se alinea, del mismo
modo, con el espiritu fundacional de la CEE. Tal y como ya se ha adelantado, para esta seccion
de la dindmica se otorga autonomia a los estudiantes. La sesién ha de transcurrir en una de
las aulas tecnolégicas del centro, dotadas de equipos TIC para que los alumnos puedan
investigar con mayor facilidad. Es deseable que, entre los alumnos del mismo grupo, exista un
reparto de tareas negociado y distribuido de forma autdnoma, de manera que su investigacion

sea lo mas amplia y equitativa posible.

La sesion 4 (la tercera de este escenario) corresponde al debate colectivo en el que
cada grupo de trabajo ha de representar los intereses del Estado que haya escogido (o, en
caso de que no haya acuerdo, el que le haya asignado el docente). El debate se estructura en
tres secciones. En la primera, cada grupo debe elegir a un portavoz que, en dos minutos,
refleje la postura inicial de su pais. En la segunda, mas extensa, se procede a debatir los
principales puntos donde pueda haber intereses encontrados. Han de intervenir los demas
miembros del grupo y el docente ejerce como moderador, a modo de presidente del Consejo.
La tercera y ultima consiste en una intervencion final, de otros dos minutos por pais, en la que
se refleje la postura definitiva del grupo, incorporando algunas ideas que se hayan
mencionado en el transcurso del debate y se consideren relevantes. La debe realizar un

alumno distinto al portavoz inicial.

La sesion 5 (la cuarta y ultima del escenario) se dedica a la elaboracién de una actividad
grupal que debe ser entregada a través del aula virtual y cuya plantilla se encuentra en el
Anexo E de este trabajo. La actividad consiste en un breve comentario de texto, orientado a
través de preguntas, sobre un extracto de la conocida como Declaracién Schuman,
pronunciada por el ministro francés de Asuntos Exteriores en 1950 (Unidn Europea, s.f.).
Deberan entregarlo antes de que comience a trabajarse en clase el siguiente escenario. De
nuevo, la idea fundamental es que el trabajo sea auténomo. Se considerara positivo que los

estudiantes interactien con alumnos de otros grupos para conseguir informacién adicional.
Segundo escenario. Sin barreras (sesiones 6 a 9)

El segundo escenario de la dinamica se conoce como Sin barreras. Se sitla en el
contexto de la fundacién de la Unién Europea como la conocemos hoy en dia, a raiz del
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Tratado de Maastricht firmado en 1992 y en vigor a partir del afio siguiente. Se busca trabajar,
sobre todo, los contenidos relativos a los procesos de integracion econdmica, centrandose en
el experimentado por la Unién Europea. En este caso, el objetivo es que los alumnos
representen a una de las vicepresidencias de la Comisiéon de las Comunidades Europeas
(Relaciones Exteriores y Politica Comercial; Mercado Interno e Industria; Competencia e
Instituciones Financieras; Asuntos Econdmicos y Financieros y Coordinacién de Fondos
Estructurales; Cooperacion, Desarrollo y Pesca; y Ciencia, Investigacion, Desarrollo,
Telecomunicaciones e Innovacion); el debate, pues, se articula en torno al drgano ejecutivo
comunitario, asimilable a lo que es hoy la Comision Europea. Los alumnos mantendran su
agrupamiento anterior (grupos de 6, o de cinco excepcionalmente), de forma que sea mas

sencillo para ellos construir sobre el aprendizaje adquirido durante el primer escenario.

La primera sesion de este escenario -la sexta de la dindamica en total- es, de nuevo, una
clase de naturaleza explicativa. En ella, el docente debe exponer los contenidos mas
destacados que deben interiorizar los alumnos. Ademas, es importante que, en el tramo final
de la clase, recuerde cudles son las peculiaridades del nuevo escenario (representacién de un
comisariado, marco del poder ejecutivo, contexto de integracion econdmica...). Unos minutos
deben ser reservados para resolver las dudas que puedan quedar. En lo referente a los
contenidos propiamente dichos, se debe poner el foco en los procesos de integracion
econdmica y sus fases, con algunos detalles sobre la unién econémica y monetaria europea
acordada a raiz de Maastricht. Igualmente, es importante recordar la estructura y las

funciones de la Comision Europea, puesto que es el organismo protagonista del escenario.

La séptima sesidn, la segunda de este escenario, se dedica a que los alumnos, por
parejas, investiguen acerca del comisariado que hayan elegido y cdmo le afecté la constitucién
en la UE de la uniéon econdmica y monetaria. El trabajo debe desarrollarse de manera
auténoma en una de las aulas con equipos TIC del centro. Mientras los alumnos van
trabajando en el segundo escenario, el docente ira llamando, por turnos, a los grupos
constituidos para el primer escenario -La leyenda del Fénix- con el fin de proporcionarles algo
de retroalimentacion mas personalizada, compartiendo con ellos los resultados obtenidos en

la actividad evaluable y sus impresiones mas resefables sobre el trabajo realizado.

Una vez que se ha realizado el trabajo de investigacion, la octava sesion, la tercera del

actual escenario, se dedica al debate en el aula con la base de la informacién recabada en la
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clase anterior. La estructura del debate es la misma que la del primer escenario. Con el
docente actuando como el presidente de la Comision y como moderador, los alumnos
disponen de una primera intervencién de dos minutos por grupo, un debate posterior y una
intervencion final de otros dos minutos. Los portavoces deben ser distintos en la intervencion
inicial y final y, a ser posible, se preferira que se trate de alumnos que no ejerciesen como

portavoces en el debate del primer escenario.

La novena y ultima sesion de este escenario tiene como objetivo que los alumnos
trabajen conjuntamente en la actividad evaluable correspondiente a esta parte de la dindmica.
A partir de un mapa elaborado por El Orden Mundial (Merino, 2021), los estudiantes deben
elegir un drea de integracion econdmica del mundo, analizarla y explicar sus relaciones
actuales con la Unién Europea. Para este momento, los alumnos ya contaran con feedback y
feedforward correspondientes al escenario anterior. Se espera que, dado que se trabaja en
los mismos grupos, los alumnos puedan aplicar las indicaciones del profesor a la nueva tarea

propuesta.
Sesion de feedback y feedforward intermedio (sesién 10)

Una vez que han transcurrido los dos primeros escenarios, es importante dedicar una
sesion algo menos intensa a realizar una primera evaluacion colectiva de la dinamica, afiadida
a la que el docente va realizando periddicamente en cada escenario sobre cada grupo. En esta
décima sesion, es conveniente reflexionar sobre como han sido los resultados hasta la fecha,
cual ha sido la actitud y la recepcién de los estudiantes hacia la propuesta de intervencion,
qué primeras impresiones tienen al respecto... Ello facilitard a los alumnos, a su vez, el trabajo
metacognitivo necesario para identificar sus fortalezas y debilidades y continuar trabajando a

lo largo de los escenarios siguientes.

Ya que es una sesidn mas basada en el didlogo colectivo y la puesta en comun, resulta
mas complicado elaborar materiales didacticos previos. Estos, si se consideran necesarios o
pertinentes para ilustrar las impresiones del docente, habran de ser configurados por el

profesor sobre la marcha.
Tercer escenario. Austeros y endeudados (sesiones 11 a 14)

El tercer escenario de la dindmica, llamado Austeros y endeudados, se sitda en la crisis

econdémica y financiera desatada por el crack inmobiliario acaecido entre 2007 y 2008. En esta
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ocasidn, se persigue trabajar en el aula el impacto de la crisis global, asi como las diferencias
de criterio existentes entre los diferentes Estados miembros para encarar la salida de la
recesion. Para ello, se vuelve a trabajar en el marco del Consejo, érgano del dmbito legislativo.
Esta vez no se trata del Consejo Europeo, sino del Consejo de Economia de la Unidn Europea;
es decir, el modelo se enmarca en una reunion de indole tematica. El agrupamiento se reduce
a grupos de tres personas (excepcionalmente, habra dos alumnos que participen en pareja).
El objetivo es que los estudiantes representen los intereses econémicos de un Estado
miembro ante el 6rgano mencionado, como si fuesen ministros de Economia. Légicamente, al
haber doce grupos de trabajo, no quedan representados todos los Estados. Se aludira a ello

en el capitulo sobre limitaciones y prospectiva.

La primera sesion de este tercer escenario, la undécima de la dindmica, presenta una
vertiente mas tedrica, destinada a explicar a los alumnos los conceptos mds importantes. Se
hace hincapié, sobre todo, en la nocidn de globalizacién y economia mundializada, asi como
en las importantes consecuencias de la crisis econdmica en actores como el sector publicoy,
sobre todo, las pequefias y medianas empresas. Igualmente, se comentan la austeridad y el
endeudamiento como las férmulas mas extendidas para responder a la situacion. La
presentacion elaborada se adjunta en el Anexo D. Como en los escenarios anteriores, conviene
dedicar la parte final de la sesion a revisar el agrupamiento -que, recordemos, cambia en esta
ocasion, aunque lo deseable es que los grupos constituidos anteriormente se subdividan-,

repasar los aspectos mds importantes del escenario y resolver las dudas que puedan surgir.

Para la segunda sesién del escenario, la duodécima total de la dindmica, se deja
trabajaralos alumnos de forma auténoma para que investiguen cual fue la postura econdmica
del Estado al que han de representar en el debate y la actividad posteriores. Mientras se va
desarrollando este trabajo de indagacion, el profesor debe ir llamando a los grupos para
proporcionarles retroalimentacién acerca de los resultados obtenidos en la actividad

correspondiente al segundo escenario.

La tercera sesidn del escenario, la decimotercera de la dindmica, se vincula al Consejo
de Economia de la UE. Los alumnos deben defender los intereses de su pais en consonancia
con la informacién obtenida en su investigacion. En este caso, el agrupamiento es diferente,
de modo que la estructura ha de ser algo distinta a la de los escenarios anteriores. En esta

ocasién, no se realiza un debate, sino que cada grupo debe realizar una presentacién de
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maximo cuatro minutos al resto de sus compafieros. Como en los debates, podran apoyarse,
si lo desean, en recursos TIC. Deberan reflejar su postura y argumentarla de la manera mas

coherente posible.

La ultima sesion enmarcada en este escenario, la decimocuarta de la dindamica, esta
dedicada a la elaboracidn por parte de los alumnos de la actividad evaluable. En esta ocasion,
los participantes deben realizar un esfuerzo algo mayor de adaptacién, puesto que el
agrupamiento varia ligeramente. Es cierto que, para facilitar el trabajo, se propone que los
subgrupos nazcan de los grupos anteriores de seis personas. Se trata de que, a partir de un
video proyectado en el aula [euronews (en espafiol), 2012], reflexionen sobre una serie de

cuestiones incluidas en el Anexo E.
Cuarto escenario. Encerrados (sesiones 15 a 18)

El cuarto y ultimo escenario de la dindmica lleva por nombre Encerrados. Se situa en
un contexto mas actual, y hace referencia a las consecuencias econémicas de la pandemia de
COVID-19, y cdmo se ha puesto de manifiesto la dependencia del comercio internacional de
la que adolece el territorio comunitario. El objetivo es trabajar en el aula un debate en el
marco del Parlamento Europeo. Aprovechando que existen siete grupos parlamentarios
actualmente en la Eurocamara, el agrupamiento se estructura en siete conjuntos de cinco
alumnos cada uno. Cada uno debera defender la postura de un grupo parlamentario en lo

referente a las medidas para hacer frente a la crisis.

La primera sesion de este ultimo escenario, la decimoquinta en el global de la dindmica,
es de caracter tedrico. En ella, el docente debe explicar conceptos destacados relacionados
con el comercio internacional y el importante papel que juega el espacio comunitario en este
aspecto. Igualmente, se debe incidir en el funcionamiento del Parlamento Europeo, que es la
institucion protagonista del escenario. En el apartado relativo a los aspectos técnicos del
nuevo escenario, es necesario establecer el nuevo agrupamiento (que puede ser similar al de
los primeros dos escenarios, pero, desde luego, no idéntico) y repasar los aspectos mas

importantes de su desarrollo y evaluacién.

La segunda sesion del escenario (decimosexta en total) se dedica a que los alumnos
trabajen en grupo de manera auténoma e investiguen las posturas econdmicas durante la

crisis del coronavirus defendidas por el grupo parlamentario que hayan escogido o se les haya
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asignado: politica monetaria, sectores donde priorizar el gasto, etc. El profesor, al tiempo que
proporciona orientacion sobre las fuentes que pueden consultar, debe ir reuniéndose
individualmente con los grupos conformados en el escenario anterior para facilitarles la

retroalimentacién correspondiente.

La tercera sesion del escenario -la decimoséptima de la dindmica- corresponde al
debate realizado en el marco del Parlamento Europeo. Para esta sesion, se retoma la
estructura propuesta para los dos primeros: una primera parte en la que cada grupo expone,
en dos minutos, su postura inicial; una segunda parte de interaccion colectiva; y una tercera
parte para que, de nuevo en dos minutos, cada agrupacién integre las ideas exploradas en una
intervencion conclusiva. El profesor ejerce como moderador, a modo de presidente del

Parlamento Europeo.

La ultima sesion del escenario, la decimoctava y penultima de la didactica, se dedica a
gue los alumnos realicen, por grupos, la actividad evaluable correspondiente. Puede ser algo
mas exigente, ya que el agrupamiento puede ser distinto al de los escenarios anteriores. A
partir de una vifieta facilitada por el profesor (Schopf, 2020), se propone a los alumnos que
realicen una reflexion de tono algo mas personal sobre el impacto econdmico de la pandemia
en sus vidas, el papel jugado por la UE en su gestion y el futuro de |la organizacion. La tarea
debe ser entregada ese mismo dia para que el profesor pueda corregirla y dar, al dia siguiente,
el feedback correspondiente. Si se observa el diagrama de GANTT propuesto, esta sesion
quedaria situada al comienzo de la ultima semana, de modo que los alumnos podrian

aprovechar el fin de semana anterior para empezar a trabajar los aspectos que consideren.
Sesion final (sesion 19)

Se llega, pues, con todos los escenarios completados, a la Ultima sesion de la propuesta
de intervencidn. En lineas generales, debe contemplar una retroalimentacién reciproca entre
los alumnos participantes y el profesor. De este modo, el docente ha de aportar a sus alumnos
consideraciones generales (a nivel de grupo-clase) sobre el desarrollo de la dindmica: aspectos
positivos y negativos, percepcién sobre la implicacidn de los estudiantes, impresiones sobre
el rendimiento académico general en relacién con los instrumentos de evaluacién (véase el
apartado 3.3.7.), adecuacion de la metodologia de la gamificacion al bloque curricular y al

contexto de aula y centro...
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De manera andloga, resulta imperativo que los alumnos también dispongan de la
oportunidad de evaluar, desde su punto de vista la dindmica en la que han tomado parte. Esta
ultima sesién es un momento oportuno para ello. La ultima parte de la sesién, por tanto, se
dedicard a que los estudiantes, individual y andnimamente, completen el cuestionario de
satisfaccion que se facilita en el Anexo G de este trabajo, y al que se hace referencia en el

epigrafe 3.4.
3.3.6. Recursos necesarios

Una vez desarrollada convenientemente la secuenciacién de la propuesta, conviene
dedicar unos parrafos a los recursos necesarios para su puesta en practica. Este subapartado

se estructura en recursos materiales, espaciales y humanos.

En lo que se refiere a los recursos materiales, la herramienta principal son los equipos
TIC de los que dispone el centro. Principalmente, se emplea el ordenador del profesor con
proyector para las fases de explicacién. Los alumnos, por su parte, hacen uso de los equipos
de que disponen en el aula de informatica donde se imparta la clase (se profundiza en ello en
los parrafos sobre recursos espaciales). Desde ellos, tienen acceso al aula virtual de

EducaMadrid (2022), donde se cuelgan materiales didacticos y se realizan las entregas.

En el Anexo D de este trabajo, se incluyen los enlaces a las presentaciones elaboradas
a través de la plataforma Genially para la presentacién de los contenidos a los alumnos. El
empleo en el aula de estos materiales didacticos propios no obsta para que los estudiantes
puedan seguir, de igual modo, el libro de texto de referencia que haya asignado el
Departamento de Economia para 12 de Bachillerato. Se aporta como ejemplo el elaborado por

Penalonga (2019) para la editorial McGraw Hill Education.

Al tratarse de un proyecto tan vinculado a las TIC, la cuestidn de los recursos materiales
se encuentra ligada a la de los recursos espaciales. Recordemos que, segun la
contextualizacidon enunciada en el epigrafe 3.2., la propuesta se enmarca en un Instituto de
Innovacion Tecnolégica de la Comunidad de Madrid. Este centro, en particular, cuenta con
diez aulas informaticas, cada una con treinta puestos para los alumnos y un ordenador con
proyector para el profesor. Es, por tanto, en estas aulas, donde deben impartirse, como
minimo, las sesiones correspondientes a explicacidn tedrica, investigacion y realizacidn de

actividades escritas. Para las sesiones correspondientes a los debates, es mas oportuno contar
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con un aula lo mas amplia posible. Notese también que, al ser un instituto céntrico y no

demasiado moderno, este ultimo punto puede resultar algo problematico.

Para concluir, es importante recalcar que no se precisan recursos humanos adicionales,
mas alld del profesor encargado de impartir la materia de Economia de 12 de Bachillerato. No
obstante, resulta dptimo informar al resto del equipo docente de que se esta llevando a cabo
la dindmica. En el capitulo sobre limitaciones y prospectiva del trabajo, se explorara la idea del

posible caracter multidisciplinar de la propuesta en el futuro.
3.3.7. Evaluacién del alumnado

Para finalizar la descripcidn detallada de la propuesta de intervencidn, este apartado
se refiere a todos los aspectos relacionados con la evaluacién de los estudiantes que
participen. Se estructura de la siguiente manera: primero, se plantea el tipo de evaluacion que
se llevard a cabo; segundo, se hace una referencia breve a los criterios de evaluacion; tercero,
se presentan los criterios de calificacion de la dindmica; cuarto, se introducen los instrumentos

de evaluacidon empleados.

Como se adelanté en el apartado sobre la secuenciacién temporal, la evaluacién de los
alumnos se plantea en dos etapas diferentes. Al comienzo, se realiza una evaluacién inicial el
primer dia, que tiene un caracter meramente diagndsticoy sirve para comprobar en qué punto
se encuentran los conocimientos y competencias previos de los alumnos. Seguidamente, en
el curso de EncUEntro, se procede a una evaluacion de caracter continuo que, como se vera
en parrafos posteriores, ya tiene un peso en la calificacion. El propdsito es que los alumnos
puedan ir mejorando su rendimiento conforme avanza la dinamica, tanto en el plano

individual como en el colectivo.

En lo referente a los criterios de evaluacidn, cabe recordar que son establecidos por la
legislacion vigente (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, 2015). Para el caso
del bloque curricular seleccionado, los criterios de evaluacion estipulados ya se han incluido,
junto con los estandares de aprendizaje evaluables que llevan aparejados, en el Anexo A de
este trabajo. Como se podra comprobar, se ha buscado que los criterios de calificacién y los

instrumentos de evaluacién se encuentren en consonancia con estas disposiciones oficiales.
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Una vez introducidos los criterios de evaluacién, es momento de establecer los
criterios de calificaciéon de la dindmica (recuérdese que ambos conceptos no deben ser
confundidos). Primeramente, es necesario determinar el peso especifico que debe tener el
bloque de contenidos seleccionado -E/ contexto internacional de la Economia- con respecto a
la evaluacion general de la asignatura. Como se apunté en el apartado 3.3.5. sobre
temporalizacién, la propuesta se desarrolla, en teoria, en la tercera evaluacidn del curso, en
la que también tiene cabida el séptimo bloque del curriculo -Desequilibrios econémicos y el
papel del estado en la Economia- (Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, p. 246).
Se considera, asi, que, de cara al conjunto de la evaluacidn, cada uno de los dos bloques se
corresponde con el 50% de la nota del alumno en la asignatura de Economia para la tercera

evaluacion.

Hecha esta precision, ¢como se estructura la calificacion dentro del bloque 6,
correspondiente a la propuesta de intervencién? Como ya se ha comentado, la evaluacion
inicial no cuenta con ningun peso de cara a la calificacion, de modo que la nota que obtenga
el alumno depende exclusivamente de la evaluacidn continua. A continuacion, se presenta el
peso que tiene en la calificacion cada actividad evaluable, constituido por el diario individual
de la dinamica, los debates y presentaciones y las actividades evaluables al final de cada

escenario.

Tabla 2. Criterios de calificacion de la propuesta de intervencion.

EncUEntro: criterios de calificacion
Peso en la 32 evaluacion: 50%
p Pesoen la Fecha de Caracterde la
Item evaluable e s .,
calificacion entrega evaluacién
Diario individual de la dinamica* 20% Sesion 18 Individual
Debates y presentaciones 40%
1. La leyenda del Fénix* 10% ndividual
2. Sin barreras* 10% - naw! Lfa y
colectiva
3. Austeros y endeudados* 10%
4. Encerrados* 10%
Actividades evaluables escritas 40% -
1. La leyenda del Fénix* 5% Antes sesion 6 Colectiva
2. Sin barreras* 10% Antes sesion 11
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3. Austeros y endeudados* 10% Antes sesién 15
4. Encerrados* 15% Sesion 18

0,1 adicional en la calificacion por cada punto

Puntos de experiencia* o .
de experiencia conseguido

Fuente: elaboracidn propia.

Una cuestion muy importante: ¢qué son los puntos de experiencia? En pocas palabras,
es un sistema de incentivos que se propone a los alumnos. Dependiendo de la calificacidn total
obtenida en los items sefialados con el asterisco, los alumnos irdn sumando puntos de
experiencia que, mas tarde, equivaldran a 0,1 puntos adicionales en la nota final. Asi, un 5
valdria 0,25 puntos de experiencia; un 6, 0,5; un 7, 0,75; un 8, 1 punto; un 9, 1,25 puntos; un
10, 1,5 puntos. De este modo, por cada item, un alumno puede ir sumando hasta 0,15 puntos
extra a su nota final. Si la nota obtenida tiene decimales, se otorgardn los puntos de
experiencia de forma proporcional, con redondeo al segundo decimal. En total, podria

sumarse hasta 1,35 puntos adicionales a la calificacion.

Puede apreciarse que, en el caso de las actividades, el peso de cada una va
aumentando paulatinamente, de manera que los estudiantes vayan integrando la
retroalimentacion proporcionada por el profesor en las sesiones y escenarios anteriores. En
el caso de los debates y la presentacion oral, se ha optado por mantener una linea de
calificacion uniforme. No es imprescindible aprobar cada parte por separado, sino que las
notas se compensan. Estos criterios han de ser comunicados a los alumnos participantes el
primer dia de la dindmica. ¢ Qué ocurre si un alumno obtiene menos de un 5 en la nota final
del bloque? Suspende y accede al escenario suplementario llamado Salir del pozo: ha de
realizar un trabajo para la evaluacién extraordinaria (véase Anexo E) que se evalla conforme
a una escala de valoracién (véase Anexo F). En caso de aprobar, la maxima nota que puede

obtener el alumno en el bloque es de 6,5.

Ahora bien: iqué parametros se toman como referencia en el momento de evaluar
objetivamente cada actividad, o cada debate, o el diario individual de cada alumno? A estas
preguntas responden los denominados instrumentos de evaluacién, que estan incluidos en el

Anexo F del trabajo, pero que se glosan brevemente a continuacion.

Para evaluar el diario individual de cada alumno, se recurre a una escafia de valoracion.

El objetivo es comprobar si el estudiante ha ido llevando un registro de los puntos mas
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destacados de su participacion en la dindmica. En el caso de los debates y la presentacion, se
emplean, de nuevo, sendas escalas de valoracion que el docente debe cumplimentar
basandose en la observacion. Obsérvese que los cuatro instrumentos presentan pardmetros
comunes y otros distintos, especificos de cada escenario en concreto. lgualmente, hay
indicadores de rendimiento individual y colectivo. De cara a las cuatro actividades, se recurre

a sendas rubricas, especificas de cada actividad. Se mide en ellas el trabajo colectivo.

Debe apreciarse que, en todos los instrumentos de evaluacidn propuestos, figura una
narrativa de gamificacion, con sistemas de puntuacion ideados ad hoc para la propuesta de

intervencion con su consiguiente traduccién numérica.

3.4. Evaluacién de la propuesta

Para finalizar este capitulo, resulta imperativo incluir un epigrafe, en concordancia con
los objetivos planteados en el primer capitulo, en el que se sugiera un mecanismo para evaluar
la eficacia de la propuesta de intervencion expuesta en los epigrafes anteriores. En otras
palabras, es necesario plantear un método que permita establecer si la propuesta permitira
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y la adquisicién de competencias clave por parte
de los alumnos participantes. En primer lugar, se facilita una autoevaluacién critica de la
propuesta en forma de analisis DAFO. En segundo lugar, se propone un cuestionario de

satisfaccion para los alumnos participantes.

La matriz DAFO que se presenta en el Anexo G se estructura en dos columnas. La de la
izquierda detalla el andlisis interno de la propuesta, con sus debilidades y fortalezas, y la de la

derecha se refiere a las amenazas y oportunidades externas, procedentes del entorno.

Como se ha adelantado, se propone igualmente un cuestionario que los alumnos han
de rellenar el ultimo dia de la dindmica de modo andnimo. Para ello, quiza lo mas sencillo sea
realizarlo en papel impreso individual, ya que una entrega a través del aula virtual podria dejar
cierta huella digital. La finalidad es obtener sus impresiones acerca de la participacion en el
proyecto. Su formato es el de una escala de valoracidn y se estructura en los siguientes
apartados: contenidos, desarrollo de la dindmica, labor del docente y mejoras para el futuro.

El modelo de cuestionario se incluye en el Anexo H de este trabajo.
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4. Conclusiones

Segun se enuncid en el primer capitulo, el objetivo fundamental de este trabajo reside
en desarrollar una propuesta de intervencion en el aula para el bloque 6 de la asignatura de
Economia de 12 de Bachillerato. EncUEntro pretende, precisamente, haber dado una
respuesta satisfactoria a ese propdsito general. A través de una metodologia activa y
colaborativa como la gamificacion, se busca haber acercado a los alumnos a unas realidades

gue pueden parecer lejanas y abstractas, pero que, en realidad, no lo son tanto.

Desde un enfoque tedrico, abordado en el segundo capitulo del trabajo, se ha buscado
proporcionar una base lo mas sélida posible a la propuesta y responder a los dos primeros
objetivos especificos formulados en el epigrafe 1.3.2. Por una parte, se ha detallado, desde
una perspectiva genérica, coOmo se han aplicado las metodologias activas de ensefianza a un
aula de Economia de 12 de Bachillerato, y, en particular, a contenidos como la Unidn Europea
y el comercio internacional (OE1). Este primer objetivo especifico queda referenciado en el
epigrafe 2.1. Por otra, se ha explorado la literatura académica existente acerca de la aplicacién
de la metodologia de simulacién de organizaciones internacionales -y, mas en concreto, de la
Unidn Europea- en las aulas de educacion secundaria (OE2). En este caso, como puede
apreciarse en el epigrafe 2.3., las referencias a experiencias previas especificas relacionadas
con el aula de 12 de Bachillerato, como se especificaba en el OE2, son bastante escasas, por lo

que el grado de consecucion del objetivo no ha sido todo lo satisfactorio que se esperaba.

Desde el punto de vista practico, en el tercer capitulo del trabajo, se ha proporcionado
una secuenciacién para implementar la metodologia escogida en el mencionado bloque de
contenidos (OE3). El cumplimiento de este tercer objetivo secundario se detalla,
especialmente, en los apartados 3.3.4.y 3.3.5 y en los Anexos B, Cy D. del trabajo. Ademas,
en correlacion con el cuarto objetivo especifico (OE4), se han analizado en detalle cuestiones
relacionadas con las competencias clave trabajadas (apartado 3.3.2.), los recursos pertinentes
(3.3.6.) y la evaluacién de los alumnos (epigrafe 3.3. y Anexos E y F), tanto en la vertiente de
los instrumentos de evaluacion como de los criterios de calificacion. Por ultimo, de acuerdo
con el OE5, se facilita un sistema de evaluacién objetivo y critico de la propuesta,

complementado por un instrumento para conocer la opinién de los alumnos participantes
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(epigrafe 3.4. y Anexo G). El grado de consecucién de estos tres objetivos especificos se

considera bastante elevado.

Este trabajo, con su propuesta de intervencion, ha buscado aportar algo mas de luz
sobre una metodologia docente que, por el momento, no ha tenido un desarrollo demasiado
amplio en los centros de educacién secundaria de Espafia. Partiendo del trabajo ya realizado
por numerosos autores, se ha intentado profundizar y diversificar la implantacién de las
dindmicas de gamificacion en la materia de Economia. En definitiva, ha sido disefiado
pensando en los alumnos, en un entorno que es cada vez mas cambiante y complejo y en el

placer que conlleva aprender en una atmdsfera estimulante y atractiva.

58



Pablo RUBIO NAVARRO

EncUEntro: una propuesta de intervencion de modelo de la Unidn Europea en el aula de 12 de Bachillerato

5. Limitaciones y prospectiva

En este ultimo capitulo, se plantean las limitaciones del presente trabajo y se aportan
algunas ideas que pueden ser exploradas en el futuro. Ambas categorias se relacionan con el

proceso de elaboracion y con la aplicacion de la propuesta de intervencién sugerida.

En lo relativo a las limitaciones, es imperativo comenzar sefialando que la
disponibilidad de recursos bibliograficos relacionados con la aplicaciéon de un modelo de Unién
Europea en un aula de educacién secundaria es bastante limitada. No resulta, sin embargo,
una circunstancia fuera de lo normal, ya que se trata de una metodologia, hasta la fecha, poco
explorada. Mas en general, es complicado encontrar trabajos académicos que documenten la
aplicacion de metodologias activas o innovadoras a contenidos relacionados con el bloque

curricular escogido.

En lo tocante a la propuesta de intervencidon en si misma, no se debe eludir la
complicacion que representa adaptar esta metodologia a un grupo clase de Bachillerato, con
todos los condicionantes organizativos y horarios que ello conlleva. La agrupacién de los
alumnos por trios en el tercer escenario (Consejo de Economia de la UE), por ejemplo,
restringe el niUmero de paises que pueden ser representados. La carga horaria y la amplitud

del temario no permiten un desarrollo mas pausado de la dindmica que, quiz3, seria deseable.

En el apartado de prospectiva, desde el punto de vista bibliografico, resulta relevante
que se profundice en la investigacion y el testeo de este tipo de experiencias gamificadoras
en centros de secundaria. Lo mismo puede apuntarse con respecto a los contenidos sobre

Unidn Europea y economia internacional, poco involucrados en proyectos de este tipo.

Acerca de la propuesta de intervencidn, para el futuro, seria de todo punto interesante
explorar su aplicacidn interdisciplinar o multidisciplinar con otras materias de 12 de
Bachillerato, como pueden ser Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién |, Lengua
Castellana y Literatura | o, sobre todo, Historia del Mundo Contemporaneo. Un enfoque mas
colaborativo entre los profesores del centro redundaria en una evaluacién mas coral del

proyecto y en una mejora mas que probable.

Tampoco deberia descartarse buscar la implicacidon de agentes externos, como, por
ejemplo, la Representacién en Espafia de la Comisién Europea (2022), de forma que el
aprendizaje sea lo mas enriquecedor posible.
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Anexo A. Bloque 6 de Economia de 12 de Bachillerato, segun
curriculo

Tabla 3. Contenidos, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables del

bloque 6 de Economia de 12 de Bachillerato

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Funcionamiento, apoyos y

obstaculos del comercio
internacional.
Descripcion de los

mecanismos de cooperacién
e integracién econdémica vy
especialmente de la
construccion de la Unidn

Europea.

Causas y consecuencias de la
globalizacién y del papel de
los organismos econdmicos
internacionales en su

regulacion.

1. Analizar los flujos
comerciales entre dos
economias.

2. Examinar los procesos de
integracion econdémica vy
describir los pasos que se
han producido en el caso de

la Unién Europea.

3. Analizar y valorar las
causas y consecuencias de la
globalizacién econdmica asi
de

como el los

papel
organismos econdémicos
internacionales en su

regulacion.

1.1. Identifica los flujos

comerciales internacionales.

2.1. reflexiona

de

Explica y
sobre el proceso
cooperacion e integracion
econdmica producido en la
Unién Europea, valorando
las repercusiones e
implicaciones para Espafia

en un contexto global.

3.1. Expresa las razones que
justifican el intercambio

econdmico entre paises.

3.2. Describe las
implicaciones y efectos de la
globalizacién econdmica en
los paises y reflexiona sobre
la necesidad de su regulacién

y coordinacion.

71



Pablo RUBIO NAVARRO

EncUEntro: una propuesta de intervencion de modelo de la Unidn Europea en el aula de 12 de Bachillerato

Fuente: elaborado a partir del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (2015,

p. 246).
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Anexo B. Cronograma de la propuesta. Diagrama de GANTT

Figura 2. Secuenciacion de la propuesta de intervencion. Diagrama de GANTT.

Sesion

Seccion Sem. 1 Semana 2 Semana 3 Semana 4 Semana 5 Sem. 6

1 2|3|4|5 6|7|8|9 10|11|12|13 14|15|16|17 18|19

Presentacion

Primer escenario. La leyenda del Fénix

Segundo escenario. Sin barreras

Revision intermedia. Feedforward grupal

Tercer escenario. Austeros y endeudados

Cuarto escenario. Encerrados

Feedback reciproco

Fuente: elaboracion propia.
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Anexo C. Tablas recopilatorias de las sesiones impartidas

Tabla 4. Tabla recopilatoria correspondiente a la primera sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

Explicacion docente.

Sesidn colectiva del grupo clase.

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mds bdasicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y

colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

Aprender a aprender; competencias civicas y sociales

Explicacion de los pormenores de la dindmica e
introduccion a las principales instituciones comunitarias.

Evaluacidn inicial.

Presentaciéon en Genially y cuestionario en Quizizz

(véase Anexo D).

Diario individual de la dindmica.

Resulta imprescindible asegurarse de que el alumno con
TDAH comprenda adecuadamente cémo se estructura la
dindmica (tareas concretas, plazos) y como se va a
evaluar el trabajo de los estudiantes. Las explicaciones,

por tanto, han de ser concisas y claras.
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Tabla 5. Tabla recopilatoria correspondiente a la segunda sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

La leyenda del Fénix. Consejo Europeo.

Explicacion docente.

Sesidn colectiva del grupo clase.

OE 1.1. Interiorizar las particularidades histdricas vy
sociales del proceso de integracién econémica y politica

propias de la Union Europea.

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mas basicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

Competencias civicas y sociales; sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor

Presentacién del contexto politico y econdmico de la
fundacion de la CEE; énfasis en el Consejo Europeo;
definicibn de  agrupamientos y repaso del

funcionamiento de la dindmica.

Presentacién en Genially (véase Anexo D).

Diario individual de la dindmica.

Es importante asegurar que el alumno con TDAH se
encuentre a gusto en el grupo donde quede encuadrado
y, de nuevo, cerciorarse de que entiende qué se le pide

en la dinamica de trabajo.
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Tabla 6. Tabla recopilatoria correspondiente a la tercera sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

La leyenda del Fénix. Consejo Europeo.

Investigacidon auténoma de los alumnos.

Grupos de seis alumnos (cinco excepcionalmente).

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mds bdasicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacion.
OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y

colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

Comunicacion linglistica; competencia digital; aprender

a aprender.

Investigacion por parte de los alumnos en sus
respectivos grupos acerca de los intereses del Estado

representado en una reunién del Consejo Europeo.

Acceso a fuentes a discrecién de los alumnos; el profesor

debe orientarlos.

Diario individual de la dindmica.

Se debe comprobar la integracion efectiva del alumno
con TDAH en el grupo donde esté encuadrado, de forma

que interactule activamente con sus compaferos.
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Tabla 7. Tabla recopilatoria correspondiente a la cuarta sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

La leyenda del Fénix. Consejo Europeo

Debate colectivo.

Grupos de seis alumnos (cinco excepcionalmente).

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacién.

Comunicacion linglistica; competencias civicas y

sociales.

Debate en el marco del Consejo Europeo. Estructurado
en tres fases: exposicion inicial, debate colectivo y
exposicién con la postura final. Reflejo del trabajo de

investigacion de la sesidn anterior.

Diario individual de la dindmica; debate.

Es importante que el alumno con TDAH tenga un papel
destacado en el debate, por ejemplo, como portavoz de
su grupo en la exposicion inicial o final. Al mismo tiempo,
hay que asegurarse de que, en el debate mas coloquial
de la segunda parte, sepa interactuar con respeto hacia

los integrantes de otros grupos.
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Tabla 8. Tabla recopilatoria correspondiente a la quinta sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

La leyenda del Fénix. Consejo Europeo

Elaboracion de actividad evaluable.

Grupos de seis alumnos (cinco excepcionalmente).

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mds bdasicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacion.
OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y

colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

Comunicacion linglistica; competencia digital; aprender

a aprender.

Elaboracién en grupo de la actividad evaluable
correspondiente al escenario. Debera ser entregada por

el aula virtual antes de comenzar el siguiente.

Plantilla para la elaboracién de la actividad evaluable

(véase Anexo E); texto de Unidn Europea (s.f.).

Diario individual de la dindmica; actividad evaluable del

escenario (véase Anexo E).

Es relevante que el alumno con TDAH participe y se

implique en la elaboracidn de la actividad grupal.
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Tabla 9. Tabla recopilatoria correspondiente a la sexta sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

Sin barreras. Comision Europea.

Explicacion docente.

Sesidn colectiva del grupo clase.

OE 1.1. Interiorizar las particularidades histdricas vy
sociales del proceso de integracién econédmica y politica

propias de la Union Europea.

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mas basicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

OE 2.1. Comprender el concepto de integracion
econdmica y diferenciar sus diferentes fases o

escalones.

Competencias civicas y sociales.

Proceso de integraciéon econdmica de la Unién Europea,
con su culminacion en la Unidon Econdmica y Monetaria.
Aspectos mas significativos de la Comisién Europea.

Repaso del escenario actual.

Presentacién en Genially (véase Anexo D).

Diario individual de la dindmica.

Con el cambio de escenario, es importante ayudar al
alumno TDAH a identificar qué se le va a pedira él yasu

grupo de trabajo en esta ocasion.
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Tabla 10. Tabla recopilatoria correspondiente a la séptima sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Sin barreras. Comision Europea.

Investigacidon auténoma de los alumnos

Grupos de seis alumnos (cinco excepcionalmente).

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mds bdasicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacion.

OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y

colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

Comunicacion linglistica; competencia digital; aprender

a aprender.

Investigacion de los alumnos sobre cdmo afectd la unidn
econdmica y monetaria a los diferentes dmbitos de
actuacién del ejecutivo comunitario. El docente,
ademds, proporciona retroalimentacidon a los grupos

sobre el primer escenario.

Acceso libre a fuentes de internet por parte de los

alumnos. Labor de orientacién por parte del docente.

Instrumentos de evaluacidn del primer escenario.

Diario individual de la dindmica.
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Atencion a la diversidad Es importante asegurarse de que el alumno con TDAH
participa activa y coordinadamente en las tareas de

investigacion de su equipo de trabajo.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 11. Tabla recopilatoria correspondiente a la octava sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

Sin barreras. Comision Europea.

Debate colectivo.

Grupos de seis alumnos (cinco excepcionalmente).

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacién.

Comunicacion lingliistica; competencias civicas vy

sociales.

Debate asimilable al marco de la Comisidon Europea.
Estructurado en exposicion inicial, interaccion y

exposicién final.

Diario individual de la dindmica; debate.

El alumno con TDAH debe intervenir en el debate junto
con sus compaieros, siendo respetuoso en la seccién
intermedia de debate y contribuyendo a configurar la
posicion final del grupo a partir de las ideas que se hayan

ido comentando.
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Tabla 12. Tabla recopilatoria correspondiente a la novena sesion.

Sesidn 9

Escenario Sin barreras. Comision Europea.

Dindmica Elaboracién de actividad evaluable.
Agrupamiento Grupos de seis alumnos (cinco excepcionalmente).

Objetivos didacticos trabajados OE 2.1. Comprender el concepto de integracién
econdmica vy diferenciar sus diferentes fases o

escalones.

OE 2.2. Asimilar el papel de la Unidn Europea y otros
actores internacionales principales en los grandes flujos

comerciales globales.

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacion.

OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y

colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

Competencias clave trabajadas Comunicacion linglistica; competencia digital; aprender

a aprender.

Contenidos especificos Realizacion grupal de la actividad evaluable del segundo
escenario. Debera ser remitida via aula virtual antes de

comenzar el siguiente.

Recursos didacticos empleados Plantilla para la elaboraciéon de la actividad evaluable
(véase Anexo E); mapa elaborado por Merino (2021)

para El Orden Mundial.
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Actividades evaluables Diario individual de la dinamica; trabajo a partir de un

mapa (véase Anexo E).

Atencion a la diversidad El docente debe asegurarse de que el alumno con TDAH
se involucra adecuadamente en la realizacion de la

actividad con el resto de los compafieros del grupo.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 13. Tabla recopilatoria correspondiente a la décima sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

10

Feedback y feedforward intermedio.

Sesidn colectiva del grupo clase.

OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y

colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

OE 3.3. Relacionar los contenidos conceptuales

impartidos con lo estudiado en otras asignaturas.

Aprender a aprender.

Repaso de las actividades y dindamicas trabajadas en el
aula hasta la fecha, incidiendo en primeras impresiones

sobre implicacion y resultados.

Deben ser elaborados por el docente segun el desarrollo

y los resultados de la dindmica hasta la fecha.

Diario individual de la dindmica.

En privado, es importante que el profesor dedique unos
minutos especificamente al alumno TDAH, de forma que
pueda  proporcionarle un  feedforward  mas
individualizado. A través de unas pocas ideas que sean
sencillas y claras, habrd una mayor oportunidad de

mejora de cara a las siguientes sesiones.
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Tabla 14. Tabla recopilatoria correspondiente a la undécima sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

11

Austeros y endeudados. Consejo de Economia de la UE.

Explicacion docente.

Sesidn colectiva del grupo clase.

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mds bdasicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

OE 2.3. Comprender cémo afecta la globalizacion a

pymes y consumidores.

Competencias civicas y sociales; sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor.

Contexto econdmico y politico de la crisis de 2008;
impacto sobre la vida cotidiana de pymes vy
consumidores. Repaso de los elementos del escenario,
su evaluacién y las labores del Consejo de la Unién

Europea. Nuevos agrupamientos.

Presentacién en Genially (véase Anexo D).

Diario individual de la dindmica.

Ya que se modifica el agrupamiento, es importante
cerciorarse de que el alumno con TDAH se encuentra a
gusto y estd en disposicion de asumir la carga de trabajo

correspondiente.
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Tabla 15. Tabla recopilatoria correspondiente a la duodécima sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

12

Austeros y endeudados. Consejo de Economia de la UE.

Investigacidon auténoma de los alumnos.

Trabajo por trios (por parejas excepcionalmente).

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mds bdasicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacion.

OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y

colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

Comunicacion linglistica; competencia digital; aprender

a aprender.

Indagacién por parte de los alumnos acerca de los
intereses del pais representado con respecto a la salida
de la crisis de 2008. Retroalimentacion del profesor con

respecto al segundo escenario.

Acceso a informacion en internet a disposicion del
alumnado. Orientacion por parte del docente.

Instrumentos de evaluaciéon del segundo escenario.

Diario individual de la dindmica.

Es importante asegurarse de que el alumno con TDAH

participa adecuadamente en las tareas de investigacién
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de su equipo. lgualmente, se le debe dedicar atencién
especial en el proceso de retroalimentaciéon con

respecto al trabajo realizado en el escenario anterior.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 16. Tabla recopilatoria correspondiente a la decimotercera sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

13

Austeros y endeudados. Consejo de Economia de la UE.
Presentaciones grupales.

Trabajo por trios (por parejas excepcionalmente).

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacién.

Comunicacion  linglistica; competencia  digital;

competencias civicas y sociales.

Presentacién por los grupos de alumnos en
representacion de los Estados que hayan escogido.

Enfasis en sus propuestas para salir de la crisis.

Libertad de los alumnos para acompaifar su

presentacion con recursos TIC de elaboracidn propia.
Diario individual de la dindmica; presentacion.

Es interesante observar el rendimiento del alumno con
TDAH en la presentaciéon ante el resto de sus
compaferos. Para ello, es relevante realizar un trabajo
previo de informacién sobre qué es lo que se espera de

s

él.
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Tabla 17. Tabla recopilatoria correspondiente a la decimocuarta sesion.

Sesion 14

Escenario Austeros y endeudados. Consejo de Economia de la UE.
Dinamica Elaboracién de actividad evaluable.

Agrupamiento Trabajo por trios (por parejas excepcionalmente)

Objetivos didacticos trabajados OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mas basicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

OE 2.3. Comprender cémo afecta la globalizacion a

pymes y consumidores.

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacion.

OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y

colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

Competencias clave trabajadas Comunicacion linglistica; competencia digital; aprender
a aprender; competencias civicas y sociales; sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor.

Contenidos especificos Trabajo en grupo sobre la actividad evaluable del tercer
escenario. Se enviard por el aula virtual antes de

empezar el Ultimo escenario.

Recursos didacticos empleados Plantilla para la elaboraciéon de la actividad evaluable

(véase Anexo E); video de euronews (en espafiol) (2012).

Actividades evaluables Diario individual de la dinamica; actividad evaluable del

escenario (véase Anexo E).
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Atencion a la diversidad Debe asegurarse que el alumno con TDAH participa
adecuadamente en la elaboraciéon de la actividad

correspondiente al escenario.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 18. Tabla recopilatoria correspondiente a la decimoquinta sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

15

Encerrados. Parlamento Europeo.

Explicacion docente.

Sesidn colectiva del grupo clase.

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mds bdasicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

OE 2.2. Asimilar el papel de la Unidn Europea y otros
actores internacionales principales en los grandes flujos

comerciales globales.
OE 2.3. Comprender cdémo afecta la globalizacion a

pymes y consumidores.

Competencias civicas y sociales; sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor.

Impacto econdmico de la crisis del coronavirus en la
economia y el comercio de la UE. Funcionamiento del

Parlamento Europeo y nuevos agrupamientos.

Presentacién en Genially (véase Anexo D).

Diario individual de la dindmica.

Debe procurarse que el agrupamiento, que puede variar
con respecto a los escenarios anteriores, sea adecuado
para desarrollar el trabajo colaborativo con el alumno

con TDAH.
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Tabla 19. Tabla recopilatoria correspondiente a la decimosexta sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

16

Encerrados. Parlamento Europeo.

Investigacidon auténoma de los alumnos.

Grupos de cinco alumnos.

OE 1.2. Familiarizarse con las lineas mds bdasicas de
funcionamiento de las principales instituciones

comunitarias.

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacion.

OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y

colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

Comunicacion linglistica; competencia digital; aprender

a aprender.

Los alumnos deben investigar las posturas econdmicas
de su grupo parlamentario con respecto a la crisis del
coronavirus. Retroalimentacién del profesor con

respecto a las actividades del tercer escenario.

Acceso a informacion para los alumnos a través de
equipos TIC. Instrumentos de evaluacion del tercer

escenario.

Diario individual de la dindmica.

Es relevante asegurarse del buen encaje del alumno con

TDAH en su grupo de trabajo y proporcionarle
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retroalimentacion adecuada con respecto a su

desempeiio en el escenario anterior.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 20. Tabla recopilatoria correspondiente a la decimoséptima sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

17

Encerrados. Parlamento Europeo.

Debate colectivo.

Grupos de cinco alumnos.

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacién.

Comunicacion lingliistica; competencias civicas vy

sociales.

Debate en torno a las posturas de los siete grupos
parlamentarios del Parlamento Europeo: ¢como
afrontar las consecuencias econdmicas de la crisis del
coronavirus? Exposicion inicial, interaccion y exposicion

final.

Diario individual de la dindmica; debate.

Es importante comprobar la progresién en los debates
del alumno con TDAH, prestando especial atencién y

reforzando los aspectos donde mas mejora se aprecie.
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Tabla 21. Tabla recopilatoria correspondiente a la decimoctava sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

18

Encerrados. Parlamento Europeo.

Elaboracion de actividad evaluable.

Grupos de cinco alumnos

OE 2.2. Asimilar el papel de la Unién Europea y otros
actores internacionales principales en los grandes flujos

comerciales globales.

OE 2.3. Comprender cémo afecta la globalizacion a

pymes y consumidores.

OE 3.1. Investigar los intereses de los actores vinculados
a la UE para expresarlos y representarlos correctamente

en un juego de simulacion.

OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y

colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

Comunicacion lingtistica; competencia digital; aprender
a aprender; competencias civicas y sociales; sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor.

Realizacion en grupo de la actividad evaluable
correspondiente al cuarto escenario. Debe ser remitida

el mismo dia en que tiene lugar la sesion.

Plantilla para la elaboracion de la actividad evaluable

(véase Anexo E); vifieta de Schopf (2020).

Diario individual de la dinamica; actividad evaluable del

escenario (véase Anexo E).
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Atencion a la diversidad Debe asegurarse que el alumno con TDAH rinda bien en
un contexto de trabajo bajo mayor presion; al disponer
de menos margen para entregar la actividad, el profesor
debe estar pendiente de que reacciona correctamente y

trabaja bien con sus compafieros.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 22. Tabla recopilatoria correspondiente a la decimonovena sesion.

Sesion

Escenario

Dinamica

Agrupamiento

Objetivos didacticos trabajados

Competencias clave trabajadas

Contenidos especificos

Recursos didacticos empleados

Actividades evaluables

Atencion a la diversidad

Fuente: elaboracion propia.

19

Feedback bidireccional.

Sesidn colectiva del grupo-clase.

OE 3.2. Desarrollar capacidades de trabajo auténomo y
colaborativo en una atmdsfera de concentracion.

OE 3.3. Relacionar los contenidos conceptuales
impartidos con lo estudiado en otras asignaturas.

Aprender a aprender.

Feedback final de la dindmica por parte del profesor a
los alumnos y realizacién del cuestionario de satisfaccion

por la participacion en la dindmica.

Materiales elaborados para la evaluacion y cuestionario

de satisfaccion (véase anexo D).

De nuevo, es relevante dedicar unos minutos por
separado al alumno con TDAH cuando se realice la
evaluacién final en el aula. Es una manera de mejorar su

motivacion y su implicacion en proyectos futuros.
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Anexo D. Materiales didacticos elaborados para el desarrollo
de las sesiones

e Cuestionario elaborado con Quizizz para la evaluacidon inicial (sesion 1):

https://quizizz.com/admin/quiz/627a1e682128190020f8121b

e Presentacién elaborada con Genially para introducir la dindmica (sesion 1):

https://view.genial.ly/627a306d4323080012b62a9d/presentation-encuentro-

presentacion-sesion-1

e Presentacion elaborada con Genially para explicar el escenario La leyenda del Fénix

(sesién 2): https://view.genial.ly/627a461d6d03f400118dcfef/presentation-

encuentro-la-leyenda-del-fenix-sesion-2

e Presentacion elaborada con Genially para explicar el escenario Sin barreras (sesion 6):

https://view.genial.ly/627a8c6336bc3a0012537af7/presentation-encuentro-sin-

barreras-sesion-6

e Presentacion elaborada con Genially para explicar el escenario Austeros y endeudados

(sesidn 11): https://view.genial.ly/627a9f3d7b0e3900184af722/presentation-

encuentro-austeros-y-endeudados-sesion-11

e Presentacion elaborada con Genially para explicar el escenario Encerrados (sesion 15):

https://view.genial.ly/6272a05eb8682300107fd543/presentation-encuentro-

encerrados-sesion-15

Se precisa que todas las imdagenes incluidas en las presentaciones tienen licencia
Creative Commons y, por tanto, son libres de derechos o bien han sido citados con la base de

la normativa APA (72 edicion).
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Anexo E. Plantillas elaboradas para las actividades evaluables

EncUEntro
Escenario 1. La leyenda del Fénix
Por favor, leed con atencidn el siguiente texto:

La paz mundial no puede salvaguardarse sin unos esfuerzos creadores equiparables a
los peligros que la amenazan. La contribucion que una Europa organizada y viva puede aportar
a la civilizacion es indispensable para el mantenimiento de unas relaciones pacificas. [...]

Europa no se hard de una vez ni en una obra de conjunto: se hard gracias a realizaciones
concretas, que creen en primer lugar una solidaridad de hecho. La agrupacion de las naciones
europeas exige que la oposicion secular entre Francia y Alemania quede superada, por lo que
la accion emprendida debe afectar en primer lugar a Francia y Alemania.

Con este fin, el Gobierno francés propone actuar de inmediato sobre un punto limitado,
pero decisivo.

El Gobierno francés propone que se someta el conjunto de la produccion franco-
alemana de carbon y de acero a una Alta Autoridad comun, en una organizacion abierta a los
demds paises de Europa.

La puesta en comun de las producciones de carbon y de acero garantizard
inmediatamente la creacion de bases comunes de desarrollo econdmico, primera etapa de la
federacion europea, y cambiard el destino de esas regiones, que durante tanto tiempo se han
dedicado a la fabricacion de armas, de las que ellas mismas han sido las primeras victimas. La
solidaridad de produccion que asi se cree pondrd de manifiesto que cualquier guerra entre
Francia y Alemania no sdlo resulta impensable, sino materialmente imposible. La creacion de
esa potente unidad de produccion, abierta a todos los paises que deseen participar en ella,
proporcionard a todos los paises a los que agrupe los elementos fundamentales de la
produccion industrial en las mismas condiciones y sentard los cimientos reales de su unificacion

economica.

SCHUMAN, Robert (1950). Declaracion Schuman, Paris
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Ahora, responded en grupo a estas preguntas:

e (Quién fue Robert Schuman? ¢Cudl es su relacién con la Unidn Europea?

e Elautorinsiste mucho en la oposicién entre Francia y Alemania. ¢ Qué podéis comentar
del contexto politico en el que se pronuncia el discurso?

e (A qué organizacién se esta refiriendo Schuman en las primeras lineas del ultimo
parrafo? ¢Su creacidn afectd de manera significativa al pais al que habéis representado
en el debate?

e (Cébmo relacionariais el texto que acabais de leer con el nacimiento de la Unidn
Europea?

Se recomienda que respondais en dos caras de folio y que reflexionéis juntos sobre las
cuestiones que se os plantean. Recordad que disponéis de la rdbrica de evaluacién en el aula
virtual. Cuanta mas nota saquéis, mas puntos de experiencia obtendréis. Podéis utilizar los
recursos TIC que consideréis oportunos y tenéis a vuestra disposicion al profesor para

resolveros cualquier duda. jAnimo!

101



Pablo RUBIO NAVARRO

EncUEntro: una propuesta de intervencion de modelo de la Unidn Europea en el aula de 12 de Bachillerato

EncUEntro
Escenario 2. Sin barreras
A partir de los conceptos trabajados en este escenario, ya deberiais estar familiarizados
con las ideas relativas a los procesos de integracion econédmica. Echad, por favor, un vistazo al

mapa que aparece en el siguiente enlace: https://elordenmundial.com/mapas-y-

graficos/mapa-blogues-comerciales-mundo/

Debéis elegir uno de los bloques comerciales que aparecen sefalados, el que querais
(y que no sea la Unién Europea), y responder a las siguientes cuestiones:

e Datos basicos sobre el bloque que haydis elegido: grado de integracion econdmica,
fecha de fundacién, paises que lo integran, cuales son sus organismos de gobierno...

e Pensad en las competencias que habéis tenido asignadas en vuestra Vicepresidencia
de la Comision durante este escenario. ¢ COmo las desempenfia esta nueva organizacion
qgue habéis elegido?

e Vayamos, por un momento, a la actualidad. ¢ Qué relaciones mantiene con la UE esta
otra organizacion?

Se recomienda que respondais en unas tres caras de folio. En esta ocasion, quiza sea
mejor que os repartais el trabajo. Intentad integrar la retroalimentacion que os ha
proporcionado el profesor con respecto a la primera actividad. La rdbrica esta disponible en

el aula virtual y vuestro profesor esta en el aula fisica para resolveros dudas. jAnimo!
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EncUEntro
Escenario 3. Austeros y endeudados
Fijaos bien en el video que acabamos de ver y que tenéis disponible en el siguiente

enlace: https://www.youtube.com/watch?v=905Xn2zr-GE

Responded, por favor, a estas cuestiones:

e En el marco de la crisis financiera originada entre 2007 y 2008, se plantearon dos
modelos de respuesta principales: austeridad o crecimiento. ¢En qué consisten y
cudles son las principales diferencias entre ellos?

e Pensad en el pais al que habéis representado en este escenario. { Pertenecia a la zona
euro? ¢Por qué postura se decantaron mas sus dirigentes para salir de la crisis:
austeridad o crecimiento?

e Seguid en el pais al que habéis representado: ¢icomo afectd la crisis a nivel macro y
microecondmico? Podéis aportar datos sobre desempleo, cierre de empresas,
aumento de la pobreza...

Ya que el agrupamiento es ahora mas reducido, se recomienda que vuestra actividad
ocupe entre una pagina y media y dos paginas. Contais con la rubrica para orientaros en el
aula virtual. Ademas, el profesor esta disponible para resolver las dudas que tengais. jAnimo

y a sumar puntos de experiencia!l
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EncUEntro
Escenario 4. Encerrados
Observad la siguiente vifieta, publicada en un diario austriaco durante los primeros

dias de confinamiento por COVID-19 en Europa:

Figura 3. Vineta propuesta para la actividad del escenario Encerrados.
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Fuente: Schopf (2020). Der Standard, via Politico.eu.

Para esta ultima actividad, debéis reflejar una vision mas personal de la crisis
econdmica ocasionada por la pandemia. Para que os orientéis, se os plantean las siguientes
cuestiones:

e (Cémo os ha afectado en vuestra economia cotidiana la pandemia?

e Segln vuestra percepcion, icomo considerdis que ha sido la respuesta de la UE?
Argumentadlo.

e Seguln habéis podido experimentar a lo largo de la dindmica, el proceso de toma de
decisiones en la Unidn es bastante complejo. {Qué creéis que tiene de bueno y de
malo esta circunstancia?

e La pandemia ha puesto de manifiesto la dependencia comercial de la UE con respecto

a actores como China. ¢Cémo veis el futuro comercial de la organizacién?
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Se recomienda que respondais utilizando entre 3 o 4 pdginas. No obstante, recordad
que lo relevante es la calidad de lo que escribais. Tenéis en el aula virtual la rdbrica y podéis

preguntar las dudas que tengais. jAnimo y enhorabuena por el trabajo realizado hasta ahora!
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EncUEntro
Escenario suplementario. Salir del pozo
Si, a lo largo de los cuatro escenarios anteriores, no has conseguido llegar a una
calificacion de 5, no esta todo perdido. A continuacidn, se te proponen las instrucciones que
debes seguir para recuperar el bloque.
Paso 1. Elige un estado miembro de la Unién Europea, el que tu quieras.
Paso 2. Comenta algunos datos econdmicos de interés, como pueden ser...
- Producto interior bruto, niveles de desempleo y otras magnitudes
macroecondémicas.
- Principales importaciones y exportaciones.
Paso 3. Explica con detalle cdmo estd representado este pais ante las principales
instituciones de la Unién Europea. Es decir...
- ¢éQuién es su comisario en la Comision Europea actual? ¢ Qué competencias
tiene asignadas?
- ¢éQuién es surepresentante ante el Consejo Europeo? ¢Es el jefe de Estado,
el de Gobierno...?
- ¢éComo se vincula el pais al Parlamento Europeo? ¢De cuantos
eurodiputados dispone? ¢En qué grupos politicos se distribuye?
Paso 4. Investiga qué desafios econdmicos y politicos tiene el pais por delante y plantea
qué relacion pueden tener con la Unién Europea.
Paso 5. Al final, brevemente, incluye una reflexién sobre tu participacion en la
dindmica. ¢ Qué aspectos crees que podrias haber mejorado para aprobar a la primera?
¢Tienes sugerencias que hacerle al profesor?
Paso 6. Envia tu trabajo a través del aula virtual. Recuerda que la expresién escritay la
presentacion se tienen muy en cuenta. ¢Qué extension debe tener? En torno a cinco

paginas.
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Anexo F. Instrumentos de evaluacion propuestos

Tabla 23. Escala de valoracion para evaluar el diario individual de la dindmica.

item evaluado

Diario individual de la dindmica

Alumn_

[Nombre y apellidos]

Fecha de entrega

[Debe coincidir con la sesién 18]

Ursula von
Euroescéptico | Equidistante | Residente en . Eurodiputado .
L 7 L
(suspenso)* (5) Bruselas (6) obbyista (7) (8) Comisario (9) der(l((;;/en
0 pts. exp. 0,25 pts. exp. | 0,5 pts. exp. | 0,75 pts. exp. 1 pto. exp. 1,25 pts. exp. | 1,5 pts. exp.

La presentacion del diario es
adecuada, limpia vy clara.

Hace referencia a los
conceptos expresados en el
curso de la dindmica con
solvencia.

Reflexiona sobre el trabajo
realizado en el aula,
aportando maneras de
mejorar individual y
colectivamente.

Promedio (redondeo al
primer decimal mas
proximo; pts. exp. otorgados
proporcionalmente)

*En caso de que un pardmetro esté suspenso, el profesor le asignard el valor numérico que considere oportuno.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 24. Escala de valoracion para evaluar el debate del escenario La leyenda del Fénix.

item evaluado

Debate. La leyenda del Fénix

Alumn_

[Nombre y apellidos; estado al que representa]

Euroescéptico

Equidistante

Residente en

Lobbyista (7)

Eurodiputado

Comisario (9)

Ursula von

(suspenso)* (5) Bruselas (6) (8) der Leyen (10)
0 pts. exp. 0,25 pts. exp. | 0,5 pts. exp. | 0,75 pts. exp. 1 pto. exp. 1,25 pts. exp. | 1,5 pts. exp.
Pardmetros colectivos (50%)

Argumentacion claray
ordenada.

Discurso grupal coherente.

Habilidad para
contraargumentar.

Comprension grupal del
contexto de fundacion de la
CEE.

Verosimilitud de la postura
expresada con los intereses
del pais representado.
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Pardmetros individuales (50%)

Actitud participativa y critica.

Debate respetuoso,
siguiendo las instrucciones
del moderador.

Aporte de datos de interés
acerca del pais representado.

Comprension adecuada del
contexto politicoy
econémico de posguerra.

Interiorizacion de los valores
inspiradores de la CEE.

Promedio final (redondeo al
primer decimal mas préximo;
pts. exp. otorgados
proporcionalmente)

¢Qué puedes mejorar de cara
a préoximos debates?

*En caso de que un pardmetro esté suspenso, el profesor le asignard el valor numérico que considere oportuno.

Fuente: elaboracidn propia.
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Tabla 25. Escala de valoracion para evaluar el debate del escenario Sin barreras.

item evaluado

Debate. Sin barreras

Alumn_

[Nombre y apellidos; Vicepresidencia de la Comision a la que representa]

Euroescéptico

Equidistante

Residente en

Lobbyista (7)

Eurodiputado

Comisario (9)

Ursula von

(suspenso)* (5) Bruselas (6) (8) der Leyen (10)
0 pts. exp. 0,25 pts. exp. | 0,5 pts. exp. | 0,75 pts. exp. 1 pto. exp. 1,25 pts. exp. | 1,5 pts. exp.
Pardmetros colectivos (50%)

Argumentacion claray
ordenada.

Discurso grupal coherente.

Habilidad para
contraargumentar.

Comprension del proceso de
integracion econdmica y de
la union econdmica y
monetaria.

Verosimilitud de la postura
expresada de acuerdo con la
Vicepresidencia de la
Comisién representada.
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Pardmetros individuales (50%)

Actitud participativa y critica.

Debate respetuoso,
siguiendo las instrucciones
del moderador.

Aporte de datos de interés
acerca del drea tematica
representada.

Comprensiéon adecuada de lo
gue significa la integracion
econdémica.

Capacidad de argumentacion
acerca de las consecuencias
de la union econdmica y
monetaria en un ambito
determinado.

Promedio final (redondeo al
primer decimal mds préximo;
pts. exp. otorgados
proporcionalmente)

¢Qué puedes mejorar de cara
a proximos debates?

*En caso de que un pardmetro esté suspenso, el profesor le asignard el valor numérico que considere oportuno.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 26. Escala de valoracion para evaluar la presentacion del escenario Austeros y endeudados.

item evaluado

Presentacién grupal. Austeros y endeudados

Alumn_

[Nombre y apellidos; estado al que representa]

Euroescéptico

Equidistante

Residente en

Lobbyista (7)

Eurodiputado

Comisario (9)

Ursula von der

(suspenso)* (5) Bruselas (6) (8) Leyen (10)
0 pts. exp. 0,25 pts. exp. | 0,5 pts. exp. | 0,75 pts. exp. 1 pto. exp. 1,25 pts. exp. | 1,5 pts. exp.
Pardmetros colectivos (50%)

Presentacion ordenada.

Empleo adecuado de
recursos TIC.

Capacidad de argumentacion
y sintesis.

Comprension de la situacion
econdmica de la UE durante
la crisis financiera de 2008.

Verosimilitud de la postura
expresada de acuerdo con la
del pais escogido.
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Pardmetros individuales (50%)

Habilidad para hablar en
publico.

Claridad en la expresién de
ideas.

Aporte de datos de interés
acerca del pais representado.

Empleo adecuado de
conceptos relacionados con
la economia global.

Comprension de los efectos
de la crisis global en actores
como pymes y consumidores.

Promedio final (redondeo al
primer decimal mas préximo;
pts. exp. otorgados
proporcionalmente)

¢Qué puedes mejorar de cara
a proximas presentaciones?

*En caso de que un pardmetro esté suspenso, el profesor le asignard el valor numérico que considere oportuno.

Fuente: elaboracidn propia.
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Tabla 27. Escala de valoracion para evaluar el debate del escenario Encerrados.

item evaluado

Debate. Encerrados

Alumn_

[Nombre y apellidos; grupo parlamentario al que representa]

Euroescéptico

Equidistante

Residente en

Lobbyista (7)

Eurodiputado

Comisario (9)

Ursula von der

(suspenso)* (5) Bruselas (6) (8) Leyen (10)
0 pts. exp. 0,25 pts. exp. | 0,5 pts. exp. | 0,75 pts. exp. 1 pto. exp. 1,25 pts. exp. | 1,5 pts. exp.
Pardmetros colectivos (50%)

Argumentacion claray
ordenada.

Discurso grupal coherente.

Habilidad para
contraargumentar.

Comprension colectiva de las
consecuencias econémicas
del coronavirus en Europa.

Verosimilitud de la postura
expresada con los intereses
del grupo representado.
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Pardmetros individuales (50%)

Actitud participativa y critica.

Debate respetuoso,
siguiendo las instrucciones
del moderador.

Aporte de datos de interés.

Representacion adecuada de
la postura del grupo
parlamentario escogido.

Comprende el papel de la
economia comunitaria en el
ambito del comercio
internacional.

Promedio final (redondeo al
primer decimal mas préximo;
pts. exp. otorgados
proporcionalmente)

¢Qué puedes mejorar de cara
a préoximos debates?

*En caso de que un pardmetro esté suspenso, el profesor le asignard el valor numérico que considere oportuno.

Fuente: elaboracidn propia.
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Tabla 28. Rubrica para evaluar la actividad del escenario La leyenda del Fénix.

item evaluado

Comentario de texto. La leyenda del Fénix (5%)

Grupo

[Integrantes y pais al que representan]

Fecha de entrega

[Debe coincidir con la sesién 5]

Cenizas (0)

Asomando el pico

(1)

Plumaje (1,5)

Fénix renacido (2)

Expresion escrita (2 pts.)

Expresion
inadecuada. Faltas
graves de gramatica,
sintaxis y ortografia.

Expresion correcta,
con fallos
ocasionales.

Expresion adecuada,
sin errores
sintacticos o
gramaticales
importantes.

Expresion muy
buena, sin errores
sintacticos o
gramaticales.

Claridad expositiva y
argumentativa (2 pts.)

Desorden en la
expresion escrita e
ideas inconexas.

Estructura sencilla.
Empleo suficiente
de conectores.

Argumentacién
solida, aunque con
algunas carencias en
la coherencia 'y
cohesidn textual.

Argumentacién
solida, bien
expresada a través
de conectores
textuales.

Valoracion del contexto
politico (2 pts.)

No se situa el texto
en su contexto
historico y politico.

Situacion correcta
del texto en su
contexto histoérico y
politico, pero sin
aportar datos de
interés.

Situacion adecuada
del texto en el
contexto histoérico y
politico; relacion
adecuada con los
eventos anteriores.

Situacién adecuada
del texto en el
contexto histoérico y
politico; relacion
adecuada con
acontecimientos
anteriores y
posteriores.
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Valoracidn del contexto
econdmico, en el marco del
nacimiento de la Unién
Europea (2 pts.)

No se identifican los
antecedentes
econdémicos de la
UE.
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Identificacién de los
antecedentes
econdmicos de la
UE, sin aportar mas
datos.

Establecimiento de
una relacién
adecuada entre el
textoy el origen
econdmico de la
Unidn Europea.

Relacién adecuada
con el origen
econdmico de la
Unidn Europea,
aportando datos
concretos sobre
organizaciones
anteriores.

Relacion del texto con el pais
representado (2 pts.)

No se relaciona el
texto con el pais
representado por el

grupo.

Referencias poco
concretas al pais
representado.

Relacidn del pais
representado con
las organizaciones a
las que alude el
texto.

Relacion adecuada
del texto con el pais
representado,
aportando datos
interesantes de
contextualizacion.

Puntuacion total (suma)

Recordad*:

Suspenso =0 pts. exp.; 5=0,25;6=0,5;7=0,75; 8=1;9=1,25;10=1,5

¢Qué podéis mejorar de cara a
las siguientes actividades?

experiencia.

*Si la suma total da una nota acabada en ,5 (por ejemplo, 7,5), se otorgard la parte proporcional de puntos de

Fuente: elaboracion propia.

117



Pablo RUBIO NAVARRO

EncUEntro: una propuesta de intervencion de modelo de la Unién Europea en el aula de 12 de Bachillerato

Tabla 29. Rubrica para evaluar la actividad del escenario Sin barreras.

item evaluado

Trabajo a partir de un mapa. Sin barreras (10%)

Grupo

[Integrantes y Vicepresidencia de la Comisidn a la que representan]

Fecha de entrega

[Debe ser remitido antes de la sesién 11]

Autarquia (0)

Area de libre
comercio (1)

Mercado comun
(1,5)

Unidn econdmica y
monetaria (2)

Expresion escrita (2 pts.)

Expresion
inadecuada. Faltas
graves de gramatica,
sintaxis y ortografia.

Expresion correcta,
con fallos
ocasionales.

Expresion adecuada,
sin errores
sintacticos o
gramaticales
importantes.

Expresion muy
buena, sin errores
sintacticos o
gramaticales.

Claridad expositiva y
argumentativa (2 pts.)

Desorden en la
expresion escrita e
ideas inconexas.

Estructura sencilla.
Empleo suficiente
de conectores.

Argumentacién
solida, aunque con
algunas carencias en
la coherencia 'y
cohesidn textual.

Argumentacién
solida, bien
expresada a través
de conectores
textuales.

comercial (2 pts.)

Trabajo sobre el nuevo bloque

No se aporta ningun
dato para identificar
el bloque elegido.

Se aportan los datos
minimos para
reconocer la
organizacién
elegida.

Se aporta gran parte
de los datos
requeridos para
contextualizar la
organizacién
elegida.

Se proporcionan
todos los datos
especificados en el
enunciado y se les
dota de una
explicacion
adecuada.
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Competencias representadas
en relacion con el bloque
comercial seleccionado (2 pts.)

No se hace
referencia a las
competencias

representadas en el
marco del escenario
2.
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Se comentan las
competencias
representadas, pero
apenas se
relacionan con el
blogue comercial
seleccionado.

Analisis suficiente de
las competencias
representadas en el
marco del bloque
elegido.

Andlisis adecuado
del bloque comercial
escogido, con datos

importantes
relacionados con las
competencias
representadas en el
escenario.

Relacién actual del bloque
elegido con la UE (2 pts.)

No se comenta si el
blogue seleccionado
presenta lazos con la

UE.

Se alude
minimamente a las
relaciones del
bloque escogido con
la UE.

Explicacion de las
relaciones del
blogue con la UE,
pero sin facilitar
datos concretos.

Descripcion
detallada de las
relaciones que

mantiene el bloque
elegido con la UE.

Puntuacion total (suma)

Recordad*:

Suspenso =0 pts. exp.; 5=0,25;6=0,5;7=0,75;8=1;9=1,25;10=1,5

¢Qué podéis mejorar de cara a
las siguientes actividades?

experiencia.

*Si la suma total da una nota acabada en ,5 (por ejemplo, 7,5), se otorgard la parte proporcional de puntos de

Fuente: elaboracidn propia.
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Tabla 30. Rubrica para evaluar la actividad del escenario Austeros y endeudados.

ftem evaluado Trabajo a partir de un video. Austeros y endeudados (10%)
Grupo [Integrantes y pais al que representan]
Fecha de entrega [Debe ser remitido antes de la sesion 15]

Prima de riesgo Prima de riesgo baja

Bono basura (0) elevada (1) (1,5)

AAA (2)

Expresion adecuada,

Expresion Expresion muy

. Expresion correcta, sin errores .
., . inadecuada. Faltas S buena, sin errores
Expresion escrita (2 pts.) L. con fallos sintacticos o .,
graves de gramatica, . . sintacticos o
. . , ocasionales. gramaticales .
sintaxis y ortografia. ) gramaticales.
importantes.
Argumentacién Argumentacién
Claridad expositiva y Desorden en la Estructura sencilla. | sdlida, aunque con solida, bien
argumentativa (2 pts.) expresion escrita e | Empleo suficiente de | algunas carencias en | expresada a través
' ideas inconexas. conectores. la coherencia 'y de conectores
cohesidn textual. textuales.
Se definen Se definen con
No se distinguen - adecuadamente la correccidon ambas
Se sabe definir los . »
adecuadamente las austeridad y el politicas
L » dos conceptos, pero .. o
Precision conceptual (2 pts.) politicas de crecimiento, econdémicas,
. no se ponen en . . .
austeridad de las de relacion resaltando sus haciendo hincapié en
crecimiento. ' principales sus diferencias y
diferencias. aportando ejemplos.
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Contextualizacidn del pais
representado (2 pts.)

No se propone una
respuesta a las
preguntas
formuladas en el
ejercicio.
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Se responde a las
cuestiones, pero sin
ahondar en por qué
el pais representado
se inclind mas hacia
la austeridad o hacia

el crecimiento.

Se razona
adecuadamente la
postura del pais
sobre la salida de la
crisis, pero sin
ahondar en el
contexto
comunitario.

Se razona la postura
del pais, aludiendo a
su contexto politico
y econémico
particular, y
poniéndolo en
relacién con las
politicas del BCE.

Impacto de la crisis sobre el
pais representado (2 pts.)

No se aporta
informacién sobre el
impacto de la crisis
en el pais
representado.

Se aportan algunos
datos numéricos
relativos a variables
macroeconomicas.

Se aportan datos
sobre el impacto de
la crisis relacionados
con variables macro
y microecondémicas.

Los datos
macroeconomicos y
microeconémicos
vienen acompanados
de una narrativay
una argumentacion
que ayuda a
contextualizarlos.

Puntuacion total (suma)

Recordad*:

Suspenso =0 pts. exp.; 5=0,25;6=0,5;7=0,75; 8=1;9=1,25;10=1,5

¢Qué podéis mejorar de cara a
las siguientes actividades?

*Si la suma total da una nota acabada en ,5 (por ejemplo, 7,5), se otorgard la parte proporcional de puntos de experiencia.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 31. Rubrica para evaluar la actividad del escenario Encerrados.

item evaluado

Trabajo a partir de una vifieta. Encerrados (15%)

Grupo

[Integrantes y grupo parlamentario que representan]

Fecha de entrega

[Debe ser remitido antes de la sesién 19]

Boris Johnson (0)

Silvio Berlusconi (1)

Angela Merkel (1,5)

Jean Monnet (2)

Expresion escrita (2 pts.)

Expresion
inadecuada. Faltas
graves de gramatica,
sintaxis y ortografia.

Expresion correcta,
con fallos
ocasionales.

Expresion adecuada,
sin errores
sintacticos o
gramaticales
importantes.

Expresion muy
buena, sin errores
sintacticos o
gramaticales.

Claridad expositiva (2 pts.)

Desorden en la
expresion escrita e
ideas inconexas.

Estructura sencilla.
Empleo suficiente
de conectores.

Exposicidn correcta,
aunque con algunas
carencias en la
coherenciay
cohesion textual.

Exposicion muy
buena, bien
expresada a través
de conectores
textuales.

Precisién conceptual (2 pts.)

No se manejan
adecuadamente los
conceptos
estudiados a lo largo
del bloque.

Los conceptos
relacionados con las
instituciones
europeas se
expresan con
vaguedad.

Empleo solvente de
los conceptos sobre
el funcionamiento
de la UE estudiados
en la dinamica.

Capacidad para
relacionar conceptos
econdémicos y
politicos complejos
en el ambito del
funcionamiento de
la UE.
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Fundamentacién de la opinion
(2 pts.)

Las opiniones
expresadas no se
sustentan en
argumentos.
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Las opiniones se
apoyan en
argumentos poco
solidos.

Las opiniones
expresadas se
apoyan en
argumentos
coherentes.

Las opiniones
expresadas se
apoyan en
argumentos
coherentes y
sdlidos, respaldados
con informacidn
aportada.

Aporte de experiencia personal
(2 pts.)

No se proporciona
una vision personal
sobre el impacto de
la crisis econémica
derivada del
coronavirus.

Las impresiones
aportadas son a
titulo individual y no
fruto de una
reflexion colectiva.

Reflexidn colectiva
bien estructurada,
incidiendo en lineas
generales en el
impacto cotidiano
de la crisis.

Reflexién colectiva
adecuada que se
apoya en ejemplos
del dia a dia para
ilustrar el impacto
de la crisis.

Puntuacion total (suma)

Recordad*:

Suspenso =0 pts. exp.; 5=0,25;6=0,5;7=0,75; 8=1;9=1,25;10=1,5

¢Qué podéis mejorar de cara a
las siguientes actividades?

experiencia.

*Si la suma total da una nota acabada en ,5 (por ejemplo, 7,5), se otorgard la parte proporcional de puntos de

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 32. Escala de valoracion para evaluacion del trabajo de recuperacion.

item evaluado

Trabajo de recuperacién. Salir del pozo

Alumn_

[Nombre y apellidos]

Sin perdén
(suspenso)*

Sobre la bocina

(5)

De penalti (5,5)

Respira (6)

Redencion (6,5)

Presentacion cuidada.

Expresion escrita.

Claridad en la exposicidn.

Capacidad para argumentar.

Datos macroecondmicos de interés
sobre el pais.

Informacidn sobre las competencias
detentadas por el comisario
correspondiente.

Informacidn sobre la participacion
del pais en el Consejo Europeo.

Informacion sobre la influencia del
pais en el Parlamento Europeo.

Reflexidn sobre los desafios del pais
en el marco de la UE.

Introspeccién sobre el trabajo
realizado en el curso de la dindmica.

Promedio final (redondeo al primer
decimal mas préximo)

*En caso de que un pardmetro esté suspenso, el profesor le asignard el valor numérico que considere oportuno.

Fuente: elaboracion propia.
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Anexo G. Matriz DAFO de |la propuesta de intervencion

Figura 2. Matriz DAFO de la propuesta de intervencion.

Factores internos Factores externos

Debilidades

D1. Complejidad de los contenidos

trabajados en el aula.

D2. Limitaciones para el desarrollo de Ia
metodologia de modelo de UE debido al

agrupamiento de los alumnos.

D3. Complicacion para el establecimiento de
unos instrumentos de evaluacion objetivos y

claros.

Fortalezas

F1. Actividad de la metodologia aplicada,

gue favorece un aprendizaje significativo.

F2. Clima de trabajo colaborativo que

favorece la motivacion del estudiante.

F3. Trabajo simultdneo de multiples

competencias clave.

F4. Incentivacion de la investigacion

auténoma, el desarrollo de mecanismos

metacognitivos y el aprendizaje por
descubrimiento de los alumnos.
F5. Aproximaciéon diacronica a los

contenidos, que favorece una perspectiva

mas amplia.

Amenazas

Al. Limitaciones de horario derivadas de la

extension del curriculo.

A2. Ausencia de grandes espacios en el
centro adecuados para la celebracién de

dindmicas de debate.

A3. Dificultades organizativas en el marco
del centro para plantear un alcance mas

amplio de la propuesta de intervencion.

Oportunidades

O1. Planteamiento de la propuesta desde

una perspectiva interdisciplinar.

02. Aplicacién de la propuesta de
intervencion en el ambito del centro, con la
participaciéon de alumnos de distintos

niveles.

03. Expansién de la propuesta de innovacién
al ambito socioeducativo, implicando a

varios centros de ensefianza.

04. Implicacion de agentes externos

vinculados a los contenidos impartidos (UE)

que aporten valor afiadido.
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Fuente: elaboracion propia.
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Anexo H. Cuestionario de valoracion para los alumnos participantes

Tabla 28. Cuestionario de valoracion para los alumnos participantes.

EncUEntro: équé te ha parecido?

Ahora, evaluas tu. Valora, por favor, del 1 al 10 las siguientes cuestiones. 1 significa muy en desacuerdo; 10, muy de acuerdo.
Al final de cada bloque, dispondrds de una casilla para escribir las observaciones que consideres oportunas. Gracias por tu
participacion y tu sinceridad.

BLOQUE 1: CONTENIDOS TRABAJADOS EN CLASE
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

He asimilado correctamente las ideas tedricas fundamentales
relacionadas con Unién Europea, comercio internacional y
globalizacion.

Comprendo la Unién Europea como un proceso de integracion
econdmica progresivo, sujeto a muchos condicionantes.

Me ha resultado dificil entender cdmo me pueden afectar a mi
cuestiones como el comercio internacional o la globalizacion

econdémica.

He aprendido bastante acerca de los actores a los que he

representado en las dindmicas de grupo.

Me han quedado por resolver dudas sobre conceptos especificos

del temario.

NOTA GLOBAL DEL BLOQUE (1=MUY MAL; 10=MUY BIEN)
OBSERVACIONES
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BLOQUE 2: DESARROLLO DE LA DINAMICA

1

2

3

4

9 10

En general, la dindamica planteada me ha parecido amena y
divertida. Me ha gustado participar en ella.

Me gusta que hayamos podido investigar de manera auténoma
sobre los actores que nos han tocado. Ha sido estimulante.

La dindmica de los debates no nos ha dejado expresar todo lo
gue habiamos preparado en la investigacion.

Para la redaccion de los documentos de entrega, me ha parecido
bien trabajar colaborativamente con el resto de compafieros.

El sistema de evaluacion, con los puntos de experiencia, me ha
motivado a esforzarme mas.

NOTA GLOBAL DEL BLOQUE (1=MUY MAL; 10=MUY BIEN)

OBSERVACIONES
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BLOQUE 3: LABOR DEL DOCENTE

1

2

3

9 10

El profesor ha sabido transmitir en qué consistia la dindmica y
gué esperaba de nosotros en cada momento.

La retroalimentacidn después de cada escenario ha sido positiva
y me ha ayudado a mejorar para el siguiente.

Las presentaciones de los contenidos tedricos son poco claras.
Me he tenido que apoyar en el libro de texto para entender los
conceptos.

Cuando he tenido dudas, el profesor las ha sabido resolver de
forma satisfactoria.

El profesor fue claro cuando explico los criterios e instrumentos
de evaluacién de la dinamica.

NOTA GLOBAL DEL BLOQUE (1=MUY MAL; 10=MUY BIEN)

OBSERVACIONES
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BLOQUE 4: MEJORAS PARA EL FUTURO

1

2

3

9 10

Me habria gustado que hubiese otras asignaturas implicadas en
la dindmica, como Historia del Mundo Contemporaneo o Lengua
y Literatura.

En el futuro, podria planificarse de modo que participasen
alumnos de otros grupos.

Estaria bien recibir la visita de un experto vinculado a la Unién
Europea para profundizar el aprendizaje.

Querria que la dinamica se centrase solo en alguno de los
escenarios [sefala cual(es) en Observaciones].

Me gustaria participar en una dinamica similar con alumnos de
otros institutos.

NOTA GLOBAL DEL BLOQUE (1=MUY MAL; 10=MUY BIEN)

OBSERVACIONES

Fuente: elaboracidn propia.
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