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Resumen

La ensefianza de nuevo Iéxico en los estudiantes de secundaria se ha visto nublada durante
los ultimos afios porque se le ha dado mds importancia a la gramatica y al analisis de la
misma, que al aprendizaje de nuevos términos que les permita desenvolverse en cualquier
situacion comunicativa. Por lo que, aprovechando la inclusidn de las TIC a la educacién, se
presenta en este trabajo de Fin de Mdster, una propuesta didactica de innovacion para
alumnos de sexto grado teniendo como referencia los marcos legales establecidos por la Ley
de Educacion colombiana y las 8 Competencias Educativas, en la que se plantean diferentes
herramientas tecnolégicas que motiven a los estudiantes a adquirir nuevo vocabulario y les
permita comprender la importancia de hacer uso de estos términos atendiendo a los

escenarios en los que se encuentren.

El marco tedrico de esta tesis apunta a la forma como el ser humano adquiere y almacena el
|éxico en su cerebro para ser recordado de forma efectiva en la comunicacién, planteando
diferentes herramientas tecnoldgicas que pueden servir de apoyo para el docente y atraer la
atencién de sus estudiantes, y que evoque con facilidad los nuevos términos adquiridos y

haga uso de ellos constantemente.

Palabras clave: comunicacién, |éxico, herramientas tecnolégicas, virtualidad, Competencias

Educativas, nuevas tecnologias.
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Abstract

The teaching of new vocabulary in middle school students has been blurred in recent years
because it has been given more importance to grammar and its analysis, than to learning
new terms that allow them to communicate in any situation. Therefore, taking advantage of
the inclusion of ICTs in education, this Master's Thesis presents a didactic proposal of
innovation for sixth-grade students. It takes as a reference the legal frameworks established
by the Colombian Education Law and the 8 Educational Competencies, in which different
technological tools are proposed to motivate students to acquire new vocabulary and allow
them to understand the importance of making use of these terms according to the scenario

in which they find themselves.

The theoretical framework of this thesis makes emphasis on how the human being acquires
and stores new words in his brain to be remembered effectively for communication. It also
proposes different technological tools that can serve as support for the teacher and attract
the attention of his students. These students are the ones who easily evoke newly learned

terms and make use of them constantly.

Keywords: communicaton, lexicon, technological tolos, virtuality, educational competences,

new technologies.
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1. Introduccion

A finales del 2019 e inicios del 2020, el mundo comenzd una batalla campal entre la vida y la
muerte con la aparicién del Covid-19. La situacidn cadtica que generd nos ha enlutecido y
nos ha puesto a pensar sobre las cosas verdaderamente importantes en la vida del ser
humano: la salud, la familia y el cuidado del medio ambiente. Sin embargo, nos muestra que
a pesar de los cuidados que debemos tener con nosotros mismos para “no contagiarnos” de
este temible virus, la vida continla y nos ensefia a avanzar frente a todas las adversidades de

la sociedad, una de ellas, continuar con la formacién de los educandos.

Es asi como resuena la necesidad de reinventarnos frente a una educacion que hasta ahora
ha tenido un valor mas académico que de principios sociales, donde el docente deja de ser
protagonista y dador de informacidn y le permite al alumno convertirse en el actor principal
de su propio aprendizaje; por consiguiente, y se hace evidente, el papel esencial que juegan

las nuevas tecnologias en esta dimensidn de formacién integral del ser humano.

Este analisis conduce a determinar la nueva educacion desde casa. Una educacién que, por
obligacion, comenzd a darse de forma virtual. Idear nuevas maneras para presentar el
conocimiento a los nifios, adolescentes y jovenes, indagar nuevos modelos para captar la
atencién de los estudiantes y dinamizar las clases, fantasear con las mejores herramientas
tecnoldgicas para que nuestras clases sean las mas Illamativas, son en este momento la
utopia de todo docente. Teniendo clara esta ambicién se hace necesario el manejo de todos

los instrumentos que se tienen a la mano.

Pero todo este aprendizaje, no se puede dar sin el desarrollo de muchas competencias, entre
ellas la competencia comunicativa. Adquirir la habilidad de comprender una conversacioén,
hacer uso de las herramientas del lenguaje y hablar bien, es entonces, adquirir la capacidad
para desenvolverse en una conversacién de forma fluida. Y es aqui, cuando la importancia de
aprender nuevo léxico juega un papel esencial para desarrollar esta habilidad; es sin duda, el
centro de la comunicacién efectiva. Adquirir nuevas palabras durante el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, les permite crear su propia riqueza del lenguaje; una riqueza
que lleva a una precisién linglistica correcta para una comunicacién efectiva, con

significados claros y una comprension exacta de la realidad.

11
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Teniendo en cuenta todo lo anterior, la situacién actual y la importancia de que los
estudiantes adquieran nuevo léxico, las Tecnologias de la Informatica y la comunicacién (TIC)
entran en un momento crucial de la educacién. Un instante preciso en el que trae consigo
una variedad de herramientas tecnoldgicas que motivan el aprendizaje del estudiante y lo
habilitan emocionalmente para la adquisicion de nuevas palabras y conceptos que le

permiten desarrollar con optimismo la competencia comunicativa.
1.1.Justificacién

La necesidad por el conocimiento y manejo de nuevas herramientas digitales que permitan
un aprendizaje significativo a los estudiantes en todas las areas del conocimiento, se hace
latente entre los educadores. En este sentido, este trabajo se centrard en conocer, analizar y
determinar las herramientas tecnoldgicas que pueden ser utilizadas para formar en el
conocimiento y conseguir una ensefianza armoniosa y motivadora para los alumnos que

deseen cultivar su educacion.

El aprendizaje del léxico serda la excusa perfecta para desarrollar las habilidades
comunicativas de los estudiantes de sexto grado y que se convierta en una herramienta con

la que los alumnos puedan contextualizar su mundo y transmitir lo que piensan y sienten.

La “Tecnologia e Informatica” como area obligatoria en la Educacion Basica de Colombia (Ley
115, 1994), les da una amplia entrada a las tecnologias digitales y las herramientas de
telecomunicaciones; sin embargo, deja de lado la relacién existente entre estas y los
conocimientos tecnoldgicos que deben ser adquiridos. Luego de ser incorporada como
asignatura al curriculum?® por medio de un acuerdo entre el MEN (Ministerio de Educacion
Nacional) y las confederaciones de educadores, tanto del sector privado como publico, ha

posibilitado el uso de la Tl como campo del saber.

Todo esto trajo consigo planes que el gobierno de Colombia ha implementado para que los
estudiantes del pais puedan comenzar con pie derecho su educacién, al promover
herramientas digitales y conexiones de internet, como es el plan Vive Digital que ha

adquirido reconocimiento y que tiene como objetivo:

Y Incorporada a través de la Resolucion 2343 de 1996

12
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Impulsar la masificacién del uso de Internet, para dar un salto hacia la prosperidad
Democratica. Creemos que, a través de la masificacion del uso de Internet, de la
apropiacién de tecnologia, de la creacién de empleos TIC directos e indirectos,
lograremos reducir el desempleo, reducir la pobreza, aumentar la competitividad del

pais y dar un salto hacia la Prosperidad Democrética. (Plan Vive Digital 2014 — 2018)

Figura 1. Plan Vive Digital

Multiplicar por 4 veces el nimero ’ Triplicar ef numero de Municipios Conectados™ a la Autopista |
de conexiones a Internet B c o MIresin 8 Kavie e et do Fibrs Sptice

Alcanzar 50% de Hogares y
MIPYMEs!'" conectados a Internet

A

Hogares 2010 Hogwes 2014 MPYMEs 2010 MIPYMEs X014

Nota: el grafico representa los objetivos y aspiraciones del Plan Vive Digital para el periodo 2014-2018. Tomado

de https://cutt.ly/Bn3xLzf

El manejo inusitado de estas tecnologias y la facilidad que el Internet nos ha dado, ha
generado una necesidad mas inminente de comunicarnos y nos ha permitido un andlisis mas
detallado de los elementos comunicativos que para una produccion mas acorde con la
situacién comunicativa y el dominio de determinado Iéxico, pueda ayudar al ser humano a

desenvolverse en una conversacién y comprender la idea central de un texto.

Dentro de este orden de ideas, la competencia Iéxica juega un papel esencial en el

aprendizaje para el desarrollo de la competencia comunicativa. No solo es la gramatica o las

13
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reglas que permiten una combinacion de las palabras para llevar un orden determinado y
hacerse entender, sino ese Iéxico que debe adquirir un estudiante para que las palabras
cobren vida y lo lleven a una conversacion mas desenvuelta y dinamica dentro de la
sociedad. Conocer el significado de los diferentes términos utilizados en una comunicacion,
facultan al ser humano y lo hacen participe de una comunicacién fluida, determinan el
enriquecimiento del vocabulario utilizado con frecuencia y le otorgan comprensién del

entorno que lo rodea.
1.2. Objetivos del TFE
1.2.1. Objetivo general

e Disefar una propuesta didactica que permita adquirir la competencia Iéxica en los
alumnos de sexto grado para fortalecer la comunicacion linglistica, a través de las

nuevas herramientas y plataformas virtuales.
1.2.2. Objetivos especificos

A partir del objetivo general planteado, se pueden especificar los siguientes objetivos que

permitan adquirir vocabulario:
e Analizar qué dice la legislacion sobre la ensefianza de la Lengua.
e Reflexionar sobre la importancia del |éxico.
e Conocer qué aspectos hay que tener en cuenta en el aprendizaje del léxico.

e C(Clasificar qué herramientas TIC pueden ser utilizadas para trabajar el aprendizaje

del vocabulario.
2. Marco tedrico

2.1.Marco legal y de referencia

2.1.1. Ley 115 de febrero 8 de 1994

La Ley General de Educacidon de Colombia, Ley 115 (1994), decreta en su Articulo 23 que

“Para el logro de los objetivos de la educacidon bdsica se establecen areas obligatorias y

14
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fundamentales del conocimiento y de la formacién que necesariamente se tendran que

ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional” (p. 8).

Entre las que estd Humanidades, Lengua Castellana e Idiomas Extranjeros, dando real
importancia a la necesidad del ser humano para comunicarse satisfactoriamente y mediante
el lenguaje. Toma relevancia, el estudio de la Lengua como medio de expresion que facilita la

comprensidon del mundo que le rodea y posibilita el saber de otras areas del conocimiento.

Y, en los objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de secundaria, Articulo 22,

nombra en primer lugar:

a) El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar correctamente
mensajes complejos, orales y escritos en lengua castellana, asi como para entender,
mediante un estudio sistematico, los diferentes elementos constitutivos de la lengua;
b) La valoracion y utilizacién de la lengua castellana como medio de expresion
literaria y el estudio de la creacidn literaria en el pais y en el mundo. (Ley 115, 1994,

p.7)

Plantedndolos como prioritarios frente al conocimiento de otras areas y al desarrollo de
otras competencias relacionadas con el saber hacer. Es necesario mencionar, que dichos
objetivos son el pilar de la educacién frente al desarrollo de la capacidad que requiere el ser
humano para desempenarse en cualquier labor en su edad adulta y comprender las

diferentes situaciones que se le han de presentar a lo largo de su vida.
2.1.2. Estandares Basicos de Competencias

El Ministerio de Educacién Nacional (2006) en su libro Estdndares Bdsicos de Competencias
en Lenguaje, Matemadticas, Ciencias y Ciudadanas reune las areas del conocimiento que
permite al ser humano acercarse mas a la realidad en la que vive y dar un lineamiento a las
instituciones de las capacidades que deben desarrollar los estudiantes para que puedan
afrontar su futuro de forma equitativa como ciudadanos, basados en la Ley General de

Educaciéon de Colombia.

En este orden de ideas, en el drea de Lengua Castellana se plantean 5 factores en los que se
organizan estos estdndares y permiten la comprensién tanto del docente en el desarrollo de
su labor como del estudiante en la adquisicion de las herramientas necesarias para

15
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desarrollar dichas competencias o capacidades acordes con las edades y grados cursados de
los estudiantes: Produccién textual, Comprensiéon e interpretacion textual, Literatura,

Medios de comunicacién y otros sistemas simbdlicos y Etica de la comunicacién.
2.1.3. Competencias Educativas

Las competencias educativas se entienden como el conjunto de habilidades, capacidades y
comportamientos, que un individuo debe desarrollar a lo largo de su vida para enfrentar su
mundo laboral y social en el periodo de la adultez. Es asi, como podremos decir, que desde
pequefios se deben originar espacios de desarrollo integral y llevar a cabo las actividades
gue promuevan, en el individuo, la autonomia y las capacidades de responder a ciertas

problematicas.

A partir de los enunciados de Chomsky, 1964, citado en Cenoz, (s.f.) sobre el concepto de
Competencia Lingiiistica, se habla hoy en dia de las habilidades y destrezas que el ser
humano debe desarrollar a lo largo de su vida para afrontar su edad adulta y las labores que
llegan consigo. Asi pues, la UNESCO en la década de los 90's propuso a cada uno de los
gobiernos realizar un programa que tuviera como base los 4 pilares de la educacion:
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser, los cuales
dieron pie para generar unas competencias basicas promovidas en los establecimientos
educativos, para que los alumnos pudieran aplicar estas habilidades en los diferentes

campos de su vida.

De este modo se determinaron 8 competencias bdsicas educativas las que sirven como
fundamento para cada una de las areas del conocimiento y permiten desarrollar las
capacidades necesarias en los ninos. Estas serdan mencionadas a continuacién, pero
abordadas en la propuesta didactica de innovacién, son: Competencia en comunicacion
Lingliistica, Competencia de razonamiento matematico, Competencia en el conocimiento y
la interaccidon con el mundo fisico, Competencia digital y tratamiento de la informacion,
Competencia social y ciudadana, Competencia cultural y artistica, Competencia para

aprender a aprender y Competencia para la autonomia e iniciativa personal.
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Figura 2. Competencias Educativas

Nota: la figura 2 muestra Lo que buscan alcanzar las Competencias Educativas en los estudiantes. Tomado de

https://cutt.ly/En3c1bB

2.2.Importancia del |éxico

2.2.1. Lacompetencia léxica

El aprendizaje nunca cesa. La tarea de todo ser humano de aprender cada dia es
indispensable para su desarrollo individual; la necesidad de comunicarse con otros no es una
excepcion. Formarse en la competencia comunicativa ha permitido que el conocimiento de
la lengua y la capacidad para utilizarla sea un proceso que otorgue adecuados mecanismos
de intercambio de informacidon para comprender y elaborar los diferentes eventos

comunicativos a los que el ser humano se siente obligado a interpretar.

Podemos decir entonces, que una de las divisiones de dicha competencia es la formacién
|éxica, que se conoce como el conocimiento que se tiene de las palabras de una lengua y la
capacidad para hacer uso de ellas en las diferentes situaciones comunicativas, en pocas
palabras, conocer el vocabulario y utilizarlo en diferentes contextos; como lo menciona De
Alba Quifiones (2011), esto no puede desligarse, de ninguna manera, de la competencia
semantica, aquella que permite ser consciente y dominar la organizacion de los significados

dentro de un texto oral o escrito.

Del mismo modo, Barolo (2005) afirmé en el | Congreso Internacional: El espafiol, lengua del

futuro, en Toledo:
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Cuando conocemos una palabra sabemos distintos aspectos asociados a ella, ademas
de su forma y de su significado. Podemos esquematizar ese conocimiento,
atendiendo a la forma, al significado y al uso de la palabra, tanto en la lengua oral

como escrita, como emisor y como intérprete. (p. 1)

La importancia que se le da a la gramatica dentro de los programas académicos escolares ha
traido consigo el deterioro de las destrezas discursivas y la expresién oral que deben
desarrollar los alumnos a lo largo de su educacién. Sin decir que este estudio es menos
importante, es también trascendente el aprendizaje de las palabras que deben utilizarse a la
hora de comunicarse y el conocimiento de un vocabulario o |éxico amplio para hacer uso de
las diferentes palabras con sus fendmenos semanticos (antonimia, sinonimia, homonimia,

campos semdnticos y los grupos a los que pertenecen segun su significado).

Figura 3. La competencia léxica

Nota: la comunicacién es un proceso social presente en todos los momentos del ser humano. Tomado de

https://cutt.ly/in3vutZ

Visto de esta forma, la competencia |éxico-semantica desempefia un papel fundamental en
el aprendizaje de los nifos, especialmente, si tenemos en conjunto todos aquellos términos
gue pueden ser Utiles a la hora de una comunicacidn efectiva en la adquisicion del lenguaje.

Como lo afirma Jorge (2011):

No podemos negar que hay predisposicion bioldgica para la adquisicién del lenguaje.

Entre los dieciocho y los treinta meses el nifio adquiere todas las herramientas
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necesarias para poder comunicarse, debido, fundamentalmente, al desarrollo

cognitivo, afectivo y social y a la madurez del sistema neuronal y sensorial. (p. 200)
2.2.2. Conocimiento de un léxico amplio

“El conocimiento de una palabra es una representacién mental de gran complejidad, que
integra diferentes aspectos y componentes cognitivos, algunos mas automaticos e

inconscientes y otros mds conscientes, reflexivos y experienciales” (Baralo, 2005, p. 1).

Conocer un léxico o vocabulario amplio significa introducir palabras nuevas que luego seran
utilizadas en diferentes situaciones comunicativas. El conocimiento de dicho vocabulario se
da mediante un proceso de aprendizaje, en el que el ser humano va descifrando el contexto
en el que se desarrolla y le va dando sentido al evento comunicativo al que se ve sometido
dia tras dia. Como lo dice Gémez (1997) frente a la importancia de que los estudiantes
adquieran nuevas palabras, no puede olvidarse de que comprendan los diferentes
componentes gramaticales de estas, siendo el maestro quien invite a sus alumnos a generar

nuevas unidades |éxicas para conocer los elementos que las componen.

Conversar sobre el proceso de adquisicién del lenguaje del ser humano puede ser tenso en
estos tiempos, pues todavia hay diferencias de pensamiento entre los especialistas que se
dedican al estudio de este tema. Para algunos autores es solo el desarrollo de una capacidad
bioldgica innata, para otros es la combinacidon entre esa capacidad bioldgica innata y las
experiencias vividas dentro de un contexto determinado. Siguiendo estos criterios, la
adquisicidon del vocabulario se da desde las primeras etapas del ser humano, en las que

influyen dos aspectos:

e El entorno habitual: para aprender nuevas palabras ayuda el ambiente en el que se
desarrolle el nifio. Por una parte, aprende a designar los objetos que le rodean asociando
el referente y la palabra, teniendo en cuenta el nombre que el adulto le dé; por otro
lado, aprenden el vocabulario deduciendo las palabras dependiendo del contexto seguin

como las usen los adultos.

e Las experiencias en la escuela: en este aspecto ayuda el adiestramiento que el docente
proporcione con ejercicios que acostumbran a comenzar con dibujos del entorno

habitual y de ahi, pasando a campos asociativos conocidos y luego, a los desconocidos;
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contextos especificos trabajados y vocabulario de temas elaborados, pero que tengan un
propdsito educativo basado en la diferenciacién y en permitir que sea el estudiante

quien seleccione, planifique y analice su propio aprendizaje de palabras.

Por consiguiente, incrementar o ampliar el vocabulario tendrd sus bases en la diferencia que
existe entre la unidad léxica y la palabra como tal, donde la primera se toma como el
fundamento del aprendizaje del Iéxico y esta formada minimo con una palabra que posee
valor semantico propio y se estima como una unidad memoristica. En cambio, la segunda es
la secuencia formal de letras que conserva al menos un significado. Conocer vy utilizar las
palabras no termina en la edad preescolar o en la primaria, es un proceso continuo,
posiblemente, hasta la edad adulta, es decir, no se termina de adquirir vocabulario nuevo

durante la existencia.
2.2.3. Léxico activo y pasivo

El proceso de aprendizaje del léxico que es de forma progresiva y continua, como lo afirma
Siqueira (2007), comienza con el primer contacto que el estudiante tiene con las palabras
nuevas teniendo en cuenta la representacién y el significado, por lo que este contacto debe
hacerse con base en los aprendizajes previos y las habilidades que los alumnos tengan para

comunicarse con los otros.

Sabemos que cuando hablamos de léxico conocemos muchas mas palabras de las que
utilizamos o somos consciente de su significado. Se podria decir que el vocabulario de una
persona podria diferenciarse en dos: vocabulario activo y vocabulario pasivo; estos
presentan una gran diferencia a la hora discutir sobre la cantidad de palabras utilizadas en

un texto oral o escrito.

La diferencia de ambos vocabularios se descubre en las palabras que son utilizadas con mas

frecuencia y aquellas que, aunque se conocen, no son utilizadas. Esto es:

e Vocabulario activo: es utilizado de manera continua en una situacién comunicativa,
produccién oral o produccion escrita.
e Vocabulario pasivo: se refiere a la cantidad de palabras que un ser humano conoce y

reconoce dentro de un contexto, pero no utiliza en sus producciones.
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Las primeras palabras que un nifio aprende son aquellas que le permiten emitir su necesidad
o estado de dnimo, lo que lo faculta para comprender el mundo que lo rodea y establecer
criterios propios frente a las exigencias que tiene del espacio en el que se desarrolla. Con el

aporte que hizo Bueno (2016):

El nifio ird aprendiendo poco a poco el lenguaje, con lo que se podra comunicar con
otros. Uno de los mecanismos mas importantes a la hora de adquirir el lenguaje es la
imitacion, por lo que a través de ella, aprenden las palabras que oyen. Si los nifios

creciesen en un medio social aislado, no apareceria el lenguaje. (p. 7)

Se puede determinar que a partir de este conocimiento que hace el ser humano del
lenguaje, continda un desarrollo cognitivo mds consciente en comprension de significados e
interpretaciones, que le deja concebir el manejo de palabras para expresar las diferentes

situaciones que se le presentan y entender la sociedad como parte de ese desarrollo.

Es aqui donde se puede determinar la cantidad de palabras que pueden ser utilizadas por un
adulto en una locucién y que pueden llegar a ser hasta 25.000; sin embargo, este mismo
adulto puede reconocer hasta 50.000 palabras sin utilizarlas todas. Esto quiere decir que en
su vocabulario activo maneja hasta 25.000 palabras, conoce su significado y hace uso de
ellas con frecuencia. En cambio, en su vocabulario pasivo puede llegar a conservar 50.000
gue reconoce en su contexto, identifica cuando las escucha o lee, pero no las utiliza en sus
producciones o eventos comunicativos. Esta ampliacién de vocabulario se da a lo largo de Ia
vida para comprender las situaciones a las que el ser humano esta sometido y aquellas que

le permiten entablar relaciones acordes y armoniosas con los demas.

Lograr adquirir vocabulario o Iéxico que sea activo en la vida laboral y social en edad adulta
del ser humano es un gran reto para la educacion. Supone estrategias de ensefianza que le
permitan al estudiante utilizar de forma adecuada las palabras aprendidas y valerse de ellas
como herramientas de expresion y comunicacién. Supone también estrategias de
aprendizaje que le permitan memorizarlas y evocarlas en los momentos de necesidad para
hacerse comprender y expresar de mejor manera su pensamiento, sus sentimientos y su

criterio.
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2.3.Aprendizaje del |éxico

2.3.1. Redes de relaciones para almacenar léxico

Después de muchos estudios se ha determinado que la manera como se almacena el léxico
en el cerebro es compleja, pues plantea una red relacionada en las que conecta unas
palabras con otras formando un sistema de conectividad y agrupamiento, en los que los
diferentes conceptos o significados se entretejen para darle propiedad a la persona a la hora

de emitir un mensaje ya sea oral o escrito.

Las palabras se organizan en el cerebro como una red de significados que nos
permite comprender el lenguaje en tiempo real generando predicciones que facilitan
el procesamiento linglistico. Esta red de significados, que forma parte de lo que
llamamos |éxico, toma su contenido del conocimiento conceptual almacenado en la

memoria semantica. (Zugarramurdi, 2014, p. 3)

Reconocer las palabras adquiridas en una lengua fundamenta la capacidad que se ha
adquirido para entender lo que se escucha y lee y, crear unidades léxicas sin tener que
analizarlas de fondo. Esto lleva al hablante a obtener un recurso personal, del cual se puede

valer para comunicarse con el mundo. Taly como lo expresa De Alba Quifiones (2011):

Como compartimos la idea de que el Iéxico no se guarda en compartimentos
estancos, sino que se integra en una compleja red tridimensional basada en
interconexiones entre sus elementos; una vez que se trasciende de las analogias

formales, no hay nada mejor que acercarnos al |éxico desde el ambito del significado.

(p. 8)
2.3.2. Metodologias de ensefianza del Iéxico

La ensefanza del léxico ha estado marcada hasta hace ciertos afios por el método
tradicional, en el que se da un listado de palabras descontextualizadas e independientes (sin
ninguna conexién semantica o morfoldgica) que debia ser memorizada por el estudiante
para luego ser evaluada teniendo en cuenta solo su ortografia o la gramatica como tal. Si se

tiene en cuenta lo afirmado por Vidiella (2012) que:
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Por otro lado, tanto los estudios de adquisicion como la teoria sobre el enfoque
|éxico ponen de manifiesto que aprender una unidad Iéxica no significa Unicamente
conocer su significado, sino que también implica saber todos aquellos rasgos que nos
permiten reconocerla en diferentes contextos (situacionales y linglisticos) y usarla

adecuadamente. (p. 12)

Se puede determinar que la concepcidn del método tradicional, con el tiempo, ha cambiado.
Los lineamientos sobre el enfoque léxico, en los que nos obligan a replantearnos el
aprendizaje del vocabulario en el que un individuo no parte en una comunicacién de la nada,
sino de evocar una secuencia léxica ya elaborada con anterioridad para la creacién del texto
oral o escrito, en la que aborda de manera mas profunda estos elementos de la lengua para
promover un enfoque comunicativo. Estos lineamientos fueron definidos desde 1993 por
Lewis, plasmada en su obra The Lexical Approach. The State o ELT and a Way Forward, en la

década de los 90 y criticado en varias ocasiones por el mundo.

Este enfoque comunicativo trajo consigo una conceptualizacion mas honda sobre la
ensefianza del |éxico, donde el maestro debe ser un guia para que el alumno se convierta en
protagonista de su propio aprendizaje y lo construya desde sus experiencias de vida e
investigacidon. La memorizacion de palabras se quedé de lado y le dio paso a la produccién
de contenidos que permita a los estudiantes tomar herramientas para desarrollar sus
propias estrategias de aprendizaje y técnicas de estudio significativas, que aprueben la

adquisicidon de nuevos términos para ser utilizados en cualquier situacién comunicativa.

La ensefianza del léxico tiene como objetivo primordial permitir y desarrollar en los
estudiantes la competencia comunicativa, asi como lo afirma Gémez (1997): “La ensefianza
del léxico tiene como finalidad que las unidades léxicas pasen a la competencia comunicativa
del individuo, dado el valor del vocabulario como elemento estructurador del pensamiento y

III

su necesidad para la interaccion social” (p. 71), partiendo de lo conocido por los alumnos

para llegar a los nuevos términos que amplien su vocabulario.

El enfoque comunicativo de la ensefianza del Iéxico pretende acercar mas al estudiante al
uso de la lengua en su realidad desde su propio contexto, para facilitar su expresién y dar un

gran paso del aprendizaje pasivo al activo. Asi, el vocabulario aprendido sale a flote y
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permite recordar, evocar vy utilizar adecuadamente los términos adquiridos vy
contextualizarlos en el evento comunicativo. Para ello, se debe tener en cuenta que, si el
|éxico se almacena en el cerebro por redes interconectadas, la presentacién de uno nuevo
puede realizarse desde ejercicios que impliquen mapas conceptuales, esquemas de términos

o actividades que permitan aprender a aprender.
2.4.Herramientas TIC que facilitan el aprendizaje del Iéxico

El objetivo de este trabajo es, por tanto, analizar y clasificar algunas de las herramientas
tecnolégicas que facilitan el aprendizaje del Iéxico a los alumnos, aquellas que pueden
ayudar y permitan un adiestramiento frente a la adquisicién de vocabulario contextualizado

y que se convierta, por ende, en un aprendizaje activo para los estudiantes.

Se plantea entonces la necesidad de trabajar el Iéxico dentro de un marco de actividades en
las que el alumno desarrolle la competencia lingliistica en su totalidad, es decir, conozca
vocabulario, ejercite la expresidon escrita, haga uso de la ortografia y se valga de esta

literatura para hacer sus propias producciones.

Las TIC (Tecnologias de la Informaciéon y las Comunicaciones) son aquellas herramientas y
recursos tecnoldgicos que han servido en la educacién para hacer un cambio en el aula y
permitir que la ensefianza — aprendizaje llegue a los hogares en medio de esta situacion
mundial, el Covid-19. Estas herramientas pueden ser utilizadas en todas las areas del
conocimiento para obtener una participacion mas activa de los estudiantes e interactuar

desde la virtualidad con diferentes actividades y entre los mismos companeros de clase.

A continuacidn, se presentan algunas de las herramientas gratuitas que pueden utilizarse en

el aula y son faciles de manejar tanto por el docente como por los alumnos.

Tabla 1. Herramientas tecnolégicas y sus usos en el aula

Nombre: Redenforest

Logo: » Renderforest Fuente: https://www.renderforest.com/
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Plataforma que permite crear videos con animaciones, logos de
Caracteristicas videojuegos, paginas Web, imdagenes y fotografias, y editor de

presentaciones, para empresas o particulares.

Los alumnos pueden crear videos con historietas, cuentos e historias
Uso en el aula demostrando el léxico aprendido. Es facil de trabajar y sus muchos

disefios lo hacen llamativo para los adolescentes.

Nombre: Edpuzzle

Logo:

@ EdeZZ|e Fuente: https://edpuzzle.com/

Herramienta online para crear cuestionarios y preguntas con notas de
Caracteristicas voz, trabajar con videos e interactuar dentro de ellos para presentar a

los alumnos documentos personalizados sobre un tema especifico.

Pueden trabajarse talleres de repaso, listados con notas de voz,
Uso en el aula cuestionarios de multiple eleccidn y evaluaciones. Es bastante utilizada

también en Flipped Classroom.

Nombre: Flippity

Logo: Fuente: https://www.flippity.net/Resources.htm

Caracteristicas Pagina Web que, por medio de plantillas realizadas en paginas de
calculo de Google, permite crear actividades y juegos online como:
flashcards, juegos de preguntas, sectores de nombres aleatorios, juegos
de mesa, sopas de letras, entre muchos mas. La hoja de célculo debe

descargarse al Drive personal y se modifica con los datos necesarios.

Uso en el aula Aunque es un poco limitada frente a los datos que pueden manejarse
en la hoja de célculo, contiene muchos juegos para trabajar el Iéxico con

los estudiantes. Se pueden obtener muchas actividades que lo hacen
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dindmico y divertido.

Nombre:

Liveworksheets

Logo:

LIVEWORKSHEETS

LE
VE

Fuente: https://cutt.ly/mn3gC8e

Caracteristicas

Pagina Web en las que se puede crear fichas interactivas a partir de
archivos PDF y JPEG, realizadas por el docente con el tema especifico

para su asignatura. Estas fichas son autocorregibles.

Uso en el aula

Es una herramienta excelente para que los alumnos puedan escribir y
elegir respuestas con varios métodos de trabajo: completar, arrastrar

respuestas, relacionar y escribir con sus propias palabras. Es divertida.

Nombre:

Quizizz

Logo:

Q

Fuente: https://in.linkedin.com/in/dcheenath

Caracteristicas

Pagina Web creada para trabajar cuestionarios en linea con unica

respuesta.

Uso en el aula

Para trabajar el léxico es una excelente herramienta. Permite crear
cuestionarios con imagenes y grabaciones de voz en los que el docente
puede trabajar un vocabulario especifico para que el alumno pueda

hacer pequefias competencias con sus compafieros.

Nombre:

Kahoot

Logo: Kahoot! Fuente: https://iddocente.com/crear-kahoot/

Caracteristicas

Plataforma que permite la creacién de cuestionarios tipo test en la que

los estudiantes pueden trabajar en concurso con otros alumnos y
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reforzar ciertos aprendizajes. Elemento lidico de evaluacién.

Uso en el aula Es una plataforma con finalidades similares a las de Quizizz, pues
permite el aprendizaje del Iéxico con juegos online en los que los

alumnos compiten entre ellos. Permite la autoevaluacién al alumno.

Nombre: Plickers

Logo:

Fuente: https://cutt.ly/8n3gGVs

Caracteristicas Pagina Web interactiva que por medio de una aplicacion en el celular
y/o tableta o una pagina Web en el computador permite a cada alumno,
con una tarjeta personalizada o cddigo, escanear y obtener al instante
las respuestas frente a una pregunta dada por el docente.

Uso en el aula Es una herramienta que facilita el trabajo del profesor y permite
trabajar con los alumnos el Iéxico a manera de concurso. Motiva a los
estudiantes porque las respuestas se ven en tiempo real y ellos mismos
pueden evaluar su proceso frente a los temas trabajados. Es bastante
util en el aula porque se puede trabajar de forma interactiva, pero sin
necesidad de que los estudiantes lleven aparatos electrénicos.

Nombre: Socrative

Logo: o® . Fuente: https://status.socrative.com/uptime

S socrative
Caracteristicas Aplicacion Web que sirve como apoyo en el aula para crear

cuestionarios, exdmenes breves, test, etc. y motivar a los estudiantes a
participar de los temas trabajados y les permite jugar compitiendo con
sus companeros. La visualizacion de las respuestas de los estudiantes es

en tiempo real, lo que facilita la labor del docente. Es facil de manejar.
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Uso en el aula

A partir de preguntas simples y sencillas, se puede trabajar el Iéxico de
forma escrita con esta herramienta digital. Las preguntas deben ser
puntuales porque las respuestas solo admiten multiple escogencia,
verdadero o falso y respuestas cortas, lo obliga al estudiante a pensar

con mas rapidez y precision.

Nombre:

Mentimeter

Logo:

“ Mentimeter

Fuente: https://cutt.ly/sn3hztl

Caracteristicas

Aplicacién Web que permite interactuar a un usuario con el publico con
el que estd trabajando para obtener resultados y respuestas
inmediatas. Permite hacer preguntas sencillas sin necesidad de saber
qguién responde, simplemente el porcentaje y cantidad de respuestas
dadas. Es una aplicaciéon sencilla de manejar y presenta mas

herramientas cuando se obtiene la de pago.

Uso en el aula

Al ser una herramienta que admite realizar juegos con los estudiantes,
es motivadora para ellos. Con esta aplicacion puede trabajarse el Iéxico,
no solo de forma escrita, sino también de forma oral a manera de
concurso. Pueden realizarse preguntas en las que los estudiantes deban
seguir correctamente ciertas instrucciones (comprensién) y hacer
trabajos colaborativos como carreras de observaciones con un |éxico

especifico o concursos de respuestas rapidas.

Nombre:

Google Sites

Logo:

Fuente: https://cutt.ly/Yn3hnDu

Caracteristicas

Aplicacidon Web de la familia de G-Suite. Esta permite crear paginas Web

en la que se aplican ciertos contenidos permitiéndole al creador
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compartir el trabajo con un grupo de personas y dejandolas como
editoras del contenido o espectadoras del mismo. Es amigable en

cuanto al manejo y contiene muchas posibilidades de creacion.

Uso en el aula Esta herramienta al ser amigable le permite al estudiante trabajar como
creador de una pagina Web o realizar una tarea colaborativa para
interactuar con sus compafieros desde el sitio donde se encuentre. Es

bastante intuitiva.

Nombre: Jamboard
Logo: Fuente: https://cutt.ly/rn3hTeb
m : : .
Jamboard
Caracteristicas Pizarra digital e interactiva del conjunto de herramientas de G-Suite.

Permite al usuario proyectar en una pantalla a otros, en tiempo real, la
informacién que desee escribir o trabajar con una pluma stylus o con el

dedo, imdgenes, gréficos o dibujos.

Uso en el aula Es excelente herramienta para explicar a los alumnos como si fuera una

pizarra fisica. También, les deja interactuar con el trabajo que el

docente esté realizando para participar de la clase de manera activa.

Logo: Fuente: https://cutt.ly/Un3hIGG
) padlet R

Caracteristicas Plataforma Web que permite hacer muros colaborativos en los que el

usuario puede compartir recursos de varios formatos para que otros

puedan interactuar con ellos.

Uso en el aula Para el aprendizaje del Iéxico es bastante util. El alumno se desinhibe y
participa con sus opiniones y pensamientos en el muro como si fuera

post it para crear sus propias producciones.
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Fuente: elaboracion propia

3. Propuesta didactica de innovacion

Teniendo en cuenta todo lo mencionado en los apartados anteriores, es necesario
trascender en la ensefianza del |éxico para que los alumnos encuentren motivacion a la hora

de aprender nuevos términos y conceptos para una comunicacion efectiva.

Esta propuesta permite a los estudiantes adquirir, a través de las herramientas tecnoldgicas
y con los juegos tradicionales, una cantidad de palabras que se convertirdn en léxico activo
para una buena comprensidon en la comunicacion y la expresion fluida al momento de

entablar conversaciones con otros o escribir textos acordes con su edad.
3.1.Presentacion

La siguiente propuesta didactica de innovacion llamada: “Aprendiendo nuevas palabras con
nuevas tecnologias” esta destinada para alumnos del grado sexto con edades comprendidas
entre los 12 y 13 afos, y que requieren de una gran estimulacién del entorno para conseguir
un léxico nuevo y hacer de la competencia comunicativa una habilidad que se convierta en

destreza para su futuro.

La importancia de adquirir Iéxico en edades escolares y que se convierta en activo, es quizas,
uno de los retos mas grandes que tiene el docente a la hora de ensefiar porque, aunque el
vocabulario se almacena en el cerebro en redes, los jévenes tienden a expresarse con las

mismas palabras sin hacer uso de unas nuevas y aprendidas en otros entornos.
3.1.1. Resefia sobre la propuesta

Lo que se pretende conseguir con la propuesta “Aprendiendo nuevas palabras con nuevas
tecnologias” es desarrollar en los estudiantes la capacidad de comprender tanto la realidad
como los textos y conversaciones por medio de la adquisicion de nuevo léxico, teniendo
como base los Estdndares Bdsicos de Competencias y las Competencias Educativas,
mencionados en los apartados anteriores, y dejando que los contenidos sean una excusa

para el desarrollo de la comunicacion linglistica.

Las actividades que aqui se proponen, tendran como herramientas las nuevas tecnologias
con las aplicaciones y paginas Web vistas y que servirdn como estrategias para la motivacién
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y el disfrute de los estudiantes y posterior afianzamiento de los conceptos para la

adquisicion de contenidos especificos y |éxico nuevo.

Estas actividades estaradn divididas en 3 periodos cada uno de un mes, los que contaran con
actividades de motivacién, de desarrollo y afianzamiento y actividades de evaluacién. En
cada una de ellas, los estudiantes deberdn apropiarse de las palabras presentadas o
encontradas en diferentes textos haciendo uso de las herramientas tecnolédgicas para su
posterior evaluacidn, ya sea individual, grupal o en trabajo cooperativo. En los diferentes
periodos, se busca el aprendizaje de léxico nuevo teniendo en cuenta las palabras
desconocidas o poco trabajas en cada asignatura y por medio de la diddctica afianzar estos

conocimientos y aprender de cada experiencia.

Finalmente, se determina una metodologia para las actividades que promueva el aprendizaje
efectivo y duradero. De esta misma forma, se presenta en 3 periodos de trabajo con cada

una de las actividades propuestas, asi:

Tabla 2. Periodos de la propuesta didactica

Periodo 1 Periodo 2 Periodo 3
Semanas (virtuales): 1a 4 Semanas (alternancia): 5a 8 | Semanas (alternancia): 9a 12
Sesiones: 1a 8 Sesiones: 9 a 16 Sesiones: 17 a 24
Actividades: 1a 5 Actividades: 6 a 10 Actividades: 11 a 15

Fuente: elaboracion propia

3.1.2. Metodologia aplicada en la propuesta

La metodologia que se utilizara durante la realizacidon de esta propuesta didactica sera una
combinacidon entre la metodologia diddactica tradicional (en la que se le daba mas
importancia a la gramatica y a la clase magistral, donde docente era dador de conocimiento
y el estudiante era un simple receptor de informacidn) con una metodologia cognitivista (en
la que el estudiante es participe de su aprendizaje y creador de su conocimiento basado en

su contexto y experiencias vividas, y el maestro pasa a ser un apoyo a ese aprendizaje). Es
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por ello, que no se dejara de lado ninguna de las dos metodologias para llegar a un acuerdo

entre ambas y utilizar de manera efectiva las virtudes que cada una demanda.

Ninguna de las dos metodologias es absoluta en su accidn, sino que la mezcla entre ellas
complementa la labor docente, con las que se puede desarrollar aprendizajes activos en los
estudiantes y darle un nuevo enfoque didactico a la educacion. De la misma manera, se hace
uso de algunas técnicas que introducen a los estudiantes a un aprendizaje certero vy
colaborativo en el que las destrezas y rutinas de pensamiento pueden ayudar a plantear

patrones sencillos y crear habitos saludables a los jovenes.

En general se utilizardn metodologias basadas en la ensefianza y aprendizaje de caracter
individual en la que el alumno deba enfrentar conocimientos previos con los contenidos
planteados, cooperativo en donde las acciones de varios estudiantes deberan dar como
resultado un conocimiento comun y abordado desde varias perspectivas vy, el trabajo por

talleres en los que el desarrollo de habilidades se sumerja en la lidica de la escritura.

Teniendo en cuenta lo anterior, las actividades que seran utilizadas en esta propuesta

tendrdn un disefio y un tipo de actividad dependiendo de la ludica planteada, asi:

Las actividades de introduccién y motivacion, actividades de desarrollo, actividades de
sintesis y aplicacion, actividades que permitan la resolucién de dudas, actividades de
evaluacion, y actividades de ampliacién y refuerzo, se identifican por tener un disefio que
permita al alumno comprender, participar de su aprendizaje y evaluarse a si mismo el

contenido presentado por el docente.

En cambio, las siguientes actividades seran aquellas que, por el tipo de actividad, permiten al

alumno adquirir de manera experiencial y eficaz los contenidos trabajados:

® Segun las técnicas: son las actividades convencionales (aquellas de resolucién individual

y mecanica, poco contextualizadas. Relacionan palabra con definicién), las actividades

Iudicas (estas fomentan el juego y la cooperacién con poco contexto), las actividades de

constelaciones (que presenta el trabajo con palabras dentro de redes simulando el

aprendizaje del Iéxico en el cerebro) y las actividades de dramatizaciones.

e Segun el contexto podemos encontrar: las actividades descontextualizadas (son las que

se utilizan en los primeros afios de vida como las flashcards; relacionan el significado vy el
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significante), las_actividades parcialmente contextualizadas (que se dan dentro un

pequefio contexto como oraciones, para introducirlas dentro de uno grande y dar origen

a nuevos términos) y las actividades contextualizadas (actividades en las que se utilizan

parrafos, textos y otros, para que el significado de la palabra se dé por el mismo contexto

vivido por el alumno).

Cada una de las actividades se presentard mediante una tabla con los datos especificos y

relevantes para su desarrollo, en el apartado de actividades.

Los contenidos del grado sexto se tomaran teniendo como base los Estdndares Bdsico de
Competencias del Lenguaje (2006) adaptados a la realidad de la Instituciéon Educativa y los
Derechos Bdsicos de Aprendizaje (2016), ambos pueden verse en el (Anexo A) y que dan los
lineamientos para que la educacién en Colombia sea gradual y equitativa entre la educacién

publicay la privada.
3.1.2.1. Competencias Educativas

El aprendizaje que se da teniendo en cuenta las competencias educativas permite que la
construccion del conocimiento sea desde diferentes perspectivas y disciplinas, a través de las
experiencias que cada individuo tiene desde sus diferentes ambitos culturales, segun Flores
(2019); asi como pensar, analizar, reflexionar y evaluarse, son algunos de los aspectos
esenciales a la hora de manejar informacién y establecerla como un aprendizaje permanente
y para toda la vida, en el que favorezca todos los aspectos y movilice la mayoria de los

saberes.

Las 8 competencias a desarrollar en la educaciéon que comparten la misma importancia y
ciertos temas comunes, son: (CC)? Competencia comunicativa, (CM) Competencia de
razonamiento matematico, (CCFN) Competencia en el conocimiento vy la interaccién con el
mundo fisico y natural, (CDI) Competencia digital y tratamiento de la informacion, (CSC)
Competencia social y ciudadana, (CAA) Competencia aprender a aprender, (CCA)
Competencia cultural y artistica, y (CAIP) Competencia para la autonomia e iniciativa

personal. (Anexo B)

2 En este trabajo las Competencias Educativas fueron nombradas con las iniciales de cada una de ellas para
facilitar el trabajo en las tablas de actividades en el apartado 3.4.
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3.2.0bjetivos de |la propuesta didactica
3.2.1. Objetivo general

e Desarrollar en las estudiantes del grado sexto la capacidad de aprender y mantener
activo un léxico trabajado en las diferentes areas del conocimiento para que puedan

utilizarlo en sus distintos entornos comunicativos.
3.2.2. Obijetivos especificos
e Aprender nuevo léxico con el uso de las nuevas tecnologias.
e Comprender la importancia de la buena comunicacién.
e Relacionar palabras nuevas con las usadas en la cotidianidad.
e Elaborar técnicas que permitan adquirir nuevo vocabulario.

e Respetar las opiniones de los demas y escuchar sus ideas para realizar trabajos

colectivos.
3.3.Contexto

3.3.1. Historia de la Institucidon Educativa

El Colegio de la Compaiiia de Maria La Ensefianza es una institucién privada para educar a la
mujer, inspirada en el proyecto educativo de Santa Juana de Lestonnac (1556 — 1664). Una
verdadera sefora de Burdeos (Francia) quien luchd porque la mujer fuera educada y
valorada en la sociedad; canonizada el 15 de mayo de 1949. Provocada por los ideales de su
tio, Miguel de Montaigne, humanista cristiano y creador del Ensayo (género literario), Juana
se dedicé a la formacidn integral de la mujer y funda la compaiiia en 1607 que se extendio a
4 continentes y llega a Bogotd — Colombia en 1783. Posteriormente viene a Medellin y desde
hace 122 anos forma a mujeres de esta ciudad y sus alrededores para que sean capaces de
afrontar las dificultades del mundo actual por medio de la educacién personalizada, en la
gue Santa Juana creyd tanto que baso su pedagogia en “Educar en la vida y para la vida”. (De

Lestonnac, 1607)

Su misidn esta enfocada en:
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Ofrecer una educacién humanista cristiana que desde el didlogo fe-justicia, fe-ciencia
y tecnologia, incida en la formacién integral de las personas, en la valoracion de la
misién de la mujer en la sociedad y en la construccién de un mundo mas humano y

fraterno. (Colegio Compaiiia de Maria La Ensefianza, parr. 3)
Y su visén:

El Colegio, inspirado en el Carisma de Santa Juana de Lestonnac, se identificard por la
vivencia de los valores del Evangelio, la excelencia educativa, la calidad en la gestion,
la apertura al mundo plural y diverso, el compromiso social y el cuidado del planeta.

(Colegio Compaiiia de Maria La Ensefianza, parr. 4)
3.3.2. Recursos de la institucion Educativa

El colegio de la Compafia de Maria La Ensefianza cuenta con unos excelentes recursos
tecnolégicos. Ubicado en el barrio El Poblado de Medellin con un estrato socioecondmico
alto, cuenta con unas instalaciones distribuidas para cada uno de los niveles educativos a los
que presta el servicio a la sociedad: Preescolar, Primaria y Bachillerato; lo que permite
obtener herramientas de uso digital modernas y cuenta con dispositivos tecnoldgicos para el
disfrute de las estudiantes. Los padres de familia, en su mayoria, con un nivel profesional de
estudios y trabajados estables, con familias en las que ambos trabajan y otras que tiene la
posibilidad de que la madre esté en casa haciendo un acompafiamiento académico a sus
hijas. También, cuentan con los recursos tecnoldgicos en casa, acceso a internet,
computadores, tabletas y celulares, los que han servido en gran medida en este momento de

pandemia.

La Institucidn goza de un gran espacio, amplio y bondadoso, en el que Preescolar esta en un
area independiente y moderna, Primaria y bachillerato en un lugar compartido, pero
bastante grande que posee aulas para las asignaturas basica y aulas especializadas como:
laboratorios de Fisica y Quimica, salon de Musica, 3 salones de computadores (con
computador para cada estudiante), 2 bibliotecas (una para Primaria y otra para Bachillerato)
y un salén de actos. Y los espacios comunes como zonas de recreo, auditorio, coliseo y
restaurante escolar. Tiene camaras para dar las clases en simultaneidad en estos tiempos en

que, las familias que deseen envian a sus hijas a la presencialidad, asisten y aquellas que no
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lo quieran, se quedan en acompafiamiento en casa y reciben la misma clase de sus

compaferas presenciales.

Presta un buen servicio de Wifi para toda la comunidad, lo que facilita la labor docente

frente al uso de la tecnologia y de los dispositivos méviles durante las clases.
3.3.3. Caracteristicas del grado sexto

La propuesta didactica “Aprendiendo nuevas palabras con nuevas tecnologias” esta enfocada
en los tres grupos del grado sexto (6°1, 6°2 y 6°3) con edades entre los 12 y 13 afios y para
un total de 61 alumnas. En este nivel educativo ninguna estudiante presenta necesidades
especiales y son jovenes activas y dispuesta a aprender, aun asi, se observa cierta dificultad
en la lectura y en la comprensién, por lo que se trabaja con constancia en dicha habilidad
comunicativa. Las familias, en su gran mayoria, prestan un acompanfamiento a sus hijas

bueno y estan en frecuente comunicacion con el Colegio.

La preadolescencia ha traido consigo algunas estudiantes timidas, a las que se les dificulta la
participacién virtual, frente a la cdmara y el micréfono, y el estudio auténomo desde casa.
Sin embargo, la gran mayoria de estudiantes, son responsables y muestran una buena

actitud para realizar las actividades propuestas durante las clases.
3.4. Actividades

Las actividades se presentaran por periodos como fue mencionado en el apartado anterior.

Se especificard con su respectiva descripcion cada una de ellas de la siguiente manera:
3.4.1. Actividades del periodo 1

Actividades propuestas para 1 mes de trabajo, distribuidas en 4 semanas con 2 sesiones cada

una de ellas.

Tabla 3. Actividad “Frutas frescas”

Nombre de la actividad: Frutas frescas

Periodo: 1 Semana: 1 (virtual) Sesion: 1 Actividad: 1

Analizar las palabras teniendo en cuenta la categoria gramatical a

Objetivo especifico
la que pertenece.
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Contenidos de Lengua | Analisis de las categorias gramaticales en las palabras.

Interdisciplinariedad Ciencias Naturales

Metodologia: grupal Duracion: 45 minutos

Disefio de la actividad Introduccién y motivacion

Tipo de actividad Segun la técnica: ludica Segun el contexto: contextualizada

Competencias CC, CCENy CSC

Computadores personales, acceso a internet y plataforma: Google

R
ecursos for Education (Meet)

Descripcion

Para esta actividad se aprovecharad el tema trabajado en Ciencias Naturales sobre los
habitos de alimentacidn saludable. El grupo se dispondra teniendo en cuenta el orden en el
que queden en la videollamada por Google Meet y el docente comenzara con la actividad
diciendo un alimento saludable que comience con la inicial de la estudiante que tenga a su
lado derecho. Luego, esta estudiante debe decir el alimento que dijo el docente y el que le
corresponda segun la inicial del nombre de su compaiiera del lado derecho vy, asi
sucesivamente hasta que todas participen. Si alguna se equivoca se le pone una pena para
hacer mas divertido el juego.

Evaluacion de la actividad: se evaluard la evocacion de las palabras trabajadas en Ciencias
Naturales y la fluidez verbal de cada una de las alumnas frente al tema. Posteriormente, se
debe evaluar de forma oral, también, la Iudica y el gusto de las estudiantes por la actividad.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 4. Actividad ¢Quién da mas?

Nombre de las actividades: ¢Quién da mas? Listado ortografico 1 (taller #1)

Periodo: 1 Semanas: 1,2y 3 (virtual) | Sesion:2,3,4,5y6 | Actividades:2y3

e Crear oraciones con claridad y coherencia aplicando los
conectores aditivos, opositivos, causativos y/o comparativos.

Objetivos especificos e Aplicar las normas para el uso de las mayusculas en los
escritos.

e Establecer relaciones semanticas entre las palabras.
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Contenidos de Lengua | El signo lingliistico, definicidn y caracteristicas.

Interdisciplinariedad Ciencias Naturales y Ciencias Sociales

Metodologia: individual y grupal Duracion: 4 horas y 15 minutos.

Disefio de la actividad Actividad de desarrollo

Tipo de actividad Segun la técnica: lidica | Segun el contexto: parcialmente contex.

Competencias CC, CCFN, CDI, CSCy CAA

Computadores personales, acceso a internet, cuaderno de la
alumna, taller #1, Plataforma Google for Education (Classroom,
Meety Jamboard), diccionario digital e Impresora (quienes
dispongan) .

Recursos

Descripcion

Se dejara en la plataforma de Google Classroom el Listado ortografico 1 (taller #1) en la que
se determinaran 3 puntos a trabajar.

Los dos primeros puntos se deberan desarrollar de forma individual y el tercero sera en
equipos conformados por 5 alumnas aproximadamente (4 equipos), que deberan formar de
acuerdo como la docente lo disponga y con la ayuda de la ruleta en Wheel of names se
determinara el grupo de palabras para cada uno.

El juego consiste en detectar y lograr descubrir el significado de cada una de las palabras
gue presentan las compaiieras. Cada equipo deberd compartir pantalla por Google Meet y
presentar el trabajo realizado en Google Jamboard en el que elaborardn de manera
colaborativa los 3 significados de cada palabra que les debid corresponder, para que los
otros equipos voten por el significado correcto en Encuestas de Google Meet. Los grupos
gue respondan de forma correcta tienen puntos para la nota mas bajita de la materia.

Evaluacion de la actividad: el trabajo personal de las estudiantes serd esencial para la
evaluacion del taller. Se tendra en cuenta, también el trabajo en grupo, la cooperacién de
cada integrante y el buen trato entre ellas, para la evaluacién de los significados creados;
cada grupo deberd responder la ficha de Liveworksheets con las preguntas teniendo en
cuenta su trabajo en equipo.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 5. Actividad de la puesta en comun del taller #1

Nombre de la actividad: éQuién da mas? Puesta en comun del taller #1
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Periodo: 1

Semana: 4 (virtual)

Sesion: 7 Actividad: 4

Objetivo especifico

Corregir la redaccidn, ortografia y elaboracién de los significados
creados en el taller #1

Contenidos de Lengua

Los contenidos trabajados en el taller #1

Interdisciplinariedad

Ciencias Naturales y Ciencias Sociales

Metodologia: grupal

Duracién: 45 minutos

Disefio de la actividad

Actividad de resolucién de dudas y evaluacion grupal

Tipo de actividad

No aplica

Competencias

CC, CCFN, CDI, CSCy CAA

Recursos

Computadores personales y acceso a internet, cuaderno de la
alumnay taller #1, Plataforma Google for Education (Classroom,

Meety Jamboard)

® Presentacion del trabajo de manera adecuada y con ortografia
correcta.

® Conocer las palabras correspondientes y significados acordes

con el contexto trabajado.

Criterios de evaluacién .. .
® Exposicién de las palabras con propiedad.
de grupo (Anexo C)

® Que los significados incorrectos logren engafiar los demas

grupos de compaiieras.

® E| trabajo en equipo cumplié con el objetivo propuesto por la
actividad.

Descripcion

Cada grupo presentara su trabajo y se realizara el juego de acertar el significado correcto de
cada una de las palabras expuestas. Con ayuda de Encuestas de Google Meet, se observan
las respuestas de cada equipo, mientras ellas las van discutiendo en las videollamada para
dar con la solucion correcta. Posteriormente, la docente compartird de manera remota en
un Google Jamboard, realizado por ella, el taller #1 para ser corregido con la participacion
de las estudiantes, permitiéndoles la edicidon del archivo en la sopa de letras y realizar la
correccion de los puntos 1y 2.

Evaluacion de la actividad: se evaluard la actividad realizada por cada grupo con los
parametros presentados en los criterios de evaluacion en la rubrica (Anexo C).
Posteriormente, se evaluara de forma oral con el grupo de estudiantes completo la
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actividad con preguntas como: - éLes gusto la actividad? - éCédmo les parecio? — ¢Coémo se
sintieron en su equipo? - ¢qué le cambiarian a la actividad?

Fuente: elaboracién propia

Tabla 6. Actividad en Liveworksheets

Nombre de la actividad: Pon a prueba tu conocimiento Liveworksheets

Periodo: 1 Semana: 4 (virtual) Sesiones: 8 Actividad: 5

Escribe y aplica de forma correcta las palabras del listado

Objetivo especifico e .
ortografico 1 en oraciones y textos.

Contenidos de Lengua Todos los contenidos aplicados en el taller #1
Interdisciplinariedad Ciencias Naturales y Ciencias Sociales

Metodologia: individual Duracion: 45 minutos

Disefio de la actividad Actividad de evaluacidn

Tipo de actividad Segun la técnica: ludica | Segun el contexto: contextualizada

Competencias trabajadas CC, CCFN, CDI, CSC, CAAy CAIP

Computadores personales y acceso a internet, Plataforma
Recursos Google for Education (Meet), acceso a la plataforma Web de
Liveworksheet

Criterios de evaluacion

. Ficha interactiva en Liveworksheets
individual

Descripcion

Cada alumna debera entrar a la pagina Web Liveworksheet con su usuario y contrasefia
(asignado desde principio del curso escolar por la docente, pagina que es utilizada en varias
asignaturas) para realizar la ficha interactiva propuesta como evaluacién individual sobre las
40 palabras trabajadas en el listado ortogréafico 1 (taller #1). Las actividades de la ficha
interactiva seran contextualizadas mediante una lectura corta teniendo en cuenta las otras
areas del conocimiento con las que se trabajé.

Evaluacion de la actividad: se evaluaran las palabras mediante la ficha autocorregible en
Liveworksheets. Luego, se realizard la puesta en comun para que las alumnas puedan
autoevaluarse.

Fuente: elaboracion propia
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3.4.2. Actividades del periodo 2

Las actividades que aqui se proponen, pertenecen al periodo 2 del mes de trabajo 2,
distribuidas en 4 semanas de la misma forma que en el periodo 1, en las que se comenzara la

modalidad de alternancia en la Institucién y se asistira a presencialidad por semanas.

Tabla 7. Actividad “¢A quién me uno?”

Nombre de la actividad: ¢éA quién me uno?
Periodo: 2 Semana: 5 (virtual) Sesiones: 9y 10 Actividad: 6
Objetivo especifico Ordenar palabras para crear oraciones con légica.

Identificacidn del sustantivo, adjetivo, verbo, articulo y

Contenidos de Lengua
pronombre personal.

Interdisciplinariedad Matematicas y Educacion Fisica

Metodologia: grupal Duracién: 45 minutos

Disefio de la actividad | Actividad de introduccién y motivacion

Tipo de actividad Segun la técnica: ludica Segun el contexto: descontextualizada

Competencias CC, CSC, CCA, CAIP

Computadores personales y acceso a internet, Plataforma Google

Recursos . L
for Education (Meet) y correo electrénico institucional

Descripcién

Se pondra un documento en PDF en el que estén dispuestas las 5 sesiones y cada sesidn con
la silaba correspondiente para cada alumna. Estas palabras se tomardan de las asignaturas de
Matemadticas y Educacion Fisica, trabajadas por las estudiantes. Durante la videollamada
por la plataforma Google Meet cada alumna estara atenta de la silaba que le corresponde
teniendo en cuenta la sesion de juego que se desarrolla, y con ayuda de la extensidn Visual
Effects for Google Meet escriben la silaba que les corresponde para que quede visible ante
sus compaferas. Dispondran de 2 minutos, contados en el Timer de Meet, para formar
palabras por el micréfono, por el chat y por otros Google Meet con otras compafieras.

Al finalizar los 2 minutos deberan ponerse de acuerdo para decir la categoria gramatical a la
gue pertenece la palabra formada y una oracion haciendo uso de su significado.

Evaluacion de la actividad: se observaran las decisiones de cada alumna para escoger el
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grupo que pueda complementar su silaba, |la rapidez para elegir otras silabas y la capacidad
para formar palabras. Posteriormente, se evaluara el conocimiento frente a la categoria
gramatical de la palabra formada y la capacidad para formar oraciones con ella.

Se valorard la actividad con una lluvia de ideas en las que las estudiantes digan las
dificultades que se les presentaron, los momentos en los que se sintieron mas seguras y si
debieron dedicarle mas tiempo del planeado en las clases.

Fuente: elaboracién propia

Tabla 8. Actividad del listado ortografico 2

Nombre de la actividad: Listado ortografico 2 (Taller #2)
Periodo: 2 Semana: 6 (presencial) | Sesion: 11 Actividad: 7
Objetivo especifico Construir oraciones sencillas con palabras dadas.

Contenidos de Lengua | Composicidn de oraciones sencillas con léxico nuevo.

Interdisciplinariedad Matematicas y Educacion Fisica

Metodologia: individual Duracion: 45 minutos

Disefio de la actividad Actividad de desarrollo

Segun la técnica: convencional | Segun el contexto:

Tipo de actividad . i
IpO de activida y ludica descontextualizada

Competencias CC, CAAy CAIP

Utiles escolares de la estudiantes, diccionarios de la Institucién y

Recursos
el taller #2

Descripcion

Se entregard de forma fisica el taller #2 propuesto con palabras que las estudiantes deberan
trabajar de forma individual. Las 16 palabras del crucigrama lo podran trabajar en parejas si
alguna desea, sin embargo, es importante que se enfrenten al taller solitas.

Evaluacién de la actividad: se observara la capacidad de cada alumna para realizar el
trabajo individual y no grupal. La evaluacion de la actividad como tal se realizara cuando se
haga la puesta en comun.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 9. Actividad de la puesta en comun del taller #2
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Nombre de la actividad: Puesta en comun del taller #2

Periodo: 2 Semana: 6 (presencial) | Sesion: 12 Actividad: 8

Corregir la ortografia de las palabras trabajadas en el listado

Objetivo especifico ortografico 2.

Contenidos de Lengua | Escribe correctamente las palabras del listado ortografico.

Interdisciplinariedad Matematicas y Educacion Fisica

Metodologia: grupal Duracion: 45 minutos

Disefio de la actividad Resolucién de dudas y ampliacién de conceptos

Tipo de actividad Segun la técnica: no aplica Segln el contexto: convencional
Recursos Utiles escolares de la estudiantes, el taller #2 y pizarra fisica.

Descripcion

Se realizara la puesta en comun del listado 2 (taller #2) para que las estudiantes corrijan las
palabras trabajadas, las oraciones construidas y las definiciones creadas. La participacion de
las alumnas sera esencial pues se propuso como trabajo personal y deberd corregirse muy
bien para que las palabras queden bien escritas y las definiciones bien planteadas. Se
aprovechara la presencialidad para realizar la evaluacion continua grupal, preguntandole a
las estudiantes para que todas participen activamente.

Evaluacion de la actividad: este trabajo serd mas una autoevaluaciéon que una evaluacion
del docente en si, pues con las correcciones las estudiantes demostraran cuanto han
aprendido y en qué fallaron. La participacion demuestra el interés en el desarrollo de la
actividad.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 10. Actividad “Seamos actrices”

Nombre de la actividad: Seamos actrices

Semanas: 7 (virtual)
Periodo: 2 Sesiones: 13, 14,15y 16 | Actividades: 9y 10
8 (presencial)

Objetivo especifico Producir textos literarios teniendo en cuenta sus elementos y
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caracteristicas.

Contenidos de Lengua | El género dramatico: estructura, caracteristicas y elementos.

Interdisciplinariedad Artistica

Metodologia: grupal Duracién: 1y % hora (virtual), 1y % hora (presencial)

Disefio de la actividad | Aplicacion y evaluacion

Segun el contexto:

Tipo de actividad Segun la técnica: dramatizacion .
contextualizada

Competencias CC, CDI, CSC, CAA y CCA

(virtual): computadores personales y acceso a internet, taller #2,
Plataforma Google for Education (Meet), programa de Word.

Recursos (Presencial): guion teatral realizado en casa, materiales para la
escenografia, salon de actos (micréfonos, computador y
parlantes)

® Guion teatral con estructura y caracteristicas especificas del
género dramatico.

® Uso correcto de las palabras del listado ortografico 2

o . demostrando conocer sus definiciones.
Criterios de evaluacion

en grupo (Anexo D) ® Expresidn corporal, vocalizacion y tono de voz adecuados.

® Tema acorde con la realidad que se estd viviendo.

® El trabajo en equipo cumplié con el objetivo propuesto por la
actividad.

Descripcion

Se preparara una obra de teatro en equipos cooperativos escogidos por la docente, de a 4
alumnas por grupo, para 5 grupos en total, en el que cada una tendra un rol para
desempanar en su equipo. Durante las dos sesiones de la semana 7 (virtual) se realizara el
guion teatral por videollamada de Google Meet en el que puedan hacer uso de las palabras
aprendidas y utilizadas en el listado ortografico 2 (taller #2); no hay un tema especifico para
el guion, pero deberd ser de actualidad y visto de manera positiva. Posteriormente, en la
primera sesion de la semana 8 (presencial) se ensayara lo trabajado para que en la siguiente
sesion se pueda hacer la presentacion de cada grupo. Se tendran como invitadas las
estudiantes de primero y segundo de primaria. Todo el material para la escenografia serd
elaborado durante 3 sesiones en la asignatura de Artistica. Las obras se grabaran en video.
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Evaluacion de la actividad: para la evaluacién de los contenidos se tendra en cuenta los
criterios de evaluacion planteados en la rubrica (Anexo D). El guion debera ser entregado
antes de representar la obra para hacer la observacién del uso de estas palabras en ella.
Después, se les entregard un formato en para que respondan teniendo en cuenta el trabajo
en equipo. Posteriormente, cada grupo observara su obra de teatro grabada para corregir
las dificultades presentadas y mejorar la expresion corporal, vocalizacién y tono de voz.

Fuente: elaboracién propia
3.4.3. Actividades del periodo 3

Las propuestas de actividades para este tercer periodo se realizardn durante un mes

distribuidas en 4 semanas en la modalidad de asistencia a la Institucion en alternancia.

Tabla 11. Actividad “Mainanas de cine”

Nombre de la actividad: Mananas de cine (pelicula “El cielo si existe”)

Periodo: 3 Semana: 9 (virtual) Sesiones: 17 y 18 Actividad: 11

Analizar las palabras desconocidas o poco utilizadas en el

Objetivo especifico ,
contexto de una pelicula.

Contenidos de Lengua | Identificacidn de palabras desconocidas en un texto.

Interdisciplinariedad Educacidn Religiosa y Tecnologia
Metodologia: grupal Duracion: 1 % hora
Disefio de la actividad Introduccidn y motivacion
Segun la técnica: Segln el contexto:

Tipo de actividad ) .
constelaciones contextualizadas

Competencias CC, CDI, CSCy CCA

Computadores personales y acceso a internet, plataforma Google
Recursos for Education (Meet) y servicio streaming de Netflix (personal del
docente)

Descripcion

Se organizaran 7 grupos de a 3 estudiantes aproximadamente (elegidas por ellas mismas).
Se compartira pantalla desde el computador de la docente y se presentara la pelicula “E/
cielo si existe”. Las alumnas podran estar en el sofa de su casa con palomitas y gaseosa.
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Cada grupo deberd escribir 10 palabras desconocidas o poco utilizadas que encuentren en
la pelicula para realizar una actividad. Luego, en clase de Educacion Religiosa, se retomara la
pelicula y se analizard segln lo expuesto en ella.

Evaluacion de la actividad: se observara cada una de las palabras elegidas por cada grupo al
determinar el grado en que las conocen y atencién durante la pelicula. La participacidon de
cada alumna en los Google Meet correspondientes serd esencial para la nota final de este
listado de palabras.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 12. Actividad de la puesta en comun de las palabras de la pelicula

Nombre de la actividad: Palabras desconocidas (puesta en comun de la pelicula)

Semana: 10 (presencial) | Sesiones: 19, 20,

Periodo: 3 11 (virtual) 21y 22.

Actividad: 12y 13

Poner en comun las palabras encontradas en la pelicula “El cielo si

Objetivo especifico .
) P existe”

Contenidos de Lengua | Identificacidon de palabras desconocidas en un texto.

Interdisciplinariedad Educacién Religiosa y Tecnologia

Metodologia: grupal Duracién: 4 horas y 50 minutos

Disefio de la actividad | Sintesis y aplicacién

Tipo de actividad Segun la técnica: ludica Segln el contexto: contextualizada

Competencias CC, CDI, CSCy CCA

(Virtual): computadores personales y acceso a internet,
plataforma Google for Education (Meet) y servicio streaming de

Recursos Netflix (personal del docente)

(Presencial): sala de computadores del Colegio y apuntes de casa.

Descripcion

Durante las sesiones presenciales 19 y 20 (actividad 12), en clase de Tecnologia las alumnas
buscaran los significados de las palabras encontradas en la pelicula haciendo uso de las
herramientas tecnoldgicas aprendidas en esta asignatura y creando un Google Jamboard,
Canva o Genially, para presentar dichos significados a las compafieras.

Luego, en las sesiones virtuales 21 y 22 (actividad 13) se presentaran los trabajos realizados
en la asignatura de Tecnologia para hacer una puesta en comun de las palabras encontradas
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en la pelicula.

Evaluacion de la actividad: como evaluacién continua se tendrd en cuenta la palabra
encontrada y el significado dado a cada una. Se evaluara la actividad como tal en Educacién
Religiosa.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 13. Actividad de produccion de un texto argumentativo

Nombre de la actividad:  Y... escribo mi pensamiento  (puesta en comun de la pelicula)

Periodo: 3 Semana: 12 (presencial) | Sesiones: 23y 24 Actividad: 14 y 15

Producir textos argumentativos atendiendo a necesidades

Objetivo especifico . S
especificas de comunicacion.

Contenidos de Lengua | Composicion escrita de textos argumentativos.

Interdisciplinariedad Educacidn Religiosa y Tecnologia

Metodologia: grupal Duracion: 4 horas y 50 minutos

Disefio de la actividad | Sintesis y aplicacién, y evaluacion.

Tipo de actividad Segun la técnica: ludica Segln el contexto: contextualizada

Competencias CC, CDI, CSCy CCA

(Virtual): computadores personales y acceso a internet,
plataforma Google for Education (Meet) y servicio streaming de

Recursos Netflix (personal del docente)

(Presencial): sala de computadores del Colegio y apuntes de casa.

® Eleccién de palabras desconocidas o poco utilizadas en Ia
cotidianidad de las estudiantes.

® Uso correcto de las palabras en el texto argumentativo
atendiendo a su definicidn.

Criterios de evaluacion | ® Lectura fluida, haciendo uso de los signos de puntuacién y
de grupo (actividad 14) | tono de voz adecuado.

® Texto argumentativo acorde con el tema planteado en la
pelicula “El cielo si existe”.

® El trabajo en equipo cumplié con el objetivo propuesto por la
actividad.
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Descripcion

En la sesién 23 (actividad 14) se responderan unas preguntas practicas (realizadas por la
docente) sobre algunas de las palabras trabajadas en las clases anteriores, en Plickers, a
manera de recordatorio y de sintesis de la variedad de palabras trabajadas por los
diferentes grupos. Posteriormente, se realizard en la sala de Tecnologia un texto
argumentativo sobre la pelicula haciendo uso de las palabras trabajadas en Plickers y
demostrando la comprension de su significado y uso dentro de la comunicacién. Este texto
se trabajard desde los andlisis realizados en Educacién Religiosa.

Para finalizar, en la sesidn 24 (presencial), se presentara el texto elaborado en un Padlet
para leerlos y analizarlos. Este trabajo serd evaluado tanto en Espafiol como en Educacién
Religiosa.

Evaluacion de la actividad: el texto argumentativo sera evaluado en el Padlet bajo los
criterios de evaluacién establecidos. En grupo se responderdn las preguntas del docente
para la evaluacidn del trabajo grupal y observar la mejora en cuanto al respeto por el
pensamiento del otro.

Fuente: elaboracion propia

3.5. Evaluacion

Para la evaluacion de esta propuesta didactica, es necesario tener en cuenta que segun Jorge
(2011) muchos de los aspectos que entran en juego a la hora de aprender Iéxico como los
significados de las palabras, los contextos y los mecanismos formales que permiten

establecer otras palabras y unirlas a las redes elaboradas en el cerebro.

Mecanismo que se tuvo en cuenta a la hora de proponer las tareas en este trabajo. Durante
las actividades de inicio y motivacion, el planteamiento del juego Ilama la atencién de las
estudiantes y permite al docente hacer una evaluacién diagndstica del contenido a trabajary
de la disposicion de las alumnas para este aprendizaje. Sin embargo, la evaluacién progresiva
y formativa se llevé a cabo durante cada una de las sesiones en las que se realizaron las

acciones propuestas en cada uno de los periodos.

Aunque la propuesta didactica de innovacién “Aprendiendo nuevas palabras con nuevas
tecnologias” no se realizé en su totalidad, se pudieron realizar algunas de las actividades
planteadas y se observd la aceptacidon de estas frente a la motivacidn que mostraron las
alumnas y la participacion en los juegos. El cambio de una ensenanza del lIéxico por medio de

lista de palabras descontextualizadas a una ensefianza con palabras de diferentes dreas del
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conocimiento y planteadas o mencionadas durante las clases, demuestra ser mas
significativo para las estudiantes. Contextualizarles la informacién les permite hacer redes de

palabras y relacionarlas para memorizarlas y utilizarlas cada vez mas.

Cuando se habla de la evaluacién de las diferentes actividades y la evaluacién del mismo
conocimiento adquirido por las alumnas, se puede demostrar que mediante la observacion
(evaluacién cualitativa) y la nota obtenida como tal (evaluacién cuantitativa) se obtuvieron
resultados favorables y demuestra que los estudiantes no aprenden de forma independiente
los términos o palabras, sino que la contextualizacidn les permite crear asociaciones para la
memorizacién tanto del Iéxico como de los contenidos que se trabajan en cada una de las
asignaturas. A groso modo y personalmente, el trabajo por proyectos se me ha dificultado
comprenderlo y aplicarlo, pero al realizar estas actividades con las estudiantes, me afirma la
necesidad de trabajar los contenidos de cada grado de forma conjunta con las diferentes

areas del conocimiento para permitirles un aprendizaje significativo y permanente.

Las rubricas de evaluacidn propuestas para los estudiantes segun las actividades planteadas
se enmarcan dentro de unos cuadros especificos para las tareas realizadas por las
estudiantes en cada uno de los periodos: para el periodo 1 (Anexo C), para el segundo

periodo (Anexo D)y para el ultimo periodo (Anexo E).

3.6.Cronograma

El siguiente cronograma muestra el resumen de las actividades realizadas en el tiempo
establecido para esta propuesta didactica de innovacién “Aprendiendo nuevas palabras con

nuevas tecnologias”, la cual comprende 3 meses de trabajo distribuidos en 3 periodos, asi:

Tabla 14. Cronograma de actividades

Periodo Semana Sesiones actividades
1 Actividad 1: “Frutas frescas”
1
2 Actividad 2: taller #1
1 Virtual
2 3y4 Actividad 2: continuacion del taller #1
3 5y6 Actividad 3: “éQuién da mas?”
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5 Actividad 4: puesta en comun del
4 taller #1
3 Actividad 5: “Pon a prueba tu
conocimiento”
Alternancia
5 9y 10 Actividad 6: “¢A quién me uno?” Virtual
11 Actividad 7: taller #2
6 Actividad 8: puesta en comun del Presencial
2 12
taller #2
7 13y 14 | Actividad 9: “Seamos actrices” Virtual
8 15y 16 Actividad 10: presentacion de las Presencial
obras de teatro
9 17y 18 chuvu’:'lad 11: pelicula “El cielo si virtual
existe
10 19y 20 | Actividad 12: trabajo de Tecnologia Presencial
3 Actividad 13: in del
11 21y 22 ct|V|.dad 3: puesta en comun de virtual
trabajo
Activi 14: “Y... i i
12 23y 24 ct|V|da.d ” escribo mi Presencial
pensamiento
Periodos: | Semanas: | Sesiones: Actividades:
3 12 24 14

Fuente: elaboracion propia

4. Conclusiones

La propuesta didactica anterior, “Aprendiendo nuevas palabras con nuevas tecnologias”, no
puedo ser desarrollada en su totalidad, sin embargo, aprovechando las practicas
universitarias realizada para este Master se pudo hacer uso de varias de las herramientas
planteadas en el apartado 2.4 (Tabla 1) y conocer el funcionamiento de las mismas para
posteriores actividades con los alumnos, ya que tienen un sin nimero de posibilidades de
llevar a cabo en el aula y desarrollar la Competencia Comunicativa y, en especial, la
Competencia Léxica. La mayor ventaja para hacer uso de estas herramientas fue la
virtualidad vivida con los estudiantes, pues la necesidad de buscar nuevas formas de ensenar
Iéxico motivd al docente a conocer estrategias diferentes a las utilizadas en las clases

magistrales. Esta nueva tecnologia despierta al alumno de la rutina de estar frente al
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computador y le obligaba, por medio del juego, a centrar su atencién y concentracion en los

diferentes conceptos de aprendizaje.

Se pueden tomar los objetivos especificos propuestos para dar unas conclusiones mas

exactas sobre este proceso vivido y la didactica planteada.
Analizar qué dice la legislacion sobre la ensefianza de la Lengua.

No obstante, se tomaron como base las Leyes Educativas para la ensefianza de la lengua y la
necesidad que tienen de estar presente como asignatura, tanto en primaria como en
bachillerato, que incluya en la educacién herramientas tecnolégicas para desarrollar
habilidades necesarias para la adultez. Se confirmé la necesidad de estas herramientas para
atraer la atencién de los estudiantes, pues estas nuevas metodologias son llamativas y

permiten al alumno una adquisicion mas duradera para su proceso.
Reflexionar sobre la importancia del Iéxico.

Llegar al punto en que los adolescentes comprendan que el léxico es la riqueza de palabras
gue pueden ser utilizadas en las diferentes areas del saber y depende de la sociedad en la
gue nos encontremos, es dificil y plantear herramientas llamativas que sirvan de motivacién
para la adquisicion de nuevas palabras es delicado para el docente. Puede llegar a ser
efectivo para el estudiante si se tiene en cuenta que son “nativos digitales”, personas
nacidas en este tiempo de virtualidad que vuelven la tecnologia parte de su vida y la que se

convierte en indispensable para su supervivencia.
Conocer qué aspectos hay que tener en cuenta en el aprendizaje del Iéxico.

Se puede hablar de una nueva forma de evaluar el aprendizaje adquirido por los estudiantes,
pues al presentarse las clases no presenciales se debe tener en cuenta el desarrollo de las
actividades y no solo los resultados, aspecto que no es visible para el docente, y que debe
atraer gran parte de la atencidén de este para una calificacién adecuada. Pero, el cansancio
de los estudiantes ante esta virtualidad, no conversar con otros de forma presencial, jugar e
intercambiar informacién, forma en la que se aprendia el Iéxico de manera efectiva teniendo
en cuenta el contexto, y que ahora se dificulta al pasar tanto tiempo frente a al computador
y practicamente solos. Todo esto que antes los rodeaba y les permitia aprender para la vida
ahora es imposible.
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A pesar de los inconvenientes mencionados, se puede decir que un aspecto a resaltar y
bastante positivo para los estudiantes, es que dicha evaluacién aplicando las diferentes
herramientas virtuales logre ser autocorregible, es decir, una evaluacion que les permita
observar sus ritmos de trabajo en las diferentes areas del conocimiento, analizar sus
resultados (normalmente estas herramientas muestran las respuestas del alumno) vy
satisfacer la necesidad del ser humano de una “competencia sana”, trayendo como
resultados favorables la formacién de cada persona en autonomia, habitos saludables para

superarse a si mismo y el fortalecimiento de la autoestima al desear ser mejor cada dia.

Clasificar qué herramientas TIC pueden ser utilizadas para trabajar el aprendizaje del

vocabulario.

Clasificar las herramientas TIC que pueden ser utilizadas para trabajar el aprendizaje del
vocabulario fue una labor interesante. Se necesité investigar cada una de las aplicaciones
Web para comprobar la eficacia frente a la ensefianza de |éxico al adolescente y el grado de
interés que podrian presentar los estudiantes a la hora de utilizarlas. Esta tarea, facilité en
gran medida el cambio en las clases que, durante esta época de pandemia, debid tener la
educaciéon desde casa y el nivel al cual debe llegar un educador para estar a la altura de la
situacion, lo que deja en entredicho todos los cambios para la educacion digital, donde la
calidad de la docencia debe basarse en el desarrollo del pensamiento critico, en aprender a
aprender y aprender para la vida, y donde el proceso ensefianza — aprendizaje esta definido
desde las orientaciones de la formacién profesional del educador, de los modelos educativos

renovados y del manejo de las herramientas que deben facilitar dicho aprendizaje.

El grado de consecucién de los objetivos planteados en este Trabajo de Fin de Master
parcialmente se ha cumplido, pues estas herramientas utilizadas en ciertos momentos con
los estudiantes, han arrojado resultados favorables en cuanto a la reflexién de estos sobre la
importancia que tiene el aprendizaje de nuevo léxico para la competencia comunicativa y
enriquecer sus conversaciones con otros que no sean sus mismos compaineros de clase. Las
nuevas tecnologias juegan un papel esencial en el aprendizaje de estos nativos digitales y los

motiva a seguir aprendiendo teniendo en cuenta la situacién actual que les tocd vivir.
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Por dltimo, es bastante importante mencionar que todas estas ventajas y desventajas
observadas, en el poco tiempo en el que se realizaron ciertas actividades con estas
herramientas tecnolégicas, permitié observar las necesidades de los estudiantes y las
prioridades que tiene para adentrarse al mundo de lo virtual y conseguir objetivos
personales en cuanto al juego vy a la Iddica, motivo por el que les llama la atencién el uso de

estas nuevas tecnologias
5. Limitaciones y prospectiva

En este apartado se pretende profundizar en todas aquellas limitaciones observadas durante
las pocas actividades que se pudieron realizar con las estudiantes y, también, las que dentro

del disefio tedrico se proponian.

Se puede comenzar por decir que la limitacién mds grande y quizas la principal, es que toda
esta propuesta didactica no pudo realizarse en el tiempo establecido ni bajo los criterios
mencionados en los apartados anteriores; todos aquellos datos observados son producto de
actividades realizadas en otros momentos y dentro de otras tematicas que, aunque no son
menospreciadas, realmente no equivalen al trabajo planteado en este documento. Sin
embargo, el uso de las herramientas tecnoldgicas mencionadas ha sido, dentro de estas
clases virtuales, un material de gran ayuda para la labor docente; con el que este se ha
valido para motivar, ensefiar y dar a conocer nuevo léxico a sus alumnos, teniendo como
medio de enlace un tema contextualizado y, en cierto modo actual, para dar a conocer

nuevos términos de los que puede tomar provecho el estudiante.

Dentro de esta limitacidn, se pueden enfrascar también: la dificultad en algunos momentos
para acceder a internet de ciertos estudiantes, no disponer de algin aparato electrdnico
para realizar la actividad propuesta y el poco manejo que tienen algunos alumnos de las
herramientas utilizadas que, aunque no eran frecuentes, dificultaba la labor a la hora de

realizar los ejercicios que les permitian adquirir nuevas palabras para un vocabulario activo.

Se cree y es evidente analizar, también, qué actividades son provechosas para presentar con
una herramienta tecnolégica de las mencionadas en los apartados anteriores, que no les

parezca absurda o sencilla de realizar y pierda el sentido y horizonte de lo que se desea que
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el estudiante adquiera porque, las edades planteadas de los estudiantes para este proyecto,

son bastante dificiles en cuanto a la motivacion.
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Anexo A. Contenidos del grado sexto

Estos contenidos fueron tomados desde los Estdndares Bdsico de Competencias del
Lenguaje (2006) adaptados a la realidad de la Instituciéon Educativa y los Derechos Bdsicos

de Aprendizaje (2016).

e Analisis de las categorias gramaticales en las palabras.

e Elsigno linglistico, definicidn y caracteristicas.

e |dentificacidon del sustantivo, adjetivo, verbo, articulo y pronombre personal.
e Composicidn de oraciones sencillas con Iéxico nuevo.

e Escribe correctamente las palabras del listado ortografico.

e El género dramatico: estructura, caracteristicas y elementos.

e Identificacidn de palabras desconocidas en un texto.

e Composicidén escrita de textos argumentativos e informativos haciendo uso de Iéxico

nuevo visto.

Fuente: elaboracion propia

Anexo B. Competencias Educativas

Las competencias Educativas

Incluye tanto la comunicacién en la lengua materna como en
las lenguas extranjeras. Es la habilidad que tiene un individuo

(cc) para comprender, interpretar y responder ante unos hechos
Competencia comunicativa: | ue lo rodean de forma oral o escrita, haciendo uso de las
herramientas linglisticas y los registros de su lengua para una

comunicacion de éxito con otros.
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(Cm)

Competencia de

razonamiento matematico:

Habilidad para interpretar la informacién y relacionar los
numeros y simbolos con la resolucion de problemas de la vida

en los que requiera del razonamiento matematico.

(CCFN)

Competencia en el
conocimientoy la
interaccién con el mundo

fisico y natural:

Capacidad que se desarrolla para relacionarse racionalmente
con el mundo fisico y la naturaleza. Permite adquirir habitos

de convivencia sana con el medio que le rodea.

(CDI)

Competencia digital y
tratamiento de la

informacion:

Permite adquirir la competitividad en el mundo digital,
buscando, tratando, seleccionando y procesando informacién

para adquirir estrategias de comunicacién.

(csc)

Competencia social y

Son las actitudes que se adquieren y permiten adaptarse a
una sociedad para crear habitos de convivencia social,

respeto por los derechos, accién frente a los deberes que se

ciudadana: tiene y hacer uso de los valores aprendidos para la resolucion
de conflictos en sociedad.
(CAA) Desarrolla la capacidad de comprender lo que se estd

Competencia aprender a

aprender:

aprendiendo y conocer sus habilidades para tener control de

dicho aprendizaje y utilizarlo en la cotidianidad.

(CCA)

Competencia cultural y

artistica:

La habilidad para conseguir, por medio de diferentes
manifestaciones artisticas, enriquecimiento cultural y valorar

las tradiciones populares.

(CAIP)

Competencia para la

Son las capacidades que se adquieren cuando se vuelven

habitos las estrategias de comprensidon y anadlisis de las
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autonomia e iniciativa

diferentes situaciones y se persevera en el esfuerzo de

personal: superarse a uno mismo.
Fuente: elaboracion propia
Anexo C. Rubrica de evaluacion para el periodo 1

Rubrica de evaluacion para el listado ortografico 1 — taller #1

Indicadores

Desempeiio Superior

Desempeiio Alto

Desempeiio Basico

Desempeio Bajo

puntaje

Estructuray

presentacion

La presentacion del
trabajo mostrd gran

interés por hacer el

La presentacion del
trabajo mostré

interés por hacer el

La presentacion del
trabajo mostré poco

interés por hacer el

La presentacion del
trabajo no mostré

interés por hacer el

(1 punto) juego ameno y | juego ameno y | juego ameno y | juego ameno vy
llamativo. llamativo. llamativo. llamativo.
Hubo conocimiento | Hubo conocimiento | Hubo conocimiento | No se demostré
de las palabras | de la mayoria de las | de algunas de las | conocimiento de las

Conocimiento

de las palabras

respectivas por todos

palabras respectivas

palabras respectivas

palabras

los miembros del | por todos los | por todos los | respectivas por los
1 punto . . . . . .
A ) equipo. miembros del equipo. | miembros del equipo. | miembros del

equipo.

El equipo manifestd | El equipo manifesté | El equipo manifestd | El equipo no
. mucho esfuerzo por | esfuerzo por construir | poco esfuerzo por | manifestd esfuerzo
Significados

construir significados | significados que | construir significados | por construir
correctos

que lograran engafiar | lograran engafiar al | que logrardn engafiar | significados que
(1 punto)

al publico.

publico.

al publico.

lograran engafiar al

publico.

Organizacién y

Se apropia con toda

seguridad del tema vy

Se apropia con

seguridad del tema vy

Es insegura para

hablar del tema y las

No da cuenta del

tema y las palabras

., las palabras | las palabras | palabras correspondientes
exposicion
correspondientes correspondientes correspondientes cuando habla en
(A enize) cuando habla en | cuando habla en | cuando habla en | publico.
publico. publico. publico.
. Todos los miembros | Algunos de los | Pocos de los No hubo
Trabajo

cooperativo

del equipo

participaron del

miembros del equipo

participaron del

miembros del equipo

participaron del

participacion del

trabajo en equipo y
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(1 punto) trabajo y | trabajo y | trabajo y | nosedesarrolld la
contribuyeron  para | contribuyeron para | contribuyeron para | actividad como fue
un buen desarrollo de | un buen desarrollo de | un buen desarrollo de propuesta.
la actividad. la actividad. la actividad.

Fuente: elaboracién propia
Anexo D. Rubrica de evaluacion para el periodo 2
Rubrica de evaluacion para la obra de teatro
Indicadores Desempeiio Superior Desempeiio Alto Desempeiio Basico Desempeiio Bajo puntaje

Todas las | Muchas de las | Algunas de las | No se tuvieron en
Caracteristicas | .5racteristicas y | caracteristicas y | caracteristicas y | cuenta los
del género elementos del género | elementos del género | elementos del género | elementos del
dramatico dramdtico se tuvieron | dramatico se tuvieron | dramético se tuvieron | género dramatico
(1 punto) en cuenta en la obra | en cuenta en la obra | en cuenta en la obra | en la obra de
de teatro. de teatro. de teatro. teatro.
Se identifican | Se identifican varias | Se identifican ciertas | No se identifican las
Uso de las claramente las | de las palabras del | palabras del listado | palabras del listado
palabras del palabras del listado | listado ortografico 2 | ortografico 2 bien | ortografico 2 bien
listado ortografico 2 bien | bien usadas y con los | usadas y con los | usadas y con los
ortografico2 | ysadas y con los | significados significados significados
(1 punto) significados correspondientes. correspondientes. correspondientes.
correspondientes.
La expresion corporal | Es buena la expresiéon | Debe mejorar en la | No son adecuadas
Expresion correcta, la | corporal, la | expresion corporal, la | la expresion
corporal vocalizacién vocalizacién y el tono | vocalizacién y el tono | corporal, la
(1 punto) adecuada y el tono de | devoz. de voz. vocalizacion 'y el
apropiado. tono de voz.
El tema escogido para | Le falta actualidad al | El tema escogido para | El tema escogido
Tema la obra de teatro es | tema escogido parala | la obra de teatro no | para la obra de
actual y adecuado | obra de teatro. es el mas adecuado | teatro no es actual
I ey para el publico. para el publico. ni adecuado para el
publico.
Todos los miembros | Algunos de los | Pocos de los No hubo
Trabajo

del equipo

miembros del equipo

miembros del equipo

participacién del
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cooperativo

(1 punto)

participaron del
trabajo v
contribuyeron  para
un buen desarrollo de

la actividad.

participaron del
trabajo v
contribuyeron  para
un buen desarrollo de

la actividad.

participaron del
trabajo y
contribuyeron  para
un buen desarrollo de

la actividad.

trabajo en equipo y
no se desarrolld la
actividad como fue

propuesta.

Fuente: elaboracién propia

Anexo E. Rubrica de evaluacion para el periodo 3

Rubrica de evaluacidn para la pelicula “El cielo si existe”.

Indicadores Desempeiio Superior Desempeiio Alto Desempeiio Basico Desempeio Bajo puntaje
Escoge las palabras | Escoge las palabras | No elige palabras | La eleccion de las
Palabras desconocidas o poco | poco conocidas de la | desconocidas de la | palabras de Ia
desconocidas | conocidas de  la | pelicula “El cielo si | pelicula “El cielo si | pelicula “El cielo si
(1 punto) pelicula “El cielo si | existe” existe” existe” no tiene
existe”. ningun criterio.
Uso de las Hace un uso correcto | Hace wuso de las | Hace wuso de las | Utiliza las palabras
palabras de las palabras | palabras elegidas en | palabras elegidas, | elegidas sin saber
escogidas en el | elegidas en el texto | el texto sin demostrar | pero conocia con | su correspondiente
texto teniendo en cuenta | conocer su | anterioridad su | significado.
argumentativo | sus significados. significado. significado.
(1 punto)
Lee de forma fluida, | Lee haciendo uso de | Le hace falta fluidezy | Le hace falta

Exposicion del

haciendo uso de los

signos de puntuacion

uso de los signos de

fluidez, uso de los

texto signos de puntuacién | y buen tono de voz. puntuacién en la | signos de

elaborado y con un tono de voz lectura. Su tono de | puntuacién y tono

(1 punto) adecuado. voz es adecuado. de voz es adecuado
en la lectura.

Tema es | Tema es acorde con | Tema no es acorde | Tema no tiene que

Tema del texto

elaborado

(1 punto)

completamente

acorde con el de la
pelicula “El cielo si
existe” con su punto

de vista claro.

el de la pelicula “El
cielo si existe” con su

punto de vista claro.

con el de la pelicula
“El cielo si existe” con
su punto de vista

claro.

ver con el de la

pelicula “El cielo si

existe” con su
punto de vista
claro.
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Trabajo

cooperativo

(1 punto)

Todos los miembros

del equipo
participaron del
trabajo v

contribuyeron  para
un buen desarrollo de

la actividad.

Algunos de los
miembros del equipo
participaron del
trabajo y
contribuyeron  para

un buen desarrollo de

la actividad.

Pocos de los
miembros del equipo
participaron del
trabajo y
contribuyeron  para

un buen desarrollo de

la actividad.

No hubo
participacion del
trabajo en equipo y
no se desarrollé la
actividad como fue

propuesta.

Fuente: elaboracién propia
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