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Resumen

Debido a la situacidon de pandemia producida por el COVID-19, el uso de plataformas virtuales
en la ensefanza se ha extendido vertiginosamente por todos los paises. De esta forma se ha
consolidado el uso de herramientas virtuales en la ensefianza y por supuesto ha afectado
también al ambito de la ensefianza-aprendizaje de espafiol como lengua extranjera (ELE). El
presente TFM se plantea el objetivo de disefiar una propuesta didactica utilizando la
plataforma virtual Google Classroom para trabajar el tema del tiempo libre en el nivel Al de
ELE. Para utilizar las plataformas virtuales es necesario que el profesorado tenga una
competencia digital adecuada y asi poder formar a estudiantes digitalmente competentes. Por
ello, se analizan distintos documentos oficiales sobre la competencia digital docente, se ha
investigado sobre el e-learning y el uso de entornos virtuales, especificamente Google
Classroom. La propuesta diddactica disefiada sigue un enfoque orientado a la accion y en ella
se han integrado las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacidn para mejorar las
destrezas orales y escritas del alumnado de nivel Al de ELE. Esta propuesta didactica no se ha
podido llevar a la practica, por lo que no se han obtenido resultados. A partir de este TFM se
abren distintas lineas de trabajo futuras y una de ellas seria llevar al aula la propuesta didactica

disenada.

Palabras clave: Plataformas virtuales, Google Classroom, aprendizaje electrénico, TIC,

competencia digital.
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Abstract

Due to the COVID-19 pandemic the use of digital education platforms in teaching has risen
speedily in every country. Teaching and learning methods have changed and, of course, it has
also influenced the teaching and learning of Spanish as a foreign language (SFL). The objective
of this master’s final project is to design a teaching unit using the digital platform Google
Classroom to complement the topic of free time in SFE A1l level students. In order to use a
digital education platform, teachers must have sufficient digital competence to enable their
students to acquire digital skills. So, we analysed different official documents regarding the
digital competence of educators, we investigated about e-learning and the use of digital
education platforms, specifically Google Classroom. The teaching proposal | have designed has
an action-oriented approach and Information and Communication Technologies have been
integrated in order to improve oral and written skills in SFL A1 students. This teaching proposal
has not been put into practice in the classroom and for that reason we do not have any results.
Considering this master’s final project, future research proposals could be undertaken and

one of them would be to develop this teaching proposal in the classroom.

Keywords: Digital education platforms, Google Classroom, e-learning, ICT, digital competence.
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1. Introduccion

El espafol es la segunda lengua materna del mundo teniendo en cuenta el niumero de
hablantes, casi 489 millones de personas hablan espafiol como lengua madre (la primera
lengua materna es el chino mandarin). Existe un gran interés por aprender nuestro idioma,
reflejado en la cantidad de personas que estudian espanol como lengua extranjera, cifra que

superaba los veintidds millones en 2020 (Instituto Cervantes, 2020, p. 5).

Internet y las tecnologias de la informacidn y la comunicacién (TIC) han cambiado nuestra
sociedad, nuestra cultura, la educacién y, ademas, la manera en la que ensefiamos y
aprendemos. Han cambiado la ensefianza de idiomas y, consiguientemente, también la
ensefianza de espafiol como lengua extranjera (ELE). Romero y Quintero (2018) sefialan que
las TIC aportan gran cantidad y variedad de recursos que hacen posible la comunicacion entre
el estudiante y el profesor, facilitan el proceso de aprendizaje y dan lugar a nuevos escenarios

de aprendizaje: e-learning y distintas combinaciones entre lo presencial y lo virtual (p. 9).

Debido a la situacién de pandemia mundial generada por el COVID-19 que vivimos desde
inicios del 2020, la ensefianza presencial fue interrumpida durante meses. En abril de 2020,
segln la UNESCO, habia al menos 1.500 millones de alumnos y 63 millones de docentes de
ensefianza primaria y secundaria sin poder asistir presencialmente a clases ya que se cerraron
las escuelas en 191 paises (UNESCO, 2020). En enero de 2021, segun la UNESCO, mas de 800
millones de estudiantes, es decir, mas de la mitad de la poblacién mundial estudiantil, seguian
teniendo interrupciones en su educacién debido al cierre total de las escuelas en 31 paises y
la reduccién de los horarios académicos en 48 paises (UNESCO, 2021a). En la pagina web de
esta organizacion disponemos de un mapa de seguimiento mundial interactivo que informa

sobre la situacién de los cierres y reaperturas de las escuelas.

El profesorado se ha visto en la necesidad de utilizar las TIC para continuar con el proceso de
ensefianza-aprendizaje y que la educacion no se detenga, que siga adelante. Se han utilizado
una gran variedad de plataformas educativas en distintos paises: Edmodo, Chamilo, Lingvist,

Google Classroom, Microsoft Teams, Moodle, SammTalk, Schoology, Speakly, etc.

En los paises nérdicos (Estonia, Dinamarca, Finlandia, Islandia, Letonia, Lituania, Noruega y
Suecia) se liberaron, al principio de la pandemia, 11 plataformas educativas disponibles en

espafiol: 99math, Bit by Bit, BitDegree, CodeMonkey, Eduten, EdVisto, Fun Learning

9
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Resources, Lingvist, SammTalk, Seppo y Speakly («11 plataformas de educacién online
gratuitas y en espafiol que los paises nérdicos liberaron por la pandemia del coronavirus»,

2020).

En Inglaterra, el Departamento de Educacidon ha creado un equipo (the Digital Education
Platform Team) para ayudar a los centros a instalar y usar de forma gratuita las plataformas
Google Suite for Education (Google Classroom) u Office 365 Education (Microsoft Teams). Para
finales de diciembre de 2020 ya tenian casi 7.000 solicitudes de colegios para crear las cuentas
educativas de dos millones de estudiantes, profesores y otros trabajadores de la ensefianza.
A finales de marzo de 2021, este equipo habia ayudado ya a 8.000 colegios a poner en marcha
estas plataformas (Brown, 2021). El apoyo prestado por el gobierno britanico para ayudar a
los centros a empezar a usar estas dos plataformas estd disponible hasta marzo de 2022
(Department for Education, s. f.). Necesitamos sefialar aqui que, desde octubre de 2020,
Google Suite ha pasado a llamarse Google Workspace. Los logotipos de las distintas
herramientas integradas en el anterior Google Suite (Gmail, Drive, Calendar, Meet, etc.) han
cambiado sus iconos. Sus logotipos se componen ahora de los cuatro colores de la marca

Google, asemejandose mas entre ellos.

En Espafa, cuando empezd la pandemia, la mayoria de las administraciones educativas de
cada comunidad autéonoma disponia de entornos virtuales o plataformas educativas propias y
aquellas que no las tenian proporcionaron distintas soluciones, por ejemplo, Castilla La
Mancha opté por Microsoft Teams (Eurydice Espaia-REDIE, 2020). En Andalucia, la Consejeria
de Educacién aposté en un primer momento por la plataforma Moodle Centros, de la que ya
disponia antes de la pandemia, basada en software libre y gratuito. En noviembre de 2020, la
Consejeria firmd convenios con Google y Microsoft para que los centros andaluces publicos
puedan acceder a los servicios educativos de estas dos compaiiias de forma gratuita. Asi pues,
la administracién educativa andaluza fomenta el uso de las plataformas digitales,
especialmente Moodle Centros y las plataformas de Google y Microsoft (Los centros

educativos podrdn acceder gratis a los servicios educativos de Google y Microsoft, 2020).

Por todo lo expuesto anteriormente, se ha decidido como tema de este trabajo fin de master
(TFM) el uso de las plataformas virtuales en la ensefianza, concretamente Google Classroom,
y se realiza una propuesta didactica utilizando la citada plataforma para trabajar el tema del

tiempo libre en el nivel Al de ELE.

10
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Este TFM estd dividido en cinco partes. La primera parte es la introduccion, donde se justifica
el tema elegido y los objetivos que se persiguen. La segunda parte es su marco tedrico. La
tercera parte plantea una propuesta didactica basada en el uso de Google Classroom para
complementar una serie de actividades sobre la tematica del tiempo libre. La cuarta parte estd
dedicada a las conclusiones obtenidas reflexionando sobre la consecucion de los objetivos
fijados para este trabajo. Finalmente, la quinta parte se centra en los problemas encontrados

al realizar este TFM y las posibles lineas de trabajo futuras.
1.1. Justificacion

Este TFM parte de la premisa de la necesidad de utilizar un aula virtual para ensefiar espafiol
como lengua extranjera, especialmente en la situacién de pandemia que vivimos. Esta premisa
se fundamenta en distintos motivos que son relevantes en el campo de la ensefianza-
aprendizaje de ELE y desde un punto de vista personal. En la ensefianza-aprendizaje de ELE,

los tres motivos que he considerado relevantes son los siguientes:

- Internet y las TIC han cambiado nuestra forma de ensefiar y aprender y, por ende, la
manera en la que ensefnamos y aprendemos una lengua extranjera, en este caso el
espafiol.

- La situacion de pandemia causada por el COVID-19 ha transformado la ensefianza
presencial y es completamente necesario utilizar las TIC para continuar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Como ya se ha mencionado, en distintos paises se ha optado
por diferentes plataformas virtuales, destacando, en Inglaterra y en Andalucia, las
plataformas de Google (Google Classroom) y la de Microsoft (Teams). Segln Area-
Moreira y Adell-Segura (2009), tanto en el modelo de ensefianza presencial apoyado
en Internet, como en el modelo de enseifanza semipresencial o blended learning y
también en el modelo a distancia o educacién on line, las aulas virtuales estan
presentes y desempefian un papel fundamental especialmente en los dos ultimos
modelos (p. 6).

- Otro de los motivos por los que este TFM es relevante dentro de la ensefianza-
aprendizaje de ELE son las escasas propuestas didacticas publicadas para ensefiar
espafiol utilizando Google Classroom. Para la busqueda de propuestas didacticas
disponibles se ha utilizado el buscador Google Scholar. La busqueda se basé en el titulo

y se introdujeron los términos “Google Classroom” y “propuesta didactica” y “espaniol
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como lengua extranjera”. El resultado, a principios de abril de 2021, fueron seis
articulos, a pesar de todas las bases de datos que Google Académico maneja. Se realizé
la lectura de los textos encontrados y solo dos de ellos se correspondian con el objeto
de estudio. Por tanto, realizar una propuesta didactica para ELE utilizando Google

Classroom es novedoso e interesante.

Desde el punto de vista personal de la autora de este TFM, los motivos para la eleccién de este

tema son también tres:

- Esta autora es una entusiasta de las nuevas tecnologias, lleva utilizdndolas en sus
clases ya muchos afios y ha comprobado el interés de su alumnado por aprender
utilizando las TIC, a la vez que han mejorado los resultados obtenidos por sus
estudiantes.

- La seleccidn Google Classroom como plataforma virtual se ha debido a que es una de
las mas utilizadas en Inglaterra (Brown, 2021) y en Andalucia (Los centros educativos
podrdn acceder gratis a los servicios educativos de Google y Microsoft, 2020).

- Seleccionar Google Classroom también se ha debido a su facilidad de uso. Hay distintos
autores que abalan esta caracteristica (Bayas-Huilcapi et al., 2020, p. 699; Chiriguaya-
Morales et al., 2018, p. 2161; Gémez-Goitia, 2020, p. 65; Machin-Mastromatteo et al.,
2019, pp. 94-95; Palma-Ruiz et al., 2019, p. 51; Varani, 2016, p. 552).

Por todos los motivos sefalados, la autora de este TFM considera que el tema que se va a
abordar es de total actualidad y con mucho futuro, pues las TIC son ya el presente y también
el futuro. Al mismo tiempo, se estima acertado desarrollar una propuesta didactica de

intervencion en el aula de Al de ELE utilizando Google Classroom para trabajar el tiempo libre.
1.2. Objetivos del TFM

Este TFM pretende conseguir una serie de objetivos diferenciados en objetivo general y

objetivos especificos.
1.2.1. Objetivo general

El presente TFM se plantea el siguiente objetivo general:
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- Disefiar una propuesta didactica usando Google Classroom para complementar las
unidades 1, 2, 4 y 6 del médulo 2 (Mi tiempo libre) del libro Viva 1 Segunda Edicion
Pupil Book, pp. 32-35, pp. 38-39 y pp. 42-43.

1.2.2. Objetivos especificos

Para lograr el objetivo general propuesto, los objetivos especificos de esta propuesta didactica

son:

- Crear un aula virtual con Google Classroom para la ensefianza de espafiol como lengua
extranjera para nivel Al.

- Elaborar recursos digitales sobre la temdtica del tiempo libre para complementar las
unidades 1, 2, 4 y 6 del médulo 2 del libro Viva 1 Segunda Edicién Pupil Book, pp. 32-
35, pp. 38-39y pp. 42-43.

- Implementar en el aula de ELE el uso de las TIC para mejorar las destrezas orales y

escritas del alumnado.
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2. Marco teorico

Como ya se comentd en la introduccion, el proceso de ensefianza-aprendizaje de ELE y, por
tanto, la practica docente en ELE, se han transformado con el uso de Internet y la
incorporacion de las herramientas digitales. La evolucion ha sido tan rdpida que el acrénimo
TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn), se usa junto con el de TAC (Tecnologias
para el Aprendizaje y el Conocimiento), TEP (Tecnologias para el Empoderamiento y la
Participacién) e incluso mas recientemente con TRIC (Tecnologias de la Relacién, la
Informacién y la Comunicacidn). Se utiliza el término TIC principalmente en el contexto

III

didactico y “privilegia un enfoque instrumental” (Méndez Santos y Pano Alaman, 2019, p. 5),
mientras que el acronimo TAC se centra en el impacto de las herramientas digitales en la
educacién y es el escogido por quienes consideran que el término TIC no consigue abarcar el
enorme cambio que la tecnologia estd provocando en los procesos de aprendizaje. También
se usa el término TEP, acuiiado por Reig (2012), que integra las herramientas digitales y el
ambito de las ciencias sociales, y que tiene como propésito la implementacion de los recursos
tecnoldgicos para promover la colaboracién, la autonomia, la conciencia critica y la habilidad
de una persona para cambiarse a si misma o sus circunstancias (Alejaldre Biel et al., 2021, p.
3; Méndez Santos y Pano Alaman, 2019, p. 5; Roman-Mendoza, 2018, p. 12). El término
acunado mas recientemente es TRIC, en el que se afiade el componente social y relacional
(Aranda et al., 2012; Gabelas Barroso y Marta-Lazo, 2016), ya que se “incluyen la interaccién
social y cultural en el marco de las herramientas digitales” (Ferndndez Munin y Garcia Navarro,
2017, p. 78) y el factor relacional “simboliza la interaccidn, (co)creacion, reflexion y, en

definitiva, humanismo digital que debe impregnar el proceso educomunicativo en Red”

(Marta-Lazo, 2018).

La aparicion de diferentes siglas, que conviven y tratan de describir la presencia de las
herramientas digitales y su impacto en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
demuestra la complejidad que subyace de la inclusién de recursos digitales en los
proyectos curriculares y la necesidad de una formacidn inicial del profesorado de ELE
sélida en lo que se refiere a su uso, aplicacion y explotacion en el aula (Alejaldre Biel

et al.,, 2021, p. 3).
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En la revision bibliografica, se observa que hay un mayor uso del acrénimo TIC para referirse
a las herramientas digitales, por lo que en este TFM se utilizard para referirnos de manera
general a la utilizacidon de los recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje y su

relacién con la competencia digital docente.

El marco tedrico de este TFM se va a centrar en tres apartados: documentos oficiales sobre
competencia digital docente, e-learning y el uso de entornos virtuales y la plataforma Google

Classroom.
2.1. Documentos oficiales sobre competencia digital docente

Como se menciona en el apartado anterior, se ha defendido que el profesorado y el alumnado
necesita utilizar las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje y, por tanto, es necesario que
los docentes tengan formacidn sobre cémo utilizar, aplicar y explotar las TIC en el aula. En la
sociedad globalizada y digital en la que vivimos, los docentes necesitan desarrollar su
competencia digital y deben ayudar a su alumnado a que sean digitalmente competentes.
Prueba de ello son los distintos documentos oficiales que existen que tratan este tema. Aqui
se mencionardan principalmente dos, el elaborado por el Instituto Cervantes y el realizado por

el Centro Comun de Investigacién de la Comision Europea.

Un documento clave que nos sirve de referencia en el dambito del espafol como lengua
extranjera es el publicado en 2012 por el Instituto Cervantes, Las competencias clave del
profesorado de lenguas segundas y extranjeras, en el que sefiala ocho competencias que el

docente debe poseer para actuar con eficacia en su actividad profesional:

Organizar situaciones de aprendizaje.
Evaluar el aprendizaje y la actuacién del alumno.
Implicar a los alumnos en el control de su propio aprendizaje.

Facilitar la comunicacion intercultural.

Gestionar sentimientos y emociones en el desempefio de su trabajo.

1
2
3
4
5 Desarrollarse profesionalmente como profesor de la institucion.
6
7 Participar activamente en la institucidn.

8

Servirse de las TIC para el desempefio de su trabajo.

La competencia que se pretende destacar aqui es la nimero ocho de la anterior lista, servirse

de las TIC para el desempefio de su trabajo. Esta competencia clave se define como:
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la capacidad del profesorado para usar, de forma efectiva [...], los recursos digitales de
su entorno en el desarrollo de su trabajo (p. ej. para promover el aprendizaje del
alumno, para su propio desarrollo profesional). Esto implica reflexionar sobre los
recursos tecnoldgicos que tiene a su alcance y como sacarles el maximo provecho, y
hacer un uso adecuado. Ademas, los integra en su ensenanza con el fin de promover
el uso de la lengua y fomentar el aprendizaje colaborativo y orienta a los alumnos para
usarlos de forma autéonoma. El profesor se sirve de las TIC para su propio desarrollo
profesional y se compromete a desarrollar su competencia digital (Instituto Cervantes,

2012, p. 27).

lgual que todas las competencias clave anteriores, esta se divide también en cuatro

competencias especificas, que son:

Implicarse en el desarrollo de la propia competencia digital.
Desenvolverse en entornos digitales y con aplicaciones informaticas disponibles.

Aprovechar el potencial didactico de las TIC.

A W N

Promover que el alumno se sirva de las TIC para su aprendizaje.

El Centro Comun de Investigacion (Joint Research Centre, JRC) de la Comisién Europea
también ha publicado distintos documentos relacionados con la competencia digital. El dltimo
documento publicado, en inglés, sobre este tema es European Framework for the Digital
Competence of Educators: DigCompEdu (2017). La traduccién al espafiol de este documento
es Marco Europeo para la Competencia Digital de los Educadores (DigCompEdu), que se
publico en enero de 2021 por el Ministerio de Educacién y Formacion Profesional, en
coedicidon con la Fundacién Universia, y cuya traduccion ha sido revisada y corregida por el
Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEF). Este
marco da respuesta a la creciente concienciaciéon de muchos Estados miembros de que los
docentes necesitan un conjunto de competencias digitales especificas para su profesién, con
la finalidad de “aprovechar el potencial de las tecnologias digitales para mejorar e innovar en

educacion” (INTEF, 2021).

El marco DigCompEdu distingue seis areas que se centran en distintos aspectos de las
actividades profesionales de los docentes. Dentro de cada darea se diferencian varias
competencias elementales, siendo estas un total de veintidds competencias organizadas en

seis dreas. A continuacidn, se especifican las distintas areas:
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Area 1: Compromiso profesional. Esta drea estd dedicada al entorno profesional mas
amplio, es decir, al uso de las tecnologias digitales para la comunicacion, la
colaboracién y el desarrollo profesional.

Area 2: Contenidos digitales. Esta area estad dedicada a las competencias necesarias
para buscar, crear y compartir de manera eficaz y responsable contenidos digitales
relacionados con el aprendizaje.

Area 3: Ensefianza y aprendizaje. Esta drea se centra en la gestién y organizacién del
uso de las TIC en la ensefianza y el aprendizaje.

Area 4: Evaluacién y retroalimentacién. Esta drea trata del uso de tecnologias y
estrategias digitales para mejorar la evaluacion.

Area 5: Empoderamiento de los estudiantes. Esta drea aborda el uso de las TIC para
mejorar la inclusién, la personalizacidén y el compromiso activo de los discentes con su
propio aprendizaje.

Area 6: Desarrollo de la competencia digital de los estudiantes. Aqui se detallan las
competencias pedagdgicas especificas necesarias para facilitar la adquisicion vy

desarrollo de la competencia digital del alumnado.

En la Figura 1 aparecen las seis dreas y, dentro de ellas, sus respectivas competencias.

los edu aai Competenc;
kec;’hﬁ"‘a‘es e “adores (025 peda09d\cas de los edy, LY
9 e
.@‘: (Pﬁ\o

Ensenanza
y Aprendizaje
“‘o,a
Ensefianza
Orientacion y apoyo
Competencias en el aprendizaje
digitales
- Aprendizaje colaborative
Compromise Aprendizaje Desarrolle de

Profesional Contenidos autorregulado Empoderamiento la Competencia

Digitales de los estudiantes ™ Digital de
los estudiantes

Selecridn Acresibilidad = Informacion y
Creacidn y modificacion inclusidn alfabetizacion mediatica
Comunicacion
Crearion de contenido
Uso resporsable
Evaluacion y Solucisn de
Retroalimentacion problemas

B Personalizarion

gestion - -
o hio Compromiso adive de

Competencias especificas e ian Competencias especificas
de cada materia Analiticas de aprendizaje de cada materia

Retroalimentacicn,

programacion y toma
de dedisiones

Figura 1. Sintesis del marco DigCompEdu. Fuente: Redecker, C. (2020, p. 19).
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Para cada competencia, el marco DigCompEdu facilita una denominacidon y una breve
descripcién realmente utiles como principal punto de referencia (Ver Anexo A). Cada
descriptor estd acompanado de una lista de actividades caracteristicas. Dentro de cada
competencia aparece también un modelo de progresion organizado en seis etapas o niveles
vinculados con los seis niveles de aptitud utilizados por el Marco Comun Europeo de Referencia
para las Lenguas (MCER): A1, A2, B1, B2, C1 y C2. Junto a cada nivel de cada competencia
aparece una rubrica con afirmaciones sobre el desempeno que sirve para la autoevaluacién

del propio docente.

En el marco DigCompEdu se mencionan los entornos virtuales de aprendizaje, que aparecen

dentro de las siguientes competencias:

- Comunicacién organizativa (drea 1: compromiso profesional, nivel B1)
- Proteccion, gestion e intercambio de contenidos digitales (area 2: contenidos digitales,
nivel B1)

- Aprendizaje colaborativo (area 3: ensefanza y aprendizaje, nivel B2)

Puesto que los niveles de aptitud son acumulativos, al igual que en el MCER, un docente
competente a nivel avanzado debe ser capaz de utilizar también los entornos de aprendizaje.
En este TFM se va a realizar una propuesta didactica de intervencion en el aula de Al de ELE
utilizando el entorno virtual de aprendizaje de Google Classroom para trabajar el tiempo libre.
Por tanto, estd relacionado con la competencia clave nimero ocho, servirse de las TIC para el
desempeiio de su trabajo, de Las competencias clave del profesorado de lenguas segundas y
extranjeras (Instituto Cervantes, 2012, pp. 27-28) y con las competencias comunicacion
organizativa; proteccién, gestion e intercambio de contenidos digitales; y aprendizaje
colaborativo del Marco Europeo para la Competencia Digital de los Educadores (DigCompEdu)

(Redecker, 2020, pp. 34, 49, 57).
2.2. E-learningy el uso de entornos virtuales

Como hemos visto en el apartado anterior, el docente necesita servirse de las TIC para
desempeiiar su trabajo y hoy en dia, mds que nunca, debido a la situacién de pandemia que
vivimos. El término e-learning, del inglés electronic learning, cuya traduccion literal es
“aprendizaje electrénico”, (y que recibe otros nombres como teleformacion, cursos on line,

educacion virtual, ensefianza web, educacion flexible, docencia en linea...), ya estaba de moda
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en educacion antes de la pandemia y ahora es una de las palabras mas utilizadas en este

campo. Por ello, es importante aportar una definicidn clara sobre qué es e-learning.

Rosenberg y Foshay (2001) afirman que el e-learning es el uso de las tecnologias de Internet
para aportar un grupo de propuestas que nos permiten aumentar el conocimiento y la

Ill

practica. La Comision Europea (2003) considera que el “e-learning es la utilizacién de las
nuevas tecnologias multimedia y de Internet para mejorar la calidad del aprendizaje
facilitando el acceso a recursos y servicios asi como a la colaboracién e intercambio remoto”.
En la misma linea, Barbera (2008) afirma que el e-learning hace referencia al proceso de
aprendizaje a distancia facilitado por el uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion. También Garcia Manzanedo (2003, p. 29) sefiala que el término e-learning se
utiliza indistintamente para todos los procesos formativos en los que se utilizan las tecnologias

de la comunicacién, definiendo e-learning “como el uso de herramientas basadas en

tecnologias de informacidén para flexibilizar los procesos de aprendizaje”.

Por su parte, Adell y Area (2009, p. 3) consideran que el e-learning hace referencia a cualquier
tipo de proceso de enseflanza-aprendizaje que se realiza con “ordenadores conectados a
Internet y otras nuevas tecnologias moéviles de telecomunicaciones”. Estos mismos autores,

afiaden una definicidon adin mas especifica sobre e-learning considerando que

es una modalidad de ensefanza-aprendizaje que consiste en el disefio, puesta en
practica y evaluacién de un curso o plan formativo desarrollado a través de redes de
ordenadores y puede definirse como una educacién o formacion ofrecida a individuos
gue estan geograficamente dispersos o separados o que interactian en tiempos
diferidos del docente empleando los recursos informaticos y de telecomunicaciones.
Lo caracteristico del e-learning es que el proceso formativo tiene lugar totalmente o
en parte a través de una especie de aula o entorno virtual en el cual tiene lugar la
interaccidon profesor-alumnos asi como la actividades de los estudiantes con los

materiales de aprendizaje (Adell y Area, 2009, p. 2).

Las definiciones aportadas por los distintos autores mencionan el uso de las TIC en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Existen distintos modelos formativos que se caracterizan por el uso
de los recursos de Internet, la utilizaciéon de las distintas herramientas tecnoldgicas, en
general, y de manera mas especifica, de las aulas virtuales teniendo en cuenta el grado de

presencialidad o distancia en la interaccion entre el docente y los discentes. Adell y Area
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(2009) identifican tres grandes modelos formativos: modelo de ensefianza presencial con

apoyo de Internet, modelo semipresencial o de blended learning y el modelo a distancia o de

educacion on line. Estos tres modelos se sintetizan en la Figura 2.

Muodelos formativos apoyados en e-learning

Modelo de ensefianzo
presencial con apoye de
Internet

Muaodele semipresencial o de
blended learning

Muodelo a distancia o de
educacidon on line

Internet y especificamente el
aula virtual es un complemento o
anexo a la docencia presencial

A veces se utiliza el aula virtual
en salas de informatica bajo
supervision del docente. En otras
ocasiones el aula virtual es un
recurso de apoyo para el estudio
del alumno en su hogar.

Integracion y mezcla de clases
presenciales con actividades
docentes en aula virtual

Titulaciones on line (asignaturas,
cursos, master, doctorado)
ofertados a distancia través de
campus virtuales

Se mantiene ¢l modelo
presencial de docencia: en
horarios y en aulas tradicionales

Mo hay diferenciacion nitida
entre procesos docentes
presenciales y virtuales. Existe
un continuum en ¢l proceso
educativo

Apenas hay encuentro fisico o
presencial entre alumnos v
profesores. Casi toda el proceso
educativo es a distancia

En este modelo se utiliza el aula
virtual de forma similar a una
fotocopiadora: para que los
estudiantes tengan acceso a los
apuntes/gjercicios de la
asignatura

Se innova el modelo presencial
de docencia: en los horarios, en
los espacios y en los materiales

Lo relevante son los materiales
didacticos y el aula virtual

El aula virtual se concibe como
un espacio de informacion: se
ofrece programa asignatura,
horarios, tutorias, calificaciones,
apuntes, etc. Existe poca
COMUNICACIOn € Interaccion
social a traves del aula virtual

El aula virtual es un espacio para
la informacion, la actividad de
aprendizaje ¥ la comunicacion
entre profesores y alumnos

Cobra mucha importancia la
interaccion social entre los
estudiantes v el docente
mediante los recursos virtuales

Figura 2. Modelos formativos apoyados en e-learning. Fuente: Adell y Area (2009, p. 6).

Estos modelos formativos existian ya antes de la pandemia. Aqui nos interesa recalcar que,
durante la pandemia, muchos docentes que daban clase de forma totalmente presencial,
posiblemente la mayoria de ellos con apoyo de Internet, pasaron de un dia para otro a dar
clase totalmente a distancia y, en la actualidad, siguen siendo muchos los que llevan a cabo
un modelo semipresencial o de blended learning debido al confinamiento de aulas y centros.
En la Figura 3 se visualiza el seguimiento mundial de los cierres de las escuelas causados por

la pandemia en la actualidad (UNESCO, 2021b).
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Figura 3. Seguimiento mundial de los cierres de escuelas causados por el COVID-19. Fuente:

UNESCO (2021b).

Debido a la situacidn que estamos viviendo, hoy en dia, los entornos virtuales de aprendizaje
tienen mayor relevancia que nunca. Segun Redecker (2020, p. 91), se puede definir un entorno

virtual de aprendizaje (EVA) como

una plataforma web donde se integran los componentes digitales de los programas de
estudio, generalmente dentro de las instituciones educativas. Por lo general, los EVA
permiten organizar a los participantes en cohortes y grupos y asignar roles; presentar
recursos y actividades y facilitar interacciones dentro de la estructura del curso;
establecer las diferentes etapas de evaluacién; informar sobre la participacién y

disponer de cierto grado de conexidn con otros sistemas institucionales.

Como se menciond en la introduccién, en Inglaterra se han priorizado las plataformas o
entornos virtuales proporcionados por Google Suite for Education (Google Classroom) y Office
365 (Microsoft Teams). En Espafia, el INTEF recomienda varios entornos virtuales a partir del
articulo Distance learning solutions elaborado por la UNESCO para mitigar el cierre de las
escuelas debido al Covid-19 (INTEF, s.f.). Entre los entornos virtuales recomendados se
encuentra Google Classroom, que se ha elegido para realizar la propuesta didactica de este

TFEM.
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2.3. Google Classroom

Tras considerar la opcién de utilizar Moodle, Teams o Google Classroom para realizar la
propuesta didactica de este TFM, la autora, habiendo ya usado las tres plataformas, decidié

utilizar Google Classroom por diferentes motivos:

- Es una plataforma sencilla y practica, facil de usar y facil de entender (Chiriguaya
Morales et al., 2018, p. 2161; Machin-Mastromatteo et al., 2019; Varani, 2016, p. 6).

- Su interaccién con los distintos sistemas que conforman Google Workspace. En las
tareas se pueden wusar todas las aplicaciones de ofimatica: Documentos,
Presentaciones, Hojas de calculo, Dibujos y Formularios (Chiriguaya Morales et al.,
2018, p. 2161).

- Se puede compartir contenido multimedia e incluso buscar e insertar videos de
YouTube realizando la busqueda desde el mismo Google Classroom (Chiriguaya
Morales et al., 2018, p. 2161).

- La herramienta Google Meet, proporcionada para impartir clases en linea, realizar
conferencias o reuniones, es también sencilla y facil de usar. Se puede incluso poner
el enlace a la sesidn en la cabecera de nuestra clase virtual.

- Es una plataforma educativa multiplataforma ya que puede usarse desde ordenadores
y desde otros dispositivos inteligentes como mdviles o tabletas, ademas de ser una de

las aplicaciones disponibles tanto en Android como en iOS.

En los siguientes subapartados se hablara sobre la interfaz de Google Classroom, las distintas
opciones para crear recursos y tareas y sobre otras aplicaciones integradas que facilitan el

proceso de ensefanza-aprendizaje.
2.3.1. Tablén, Trabajo de clase, Personas, Calificaciones

En la interfaz de Google Classroom, lo primero que nos aparece en la parte superior son cuatro

apartados: Tablén, Trabajo de clase, Personas y Calificaciones.

En el Tabldn pondremos las noticias o anuncios que queramos transmitir a nuestro alumnado.
También podemos enviarles avisos y recordatorios. Se muestran en orden cronolégico, pero
existe la posibilidad de mover una publicacién anterior a la parte superior. Se pueden crear
anuncios en borrador y programarlos para que sean publicados el dia y hora que prefiramos.

El profesor decide si los alumnos pueden afiadir comentarios o respuestas a sus anuncios. El
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alumno puede activar las notificaciones y de esta manera le llegara un correo electrénico
cuando el profesor publique un anuncio (Google, s. f.-c). El docente puede también editar
anuncios ya publicados, editar anuncios programados y editar borradores de anuncios; incluso

puede reutilizar anuncios haciendo uso de la opcidn reutilizar una publicacién.

En apartado Trabajo de clase es donde asignaremos el trabajo a nuestro alumnado. Se puede
crear tareas y preguntas, organizar el trabajo de clase en distintos temas y organizar el trabajo
segln como queremos que lo vean los discentes. Nos aparecen distintas opciones: Crear,
Meet, Google Calendar y Carpeta de Drive de la clase. Se dedicara el subapartado 2.3.2. para
la explicacion de la opcidn Crear y el subapartado 2.3.3. para Meet, Google Calendar y Carpeta
Drive de la clase. En la Figura 4 se muestra como vemos la pestaiia Trabajo de clase antes de

anadir nada.

Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones

(K Meet D Google Calendar @ Carpeta de Drive de la clase

Asigna trabajo a tu clase aqui

@ Crea tareas y preguntas
B2 ©Organiza el trabajo de clase en modulos o unidades a través de temas

"‘4, Ordena el trabajo como quieres que lo vean los alumnos

Figura 4. Pestania Trabajo de clase en Google Classroom. Fuente: Google (s. f.-b).
2.3.2. Crear: tarea, tarea de cuestionario, pregunta, material, reutilizar publicacién, tema

La seccién Crear es la mas utilizada porque es donde creamos el material para nuestra aula
virtual. Se puede crear tareas, tareas de cuestionario, preguntas, material, también podemos
reutilizar una publicacién y crear temas. Existen numerosos tutoriales en Internet sobre como
crear todas estas opciones. Son realmente utiles los video tutoriales de Rosa Liarte (Liarte,
2020) y de José David Pérez (Pérez, 2020) y la ayuda sobre Google Classroom proporcionada

por el mismo Google (Google, s. f.-a).

Cuando creamos una tarea, ademas de incluir el titulo y las instrucciones de la misma, es

relevante destacar que podemos afiadir archivos que tengamos en nuestra cuenta de Drive,
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enlaces, archivos de nuestro ordenador e incluso videos de YouTube. La busqueda de los
videos de YouTube se puede hacer desde el mismo Google Classroom, ahorrando asi mucho
tiempo. Dentro de la misma tarea (y también dentro de tarea de cuestionario, pregunta y
material) existe la posibilidad de crear documentos, presentaciones, hojas de cdlculo, dibujos
y formularios. Se integran asi todas las aplicaciones de ofimdtica que proporciona Google. En
la parte derecha de la pantalla, la tarea que creamos se puede asignar, ademas de a la clase
en la que estamos trabajando, a otras clases que tengamos. Por defecto, la tarea sera asignada
a todos los alumnos de la clase, pero incluso podemos seleccionar si queremos que la tarea
solo sea para unos alumnos determinados. Debemos decidir si vamos a dar puntos a la tarea
o si sera una tarea sin calificacién. También elegiremos la fecha de entrega y el tema en el que
aparecerd la tarea. Si se desea, es posible crear una rubrica para calificar la tarea. Si ya
tenemos rubricas creadas, se pueden reutilizar. Cuando creamos la tarea, podemos publicarla
inmediatamente, guardarla como borrador o programarla para que sea publicada en otro
momento. Una vez que los estudiantes realicen la tarea y la entreguen, podremos calificarla 'y

devolvérsela.

Se puede crear una tarea de cuestionario en Google Classroom para que el alumnado
responda un cuestionario de Formularios de Google y lo envie. Formularios de Google permite
calificar de forma automatica el cuestionario y el profesor puede importar las calificaciones a
su Google Classroom. Es necesario que seleccionemos la opcién importar calificaciones
cuando estamos creando la tarea. En la parte derecha de la pantalla, disponemos de las
mismas opciones que al crear tarea (para, puntos, fecha de entrega, tema y rabrica). El
profesor decide al crear el formulario si los estudiantes podran ver sus calificaciones justo al
terminar el mismo o una vez que el profesor haya revisado sus respuestas. Si los alumnos
utilizan Chromebooks gestionados por el centro educativo, podemos bloquearlos mientras

responden a un cuestionario.

También es posible crear preguntas de respuesta corta o de opcién multiple. En la parte
derecha de la pantalla, disponemos de practicamente las mismas opciones que al crear tarea
(para, puntos, fecha de entrega y tema), excepto de la posibilidad de crear una rubrica. Se
puede elegir si queremos que los alumnos puedan responder a sus compaferos y si pueden

editar su respuesta.
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Otra posibilidad que nos ofrece la opcion crear es publicar materiales de recursos, como
normas de la clase, programacién, apuntes, lecturas relacionadas con los temas que se estan
viendo, etc. Seleccionaremos también para quién va dirigido el material (clase y alumnos) y el
tema. Sefalamos aqui que siempre tenemos la posibilidad de volver a editar y cambiar

cualquiera de los campos rellenados.

Una opcion realmente interesante es la de reutilizar publicacion, pues podemos volver a usar
cualquier tarea, tarea de cuestionario, pregunta o material que ya hemos creado en nuestra
aula virtual o incluso de otras clases virtuales que tengamos en Google Classroom. Esta
posibilidad nos permite ahorrar mucho tiempo, recursos y esfuerzo. Ademas, podemos
reutilizar una publicacién y luego volver a cambiarla adaptando lo que consideremos

necesario.

Por ultimo, se pueden crear temas. Nos resultardn muy Utiles para agrupar tareas,
cuestionarios, preguntas y materiales de clase. Si en el apartado tema no asignamos ninguna
a nuestra publicacion, esta aparecerad al principio de la pagina Trabajo de clase. Una vez creado
un tema, es posible cambiar el nombre del mismo. Se pueden reordenar las publicaciones que
estan dentro de un tema y reorganizar los temas cambiandolos segun el lugar que queremos
gue aparezcan dentro de nuestro Google Classroom. El alumnado solo puede ver los temas

que tienen publicaciones. (Google, s. f.-a)
2.3.3. Meet, Google Calendar, Carpeta Drive de la clase

Como se comentd en el apartado 2.3.1. y tal y como se observa en la Figura 4, dentro de
Trabajo de clase nos aparecen las opciones Meet, Google Calendar y Carpeta de Drive de la
clase. Meet nos permite realizar videollamadas para conectar con nuestro alumnado y asi dar
clase a distancia. Podemos generar el enlace de Meet y hacerlo visible para nuestro alumnado.
De esta forma, les resultarda muy sencillo conectarse a las clases a distancia. Después de
nuestra clase podemos ocultar el enlace para que nadie entre en la videollamada si no
estamos impartiendo clase. Las posibilidades que presenta Google Meet lo han convertido en
una de las aplicaciones mas recomendadas y utilizadas para realizar el transito de la
presencialidad a la virtualidad, consecuencia de la modalidad de ensefianza online impuesta
por el COVID-19 (Roig-Vila et al., 2021, p. 3). Un ejemplo de ello es la experiencia llevada a
cabo por Budiana y Yutanto (2020) en Indonesia, que lo usan para el aprendizaje de una

segunda lengua con alumnado universitario. En los resultados de su estudio, sefialan que la
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utilizacién de Google Meet produjo una mejora considerable del nivel de rendimiento de los
alumnos y que ademas favorecid el desarrollo de la interaccion y de la participacion entre el

grupo de estudiantes.

En cada clase, docentes y alumnado comparten dos calendarios: uno de Google Classroom y
otro de Google Calendar. La posibilidad de utilizar los calendarios ayuda tanto a profesores
como a alumnos a poder organizarse mejor ya que recuerda fechas importantes. En la Figura

5 se detalla qué se puede ver y hacer en cada uno de los calendarios.

Google Calendar (cualquier dispositivo) Calendario de Classroom (solo en ordenadores)
» Ver las fechas de entrega del trabajo de clase » Ver las fechas de entrega del trabajo de clase
* Ver eventos de clase * Hacer clic en un elemento para abrirlo
+ Afiadir recordatorios personales que solo to en Classroom

puedes ver

Nota: No puedes anadir nada al calendario de
+ Afiadir eventos, como sesiones de estudio Classroom.

Nota: Lo gue afiadas no se mostrara en el
calendario de Classroom.

Figura 5. ¢Qué se puede hacer con cada calendario? Fuente: Google (s. f. -a).

La Carpeta Drive de la clase se crea de forma automatica al crear nuestra clase de Google
Classroom y tiene el mismo nombre que nuestro Google Classroom. Cuando creamos un
cuestionario o un dibujo dentro del aula, automaticamente nos aparecen en la carpeta Drive.
Esta carpeta podemos editarla desde Drive y asi organizar el material que queramos subir de
los distintos temas en diferentes carpetas. Cada alumno tiene su propia carpeta de Google
Drive de la clase, donde puede ver, organizar y crear archivos y carpetas. Si estan trabajando
con algun compafiero de clase en alguna actividad, pueden compartir la carpeta que creen
para esa actividad y alli afadir los archivos que consideren necesarios. La carpeta Drive facilita

la labor de organizacidn tanto de profesores como de alumnado.
2.3.4. Aplicaciones integradas: Kahoot, Quizlet, Quizizz, EdPuzzle y Genially

Google Classroom nos brinda también la posibilidad de integrar cientos de aplicaciones
educativas. Esto permite a los docentes y a los alumnos ahorrar tiempo y esfuerzo, ademas de
compartir informacion entre Google Classroom y sus apps favoritas de manera muy sencilla.
Entre estas aplicaciones se encuentran EdPuzzle, Classcraft, Genially, Google Cast for

Education, Kahoot, Pear Dek, Quizlet y Quizizz.
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Kahoot es una pdagina web que nos brinda una herramienta con la que podemos crear
cuestionarios de opcién multiple haciéndolos realmente emocionantes porque los alumnos
compiten por el primer lugar. Kahoot esta disponible también como aplicaciéon para Android
y para iOS. Esta aplicacién nos permite que la misma actividad pueda realizarse tanto de
manera individual como en grupo. Nos proporciona de forma automatica un andlisis con los
resultados de cada estudiante, listado de alumnos que necesitan ayuda y los que no han
terminado, el porcentaje de respuestas correctas en cada pregunta, preguntas que han
resultado dificiles, etc. Ademas, se puede descargar un documento Excel, también creado por
Kahoot, y que podemos guardar directamente en Drive, en el que se puede ver alin con mas
detalle el progreso de cada estudiante durante el juego (preguntas correctas, preguntas
incorrectas, puntuacién obtenida, tiempo empleado para responder cada pregunta, etc.) Se
facilita asi la labor del profesorado para realizar la evaluacidon y analizar los resultados

obtenidos teniendo constancia de las dificultades que han encontrado los alumnos.

Quizlet es una herramienta con la que se pueden crear tarjetas o fichas educativas (flashcards)
para estudiar, practicar y dominar lo que se estd aprendiendo. Igual que Kahoot, estd
disponible como aplicacidn tanto para Android como para iOS. Quizlet también permite afiadir
voz a las tarjetas. Una vez creadas las tarjetas, Quizlet crea de forma automatica una serie de
actividades y juegos con los que el estudiante puede trabajar. Quizlet organiza estas
actividades en dos grupos: estudiar y jugar. Dentro del grupo estudiar, se distinguen distintas
actividades: fichas, aprender, escribir, ortografia y probar. En el grupo jugar, se distinguen:
combinar, gravedad y live. Toda esta variedad de actividades convierte a Quizlet en una
herramienta muy atractiva para aprender. En el apartado probar, Quizlet crea pruebas o tests,
dandonos incluso la posibilidad de imprimirlos. Quizlet live permite que podamos jugar en
clase con nuestros alumnos proyectando el juego. Igual que en Kahoot, se puede jugar de
forma individual, en parejas o en grupos. Quizlet permite también crear nuestras propias
clases y que nuestros alumnos se unan a ellas simplemente a través de un enlace. Incluso
podemos crear diferentes carpetas en las que organizar los diferentes Quizlet que creemos.
Esta herramienta tiene también una version de pago que permite ver el avance de nuestros
alumnos en las distintas actividades de los diferentes Quizlets que tengamos dentro de

nuestras clases.
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Quizizz también es otra herramienta que podemos integrar en Google Classroom. Es una web
y dispone de aplicaciéon tanto para Android como iOS. Con Quizizz podemos crear
cuestionarios online para que el alumnado responda de tres maneras diferentes: en un juego
en directo (tipo Kahoot), como tarea (sus respuestas y resultados le llegan al profesor) y de
manera individual (denominada solo game). Igual que en Kahoot, para que los estudiantes
jueguen un Quizizz no necesitan registrarse, simplemente es necesario introducir el pin del
juego que les proporciona el profesor. Una ventaja que ofrece Quizizz frente a Kahoot es que
el alumnado no necesita estar mirando a la pizarra de la clase para ver cudles son las preguntas
puesto que tanto las preguntas como las posibles respuestas aparecen en cada uno de los

dispositivos (Ruiz, 2019).

Otra herramienta integrada en Google Classroom es EdPuzzle. Con EdPuzzle se pueden editar
y modificar videos propios o de Internet adaptandolos a las necesidades de nuestra clase. Es
una herramienta espainola desarrollada en Barcelona por un grupo de programadores vy
profesores. Con esta aplicacion podemos crear video-lecciones. Es facil de usar e intuitiva.
Podemos seleccionar nuestros videos educativos favoritos, editarlos, asignarlos a nuestros
alumnos e insertar preguntas relacionadas con el contenido del video para asi comprobar que

entienden lo que se estd trabajando.

Y otra herramienta estrella es Genially, también conocido como Genial.ly, que igualmente
podemos integrar en nuestro Google Classroom. Genially es una herramienta muy facil de usar
y nos permite crear una gran variedad de recursos digitales (presentaciones, infografias,
gamificacién, imdagenes interactivas, video presentaciones, guias, etc.). Genially es también
una herramienta espafiola desarrollada en Cérdoba. En la actualidad, mas de un millén de
personas en mas de ciento noventa paises utilizan Genially para crear contenidos visuales

(Genially, s. f.).

Es interesante destacar que todas las herramientas mencionadas (Kahoot, Quizlet, Quizizz,
EdPuzzle y Genially, Classcraft, Google Cast for Education y Pear Dek) sirven para aprender
espafiol como lengua extranjera y también otras materias. Es posible enviar un Kahoot, un
Quizlet o un Quizizz como actividad para casa, actividad fuera del aula. Todas estas
herramientas nos proporcionan recursos realmente interesantes tanto para nuestras clases
presenciales como para las clases en linea y facilitan el uso de metodologias como la clase

invertida o flipped classroom. Ademas, tanto Kahoot, como Quizlet, Quizizz y Genially ofrecen
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la posibilidad de utilizar material creado por otros profesores e incluso exportarlo y adaptarlo
a nuestras propias clases. De esta forma, facilitan enormemente la labor del docente. En la
propuesta didactica que aqui se va a plantear se hace uso de Kahoot y de Quizlet para practicar
vocabulario y gramatica en diferentes ocasiones y los estudiantes usan Genially para realizar

su tara final.

Como se ha comentado en este marco tedrico, las TIC son un instrumento esencial en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Necesitamos docentes digitalmente competentes para
formar a estudiantes que sean también competentes digitalmente. La situacién de pandemia
que vivimos ha puesto de manifiesto que necesitamos mas que nunca las TIC para que la
educacion continue. Los entornos virtuales han ganado mas protagonismo que nunca y Google
Classroom es una plataforma virtual que estd siendo muy utilizada debido a su facilidad de
uso tanto para docentes como para discentes y a todas las posibilidades que nos ofrece. Por
todo ello, para realizar la propuesta didactica de este TFM se ha optado por Google Classroom
como entorno virtual y por el uso de las TIC para complementar las unidades 1, 2, 4 y 6 del
maodulo 2 (Mi tiempo libre) del libro Viva 1 Sequnda Edicion Pupil Book, pp. 32-35, pp. 38-39y
pp. 42-43.
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3. Propuesta didactica de intervencion

A partir de los aspectos tedricos mencionados en el apartado anterior, en esta propuesta
didactica se hard un continuo uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje para
mejorar las destrezas orales y escritas en espafiol del alumnado y desarrollar su competencia
digital. El entorno virtual elegido para esta propuesta didactica es Google Classroom y se
utilizaran ademas herramientas como Kahoot y Quizlet. Se busca asi un ambiente de clase
motivador, atractivo y cercano para los estudiantes, que descubriran en la tecnologia un

preciado recurso para aprender.
3.1. Presentacion

En este apartado se incluye una propuesta didactica de intervencion para estudiantes
angléfonos en el nivel Al de espafiol usando Google Classroom para complementar las
unidades 1, 2, 4y 6 del mdédulo 2 (Mi tiempo libre) del libro Viva 1 Segunda Edicion Pupil Book,
pp. 32-35, pp. 38-39 y pp. 42-43. Se incluyen los objetivos que queremos que logre el
alumnado al implantar este mddulo; el contexto donde se desarrolla, explicando las
caracteristicas del entorno, del centro y del grupo de estudiantes; la metodologia que se va a
seguir; un cronograma con la distribucidn de cada sesién; la explicacion de cada actividad de
la propuesta didactica agrupadas por sesiones; y la evaluaciéon para medir el grado de

consecucion de los objetivos y contenidos.
3.2. Objetivos de la propuesta didactica

Esta propuesta didactica pretende que los estudiantes consigan unos objetivos, distinguiendo

un objetivo general y varios objetivos especificos.
3.2.1. Objetivo general
El objetivo general que se pretende que logren los alumnos es:
- Desarrollar y mejorar la comprensién y expresion oral y escrita utilizando las TIC.
3.2.2. Objetivos especificos
Los objetivos especificos de esta propuesta didactica que deben lograr los estudiantes son:

- Comprender textos orales y escritos relacionados con el tiempo libre, teniendo en

cuenta el uso de las TIC.
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- Expresarse oralmente y por escrito, con precision y claridad y haciendo uso de las TIC,
acerca de las actividades que realizan en su tiempo libre.
- Desarrollar la competencia digital haciendo uso de diferentes herramientas TIC

(Google Classroom, Quizlet, Kahoot, Voki, Genially, Inshot).
3.3. Contexto

Esta propuesta didactica parte de la necesidad de utilizar las TIC para ayudar a que el
alumnado sea competente digitalmente. En la situacidon de pandemia en la que vivimos desde
inicios del ano 2020, esta necesidad es aun mayor, puesto que muchos centros en todo el
mundo tuvieron que interrumpir la ensefianza presencial y pasar a una ensefanza a distancia
y en la actualidad sigue siendo asi en distintos lugares (ver Figura 3) y en determinados

momentos también se esta impartiendo una ensefianza semipresencial.
3.3.1. Caracteristicas del entorno

El centro en el que se va a llevar a cabo esta propuesta didactica esta situado en un pueblo de
Inglaterra cercano a Londres. Es un drea muy tranquila donde residen familias britanicas que
suelen trabajan en la capital. El nivel econdmico de la zona es medio-alto. Las familias que
habitan en el pueblo tienen recursos suficientes y muchas de ellas suelen venir a Espafia de
vacaciones en verano. En casa, cuentan con ordenadores portatiles, tabletas y teléfonos
moviles que suelen ser de gama alta. Los alumnos pueden llevar su propio dispositivo
electrdnico al centro para trabajar, pues el instituto tiene la politica de Bring Your Own Device
o “trae tu propio dispositivo”. La mayoria de los estudiantes acude al centro con dos
dispositivos mdviles personales: teléfono mdvil y tableta. El nivel académico de esta zona
residencial es medio-alto. Los padres de nuestros alumnos acabaron los estudios obligatorios
y la mayoria tiene carrera universitaria. La motivacién del alumnado por aprender espanol es
elevada, quieren hablarlo cuando vienen a Espafa en verano. Sus padres, conocedores de la
importancia del espafol en el mundo, estdn también muy interesados en que sus hijos

aprendan nuestro idioma.
3.3.2. Caracteristicas del centro

El instituto donde se desarrolla esta propuesta didactica es un centro privado pequefio. Hay
dos grupos de cada curso desde afio 7 (equivalente por edad a 62 de Primaria) hasta afio 9

(equivalente a 22 de Educacidon Secundaria Obligatoria). En afio 10 y 11, curso en el que se
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realizan los exdmenes para obtener el Certificado de Educacién Secundaria, solo hay una clase
por curso. El claustro estd compuesto por veinte profesores con muchas ganas de trabajar y
con un nivel de competencia digital a partir de B1. El ambiente de trabajo, tanto de profesores
como de alumnos, es muy bueno. No hay problemas relevantes de disciplina. El centro esta
bien equipado tecnolégicamente. Todas las aulas cuentan con pizarra digital y excelente
conexidn a Internet. Los profesores disponen de su propio ordenador portatil facilitado por el
centro. Pueden conectar sus ordenadores a la pizarra digital sin problema y utilizan las TIC de
forma habitual. La conexidn wifi es muy buena en todas las aulas, lo que facilita la conexién

de distintos dispositivos a la red al mismo tiempo.
3.3.3. Caracteristicas del grupo

Esta propuesta estd disefiada para una clase de veinte alumnos que han elegido la asignatura
optativa de espaifiol como lengua extranjera. Es la primera vez que estudian espafol,
comienzan el nivel A1l. Muchos de ellos conocen palabras aisladas de nuestro idioma porque
las han escuchado y/o utilizado durante sus vacaciones en nuestro pais. Les encanta utilizar
los dispositivos moviles y utilizarlos en clase para aprender espafiol. Estan especialmente

interesados en desarrollar la destreza oral para comunicarse cuando vengan a Espaiia.
3.4. Metodologia

Siguiendo las orientaciones que aparecen en el Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas (2002), la metodologia que se aplica en esta propuesta didactica es el enfoque

orientado a la accién. Asi, tal y como aparece en el MCER,

El enfoque aqui adoptado, en sentido general, se centra en la accion en la medida en
gue considera a los usuarios y alumnos que aprenden una lengua principalmente como
agentes sociales, es decir, como miembros de una sociedad que tiene tareas (no sélo
relacionadas con la lengua) que llevar a cabo en una serie determinada de
circunstancias, en un entorno especifico y dentro de un campo de accién concreto.

(Consejo de Europa, 2002, p. 9).

El modo de actuacién docente frente a la eleccion metodoldgica se basa en el paradigma de
la adecuacién. Frente al paradigma de la optimizacién, se encuentra el paradigma de la
adecuacién, en el que se intenta “buscar en cada situacién y en cada momento el

procedimiento mas eficaz entre todos los disponibles” (Puren, 2004, p. 34). Es el profesor
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quien decide qué métodos, enfoques, técnicas y herramientas diddacticas utilizard en cada

momento concreto dentro del aula.

El enfoque orientado a la accidn destaca las acciones en sociedad y fomenta que el estudiante
se relacione cuanto antes con la lengua y cultura meta centrdndose en sus objetivos (Merino
Rivera, 2020). El docente tiene un papel de mediador y guia entre la lengua y el estudiante. La
tarea es la unidad pedagdgica alrededor de la que organizamos el aprendizaje y es parecida a
las que el alumnado realiza en la vida real fuera del aula. Hay una completa integracidon de las
actividades de lengua puesto que, para realizar acciones en sociedad, los usuarios de la lengua
realizan actividades de expresidén, comprensidn, interaccion y mediacion orales y escritas o
una combinacién de todas ellas, por eso todas se trabajan en el aula y de forma integrada.
Ademas, puesto que el estudiante es un agente social, se fomentan las actividades en parejas,
las actividades grupales y la construccidon social del conocimiento. La profesora tiene en
cuentay usalalenguay cultura de la que el alumno forma parte, en este caso, la lengua inglesa
y la cultura anglosajona, produciéndose asi un desarrollo de la competencia plurilinglie e
intercultural. El enfoque orientado a la accidn es una propuesta ecléctica, pues conforma una

ampliacidn de propuestas desde la aparicion del enfoque comunicativo (Merino Rivera, 2020).
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En el cronograma aparecen sombreadas en gris las actividades disefiadas para complementar

las unidades 1, 2, 4 y 6 del mddulo 2 (Mi tiempo libre) del libro Viva 1 Segunda Edicion Pupil

Book, pp. 32-35, pp. 38-39 y pp. 42-43. Todas las actividades disefiadas en las que se utilizan

las TIC aparecen en el Google Classroom de nuestra clase.

Tabla 1. Cronograma de la propuesta didactica

SESION

DURACION

UNIDAD Y
OBJETIVOS

ACTIVIDADES

1 hora

Ul: ¢Qué te gusta

hacer?

1. Quizlet: Quizlet Tiempo libre—
cQué te gusta hacer? VIVA 1 M2
U1 (Alonso Lépez, 2020j).

2. Video: Me gusta y no me gusta.
Expresar gustos en espariol / Clase
4 (Aprender espafiol online, 2019).

3. Ejercicio 1 (del libro Viva 1
Segunda Edicidon Pupil Book, p. 32):
escuchar y escribir qué le gusta
hacer a cada persona.

4. Ejercicio 2 (del libro Viva 1
Segunda Edicidon Pupil Book, p. 32):
didlogo qué te gusta hacer.

5. Video: El sonido J. J sound in
Spanish (Espafiol con Ana Monrey,
2018).

6. Ejercicio 3 (del libro Viva 1
Segunda Edicidon Pupil Book, p. 32):
escribir oraciones con me gusta
siguiendo unas pistas y traducir las
oraciones.

7. Quizlet live: Quizlet Tiempo libre—
cQué te gusta hacer? VIVA 1 M2
U1 (Alonso Lépez, 2020j).

1 hora

Ul: éQué te gusta

hacer?

1. Mi pizarra: ¢ Qué te gusta hacer?

2. Ejercicio 4 (del libro Viva 1 Segunda
Edicién Pupil Book, p. 33): escuchar
y escribir la opinidn, la actividad y la
razon.

3. Ejercicio 5 (del libro Viva 1 Segunda
Edicion Pupil Book, p. 33): lectura y
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comprensidn lectora identificando
la persona que se describe.

. Ejercicio 7 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 33): escribir
para preparar una presentacion
sobre lo que te gusta hacer.

. Splat: vocabulario ¢Qué te gusta

hacer?

. Kahoot: Kahoot! Tiempo libre—

¢Qué te gusta hacer? VIVA 1 M2 U1
(Alonso Lopez, 2020d).

. Ejercicio 8: grabar presentacion,

editar con Inshot y subir a Google
Classroom. (Realizar en casa.)

1 hora

uz2:

karaoke?

¢Cantas

. Quizlet: Quizlet Tiempo libre—

é¢Cantas Karaoke? VIVA 1 M2 U2
(Alonso Lopez, 2020f).

. Ejercicios 1 y 2 (del libro Viva 1

Segunda Edicion Pupil Book, p. 34):
leer y escuchar, unir imagenes con
oraciones.

. Video: presente simple 12

conjugacién, 12 persona del
singular. 01019 Spanish Lesson -
Present Tense - AR verbs: Yo form
(Senor Jordan, 2008a).

. Video:  presente simple 12

conjugacién, 22 persona del
singular. 01020 Spanish Lesson -
Present Tense - AR verbs: Tu form
(Senor Jordan, 2008b).

. Ejercicio 3 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 34): didlogo.
Hacer mimica y adivinar la actividad
gque el compafero hace en su
tiempo libre.

. Ejercicio 4 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 34): traducir al
inglés oraciones en presente simple
con distintas personas.

. Quizlet live: Quizlet Tiempo libre—

é¢Cantas Karaoke? VIVA 1 M2 U2
(Alonso Lopez, 2020f).
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1 hora

u2: ¢Cantas

karaoke?

1. Identificar la forma yo y tu del

presente simple de los verbos de la
12 conjugacioén.

. Ejercicio 5 (del libro Viva 1 Segunda

Edicidn Pupil Book, p. 35): éEres una
persona activa? Comprension oral
de una encuesta.

. Ejercicio 6 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 35): didlogo.
Realizar la encuesta del ejercicio 5.

. Ejercicio 7 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 35): Mis
amigos de Latinoamérica.
Comprension lectora.

. Ejercicio 8 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 35): éQué
haces en tu tiempo libre? Escribir un
texto.

. Grabar un Voki o video y editarlo

con Inshot hablando sobre lo que
han escrito que hacen en su tiempo
libre.

1 hora

U4: éQué deportes

haces?

. Quizlet: Quizlet Tiempo libre—¢éQué

deportes haces? VIVA 1 M2 U4
(Alonso Lopez, 2020h).

. Video: presente simple del verbo

hacer. 01 Spanish Lesson—Present
Tense—Hacer (to do/make) (Senor
Jordan, 2013).

. Ejercicio 1 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 38): escuchar
y mirar las imagenes de personas
haciendo deporte. Escribir la letra
de la actividad que se menciona. La
pagina 38 del libro aparece en el
Anexo B.

. Ejercicio 2 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 38): escuchar
opiniones y completar la Tabla con
el simbolo adecuado.

. Video: La letra C en espafiol y sus

sonidos. Sounds of letter C in
Spanish (Espafiol con Ana Monrey,
2017).
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6. Ejercicio 3 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 38): didlogo
¢Qué deportes haces?

. Quizlet live: Quizlet Tiempo libre—

¢Qué deportes haces? VIVA 1 M2 U4
(Alonso Lépez, 2020h).

1 hora

U4: éQué deportes

haces?

. Separar serpiente de palabras con

tres oraciones sobre deportes que
una persona hace.

. Ejercicio 4 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 39): escuchar.
Repaso de los dias de la semana.

. Video: presente simple del verbo

jugar. 01063 Spanish Lesson—
Present Tense—Jugar (to play)
(Senor Jordan, 2012).

. Ejercicio 5 (del libro Viva 1 Segunda

Edicidn Pupil Book, p. 39): Rap ¢Qué
haces en tu tiempo libre?

. Ejercicio 6 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion  Pupil Book, p. 39):
comprension lectora sobre el rap.

. Ejercicio 7 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 39): modificar
el rap.

. Kahoot: Kahoot! Tiempo libre—

Deportes ¢Qué deportes haces?
VIVA 1 M2 U4 (Alonso Lépez, 2021).

. Rap: grabar video en parejas o

grupos de cuatro, editar con Inshot
y subir a Google Classroom.
(Realizar fuera del aula.)

1 hora

U6: éQué haces en tu

tiempo libre?

. Quizlet: Quizlet Tiempo libre—¢éQué

haces en tu tiempo libre? VIVA 1 M2
Ul, U2, U4 y U6 (Alonso Lépez,
2020i).

. Ejercicio 1 (del libro Viva 1 Segunda

Edicidn Pupil Book, p. 42): repaso de
preguntas para pedir informacion
personal. Completar con palabras
interrogativas.

. Ejercicio 2 (del libro Viva 1 Segunda

Edicion Pupil Book, p. 42): escuchar
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y corregir las respuestas del
ejercicio 1.

4. Ejercicio 3 (del libro Viva 1 Segunda
Edicion  Pupil Book, p. 42):
completar una conversacién con
preguntas que piden informacion
personal.

5. Ejercicio 4 (del libro Viva 1 Segunda
Edicion Pupil Book, p. 42): didlogo.
Practicar el didlogo del ejercicio 3.

6. Ejercicio 5 (del libro Viva 1 Segunda
Edicidn Pupil Book, p. 43): La vida de
Carmen. Leer y buscar en el texto
determinada informacion.

7. Ejercicio 6 (del libro Viva 1 Segunda
Edicion Pupil Book, p. 43): practicar
la pronunciacién de algunas letras.

8. Ejercicio 7 (del libro Viva 1 Segunda
Edicion Pupil Book, p. 43): escuchar
y comprobar la pronunciacion.

9. Ejercicio 8 (del libro Viva 1 Segunda
Edicion Pupil Book, p. 43): La vida
de... Didlogo. Practicar la
conversacion  del ejercicio 5
aportando informacién personal.

82 1 hora U6: ¢Qué haces en tu | Genially: tutorial.

tiempo libre? - - —
Genially: realizar una presentacion con

Genially en la que el alumno da
informacién sobre si mismo
La vida de ... destacando lo que hace en su tiempo
libre. Terminar en casa si les falta
tiempo en el aula.

Tarea final. Genially:

92 1 hora U6: éQué haces en tu | Exposicidn oral del Genially.
tiempo libre?

Tarea final. Genially:
La vida de ...

Fuente: Elaboracion propia.
3.6. Actividades

Las actividades se van a desglosar segun la sesidén en la que aparecen. Se van a complementar

las unidades 1, 2, 4 y 6 del mddulo 2 (Mi tiempo libre) del libro Viva 1 Seqgunda Edicion Pupil
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Book, pp. 32-35, pp. 38-39 y pp. 42-43. Cada vez que en las Tablas 2, 3,4,5,6,7,8,9y 10

aparece la palabra libro se refiere al libro Viva 1 Sequnda Edicion Pupil Book.

3.6.1. Actividades de la primera sesién

Tabla 2. Primera sesion

12 sesion. Unidad 1: {Qué te gusta hacer?

Nivel Al
Objetivos - Expresar qué te gusta hacer.
- Dar opiniones utilizando me gusta + infinivo
Contenidos - Comunicativos: interactuar en ambitos informales preguntando sobre
lo que le gusta hacer a alguien y expresando lo que te gusta hacer.
- Fonéticos y ortoldgicos: pronunciacién de la J.
- Gramaticales: me gusta + infinitivo; infinitivos -ar, -er, -ir.
- Léxico-semanticos: verbos relacionados con el tiempo libre.
- Socioculturales: similitudes entre adolescentes espafioles y britanicos
en actividades de tiempo libre.
Destrezas - Expresion oral
- Expresion escrita
- Comprension auditiva
- Comprension lectora
Agrupamiento Individual, parejas, grupo-clase
Recursos Dispositivos con acceso a Internet, proyector, pizarra digital y pizarra
blanca, Quizlet, libro p. 32, cuaderno y boligrafos.
Temporalizacion | 1 hora
Descripcion Actividad 1 (10 minutos)

Quizlet: Quizlet Tiempo libre - ¢Qué te gusta hacer? VIVA 1 M2 U1
(Alonso Lopez, 2020j).

A principios de curso se explicé al alumnado el funcionamiento de
Quizlet, se dieron de alta y se unieron al grupo clase de Quizlet. Cada
alumno, de forma individual, practica con Quizlet en el apartado estudiar
(fichas, aprender, escribir, ortografia y/o probar) y en el apartado jugar
(combinar y/o gravedad). En nuestro Google Classroom aparece el
enlace a este Quizlet.

Actividad 2 (5 minutos)

Visualizacion del video Me gusta y no me gusta. Expresar gustos en
espariol / Clase 4 (Aprender espafiol online, 2019). Antes de visionar el
video, la profesora pregunta a los estudiantes vocabulario visto en el
Quizlet, principalmente verbos en infinitivo relacionados con el tiempo
libre. En parejas, los estudiantes dan su respuesta. Se comprueba la
respuesta en el grupo-clase, la profesora pide a un estudiante la
respuesta que han dado en su pareja. Los demas estudiantes muestran
con el pulgar hacia arriba (<) si estan de acuerdo con la respuesta, con
el pulgar hacia abajo (%) si no lo estan y con el pulgar hacia un lado ()
si no saben la respuesta (sistema de los pulgares). A continuacion,
visionado del video (1:49 min). Tras el visionado, juego de mimica en
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parejas en el que cada estudiante indica algo que le gusta hacer y algo
gue no le gusta hacer. El compafiero debe adivinar de qué se trata.
Actividad 3 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 1 de la pagina 32 del libro.
Audicidn: ¢Qué te gusta hacer? Antes de escuchar, el alumnado mira las
fotos de la pagina 30 y lee para si mismo lo que aparece debajo de cada
imagen. A continuacion, se escucha la audicion dos veces. Los alumnos
escriben el nombre de la persona que habla en cada ocasion. Para los
estudiantes que quieren anadir un grado mds de dificultad, mayor
desafio, la profesora proyecta las imagenes de las fotos de la pagina 30
sin texto escrito debajo y escriben el nombre de la persona que habla sin
ver el texto escrito. Correccion del ejercicio proyectando las respuestas
en la pizarra. Cada estudiante se corrige con un tick si la respuesta es
correcta y con una equis si es incorrecta (sistema v~ X). Escriben la
puntuacion obtenida sobre un total de nueve porque son nueve las
personas que hablan (x/9).

La profesora usa el cuadro de gramdtica para introducir el concepto de
infinitivo. Se sefiala que los infinitivos siempre terminan en -ar, -er o -ir.
Se pregunta a los estudiantes cudntos infinitivos de cada tipo, de
conjugacién, aparecen en la actividad 1 del libro.

Actividad 4 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 2 de la pdgina 32 del libro.
Didlogo-juego qué te gusta hacer. En parejas, cada estudiante dibuja una
linea horizontal o vertical. Por turnos, preguntan ¢Qué te gusta hacer? y
el compaiiero responde seglin la imagen escogida. Practican la
estructura me gusta + infinitivo.

Actividad 5 (10 minutos)

Visionado del video El sonido J. J sound in Spanish (Espafiol con Ana
Monrey, 2018). Antes de ver el video la profesora utiliza el cuadro de
pronunciacion de la pagina 32. Los estudiantes, en parejas, pronuncian
la palabra videojuegos centrando su atencién en la pronunciacion del
sonido jota. A continuacién, visionado del video (5:06 min). Mientras se
visiona el video, desde el min 2:37 hasta el min 4:45, el alumnado
practica la pronunciacién del sonido jota en distintas palabras (jamén,
Juan, José, gente, corregir, etc.) Tras el visionado del video, en parejas,
tienen un minuto para pronunciar el nimero maximo de palabras con
sonido j que recuerdan. En nuestro Google Classroom aparece el enlace
a este video.

Actividad 6 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 3 de la pdagina 32 del libro.
Individualmente, cada alumno escribe oraciones en espanol usando la
construccion Me gusta con actividades vistas en el ejercicio 1, se
proporcionan pistas puesto que se da la primera letra que necesitan de
cada palabra. Después traducen las oraciones a inglés. Correccidén en
grupo-clase, sistema v'%. Un alumno da la respuesta y los demas
muestran con el pulgar si estan de acuerdo (¢) o no (%). Escriben la
puntuacidn obtenida sobre seis.
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Actividad 7 (10 minutos)

Quizlet live: Quizlet Tiempo libre - ¢ Qué te gusta hacer? VIVA 1 M2 U1
(Alonso Lépez, 2020j).

Juego. En nuestro Quizlet, la profesora selecciona Quizlet live y en la
organizacién de equipos puede escoger al azar (Quizlet formara equipos
de estudiantes al azar) o jugadores individuales (cada estudiante juega
solo). También escoge como desea jugar, es decir, el tipo de
combinacidon de preguntas y respuestas (La primera opcién se llama
definicién y término: aparece una palabra u oracién en inglés y cuatro
posibilidades en espafiol de la que solo una es correcta. La segunda
opcién es término y definicién: aparece una palabra u oracién en
espanol y cuatro posibilidades en inglés de la que solo una es correcta).

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.2. Actividades de la segunda sesion

Tabla 3. Segunda sesion

22 sesion. Unidad 1: ¢ Qué te gusta hacer?

Nivel Al
Objetivos - Expresar opiniones utilizando me gusta + infinitivo.
- Usar porque para dar una razon.
Contenidos - Comunicativos: realizar una presentacion oral grabada en video
hablando sobre lo que te gusta hacer.
- Gramaticales: me gusta + infinitivo; utilizacion de porque para dar
razones; conectores y, o, pero y porque; traducciones no literales.
- Léxico-semanticos: me gusta, me gusta mucho, no me gusta, no me
gusta nada.
Destrezas - Expresion oral
- Expresion escrita
- Comprension auditiva
- Comprension lectora
Agrupamiento Individual, parejas, dos grupos de diez alumnos, grupo-clase
Recursos Dispositivos con acceso a Internet, proyector, pizarra digital y pizarra
blanca, pizarras blancas pequefias, rotuladores, borradores, Kahoot,
libro p. 33, cuaderno, boligrafos, teléfonos maviles, Inshot.
Temporalizacion | 1 hora
Descripcion Actividad 1 (10 minutos)

Mi pizarra: ¢Qué te gusta hacer? Revisiéon del vocabulario del dia
anterior. La profesora dice una expresién o palabra en inglés y los
alumnos escriben la expresién o palabra correspondiente en espafiol
con letras grandes en su pizarra blanca. Cuando escriben sus respuestas,
la profesora pide que sujeten la pizarra con la respuesta mirando hacia
ellos mismos de forma que nadie puede ver su respuesta. La profesora
da siempre esta instruccidn diciendo: “Solo para ti.” Tras unos segundos,
cuando todos los estudiantes han escrito su respuesta, la profesora dice:
“Arriba” y los alumnos levantan sus pizarras. La profesora puede ver lo
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qgue ha escrito cada alumno y comprobar sus respuestas. Los
estudiantes van haciendo un tick o una equis en la parte superior de su
pizarra y asi van controlando el nimero de respuestas correctas e
incorrectas que obtienen para finalmente otorgarse una puntuacién a
partir del nimero total de palabras o expresiones revisadas. Este sistema
aparece a partir de ahora con el nombre juego pizarras blancas, puesto
gue lo usamos para repasar distintos aspectos léxicos o gramaticales.
Actividad 2 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 4 de la pdagina 33 del libro.
Audicidén. Antes de escuchar, deducimos el significado de las expresiones
Me gusta, Me gusta mucho, No me gusta, No me gusta nada teniendo
en cuenta el nimero de corazones que aparecen al lado de cada una (Me
gusta: un corazén, Me gusta mucho: dos corazones, No me gusta: un
corazén tachado, No me gusta nada: dos corazones tachados).
Observamos la Tabla que aparece en el ejercicio en la que se
proporciona andamiaje linguistico que sirve como modelo al estudiante
para comprender las partes que van a ir diciendo las personas de la
audicion y también como modelo para después elaborar su propio
discurso. Recordamos el significado de los distintos adjetivos
(interesante, guay, divertido, estupido, aburrido) que se han visto en el
Quizlet de la clase anterior. A continuacion, se escucha la audicion dos
veces y en la tercera ocasidn se para el audio y se corrige las respuestas
de cada conversacion. Los estudiantes escuchan cinco conversaciones
sobre qué le gusta hacer a distintas personas e identifican la opinidn, la
actividad y la razon que da cada una. Sistema de los pulgares, sistema
v'x, Los alumnos evalldan sus respuestas con una puntuacion sobre
quince (tres puntos cada conversacidon correspondientes a opinion,
actividad y razon).

Actividad 3 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 5 de la pagina 33 del libro. Lectura
de tres pequenos fragmentos en la que una persona da informacion
sobre si misma (nombre, edad, lugar donde vive, adjetivos de
personalidad y qué le gusta y qué no le gusta hacer dando una razon).
Los estudiantes responden seis preguntas de comprensién identificando
a qué persona se describe en las distintas preguntas. Para seleccionar a
la persona que va a dar sus respuestas para corregir la actividad la
profesora utiliza una rueda aleatoria de nombres creada con Wordwall
o Flippity en la que aparece el nombre de todos los estudiantes de la
clase (sistema aleatorio). En nuestro Google Classroom hay un enlace a
la rueda. Correccidn con sistema de los pulgares, sistema v' . Indicacion
de la puntuacion obtenida sobre seis.

Actividad 4 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 7 de la pdgina 33 del libro.
Escribir. Los alumnos escriben para preparar una presentacién corta
sobre lo que les gusta hacer en su tiempo libre y lo que no les gusta,
incluyendo opiniones y razones. La profesora anima al alumnado a
utilizar y, pero y porque para extender sus oraciones. Ven juntos el
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cuadro explicativo de y, pero y porque. Se facilita andamiaje linglistico
gue sirve como modelo para escribir.

Actividad 5 (10 minutos)

Juego Splat! (iPlaf!). La profesora divide la clase en dos equipos de diez
alumnos cada uno. Escribe en la pizarra con distintos tamafios de letra y
de forma aleatoria frases vistas en la unidad, por ejemplo: Me gusta
escuchar musica, No me gusta nada chatear, etc. Los equipos designan
a una persona en cada ocasién para jugar a Splat! Las dos personas
elegidas de cada equipo se colocan a una distancia de un metro mas o
menos de la pizarra. La profesora dice una frase en inglés y los alumnos
tienen que dar una palmada a la frase correcta en espafiol de la pizarra.
Se puede usar una especie de matamoscas para dar el golpe o también
hacerlo con rotulador y que tengan que redondear la expresion. El
estudiante que primero seleccione la respuesta correcta obtiene un
punto para su equipo. El equipo que consiga mas puntos es el ganador.
Actividad 6 (10 minutos)

Kahoot: Kahoot! Tiempo libre—¢éQué te gusta hacer? VIVA 1 M2 U1
(Alonso Lopez, 2020d).

La profesora proyecta en la pizarra digital el Kahoot. Los alumnos, con
sus moviles o tabletas, se unen al juego introduciendo el pin que aparece
en la pizarra. Deben mirar a la pizarra para ver cudl es la pregunta y el
color de las distintas respuestas. En su dispositivo electrénico
seleccionan el color de la respuesta correcta. Este Kahoot también se
puede poner como tarea para casa en nuestro Google Classroom.
Actividad 7

Esta actividad es para que el alumnado la haga en casa y/o fuera del aula.
Los estudiantes deben grabar su presentacién oral utilizando lo que
escribieron en la actividad 4. Deben editarla con Inshot incluyendo, al
menos, un titulo a la presentacion, su nombre completo, clase y afo
académico. Deben subirla a la tarea correspondiente en nuestro Google
Classroom.

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.3. Actividades de la tercera sesidn

Tabla 4. Tercera sesion

32 sesion. Unidad 2: ¢ Cantas karaoke?
Nivel Al
Objetivos - Expresar qué haces en tu tiempo libre.
- Utilizar el presente simple de los verbos de la primera conjugacion.
Contenidos - Comunicativos: tiempo libre.

- Gramaticales: presente simple de los verbos de la 12 conjugacion,
expresiones de frecuencia (todos los dias, a veces, nunca, de vez en
cuando)

- Léxico-semanticos: verbos relacionados con el tiempo libre.

Destrezas - Expresion oral
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- Expresion escrita
- Comprension auditiva
- Comprension lectora

Agrupamiento Individual, parejas, grupo-clase

Recursos Dispositivos con acceso a Internet, proyector, pizarra digital y pizarra
blanca, pizarras blancas pequefias, rotuladores, borradores, Quizlet,
libro p. 34, cuaderno y boligrafos.

Temporalizacion | 1 hora

Descripcion Actividad 1 (10 minutos)

Quizlet: Quizlet Tiempo libre—¢Cantas Karaoke? VIVA 1 M2 U2 (Alonso
Lépez, 2020f).

Cada alumno, de forma individual, practica con Quizlet en el apartado
estudiar (fichas, aprender, escribir, ortografia y/o probar) y en el
apartado jugar (combinar y/o gravedad). En nuestro Google Classroom
aparece el enlace a este Quizlet.

Actividad 2 (10 minutos)

Esta actividad corresponde a los ejercicios 1y 2 de la pagina 34 del libro.
En el ejercicio 1, la profesora pide a los estudiantes que miren las
imagenes e intenten recordar el verbo que designa esa actividad (cantar,
bailar, etc.) A continuacion, los alumnos unen las imdgenes con las
oraciones, todas ellas en primera persona del singular de verbos de la
primera conjugacion. La profesora sefiala el cuadro de consejos que
aparece en la misma pagina, en el que se menciona como trabajar con
textos con nuevas palabras (ejemplo: deducir significado por su similitud
a palabras en inglés, cognados). En el ejercicio 2, la profesora pone la
audicién con las respuestas correctas de la actividad anterior, los
alumnos escuchan y corrigen con sistema de los pulgares, sistema v'x y
poniendo su puntuacion.

Actividad 3 (10 minutos)

Visualizacién del video sobre el presente simple de la 12 conjugacién, 12
persona del singular, 01019 Spanish Lesson - Present Tense - AR verbs:
yo form (Senor Jordan, 2008a). Antes de visionar el video, la profesora
pide a los estudiantes que observen en qué vocal terminan todos los
verbos que han utilizado en el ejercicio 1 de la pagina 34. En parejas,
observan y sacan conclusiones. La respuesta es que todos acaban en -o.
A continuacién, visionado del video (2:55 min). Tras el visionado, juego
con las pizarras blancas. La profesora dice un verbo regular en infinitivo
de la primera conjugacién y el alumnado escribe la forma de la primera
persona del singular.

Actividad 4 (10 minutos)

Visualizacién del video sobre el presente simple de la 12 conjugacién, 22
persona del singular, 01020 Spanish Lesson - Present Tense - AR verbs:
Tu form (Senor Jordan, 2008b). Antes de visionar el video la profesora
pide a los estudiantes que recuerden algin verbo de la primera
conjugacién que ya haya aparecido y que hayan usado en segunda
persona del singular para ver si identifican cdmo acababa. En parejas,
comentan unos segundos y deciden su respuesta. La respuesta es que

44



Gabriela Maria Alonso Lépez
El uso de Google Classroom en el nivel Al para estudiantes angléfonos de ELE

todos acaban en -as. Si no dan la respuesta correcta, no pasa nada, pues
en el video lo van a ver. A continuacién, visionado del video (3:24 min).
Tras el visionado, juego con las pizarras blancas. La profesora dice un
verbo regular en infinitivo de la primera conjugaciéon y el alumnado
escribe la forma de la segunda persona del singular.

Actividad 5 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 3 de la pagina 34 del libro. En
parejas, un compafero hace mimica de las actividades del ejercicio 1y
el otro compafiero debe adivinar de qué actividad se trata. Se aporta un
modelo de didlogo para ayudar al alumnado a realizar la actividad. El
alumno que va a adivinar debe preguntar ¢ Qué haces en tu tiempo libre?
El otro alumno hace mimica. El companfero intenta adivinar preguntando
y utilizando la segunda persona del singular del presente simple, por
ejemplo ¢ Montas en bici? El alumno que hace mimica responde diciendo
“Si, si monto en bici.” O “No, no monto en bici.” Se van turnando, asi las
dos personas de cada pareja hacen mimica e intentan adivinar, ademas
de hablar utilizando tanto la primera persona del singular como Ia
segunda.

Actividad 6 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 4 de la pagina 34 del libro. Antes
de realizar esta actividad, utilizamos el cuadro de gramatica para
ensefar la conjugacion completa del verbo hablar, verbo regular de la
primera conjugacion. Una vez que los alumnos conozcan como conjugar
este tipo de verbos regulares, pueden aplicar las reglas a otros verbos
de la primera conjugacién que encuentren. Es necesario sefialar que los
pronombres personales aparecen entre paréntesis porque en espafiol se
omiten con frecuencia puesto que la terminacién del verbo ya indica a
quien se refiere, se utilizan cuando queremos poner énfasis. En este
ejercicio, los alumnos deben traducir unas frases de espafiol a inglés. La
terminacidn del verbo aparece en negrita para ayudarles a centrar su
atencidn en identificar de qué persona se trata.

Actividad 7 (5 minutos)

Quizlet live: Quizlet Tiempo libre—¢Cantas Karaoke? VIVA 1 M2 U2
(Alonso Lopez., 2020f). Juego con el Quizlet que se empled al principio
de la clase. Se explicd cémo jugar Quizlet live en la Tabla 2 (Primera
sesion), actividad 7.

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.4. Actividades de la cuarta sesion

Tabla 5. Cuarta sesion

49 sesion. Unidad 2: ¢ Cantas karaoke?

Nivel Al
Objetivos - Expresar qué haces en tu tiempo libre.

- Utilizar el presente simple de los verbos de la primera conjugacion.
Contenidos - Comunicativos: tiempo libre.
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- Gramaticales: presente simple de los verbos de la 12 conjugacion,
expresiones de frecuencia (todos los dias, a veces, nunca, de vez en
cuando)

- Léxico-semanticos: verbos relacionados con el tiempo libre.

- Socioculturales: dos paises hispanohablantes, Perd y Colombia,
localizacion en el mapa.

Destrezas - Expresion oral
- Expresion escrita
- Comprension auditiva
- Comprension lectora
Agrupamiento Individual, parejas, grupo-clase
Recursos Dispositivos con acceso a Internet, proyector, pizarra digital y pizarra
blanca, pizarras blancas pequefias, rotuladores, borradores, Voki,
Inshot, teléfonos méviles o tabletas, libro p. 35, cuaderno y boligrafos.
Temporalizacion | 1 hora
Descripcion Actividad 1 (10 minutos)

Mi pizarra: Identificar la forma yo y tu del presente simple de los verbos
de la 12 conjugacién. La profesora dice un verbo de la 12 conjugacién, en
unas ocasiones usando la 12 persona del singular y en otras utilizando la
22 persona del singular. Los estudiantes escriben lo que escuchan, deben
identificar de qué persona se trata (yo o tu) y puedan traducirlo a inglés.
La profesora dird unos seis verbos en total y se empleara el mismo
procedimiento. Utilizamos aqui el juego de las pizarras blancas.
Actividad 2 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 5 de la pdgina 35 del libro.
Audicién: iEres una persona activa? Antes de la audicion, vemos el
cuadro que aparece con algunas expresiones de frecuencia. Los alumnos
intentan averiguar el significado, si no lo saben, pueden utilizar
WordReference.com para buscar el significado. Observamos el titulo del
cuestionario y se deduce su significado. Hablamos sobre las imagenes
gue aparecen puesto que nos aportan informacién de lo que hay en cada
pregunta. La profesora pone la audicion dos veces. Los alumnos
escuchan el didlogo de dos adolescentes respondiendo un cuestionario
o encuesta de opcién multiple que aparece en una revista. Deben anotar
la letra correcta de la respuesta dada en cada pregunta. Tras la audicion,
escucha de nuevo pausando cada vez que se da una respuesta.
Correccién con sistema pulgares, sistema v'X y anotacién de
puntuacion.

Actividad 3 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 6 de la pagina 35 del libro.
Didlogo. En parejas, por turnos, preguntan y responden las cuatro
preguntas de la encuesta del ejercicio 5. Segun sus respuestas, podran
ver si son consideradas personas activas o no de acuerdo con la leyenda
gue aparece debajo de la encuesta en el ejercicio anterior. La leyenda
esta con la orientacién del texto hacia arriba, por lo que deben girar los
libros para poder leerla correctamente.

Actividad 4 (15 minutos)
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Esta actividad corresponde al ejercicio 7 de la pagina 35 del libro.
Comprensidn lectora: Mis amigos de Latinoamérica. Antes de la lectura,
se pide a los alumnos que identifiquen Latinoamérica en el mapa. La
profesora les recuerda que en todos estos paises hablan también
espafiol. El texto no tiene imagenes. La profesora pide a los estudiantes
gue busquen el nombre de dos paises hispanos en el texto y les recuerda
gue aparecerdan en mayuscula. Con un vistazo rapido pueden encontrar
que los paises que aparecen son Peru y Colombia. Localizamos ambos
paises en el mapa. A continuacidn, individualmente y en silencio los
estudiantes leen el texto. Deben completar una tabla con informacién
sobre los amigos de Ana. Deben anotar sus nombres y qué actividades
hacen cada dia, a veces y nunca. Correccién con sistema de la ruleta,
sistema pulgares y sistema v'x.

Actividad 5 (15 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 7 de la pdgina 35 del libro. Los
estudiantes deben escribir un breve texto respondiendo a la pregunta
¢Qué haces en tu tiempo libre? Deben redactar qué hacen todos los dias,
qué hacen a veces y qué no hacen nunca. Se aporta un texto modelo.
Deben subir a Google Classroom una foto del texto que han escrito en la
correspondiente tarea.

Actividad 6

Esta actividad es para realizarla en casa y/o fuera del aula. Los
estudiantes pueden elegir entre grabar un Voki o un video y editarlo con
Inshot sobre lo que han escrito que hacen en su tiempo libre en la
actividad 5. Deben subir un enlace a su Voki o video en la
correspondiente tarea en Google Classroom.

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.5. Actividades de la quinta sesion

Tabla 6. Quinta sesion

59 sesion. Unidad 4: ¢ Qué deportes haces?

Nivel Al

Objetivos - Expresar qué deportes haces.

- Utilizar el verbo hacer en presente simple con los deportes
correspondientes.

Contenidos - Comunicativos: interactuar en ambitos informales preguntando sobre
qué deportes practica alguien y expresando los deportes que practica,
expresar opiniones.

- Fonéticos y ortoldgicos: pronunciacidn del sonido C delante de g, i.
- Gramaticales: verbo hacer en presente simple seguido de deportes en
los que no se usa pelota.
- Léxico-semanticos: deportes.
Destrezas - Expresion oral
- Expresidn escrita
- Comprensidn auditiva
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- Comprension lectora

Agrupamiento Individual, parejas, grupo-clase

Recursos Dispositivos con acceso a Internet, proyector, pizarra digital y pizarra
blanca, pizarras blancas pequefias, rotuladores, borradores, Quizlet,
teléfonos mdviles o tabletas, libro p. 38 (ver Anexo B), cuaderno vy
boligrafos.

Temporalizacion | 1 hora

Descripcion Actividad 1 (10 minutos)

Quizlet: Quizlet Tiempo libre—¢;Qué deportes haces? VIVA 1 M2 U4
(Alonso Lopez, 2020h).

Cada alumno, de forma individual, practica con Quizlet en el apartado
estudiar (fichas, aprender, escribir, ortografia y/o probar) y en el
apartado jugar (combinar y/o gravedad). En nuestro Google Classroom
aparece el enlace a este Quizlet.

Actividad 2 (15 minutos)

Visualizacién del video sobre el presente simple del verbo hacer, 01
Spanish Lesson—Present Tense—Hacer (to do/make) (Senor Jordan,
2013). Antes de visionar el video la profesora pregunta a los estudiantes
si recuerdan los dos verbos que aparecen con los deportes en el Quizlet
anterior. En parejas, comentan, comparten y deciden su respuesta. La
respuesta es jugar y hacer. A continuacién, visionado del video hacer
(8:53 min). Tras el visionado, juego con las pizarras blancas. La profesora
dice un deporte y los alumnos escriben la forma de la primera persona
del singular del verbo hacer y el deporte (ejemplo: hago atletismo).
Actividad 3 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 1 de la pagina 38 del libro.
Audicién: ¢Qué deportes haces? Antes de escuchar, el alumnado mira
las fotos de la pagina 38 y lee para si mismo lo que aparece debajo de
cada imagen. Relacionan la imagen con el significado de la oracién que
hay debajo. A continuacién, se escucha la audicion dos veces. Se trata
de nueve didlogos cortos en los que se pregunta a un adolescente qué
deportes hace y su respuesta (lo que aparece escrito bajo las imagenes).
Los alumnos escriben la letra correcta segun la respuesta de la persona
gue habla y la imagen donde aparece lo que dice. Para los estudiantes
gue quieren anadir un grado mas de dificultad, mayor desafio, la
profesora proyecta las imagenes de las fotos de la pagina 38 sin texto
escrito debajo y escriben la letra de la imagen con el deporte correcto
sin ver el texto escrito. Correccidn del ejercicio escuchando de nuevo,
pausando tras cada respuesta y proyectando las respuestas en la pizarra.
Un estudiante da la respuesta, sistema de los pulgares, sistema v'x y
puntuacion obtenida sobre 9. Tras la correccion, se utiliza el cuadro de
gramatica para recordar a los estudiantes cdmo se conjuga el verbo
hacer, que deben aprender de memoria. Se les recuerda que la
irregularidad de este verbo en presente simple es que la c cambia a g en
la primera persona del singular, forma yo.

Actividad 4 (5 minutos)
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Esta actividad corresponde al ejercicio 2 de la pagina 38 del libro.
Audicién: Deportes y opinidon. El alumnado dibuja una tabla con tres
columnas, nombre del adolescente, deportes y opinidn. La profesora
pone dos veces la audicidn, en ella se escuchan cinco conversaciones. La
primera vez que escuchan, los alumnos deben identificar qué tres
deportes practica cada adolescente escribiendo las letras correctas del
ejercicio 1. La segunda vez que escuchan, dibujan el simbolo correcto de
la opinidon (numero de corazones segun aparece en el cuadro de
habilidades -Skills- y que coinciden con el nimero de corazones que se
utilizaron en la segunda sesion). Correccion escuchando de nuevo vy
pausando tras cada conversacion. Sistema de la ruleta, sistema de los
pulgares y sistema v’ X. Puntuacién obtenida sobre 15.

Actividad 5 (10 minutos)

Visionado del video La letra C en espaiiol y sus sonidos. Sounds of letter
C in Spanish (Espafiol con Ana Monrey, 2017). Antes de ver el video, la
profesora utiliza el cuadro de pronunciacién de la pagina 38. Los
estudiantes, en parejas, pronuncian hace natacion centrando su
atencion en la pronunciacidn del sonido c. A continuacién, visionado del
video (5:49 min). Mientras se visiona el video, desde el min 3:56 hasta el
min 5:29, el alumnado practica la pronunciacién del sonido c en distintas
palabras (cereza, cielo, casa, coco, cuento, etc.) Tras el visionado del
video, en parejas, tienen un minuto para pronunciar el nUmero maximo
de palabras con sonido c que recuerdan, distinguiendo si es sonido K o
C. En nuestro Google Classroom aparece el enlace a este video.
Actividad 6 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 3 de la pagina 38 del libro.
Didlogo: ¢Qué deportes haces? Los alumnos hacen cuatro didlogos. En
parejas, un compafero pregunta a otro qué deportes hace y este
contesta de acuerdo a la imagen que aparece en el libro y afiadiendo por
qué les gusta ese deporte. Se proporciona un didlogo modelo.
Actividad 7 (5 minutos)

Quizlet live: Quizlet Tiempo libre—¢ Qué deportes haces? VIVA 1 M2 U4
(Alonso Lopez, 2020h).

Juego con el Quizlet que se empled al principio de la clase. Se explico
como jugar Quizlet live en la Tabla 2 (Primera sesién), actividad 7.

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.6. Actividades de la sexta sesion

Tabla 7. Sexta sesion

69 sesion. Unidad 4: (Qué deportes haces?

Nivel

Al

Objetivos

- Expresar qué deportes haces.
- Utilizar el verbo jugar en presente simple con los deportes
correspondientes.
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Contenidos

- Comunicativos: interactuar en ambitos informales preguntando sobre
qué deportes practica alguien y expresando los deportes que practica,
expresar opiniones.

- Gramaticales: verbo jugar en presente simple seguido de deportes en
los que se utiliza algun tipo de pelota.

- Léxico-semanticos: deportes.

Destrezas

- Expresion oral

- Expresion escrita

- Comprension auditiva
- Comprensién lectora

Agrupamiento

Individual, parejas, grupo-clase

Recursos

Dispositivos con acceso a Internet, proyector, pizarra digital y pizarra
blanca, pizarras blancas pequefias, rotuladores, borradores, Kahoot,
teléfonos maviles o tabletas, pompdn, libro p. 39, cuaderno y boligrafos.

Temporalizacion

1 hora

Descripcion

Actividad 1 (5 minutos)

Serpiente de palabras. La profesora muestra en la pizarra digital tres
oraciones que aparecen unidas y solo separadas por puntos. Los
estudiantes, en parejas, deben separar la serpiente de palabras para
descubrir las tres oraciones. Las dos primeras oraciones muestran el
deporte que hace una persona y la frecuencia con que lo practica. La
tercera oracion expresa la opinion con el motivo de por qué le gustan
esos deportes.

Actividad 2 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 4 de la pdgina 39 del libro.
Audicidn: los dias de la semana. Antes de la audicién, la profesora dice
cada dia de la semana con distintos ritmos y diferente nimero de veces
y los estudiantes van repitiendo al mismo ritmo y el mismo nimero de
veces. A continuacion, la profesora pone la audicién dos veces. Los
estudiantes escuchan a dos adolescentes (Juan y Ana) diciendo los dias
de la semana y deben decidir qué persona los dice en el orden correcto.
Para corregir, la profesora pregunta quién cree que Juan dice los dias en
el orden correcto y levantan el pulgar, luego pregunta quién cree que
Ana dice los dias en el orden correcto y levantan el pulgar. La respuesta
es Juan. Sistema v'%. Tras la audicion, repetimos los dias de la semana.
Luego la profesora dice un dia y lanza un pompdn a un estudiante para
que diga el dia siguiente. Asi en distintas ocasiones.

Actividad 3 (15 minutos)

Visualizacion del video sobre el presente simple del verbo jugar, 01063
Spanish Lesson—Present Tense—Jugar (to play) (Senor Jordan, 2012).
Antes de visionar el video, la profesora pregunta a los estudiantes si
recuerdan los dos verbos que aparecian con los deportes en el Quizlet
de la sesion anterior. En parejas, comentan, comparten y deciden su
respuesta. La respuesta es jugar y hacer. A continuacion, visionado del
video jugar (8:20 min). Tras el visionado, se indica a los alumnos que en
la pagina 39 aparece un cuadro con el verbo jugar y se explica que es
uno de los verbos “bota”. En la imagen, se ve claramente por qué se le
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llama verbo “bota” (las tres personas del singular y la tercera persona
del plural cambian la vocal de la raiz del verbo conformando asi una bota
puesto que se muestran en una columna las personas del singular y en
otra columna las del plural. Ver Figura 7). Juego con las pizarras blancas.
La profesora dice un deporte y los alumnos escriben la forma de la
primera persona del singular del verbo jugar y el deporte (ejemplo: juego
al futbol).

Actividad 4 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 5 de la pdagina 39 del libro.
Cancidn: rap de los deportes y dias de la semana. Antes de escuchar, la
profesora sefala el recuadro de consejos en el que aparece la diferencia
entre lunes y los lunes, apuntando que sucede lo mismo con todos los
dias de la semana. Pide también que miren el significado de algunas
palabras de vocabulario que aparecen traducidas en un recuadro (no
hago nada, el equipo). Luego, la profesora pide a los alumnos que
observen la imagen que aparece y pregunta por qué creen que hay una
foto de un niflo y su nombre. En parejas, comentan y deciden. La foto es
el niflo que canta la cancién y se llama como aparece bajo la foto. A
continuacion, los estudiantes escuchan la cancién siguiendo con la
mirada al mismo tiempo el texto de la cancién. Escuchamos de nuevo y
la profesora anima a los alumnos a cantar el rap con ella. Después
responden las preguntas de comprension sobre la cancidn. Correccidn
mostrando la respuesta en la pizarra. Sistema v'%.

Actividad 5 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 6 de la pagina 39 del libro.
Actividad de comprensidn lectora sobre la cancidn del ejercicio anterior.
Los alumnos deben completar seis oraciones que aparecen con huecos.
Correccidn con sistema de la ruleta, sistema de los pulgares, sistema v %
y anotacion de la puntuacidn obtenida sobre 7, pues en la tltima oracidn
deben rellenar dos huecos.

Actividad 6 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 7 de la pagina 39 del libro. Los
estudiantes, en parejas, cambian un elemento en cada linea del rap. De
este modo, componen su propio rap.

Actividad 7 (10 minutos)

Kahoot: Kahoot! Tiempo libre—Deportes ¢ Qué deportes haces? VIVA 1
M2 U4 (Alonso Lépez, 2021).

Se explicd como jugamos a Kahoot en la Tabla 3 correspondiente a la
segunda sesidn, en la actividad 6. Este Kahoot también se puede poner
como tarea para casa en nuestro Google Classroom.

Actividad 8

Esta actividad es para que el alumnado la haga en casa y/o fuera del aula.
Los estudiantes, en parejas o grupos de cuatro, deben grabar en video
su rap. Si deciden hacerlo en grupos de cuatro siempre seran cuatro
personas correspondientes a dos parejas distintas. Deben elegir
entonces qué rap van a grabar, el de qué pareja. Una vez grabado el
video, deben editarlo con Inshot incluyendo, al menos, el titulo de su
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rap, sus nombres completos, clase y afio académico. Cada estudiante
debe subir el mismo video a la tarea correspondiente en nuestro Google
Classroom.

~

Jugar (to play) is a stem-changing verb. Some people call these ‘boot’ verbs.
“juego | play ' jugamos we play
juegas you play jugais you (plural) play

Fuente: Elaboracion propia.

‘juega  he/she plays juegan  they play

=)

Figura 6. Verbo jugar en presente simple. Fuente: Hawkes et al. (2019, p. 39).

3.6.7. Actividades de la séptima sesidn

Tabla 8. Séptima sesion

72 sesion. Unidad 4: ¢ Qué deportes haces?

Nivel Al

Objetivos - Participar en una conversacion informal en la que se pide y da
informacién personal (nombre, edad, fecha de cumpleafios, lugar
donde vives, qué haces en tu tiempo libre, caracteristicas de
personalidad y deportes que practicas).

- Utilizar pronombres y adverbios interrogativos (qué, cudndo, ddnde,
cémo y cudntos).

Contenidos - Comunicativos: participacion en didlogos algo mas extensos de
ambitos informales preguntando y dando informacién personal.

- Fonéticos y ortolagicos: repaso de la pronunciacién de ll, b, v, A, ¢, j,
rr, e, i, u.

- Gramaticales: repaso de los pronombres y adverbios interrogativos
qué, cudndo, donde, como y cudntos.

- Léxico-semanticos: repaso de vocabulario sobre informacién personal
y el tiempo libre.

- Socioculturales: localizacién de Argentina en el mapa mundial y su
capital, repaso de la localizacién de Espafia en el mapa mundial y su
capital, localizacién de Toledo en el mapa.

Destrezas - Expresion oral

- Expresion escrita

- Comprension auditiva

- Comprension lectora

Agrupamiento Individual, parejas, grupo-clase
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Recursos Dispositivos con acceso a Internet, proyector, pizarra digital y pizarra
blanca, pizarras blancas pequefias, rotuladores, borradores, Quizlet,
libro pp. 42-43, cuaderno y boligrafos.

Temporalizacion | 1 hora

Descripcion Actividad 1 (10 minutos)

Quizlet: Quizlet Tiempo libre—¢Qué haces en tu tiempo libre? VIVA 1 M2
U1, U2, U4 y U6 (Alonso Lopez, 2020i).

Este Quizlet es una recopilacidon de los tres Quizlet que han aparecido en
las sesiones anteriores al que se le ha afiadido los pronombres y
adverbios interrogativos y preguntas basicas sobre nombre, edad, fecha
de cumpleaios, etc. Asi pues, representa un repaso de lo visto durante
el médulo. Cada alumno, de forma individual, practica con Quizlet en el
apartado estudiar (fichas, aprender, escribir, ortografia y/o probar) y en
el apartado jugar (combinar y/o gravedad). En nuestro Google
Classroom aparece el enlace a este Quizlet.

Actividad 2 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 1 de la pagina 42 del libro. Antes
de realizar el ejercicio, la profesora muestra en la pizarra el cuadro Skills
gue aparece en la misma pdgina para revisar los pronombres y adverbios
interrogativos que ya han visto en el médulo anterior. La profesora llama
la atencion sobre el signo de pregunta al principio, recordandoles que,
en espafol, se pone signo de interrogacién tanto al principio como al
final de la pregunta. Se recuerda a los estudiantes que todos los
pronombres y adverbios interrogativos llevan tilde. Los alumnos copian
las preguntas en su cuaderno y rellenan los huecos con el pronombre o
adverbio interrogativo adecuado.

Actividad 3 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 2 de la pagina 42 del libro. La
profesora pone el audio en el que se corrige el ejercicio anterior. Tras
escuchar cada pregunta, se proyecta la solucién en la pizarra. Correccion
con sistema v’ X, sistema de los pulgares indicando si lo han tenido bien
0 no, y anotacién de la puntuacién obtenida sobre 7.

Actividad 4 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 3 de la pagina 42 del libro. Los
estudiantes deben completar una conversacion con las preguntas
adecuadas que piden informacién personal. Son las preguntas que han
aparecido en los ejercicios anteriores. Se les recuerda que busquen en
las respuestas pistas para decidir qué pregunta escribir. Correccion
utilizando el sistema de la ruleta, sistema de los pulgares, sistema v'x y
anotacién de la puntuacion obtenida sobre 6 puesto que la primera
pregunta ya aparece escrita. En el ejercicio, la persona que responde es
de Buenos Aires, Argentina, y localizamos en el mapamundi donde se
encuentran estos lugares.

Actividad 5 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 4 de la pagina 42 del libro. Los
estudiantes, en parejas, practican el didlogo de la actividad anterior.
Practican el didlogo dos veces para que asi ambos tengan la oportunidad
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tanto de hacer las preguntas como de responderlas. La profesora pasea
de forma activa por la clase escuchando a las distintas parejas.
Actividad 6 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 5 de la pagina 43 del libro.
Lectura: articulo La vida de Carmen. Antes de realizar el ejercicio, la
profesora pide a los estudiantes que lean el recuadro Skills en el que
aparece como podemos hacer nuestras oraciones mas interesantes
utilizando conectores, intensificadores, dando razones y utilizando
expresiones de frecuencia. Este recuadro sirve de repaso de parte de la
gramdtica que se ha visto en el mdédulo 1 y 2. A continuacién, la
profesora pide a los estudiantes que lean individualmente el titulo del
texto y les pregunta como se llama la chica de la que van a hablar. La
docente elige a un estudiante para que dé su respuesta. Los demads
utilizan sus pulgares para mostrar su acuerdo o desacuerdo. La profesora
pide que miren la foto de la adolescente y le digan a su compafiero cémo
creen que se llama. La docente pregunta a los alumnos donde creen que
puede aparecer un texto asi y de qué tipo de texto se trata. Es un articulo
de revista. A continuacion, cada estudiante lee individualmente para si
mismo el articulo y debe localizar en el mismo cinco conectores, dos
intensificadores, dos opiniones con sus razones y dos expresiones de
frecuencia. Correccién con sistema de la ruleta, sistema de los pulgares,
sistema v'X y anotacién de la puntuacién obtenida sobre 11. Tras la
correccion, la profesora hace algunas preguntas de comprension y en
parejas deben decidir su respuesta. La docente elige un estudiante
distinto para dar su respuesta a cada pregunta, los demas alumnos
muestran su acuerdo o desacuerdo con los pulgares.

Actividad 7 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 6 de la pagina 43 del libro. En
parejas, los alumnos practican la pronunciacién de las letras que
aparecen en color rojo en el texto del ejercicio 5 (Il, b, v, i, ¢, j, rr, €, i, u).
Ya han visto cdmo pronunciar estas letras en anteriores unidades.
Actividad 8 (5 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 7 de la pagina 43 del libro. La
docente pone la audicion y los estudiantes escuchan y comprueban la
pronunciacion de las letras que aparecen en rojo en el ejercicio 5.
Repasamos juntos en grupo clase, la profesora pronuncia y los alumnos
repiten. La docente pronuncia con distintos ritmos y diferente nimero
de veces y los estudiantes van repitiendo al mismo ritmo y el mismo
numero de veces.

Actividad 9 (10 minutos)

Esta actividad corresponde al ejercicio 8 de la pagina 43 del libro.
Didlogo: La vida de ... En parejas, el alumnado utiliza el modelo que
aparece en el ejercicio 5 para realizar su propio didlogo adaptando las
respuestas de Carmen a su realidad. Practican la conversacién dos veces
para que los dos estudiantes tengan la oportunidad tanto de realizar las
siete preguntas como de responderlas. La profesora pasea de forma
activa por la clase escuchando a las distintas parejas. Anota las
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dificultades de pronunciacién de los estudiantes y una vez que han
acabado practicamos juntos las palabras que han presentado mayor
dificultad.

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.8. Actividades de la octava sesion

Tabla 9. Octava sesion

892 sesion. Tarea final. Genially: La vida de ...

Nivel Al

Objetivos - Realizar una presentacién multimedia utilizando Genially para dar
informacién sobre uno mismo y lo que hace en su tiempo libre.

Contenidos - Comunicativos: informacidén personal sobre uno mismo.

- Gramaticales: pronombres y adverbios interrogativos, repaso de la
conjugacién de los verbos, conectores, intensificadores, razones,
expresiones de frecuencia.

- Léxico-semanticos: informacién personal, tiempo libre, deportes.

- Socioculturales: similitudes de actividades de tiempo libre y deportes
realizadas  por  adolescentes  britdnicos y  adolescentes
hispanohablantes.

Destrezas - Expresion oral

- Expresion escrita

- Comprension auditiva

- Comprension lectora

Agrupamiento Grupo-clase, individual

Recursos Dispositivos con acceso a Internet, proyector, pizarra digital, Genially
Temporalizacion | 1 hora

Descripcion Actividad 1 (10 minutos)

Genially: tutorial. La profesora explica cdmo realizar una presentacion
en Genially usando su propia cuenta y creando una presentacion in situ.
Ademas de la presentacidon que la profesora realiza en clase, los alumnos
disponen de varios tutoriales en nuestro Google Classroom.

Actividad 2 (50 minutos)

De forma individual, cada estudiante realiza una presentaciéon con
Genially en la que da informacién personal sobre si mismo respondiendo
una serie de preguntas que deben aparecer en el mismo Genially
(nombre, doénde vive, edad, fecha de cumpleafos, cualidades
personales, qué le gusta hacer en su tiempo libre, qué deportes hace).
Si a algun alumno le falta tiempo en clase para terminarlo deberd
acabarlo en casa y/o fuera del aula. Los alumnos deben subir un enlace
a su Genially en la tarea correspondiente de Google Classroom.

Fuente: Elaboracion propia.
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3.6.9. Actividades de la novena sesién

Tabla 10. Novena sesion

89 sesion. ¢Qué haces en tu tiempo libre? Exposicion de la tarea final.

Nivel Al

Objetivos - Exponer oralmente una presentacién realizada con Genially aportando
informacién personal.

Contenidos - Comunicativos: exposiciéon oral de una presentacion digital sobre
informacién personal.

- Fonéticos y ortoldgicos: pronunciacién, ritmo y volumen.

- Gramaticales: pronombres y adverbios interrogativos, repaso de la
conjugacién de los verbos, conectores, intensificadores, razones,
expresiones de frecuencia.

- Léxico-semanticos: informacién personal, tiempo libre, deportes.

- Socioculturales: similitudes de actividades de tiempo libre y deportes
realizadas por adolescentes  britdnicos y  adolescentes
hispanohablantes.

Destrezas - Expresion oral

- Expresion escrita

- Comprension auditiva

- Comprension lectora

Agrupamiento Individual, grupo-clase

Recursos Dispositivos con acceso a Internet, proyector, pizarra digital, Genially
Temporalizacion | 1 hora

Descripcion Actividad unica (60 minutos)

La profesora da a los estudiantes algunos consejos sobre cdmo realizar
una exposicién oral: mirar a todos los presentes, posicidn y gestos
adecuados, volumen de voz, pronunciacion y entonacion, etc. Cada
estudiante realiza su exposicion oral para toda la clase de Ia
presentacion realizada con Genially. El resto de compafieros presta
atencién durante las exposiciones. Tras cada exposicion, la profesora
pide voluntarios para comentar tres aspectos positivos sobre la
presentacion y un aspecto o dos mejorables. La profesora proporciona
también una retroalimentacion (feedback) oral a cada estudiante sobre
su intervencién, destacando siempre los puntos fuertes y mencionando
algun aspecto de mejora.

3.7. Evaluacion

Fuente: Elaboracion propia.

La evaluacidon es una parte esencial del proceso de ensefianza-aprendizaje para tomar

decisiones orientadas siempre a la mejora del alumno y del profesor, a la mejora de los

resultados y de la instruccidn. Por tanto, la evaluacién es siempre una valoracién orientada a

la mejora. Segun Regueiro (2014):
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La evaluacién consiste en recoger la informacion de la marcha y de los resultados del
proceso de ensefianza-aprendizaje en toda su extensién, valorarla y juzgarla para la

toma de decisiones que contribuyan al cumplimiento de los objetivos (p. 67).

Por ello, en esta propuesta didactica vamos a evaluar tanto el proceso de aprendizaje del
alumnado como el proceso de ensefianza de la profesora. Por ende, vamos a realizar una
evaluacién desde una visidn cognitivista y constructivista del aprendizaje. Se trata de una
evaluacidn centrada en el proceso, que busca dar informacién para formular y reformular la
accién didactica y mejorar los resultados de los estudiantes, persiguiendo el éxito educativo
de todo el alumnado. El objetivo principal es establecer el nivel de aprovechamiento del
alumno en cada actividad de aprendizaje y detectar los tipos de errores mas destacados, para
ponerles solucidn a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje (Arjonilla Sampedro et al.,

2014).

Para evaluar el proceso de aprendizaje del estudiante se realiza una evaluacion inicial al
comienzo de cada sesion utilizando instrumentos como Quizlet y el juego de la pizarra blanca.
También se realiza una evaluacién continua de todo el proceso, pues cada estudiante se va
evaluando a si mismo, se autoevalla, en cada una de las actividades que realiza y anota su
puntuacion. En algunas ocasiones los estudiantes intercambian sus cuadernos para evaluar a
su compafiero, realizando asi una coevaluacion. Puede incluso incluir un comentario positivo
o un pequefio dibujo (emoticono sonriendo, una estrella, etc.) al lado para animarse a si
mismo o al compafiero a continuar mejorando. Al exponer la tarea final, los alumnos también
evallan a sus comparieros, se fomenta asi el trabajo en equipo. Al final de cada clase, solemos
terminar jugando un Quizlet live o un Kahoot que sirve también para evaluar lo que ha
aprendido el estudiante. Es importante destacar aqui que la profesora siempre puede ver los
resultados obtenidos por sus alumnos tanto en Quizlet, ya que tiene el plan de suscripcién
para maestros, como en Kahoot, de forma gratuita. En este ultimo, podemos ver los resultados
de forma online e incluso descargar una hoja de Excel con los resultados de cada estudiante

en la que se desglosa la respuesta de cada estudiante a cada pregunta.

Para evaluar tanto las producciones escritas como las producciones orales se tienen en cuenta
los consejos dados por Cassany (2007) (ver Anexo C) y por Cassany et al. (2007) (ver Anexo D).
La profesora utiliza una rubrica analitica para evaluar la expresion e interacciones orales del

alumnado. Esta rubrica puede consultarse en la Tabla 5. Para evaluar la tarea final, se tendra
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en cuenta tanto el Genially realizado como la exposicidn oral. Para evaluar el Genially, la

profesora utiliza la rubrica que aparece en la Tabla 6.

La observacidon es una de las técnicas o estrategias utilizada también por la profesora para
evaluar el aprendizaje de los estudiantes. Siempre pasea de forma activa por la clase
observando el trabajo de los estudiantes y prestando ayuda si la necesitan. Registra los errores
importantes, tanto de gramatica y vocabulario, como de pronunciacién, en un registro
anecddtico o diario y al final de la actividad en concreto repasa con todos los estudiantes estos

errores y ellos mismos aportan las correcciones necesarias.
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Tabla 11. Escala analitica de evaluacion de la expresion e interacciones orales de nivel Al

ESCALA ANALITICA. EXPRESION E INTERACCION ORALES DELE A1

PRONUNCIACION

CORRECCION

ALCANCE

COHERENCIA

3 | Su pronunciacion es generalmente
clara y comprensible, pese a ermmores
de articulacion esporadicos y a un
acento extranjero evidente.

Muestra control sobre las reglas basicas y
categorias gramaticales (iempos de
indicativo, concordancias, articulos,
posesivos, perifrasis basicas._ . ),
necesanas para construir comectamente
oraciones sencillas. Es posible que
todavia comete errores, que no interfieren
en la comunicacion: confusidn de tiempos
verbales, concordancia, conjugacion. ..

Dispone de un repertorio suficients
para desenvolverse con cierta eficacia y
dejar claro lo que guiere decir en las
situaciones de comunicacion y de
supernvivencia, en que proporciona e
intercambia informacion personal y de
su entorno, o sobre objetos, lugares o
personas, actividades cotidianas,
hechos o acontecimientos, deseos y
preferencias, estados fisicos o
animicos, valoraciones...

Produce un discurso bastante continuo a base
enunciados enlazados de forma basica (“porgue”,
“pero”...). Pueden ser evidentes todavia las
pausas o reformulaciones, pero no requieren
demasiado esfuerzo. Utiliza algunos elementos
de referencia (adverbios, demostrativos, etc.) y
deja claras algunas relaciones logicas (causa,
finalidad...). En las conversaciones, intercambia
informacion relevante, reacciona a ella de forma
adecuada, e indica que (no) sigue el hilo.

2 | Pronuncia de forma comprensible las
palabras y los enunciados previamente
memorizados. Sin embargo, la
comprension requiere cierto esfuerzo,
en especial, para los intedocutores no
habituados a tratar con hablantes del
mismo grupo linglistico.

Utiliza unas pocas consfrucciones
gramaticales sencillas y modelos de
oraciones, previamente memorizados, con
verbos, generalmente, en presente
indicativo. Con dudas, vacilaciones y
errores, mantiene las concordancias
basicas, conjuga verbos, selecciona
verbos copulativos para identificar, situar
entidades y atribuirles cualidades
minimas... Influencia de ofras lenguas.

Utiliza un repertorio de palabras, grupos
de palabras y fdrmulas memorizadas,
que le permite: proporcionar e
intercambiar informacidn limitada: datos
personales o del entormo mas
inmediato (personas o lugares
conocidos, pertenencias, actividades,
qustos.. ), y satisfacer necesidades
muy inmediatas.

Se expresa mediante enunciados breves,
palabras o grupos de palabras, que enlaza de
forma minima ("y, también..."). Logra salvar la
comunicacion, a pesar de que su discurso es
discontinuo v necesita emplear pausas,
alargamientos, reformulaciones o repeticiones,
sobre todo, para buscar palabras o expresiones
menos familiares. En las conversaciones, es
capaz de solictar ayudas, repeticiones y
aclaraciones.

1 | Se comprenden sélo algunos
fragmentos o palabras, con mucho
esfuerzo, debido a la fuerte influencia
de oftras lenguas y a los errores de
articulacion.

Se esfuerza por construir oraciones muy
breves, a base de formas verbales en
infinitivo © en presente, algunos nombres
o adjetivios, sin relaciones de
concordancia... La comunicacion se hace
muy dificil debido a los numerosos ermores
o interferencias de ofras lenguas.

Su repertorio se limita a unas pocas
expresiones y palabras aisladas. No es
suficiente para transmitir los mensajes
ni para desenvolverse en
conversaciones muy breves o en
situaciones de necesidad inmediata.

La comunicacion se hace practicamente
imposible, debide a un discurso totalmente
discontinuo & inconexo, con pausas muy
abundantes, falsos comienzos, repeticiones o
silencios muy prolongados. Sus respuestas o
reacciones, a veces, no se comesponden con las
intervenciones del interlocutor.

0 | Silencio total o pronunciacion
incomprensible de palabras aisladas.

Silencio, repeticion literal no adecuada de
las intervenciones del interlocutor, o unas
pocas frases, sin sentido,
incomprensibles. Comunicacidn
imposible.

Silencio, o apenas dos o tres palabras
comprensibles. Indica que no
comprende.

Silencic completo o  dnicamente  falsos
comienzos para producir unas pocas palabras no
pertinentes en la situacion de comunicacian.

Fuente: Instituto Cervantes (2010).
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Tabla 12. Rubrica analitica para evaluar una presentacion digital como Genially

Realizacion de la tarea

Vocabulario

Correccion

Formato atractivo

Incluye toda la informacion
requerida. El formato cumple
las caracteristicas pedidas, es
una presentacion digital.

Utiliza una amplia variedad de
vocabulario y no hay repeticion.

La gramatica se corresponde
con el nivel. No hay errores.

Uso excelente de fuentes,
color, imagenes, efectos, etc.
para hacer atractiva su
presentacion.

Incluye la mayoria de la
informacién  requerida.  El
formato cumple las

caracteristicas pedidas, es una
presentacion digital.

Utiliza variedad de vocabulario
y apenas hay repeticién.

Hay errores irrelevantes.

Buen uso de fuentes, color,
imagenes, efectos, etc. para
hacer atractiva su
presentacion.

Incluye alguna de la
informacién requerida. Es una
presentacion digital, pero no
incluye interactividad.

Solo utiliza algun vocabulario
nuevo y algunas expresiones
nuevas.

Hay algunos errores relevantes.

Utiliza fuentes, color,
imagenes, efectos, etc., pero
estos a veces desvian la
atencion del contenido de la
presentacion.

La mayoria de la informacién
requerida no se ha incluido. Es
una presentacion digital, pero
no incluye interactividad.

las
y/o

continuamente
palabras

Repite
mismas
expresiones.

Hay muchos errores relevantes.

Utiliza fuentes, color,
imagenes, efectos, etc., pero
constantemente desvian la
atencion del contenido de la
presentacion.

Fuente: Elaboracidn propia.
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Para evaluar la actuacién de la profesora durante la unidad didactica, al finalizar la misma, los
alumnos rellenan una escala de estimacion o valoracidn realizada por la profesora con Google
Forms y disponible en nuestra Google Classroom. En esta escala se concretan ocho
dimensiones: planificacion del proceso de ensefianza/aprendizaje tipologia actividades
ensefianza/aprendizaje, estilo docente, utilizacion de los espacios y el tiempo de ensefianza,
estructura y organizacion de los contenidos, materiales curriculares y otros recursos
didacticos, sentido y papel de la evaluacién, y valoracion general de la metodologia docente

(Chiva Sanchis y Ramos Santana, 2015).
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4. Conclusiones

El objetivo general que se planteaba este TFM era disefar una propuesta didactica usando
Google Classroom para complementar las unidades 1, 2, 4 y 6 del mddulo 2 (Mi tiempo libre)
del libro Viva 1 Segunda Edicion Pupil Book, pp. 32-35, pp. 38-39 y pp. 42-43. Se planteaba
este objetivo porque en la situacidn de pandemia que vivimos actualmente la utilizacion de
Internet y las TIC se ha convertido en esencial y el uso de las plataformas virtuales estan
desempeiiando un papel fundamental. Ademas, se apuntaba que dentro de la ensefianza-
aprendizaje de ELE son escasas las propuestas didacticas publicadas para ensefar espafiol

utilizando Google Classroom.

El objetivo general se ha conseguido mediante la busqueda de bibliografia relacionada con el
tema que se ha concretado en la elaboraciéon de un marco tedrico. En este marco tedrico se
ha destacado la importancia de la competencia digital docente, el e-learning y el uso de
entornos virtuales y se ha proporcionado una visidn general del uso de Google Classroom. El
objetivo general también se ha conseguido mediante la elaboracién de una unidad didactica
dividida en nueve sesiones en la que se ha utilizado Google Classroom para complementar las
unidades 1, 2, 4y 6 del mdédulo 2 (Mi tiempo libre) del libro Viva 1 Sequnda Edicién Pupil Book,
pp. 32-35, pp. 38-39 y pp. 42-43.

A continuacion, se mencionan los objetivos especificos que se plantearon al inicio del TFM y
se reflexiona acerca de su consecucidon o no. El primer objetivo especifico era: Crear un aula
virtual con Google Classroom para la ensefianza de espafiol como lengua extranjera para nivel
Al. Se ha creado un aula virtual ad hoc, por lo que el objetivo se ha alcanzado. El segundo
objetivo especifico era: Elaborar recursos digitales sobre la tematica del tiempo libre para
complementar las unidades 1, 2, 4 y 6 del médulo 2 del libro Viva 1 Segunda Edicion Pupil
Book, pp. 32-35, pp. 38-39 y pp. 42-43. Se han creado distintos recursos digitales utilizando
distintas herramientas digitales como Quizlet, Kahoot, Google Forms, etc. Ademas, se han
utilizado también materiales digitales ya disponibles en la red que han sido seleccionados con
gran cuidado. El tercer objetivo especifico aparecia como: Implementar en el aula de ELE el
uso de las TIC para mejorar las destrezas orales y escritas del alumnado. En todas las sesiones
de la unidad didactica creada los estudiantes utilizan las TIC con el objetivo de mejorar sus

destrezas orales y escritas. En distintas actividades de las sesiones de la unidad didactica, tanto
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dentro como fuera del aula, el alumnado utiliza distintos dispositivos electrdnicos (teléfonos
moviles y tabletas) y hace uso de diferentes herramientas digitales como Quizlet, Genially,
Inshot, YouTube, Voki ... En las actividades se han integrado normalmente las cuatro destrezas

basicas ayudando asi al aprendiz a mejorar sus destrezas orales y escritas.

La principal aportacion que ofrece este TFM es la unidad didactica creada en la que se
complementan las unidades 1, 2, 4 y 6 del médulo 2 (Mi tiempo libre) del libro Viva 1 Sequnda
Edicion Pupil Book, pp. 32-35, pp. 38-39 y pp. 42-43. Es de resaltar la creacién de un aula virtual
creada con Google Classroom para estudiantes de ELE de nivel Al en la que se complementan
las unidades del libro citado utilizando distintas herramientas digitales. Se facilita asi tanto la
ensefianza presencial con apoyo de Internet, la enseifanza semipresencial o de blended
learning como la ensefianza a distancia o de educacién on line, que nos estan resultando
especialmente familiares debido a la situacion de pandemia mundial que vivimos. Que
estamos en tiempos de crisis es evidente y es algo que conviene tener presente, pero
necesitamos ser capaces de afrontarla con optimismo porque, como decia Einstein, “es en la

crisis donde nace la inventiva, los descubrimientos y las grandes estrategias”.
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5. Limitaciones y prospectiva

En la realizacion de este TFM se han encontrado distintas limitaciones. Una dificultad ha sido
la escasez de bibliografia relacionada con el uso de Google Classroom en la ensefianza de ELE.
Otro problema ha sido la falta de espacio, la limitaciéon en el nUmero de paginas, puesto que
de no haber sido asi se podrian haber incluido mas aportados en el marco tedrico que podrian
haberlo enriquecido ain mas. La ultima dificultad encontrada ha sido el hecho de no poder
poner en practica en clase esta unidad didactica y no poder usar con alumnos reales el aula
virtual creada con Google Classroom. Ademas, el centro donde se lleve a cabo esta unidad

didactica necesita trabajar con el entorno de Google Workspace.

En cuanto a la prospectiva, es decir, las futuras lineas de trabajo y de investigacion que se
abren partiendo de este TFM, consideramos que pueden ser varias. La primera seria poner en
practica en el aula la unidad didactica y el aula virtual creada para ello. La segunda linea de
trabajo podria ser complementar todos los mdédulos que aparecen en el libro Viva 1 Segunda
Edicion Pupil Book creando nuevos recursos digitales que aparecerian en nuestro Google
Classroom. La tercera linea de trabajo que podemos abrir es hacer lo mismo, complementar
los mdédulos, de los demas libros de esta coleccidn, es decir, Viva 2 Segunda Edicion Pupil Book,
Viva 3 Rojo Segunda Edicion Pupil Book y Viva 3 Verde Segunda Edicion Pupil Book. La cuarta
linea de trabajo que seria interesante también llevar a cabo es aplicar este modelo de
complementar las unidades de otros libros de texto, como, por ejemplo, los manuales de
espafiol para adolescentes de Reporteros Internacionales 1 — Libro del alumno, Reporteros

Internacionales 2 — Libro del alumno y Reporteros Internacionales 3 — Libro del alumno.
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7. Anexos

Anexo A. Vision General del Marco DigCompEdu

1. Compromiso
profesional

1.1 Comunicacién organizativa
Utilizar las tecnologias digitales
para mejorar la comunicacidn
organizativa con estudiantes,
padres y terceros. Contribuir

al desamollo y mejora, a través
de |a colaboracidn, de las
estrategias de comuni@cin
organizativa

1.2 Colaboracién profesional
Emplear las tecnologlas digitales
para entablar colaboracidn

oon otros educadones, compartic
e intercambiar conocimientos

¥ EXpEMenCias e innovar

las practicas pedagdgicas

de manera conjunta

1.3 Practica reflexiva
Reflexionar, de modo individual

y colectivo, sobre la practica
pedagdgica digital personal y

de [a propia comumidad educativa,
evaluarias de forma onftica y
desarrollarlas de forma activa

1.4 Desarrollo profesional
continuo (DPC) a través

de medios digitales

Utilizar fuentes y recursos digiales
para el desamollo profesional
Comtinuo.

2. Contenidos
digitales

21 Seleccidn de recursos digitales
Localizar, evaluar y seleccionar
recursos digitales pamra la enseflanza
y el aprendizaje. Considerar, de
forma especifica, el objetivo de
aprendizaje, el contexio, el enfoque
pedagigico ¥ el gnupo de estudiantes
al selecoonar los recursos digitales
¥ PrOgramar su s

2.2 Creacion y modificacion

de recursos digitales

Muodificar y adapiar los reqursos
con licenda abierta existentes

y ofros recursos en los gue esto
eshé permitido. Crear, de forma
individual o en oolaboracdén con
otros, muevos recursos educativos
digitales. Considerar, de modo
especificn, el ohjetive de aprendizaje,
&l contextn, el enfogue pedagégico
v el grupo de estudiantes al diseflar
los requrses digitales y programar
U USO.

2.3 Proteccidn, gestién
e intercambio de contenidos

digitales

Organizar los contenidos digitales
y ponerios a disposicidn de

los estudiantes, padres y otros
eduradores. Proteger eficazmente
la informacidn digital confidencial
Respetar y aplicar oomectamente
la nomativa sobre privacidad

v propiedad intelechual. Conocer
el uso y oeandn de licendias
abiertas y recursos educativos
abiertos, induyendo su comecta
afribucidn

3. Ensenanza
y aprendizaje

3.1 Emsefianza

Frogramar y poner en fundonamiento
dispositives y recursos digitales en
el proceso de ensefianza, a fin

de mejorar la eficada de las
intervendones docentes. Gestionar
y coordinar adecuadamente |as
intervendones didacticas digitales.
Experimentar mon nuevos formatos
¥ métndos pedanbgicos para

Iz enzeflanza y desamollaries.

3.2 Orientadidn y apoyo

en el aprendizaje

Utilizar las teonologias y servicios
digitales para mejorar la interaccidn
ndividual y colectiva con el alumnado
dentro y fuera de las sesiones
lectivas. Emplear las teohologias
digitales para ofrecer orientacidn

¥ asistencia pertinente y especifica.
Experimentar con nuevas vias y
formatos para ofrecer orientacidn

y apoye y desarmollarios.

3.3 Aprendizaje colaborativo
Utilizar las teonologias digitales para
fomentar y mejorar |a colaboracion
entre los estudiantes. Capacitar al
dlumnado para utilizar las temologias
digitales como parte de las tareas

de colaboracidn, como un medio

para mejorar [a comunicaddn,

|2 moperacidn y |la ceacion oonjunta
de conodmiento.

3.4 Aprendizaje autorregulado
Utilizar las teonologias digitales para
faworecer procesos de aprendizaje
autorrequlado, es decir, harer gue

los estudiantes sean @paces de
planificar, supervizar y reflexionar
sobre su propio aprendizaje, aporiar
pruebas de los progresos realizados,
oompartir ideas y fommular soluciones
oreativas.
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4. Evaluacion _
y retroalimentacion

4.1 Estrategias de evaluscon
Lhilizar ks tecnologies: digitales
para & evaluacion formative

y sumativa. Mejorar la diversided

e idoneided de los formetos

e de evahmcid

4.2 Analiticas de aprendiznje
(Generar, celecrionar, analizar

e interpretar de forma critica

Ins estndictioas digitnles

sobre la actividard, & endimiento
y &l progreso del shrmneado

con el fin de configurar la enssfanza
y =l aprendizaje.

43 Retroal i
programadion y toma de decisiones

Inz widicen =n la toma de decisiones.

5. Empoderamiento
de loz estudiantes

5.1 Accesibilidad & indusion
Garantizar la accecibilidad de
todos los estudiantes, nclusdos
mauellos que tienen necesidades
especiales, a los reoursos y
mctividades de aprendizaje. Tomar
£n consideracion y dar respuecin

s |=s expectatives, habilidades,
uE0s y ooncephos. emoneos |digitales)
die= los echudimnies, ®c) oormen

o |=z limitedones conteciundes,
fisicas o cognitives en su utiizacion
de las temologies digitales.

5.2 Personalizacion

LHilizar |== teomologias. digitales para
atender las diversas nececdades

de mprendicaje de los eshudismtes,
permitendoles avanzar a diferentes
niveles y webocidades y oeguir
itinerarios y objetivos de aprendizaje
indivichmsles.

53 Compromiso activo

de los eshadinmtes

con su propio aprendizaje
Utilizar l=x teonologies digitales
para promover & compromiso st
y creativo de los eshudismtes oon
una materia. imegrer las teonologess
digitales =n edrategiac pedagogioas
que potenden les competencacs
trarsversales de los echudiarmbes,

el penzamiento complejo

w I evprecion crestive. Abrir

el aprendizaje & nusvos ambitos,

a contextos del mundo resl

que involucren a los propios
esihudiantes en actividades practicas,
en la imrestigadon centfce o =n

la resoludcon de problermas complejos
o que, por cuslouier oo media,
formenten la participacion activa

= los echudimrbes & temas complejos.

6. Desarrollo de la
competencia digital
de los estudiantes

6.1 Informacion y alfsbetizacon
medintica

Inconporar actividades de aprendiczsje,
tanees y evalusGones Que NEQUiETan
a los echufiantes sxprecar

=11z necezidadss de informacon;
localizar informacion v reoursos

=n entormos digitales; onganicar,
procesar, analizar = interpretar

ka informacion y comparer y eveluar
de forma oritice la oredibilidad

y fhilidad de | informecicn

y s fuentes

Inconporar actividades de aprendizsje,
tanees y evaluACGoNes qQue NEQUiETan

Incluir actividades de aprendizaje,
taneas y evalusCOoNes Ous REQUETAN
a los eshudantes sxprecarse a
trewes de medios digitales, asi como
modificar y oear contenidos digitales
en diferentes formatos. Encefier

a los echufentes cirmo afecsn a
las contenidos digiales los derechos
de autor i las lioencias, como haoer
referencia a las fuentes y stribuir
las licences

6.4 Uso responsalble

Tomer medidas pars garantzar

ol bienecter fision, poicologion

w social de o echudiantes al Ll
k= temologes. digitales. Capaciter & /los
y utilizar bas teonologes digitales de
forma seguim y responsable.

6.5 Resoludion de problemas
digitales

Inconporar sctividades de aprendosje,
tareas y evaluscones que negUiEran
quie |os ectudientes identifiquen

y resusdvan problemes beonicos

o que tansheran mnodmientos

A ruevas chuscones.

Fuente: Redecker (2020, pp. 24-25).
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S by g Gy s g s —

Eemplo: 1 e

Escucha y escribe ka letra correcta (1-9).
[ ¢Qué deportes haces? )

1
¥={ © Saying what sports you do
© Using hacer (to do) and jugar (to play)

Hacer (to do) i an important
irregular verb. The € changes
to g i the ' form. Learn it
by heart.

nago  Ido
haces you do
hace he/she does
haemos wedo
hacels you (plural) do
hacen ﬂ'eydo

@.egouwua) (mgoumm)

((Juego al teniz. ) GMng opinions B
You can use these
Escucha. Escribe las letras correctas del ejercicio 1y dibuja el
simbolo correcto. (1-5) mm;mn
Listen. Witte the comect letters from exercise 1 and draw the comect lnmmoolmmabt;ut
i something you've
1 Adrian 2 Marta 3 Claudia 4 Hugo 5 Samuel already mentionad.
deportes | opirdén - hon
Adrtin |dhe ve QLsta mucho!
Con tu companero/a, haz quatro dialogos. :e.%mmn&m!
Ejemploc Me encantal
® ;Qué deportes haces? I
Il Hago atistizmo y jusgo al baloncesto. También hago natacitn. /

Me gusta mucho porque es divertido

% “‘“”

d ;Yw?

_—

. 9T Y o'/

freinta y ocho

m“

Fuente: Hawkes et al. (2019, p. 38).

Sl
n—"ﬂ
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Anexo C. Diez consejos de Cassany para mejorar la correccion
de lo escrito por los alumnos
1. Corrige sélo lo que el alumno pueda aprender. No vale la pena dedicar tiempo a corregir

cosas para las cuales el alumno no estd preparado.

2. Corrige cuando el alumno tenga fresco lo que ha escrito; o sea, en el momento en que lo

escribe o poco después. No dejes pasar mucho tiempo entre la redaccién y la correccién.

3. Si es posible, corrige las versiones previas al texto, los borradores, los esquemas, etc.

Recuerda que es mucho mas efectivo que corregir la version final.

4. No hagas todo el trabajo de la correccién. Deja algo para tus alumnos. Marca las

incorrecciones del texto y pideles que busquen ellos mismos la solucién correcta.

5. Da instrucciones concretas y practicas y olvida los comentarios vagos y generales. Por
ejemplo: reescribe el texto, fijate en este punto, amplia el pdarrafo 3°, escribe frases mds cortas,

afiade mds puntos o comas al 22 pdrrafo... Escribe o di cosas que el alumno pueda entender.

6. Deja tiempo en clase para que los alumnos puedan leer y comentar tus correcciones.

Asegurate de que las leen y las aprovechan.

7. Si puedes, habla individualmente con cada alumno. Corrige oralmente sus trabajos escritos.

Es mas econdmico, practico y seguro.

8. Da instrumentos para que los alumnos puedan autocorregirse; enséinales a consultar
diccionarios y gramaticas, dales pistas sobre el tipo de error que han cometido, estimulales

para que revisen el escrito...

9. No tengas prisa por corregirlo todo. Témate tiempo para corregir concienzudamente cada

escrito. Asegura la calidad de la correccién, aunque la cantidad se resienta de ello.

10. Utiliza la correccidn como un recurso didactico y no como una obligacién. Utiliza técnicas

de correccién variadas. Adaptalas a las caracteristicas de cada alumno

Fuente: Cassany, D. (2007, p. 124).
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Anexo D. Puntualizaciones de Cassany, Luna y Sanz sobre la
correccion de la expresion oral

1. Corregir sélo los errores mds importantes. El alumno no puede asumir ni aprender todos
los errores que comete en una intervencién. Ademas, es posible que determinadas faltas
impliquen un nivel de conocimientos gramaticales o linglisticos que el aprendiz todavia no ha

adquirido. Por esto mismo, sélo se tienen que comentar los errores mads basicos y asimilables.

2. Fomentar la autocorreccion y la colaboracion entre compaineros. El aprendiz es
responsable absoluto de su expresion y, por lo tanto, de su correccién. Ademas, en una
actividad como la expresién es muy dificil que el maestro pueda seguir a todos los alumnos y
todas las intervenciones que se realicen. Por este motivo los aprendices deben adoptar una
actitud de mejora constante y de colaboracién, para ellos mismos y entre los companeros de

aula.

3. Decir los errores, pero no corregirlos. Los maestros tenemos que notar los errores
cometidos, pero no es necesario corregirlos, ya que la correccién es tarea del alumno. Una

correccidon inmediata en una intervencién podria ser la siguiente:

Alumno: Y llegaron al hostal hacia las seis... y después me entero de que el otro grupo no
habia...
Maestro: ¢ "Entero"?

Alumno: ...enteré... me enteré de que el otro grupo no habia llegado aun...

La repeticion del fallo con entonacién de pregunta (o cualquier otro recurso que sirva para
avisar al alumno) permite que el aprendiz rectifique el error por su cuenta y que retome el

hilo de la expresién.

4. Correccion y fluidez. Los maestros nos fijamos mas en los errores gramaticales que en la
fluidez. Estamos mds acostumbrados a ello, ya que tenemos mas conocimientos de la
normativa. A pesar de todo la correccién es un terreno mas concreto que la fluidez, ya que
afecta a cuestiones determinadas de lengua, mientras que la otra es mas general y dificil de
corregir. Asi pues, es evidente que nuestra intervencién tiene que abarcar los dos

componentes: de un lado, se pueden hacer notar los errores mas flagrantes, y de otro, se
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tienen que hacer los comentarios globales que sean necesarios sobre el ritmo, la seguridad o

la soltura en la expresion.

5. Medir el grado de correccion. Debemos ser conscientes de que la correccién oral puede
causar un efecto intimidatorio o inhibidor en el aprendiz. Si un alumno tiene problemas de
timidez o de indecisién cuando habla en publico, una correccién excesiva seria
contraproducente, ya que afectaria, ain mas, a la poca confianza del sujeto en sus
capacidades. De la misma manera, una correccién inmediata demasiado constante vy
continuada seria molesta para el flujo expresivo del alumno, llegandose incluso a cortar.
Pensemos pues, en la inseguridad que todos sentimos cuando nos dirigimos a alguien que nos
estd escuchando con ojo critico, y cdmo este hecho se traduce en vacilaciones, paradas y

pérdida general de la fluidez.

Fuente: Cassany et al. (2007, p. 189).
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