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Resumen

El presente trabajo se centra en el disefio de un proyecto didactico basado en el aprendizaje-
servicio para la asignatura de Lengua castellana vy literatura. Va dirigido a los alumnos de 3ro de la
ESO, y busca dar respuesta a la pregunta “éDe qué sirve la lengua?”. A lo largo del proyecto los
alumnos van a aprender a darle uso a los contenidos curriculares de la asignatura a través del
servicio comunitario, dando un salto mas alla de las paredes del aula para trabajar con propuestas
de mejora de la sociedad relacionadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible definidos por la
ONU. Ademas, van a conocer otras ideas de mejora del medio ambiente y de la comunidad en la
gue viven que ya estdn en funcionamiento, y van a establecer conexiones con iguales para
escuchar otras propuestas y establecer un didlogo constructivo. Todo ello utilizando las TIC para
aumentar el poder de la comunicacion y dar un nuevo uso a aplicaciones y redes sociales que ya
usan a diario. Al final, los alumnos sabrdn responder la pregunta inicial con argumentos sélidos, ya
gue habran vivido en primera persona los resultados que se pueden obtener gracias a un buen
ejercicio de la comunicacién, tanto oral como escrita, haciendo un buen uso de las TIC y creciendo
como personas en todos los campos posibles.

Palabras clave: didactica, alumnos, ODS, ESO, Lengua vy literatura, contenido curricular, TIC,

aprendizaje-servicio.

Abstract

This work focuses on the design of a didactic project based on the methodology of learning-
service for the subject of Spanish language and literature, aimed at 3rd year ESO students, which
seeks to answer the question “What is the use of language?".Throughout the project, the students
will learn to apply the curricular contents of the subject of Spanish language and literature through
the community service, taking a leap beyond the walls of the classroom to work with proposals for
improvement of society related to the Sustainable Development Goals defined by the
UN.Furthermore, they will learn about other ideas to improve the environment and the
community in which they live that are already in operation, and they will establish connections
with their peers to listen to other proposals and establish a constructive dialogue. All this using ICT
to increase the power of communication and give a new use to apps and social networks that they
already know. At the end, students will be able to answer the initial question with solid arguments,
since they will have experienced the results that can be obtained thanks to a good exercise of
communication, both oral and written, making a good use of ICT and growing as a person.

Key words: didactic, students, SDG, ESO, Language and literature, curricular content, ICT,

learning-service.
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1. INTRODUCCION

1.1 Justificacion

La presente propuesta de intervencidn nace de una reflexién que muchos profesores de lengua
y literatura han tenido que afrontar en algin momento de su formacién académica o de su
experiencia profesional: ¢De qué sirve la lengua? Hay una tendencia a rechazar los estudios
relacionados con las Humanidades por tener poca capacidad de insercién al mundo laboral, el
origen de la cual podriamos situar en el auge de las nuevas tecnologias y su insaciante progreso,
dentro de una cultura cada vez mas utilitarista, con unos valores renovados lejos de los pilares de
la educacion de hace dos o tres generaciones. ¢ Existe, entonces, alguna utilidad para este campo
de conocimiento? Me propongo, a través de este proyecto, que los estudiantes comprendan la
importancia de consolidar las competencias relacionadas con la lengua y el uso que pueden darles
en su dia a dia para ser ciudadanos plenos de la sociedad, ya que se trata de herramientas bdsicas
para la formacién del sujeto, como tener una buena capacidad de comunicacion, de comprension
de la informacién y de entendimiento de cualquier problemdtica que se les plantee. Todo ello se
pondrd en prdactica en un proyecto que enfoca el proceso de ensefianza-aprendizaje desde
metodologias como el aprendizaje-servicio (ApS) y el Challenge based learning, uniendo el éxito
escolar y el compromiso social en un proyecto activo y de servicio comunitario llevado a cabo por

los propios alumnos (Batlle, 2011, p. 51).

En una conversacién con Ricardo Mazzeo, Zygmunt Bauman dice que se puede confiar y esperar
gue nuestros hijos y estudiantes se comporten de manera distinta a la adoptada por la mayor
parte de la gente, y que no hay que olvidar que cada mayoria comenzé por ser una minuscula
minoria, casi imperceptible, como los robles centenarios, que primero fueron unas bellotas
diminutas (Bauman, 2012, p. 48). La sociedad estd en constante cambio, y con ella la educacién,
qgue debe adaptarse a la renovada realidad que la envuelve, con nuevas generaciones y sus
maneras de comprender y participar en el orden de las cosas. Una de ellas es el activismo social,
formar parte del cambio de manera activa para mejorar la situacidon del planeta, dando asi un
servicio a la comunidad. Por esto, aferrandome a las palabras de Bauman, voy a intentar a través
de una pedagogia activa que involucre a los alumnos en esta lucha por el cambio, concienciarlos
para que entiendan que estd en sus manos vivir en un ambiente de calidad, con un ecosistema
sano y cuidado sea cual sea el pueblo o la ciudad a la que pertenecen, y que ademads tienen la

capacidad y el poder de crear redes humanas que se mantengan unidas gracias al buen ejercicio de



la comunicacidn. Todo ello mezclado con el contenido curricular de Lengua vy Literatura Castellana
en un proyecto en el que van a aprender a utilizar las herramientas de la lengua para transmitir su
mensaje al mundo siendo claros y consistentes a la hora de comunicarse, siendo capaces, incluso,

de atraer a otras personas ajenas a través de las TIC para participar en su proyecto.

Esto es una propuesta de intervenciéon que de momento no se lleva a la practica, y que se
presenta como Trabajo de Final de Master del Master en Formacién del Profesorado (especialidad
de Lengua Castellana y Literatura) por la Universidad Internacional de la Rioja. Esta pensado para
desarrollarse en el curso de 3ro de la ESO, durante el tercer trimestre, dentro de la materia de
Lengua Castellana y Literatura, y se ha disenado para que los alumnos tengan la oportunidad de
explotar las competencias adquiridas durante el curso en un proyecto abierto, con una funcién
social que va mas alld de las paredes del instituto. El proyecto se enmarca dentro de otras
propuestas de mas envergadura que le dan un background sélido y unos pilares sobre los cuales
asentarse: a nivel europeo, se adhiere a la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible de las
Naciones Unidas, siguiendo varios de los 17 Objetivos para el Desarrollo Sostenible (ODS) que se
definieron en el aifio 2015 (figura 1), y que todos los Estados Miembro de la ONU aprobaron. Se
trata de orientar las actividades hacia el cumplimiento de algunos de estos objetivos, como por
ejemplo el numero 11: que las ciudades y las comunidades sean sostenibles. De este modo la
accién que lleven a cabo los alumnos tendra un sentido, ganara importancia, y se van a sentir
auténticos agentes del cambio dentro de la sociedad. Por otro lado, a nivel autondmico, esta
propuesta quiere crear vinculo con EI Cami, una ruta de senderismo cultural que enlaza y estd
formada por varias rutas del territorio cataldan y de habla catalana (Baleares, Valencia y Andorra),
con el objetivo de que los alumnos actien como veladores de un tramo en concreto de este largo
camino. El objetivo final del proyecto es que los alumnos sean difusores de su labor y consigan la
participacién ciudadana en el cuidado de una parte de El Cami, de la cual ellos serdn los
responsables. La publicidad y la organizacidn se llevara a cabo a través de una cuenta de Instagram

gestionada por los alumnos y el profesor, donde se colgaran carteles y videos explicativos.

La justificacién de este proyecto se encuentra en su naturaleza proactiva: quiere adaptarse al
mundo cambiante y avanzar a su ritmo; dejar que los alumnos utilicen las herramientas que
conocen para aprender a darles un nuevo uso y crecer con ellas; hacer que participen y se sientan
parte de la comunidad, ayudando a mejorarla con sus acciones mientras la conocen en mayor
medida y se sienten protagonistas de ella; y adquirir las competencias trabajadas con los

contenidos curriculares correspondientes. Se busca, como dice Cristian Olivé (2020), que el aula se



convierta en algo parecido a la vida cotidiana, decir “si” a los mébiles, a las redes sociales, al
habitat tecnoldgico en el que viven los adolescentes. La prohibicién es un bloque de piedra que
separa la educacion del aprendizaje significativo de los propios estudiantes, un bloque peligroso
gue a veces viene camuflado de consejos o lecciones que los atemorizan y empeoran su relacidn

con las TIC y las redes, algo evidentemente contraproducente.

Dice Gregorio Luri, doctor en Filosofia y licenciado en Ciencias de la Educaciéon por la
Universidad de Barcelona, en una conversaciéon con Carles Capdevila (2015), que los profesores
somos los amantes mas celosos de las posibilidades mas altas que tienen nuestros alumnos. Unas
capacidades que a veces estan muy ocultas o a las que se les cortan las alas viéndose ahogadas en
metodologias tradicionales o materiales didacticos que no incluyen las TIC en su catalogo. Para
cumplir con nuestro deber y hacer visibles y palpables estas capacidades, debemos ampliar el
catdlogo de posibilidades para que cada alumno pueda anadir las suyas y explotarlas, sin
prohibiciones en relaciéon al uso de maébiles, ordenadores, u otras herramientas que ya utilizan
cada dia en casa y en la escuela para realizar las tareas, buscar informacidn, relacionarse, etc. De
esto se trata precisamente: de mejorar la realizacion de sus tareas, la calidad de la informaciéon que

encuentran, su manera de relacionarse, etc.

Pero volvamos al principio: la pregunta que da origen al proyecto es “éDe qué sirve la lengua?”.
Hay que empoderar a los niflos a través de las herramientas que nos dan las competencias
comunicativas. Desenterrar las palabras olvidadas y dar la bienvenida a las nuevas. Abrir las
puertas a las TIC y sacarles el maximo partido posible, mezclandolas con los contenidos de Lengua
castellana y literatura para exprimir la asignatura en todas sus dimensiones. Este proyecto trata de
despertar el sentido critico, de descubrir los buenos habitos y las muchas posibilidades que nos da
la lengua, para promoverlas en el aula y que los alumnos se las apropien para siempre,
pudiéndolas utilizar para mejorar su entorno mas préximo y la calidad de la sociedad en la que

viven.



1.2 Planteamiento del problema

Todos los alumnos conocen las redes sociales como Instagram o TikTok, las utilizan a menudo y
por este motivo se acostumbra a restringir su uso en horario escolar. No se puede dar la espalda a
estas tecnologias, es en lo que piensan, su dia a dia, y hay que demostrarles qué pueden llegar a
hacer con estas apps y cudles son sus limites. No solamente son una herramienta para compartir
estados de animo o fotografias de un viaje, pueden utilizarse como plataformas de difusién y con
un beneficio para la comunidad. En este proyecto convergen dos problemadticas que sirven de
motor de arranque. En primer lugar, la pregunta que da a luz a la propuesta: ¢De qué sirve la
lengua?, y en segundo lugar, la situacién climatica con la huella que nuestra sociedad deja con su
manera de vivir. Es decir, a través de las competencias adquiridas con el estudio de la lengua, se
buscara que los alumnos hagan un trabajo comunitario para solucionar un problema que les afecta
a ellos y al resto de comunidad. A partir de esto, es muy importante analizar una ultima
caracteristica de la propuesta: su inclusividad. Es un proyecto hecho para que se sientan
protagonistas todos los alumnos, por encima de todo aquellos que quizas académicamente sufren
mas por tener calificaciones bajas o los que tienen algun tipo de problema a la hora de establecer
relaciones con los comparieros y/o con los profesores. El Aprendizaje-servicio (ApS) se caracteriza
por ser una metodologia con una gran capacidad integradora de los alumnos en la comunidad, ya
que es una propuesta pedagdgica que busca, ademds de la mejora del entorno por parte de los
jévenes, la formacion de estos (Martin, 2018, p. 40). En esta mezcla de aprendizaje e integracion se
encuentra este proyecto, que estd disefiado para que se sientan incluidos todos los alumnos,
ademads de ofrecer una variedad de contenidos y actividades bastante amplia: desde el disefio de

infografias a la elaboracién de un story en Instagram, pasando por la redaccion de un comunicado.

Esta propuesta también busca llenar un vacio curricular de la asignatura de Lengua castellana y
literatura, que es el de las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién. La lengua tiene una
base tedrica muy ancha y una puesta en practica facil de evaluar con exdmenes, presentaciones,
redacciones, lectura en voz alta, dictados, etc. pero raramente se evallan los contenidos
curriculares a través de cdmo utilizan la lengua los alumnos cuando no tienen la presién de un
examen, cuando la mezclan con el uso de herramientas como el smartphone, cuando hablan sin
miedo porque quieren de verdad contar una idea que han tenido, cuando trabajan en equipo,
cuando hablan tranquilamente con sus companeros de clase. Consiguiendo cierta soltura por parte

de los alumnos sera mas facil ver si realmente se estan formando en base a las competencias y las



estdn logrando, ya que es necesario observar al alumno desenvolviéndose en distintas actividades

para poder comprobar si ha logrado una competencia concreta.

Se busca, también, cubrir una necesidad real que hay en el aula: que los alumnos desarrollen las
competencias de la expresidén oral y escrita dentro de su habitat natural, que es el tecnolégico,
impulsados por una motivacién social, por tener el protagonismo y las herramientas necesarias
para transmitir un mensaje y persuadir, convencer y actuar. Todo ello buscando la colaboracién con
otros centros educativos y con la gente que siga el proyecto, cosa que va a permitir crear lazos
humanos con otros estudiantes, unir mds la comunidad hacia objetivos comunes de bienestar y
desarrollo. Con los teléfonos mobiles, ordenadores y aplicaciones como Instagram se buscard
establecer un medio de creacion del mensaje que les sea conocido a los alumnos y un canal de
transmision que utilizan a diario como aplicacién de ocio. Es importante que utilicen estas
herramientas para tejer redes de personas con objetivos en comun, con las mismas dudas e

inquietudes.

Por otra parte, esta propuesta pone su atencién en trabajar la autonomia de los alumnos. Varios
estudios, como el que Mireia Orgilés y José Pedro Espada coordinaron desde la Universidad Miguel
Hernandez de Elche (2020), han constatado que la gran mayoria de adolescentes (en el caso de
Espafa se calcula que el 89%) sufrieron trastornos psicoldgicos durante el confinamiento
provocado por la pandemia de Covid-19. Los efectos han marcado a una generacién entera, que
debera volver a aprender o repasar cosas bdsicas como la comunicacién entre iguales y el
desarrollo de la autonomia personal. Esta es una variante que debe tenerse en cuenta en este
trabajo, ya que probablemente se note un aumento de la dependencia con los padres en los
proximos afios, y es necesario que en el aula se trabaje también este aspecto. El presente proyecto
apuesta por dar voz y voto a los alumnos, que se atrevan a tener iniciativa y a trabajar en grupo, a
la vez que aprenden e interactuan con iguales, sintiéndose agentes activos de la sociedad. A lo
largo del proyecto se dardn herramientas utiles a los alumnos para que rompan con la
dependencia con el adulto y desarrollen mas su autonomia. Por ejemplo: para la organizacion del
proyecto y las tareas correspondientes, se usara Google Clasroom con el correo corporativo de los
alumnos y el profesor de la asignatura; para la presentacién de los contenidos, las aplicaciones de
Instagram y TikTok, que la mayoria de alumnos conocen; y para el desarrollo del trabajo en equipo
y la distribucién de tareas, la aplicacion Trello. Todo ello aplicaciones que favorecen el trabajo en
equipo vy el desarrollo de la autonomia del estudiante, ya que facilitan la organizacién del trabajo

tanto individualmente como en grupo.



1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivos generales

Los objetivos generales que hay que marcarnos con este proyecto comunitario dirigido a los

alumnos de 3ro de la ESO son los siguientes:
-Aplicar las herramientas que nos proporcionan los contenidos curriculares de Lengua castellana
y literatura para, juntamente con las TIC, crear un proyecto comunitario en favor del desarrollo de

varios de los Objetivos de Desarrollo Sostenible definidos en la Agenda 2030 de la ONU.

-Trabajar las competencias sociales, culturales y personales para que los alumnos crezcan como

personas en todas sus dimensiones.

1.3.2 Objetivos especificos

Los objetivos especificos que contempla esta propuesta y que los alumnos deberdn asumir para

lograr los objetivos generales mencionados anteriormente son los siguientes:

-Conocer los Objetivos de Desarrollo Sostenible propuestos por la ONU.

-Alcanzar una expresion escrita adecuada mediante un discurso coherente y bien elaborado, con

una buena gramatica y ortografia.

‘Expresarse oralmente adecuando las formas y el contenido a los diferentes contextos vy

situaciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa y de colaboracién.
‘Tratar la informacion de manera adecuada para una buena construccién del conocimiento.
‘Incorporar las TIC y utilizarlas para la mejora de la calidad y el ambiente de trabajo,
participando en entornos virtuales y desarrollando actividades colaborativas con la herramientas

pertinentes en cada caso.

-Desarrollar la capacidad de escuchar activamente y participar adecuadamente en dialogos.



2. MARCO TEORICO

2.1 Marco teorico

2.1.1 El vigor de la lengua

Hace mas de dos mil afos, seguro que los soldados del rey de Egipto que recorrian los
caminos de Grecia llenos de armas y de oro, en busca de cualquier tipo de documento escrito para
comprarlo (o robarlo) y traerlo hacia la Gran Biblioteca, no se imaginaban que en pleno siglo XXI,
en distintos lenguajes, continuariamos leyendo los mismos clasicos homéricos y muchisimos otros
best-seller, asi como documentos juridicos e institucionales, recetas, poemas, etc. aunque ahora,
en muchas ocasiones, delante de una pantalla. Los soportes, asi como la manera de comunicarnos,
han cambiado debido a los avances tecnolégicos y cientificos y las nuevas maneras de
relacionarnos que estos han provocado, tratdndose ahora de una cultura multimodal (Area, 2021,
p.24) que incorpora distintas plataformas, cddigos y tecnologias. El lenguaje, pero, sigue siendo lo
que era, esto es, la facultad del ser humano de expresarse y comunicarse con los demas. Esta es,
sin duda, su gran utilidad: entendernos. Transmitir una informacién que la sociedad consolida y
gue se hereda de generacién en generacién. La comunicacién es la herramienta de supervivencia
mas elemental para los humanos, y la utilizamos cada dia. De este modo, ha ido evolucionando con
nosotros y se ha convertido en un ambito de estudio que va mds alld del aula o de un libro
didactico, ya que ha conseguido romper las barreras del espacio y del tiempo, se ha digitalizado y

conceptualizado, reinventandose y adaptdndose al nuevo “mundo liquido” del que habla Bauman.

Las TIC se han convertido en el principal escenario de comunicacion y socializacion a nivel
mundial, provocando que los ciudadanos deban mantener una formacién permanente para
desenvolverse con facilidad en las nuevas herramientas digitales. Una acelerada transformacién
tecnoldgica que ha llevado, citando a Mayos y Brey (2011), a la sociedad de los “analfabetos
socioculturales”, aquellos que no han conseguido adaptarse a la rapidez de los cambios. Y es que la
web ha provocado muchos cambios, como la fragmentacién de la informacién en microcontenidos
para un consumo rapido, o un auge del lenguaje iconografico y audiovisual. Un claro ejemplo de
ello es Twitter, que delimita las publicaciones a 280 caracteres, convirtiendo la comunicacién en
algo casi efimero, una sintetizacién extrema de la informacidn con la opcién de afiadir un link para
poder alargar el mensaje, o bien una imagen para complementar la informacién. A pesar de ello, es

de las aplicaciones mas utilizadas en el mundo.
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2.1.2 La alfabetizacion digital

En la era digital, es mas importante que nunca la formacion porque alguien que no se forma
corre el peligro de convertirse en un marginado cultural (Area, op. cit., p. 27), y para ello hay que
incorporar nuevas alfabetizaciones centradas en el lenguaje audiovisual e informatico. Area, Gros y

Marzal (2008) plantean cuatro tipos de alfabetizaciones:

Alfabetizacion audiovisual ' Se desarrolla para formar al alumnado en el analisis y produccién de textos y
prepararlo para el consumo critico de los productos de los medios de masas
como la publicidad. Se considera la imagen y sus distintas formas expresivas
como un lenguaje con sus propios elementos y sintaxis.

Alfabetizacion tecnoldgica Se propone que el sujeto desarrolle las habilidades para el uso de Ia
o digital informatica en sus distintas variantes tecnoldgicas: PC, navegacion, manejar
el hardware y el software.

Alfabetizacion Busca desarrollar las habilidades de busqueda de informacion.
informacional

Multialfabetizacion Busca preparar el alumno para la sociedad multimodal.

Nuevas alfabetizaciones. Fuente: Area, Gros y Marzal (2008, p.25)

Siguiendo a Area (/bid.), ser alfabeto consiste en tener una identidad digital para poder ser un
ciudadano pleno, auténomo y culto. Hoy en dia, ser alfabeto significa ser competente, supone una
formacidn continua por parte de los alumnos y también de los profesores, que deben cumplir con

los retos educativos de:

-Cuestionar el monopolio del libro de texto y potenciar otras fuentes culturales.
-Promover iniciativas que integren las TIC y que den respuesta a aspectos reales.
-Utilizar las TIC para generar aprendizaje colaborativo.

-Comprender la alfabetizacién como multimodal.

-Normalizar el uso de las TIC en el aula.
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2.1.3 Educar a partir de la realidad de los alumnos: @xtianolive, el “profesor rebelde”

Cristian Olivé (@xtianolive en las redes) es profesor de Lengua y literatura de la ESO en
Barcelona, y es el autor de Profes rebeldes (2020), un libro construido a base de didlogos entre ély
sus alumnos, que reflejan el ambiente de confianza que debe haber en una clase segun el autor. En
este libro, Cristian plantea la necesidad de llevar al aula los mdbiles para poder utilizar los recursos
que facilitan, y experimentar con las aplicaciones como Instagram o YouTube para llevarlas al

campo de la didactica de la lengua.

Una de las problamaticas que plantea Olivé es si el lenguaje que utilizamos en las redes,
como por ejemplo en TikTok, es un reflejo de cdmo es la verdadera escritura o comunicacion en la
actualidad o si solamente responde a una manera concreta de escribir momentdneamente, es
decir, durante el uso de esa aplicacion. Una de las caracteristicas de este lenguaje, por ejemplo, es
no seguir las normas ortograficas, ya sea por dejadez o por pertenecer al ecosistema digital. Esta
es, entonces, la realidad. Los alumnos utilizan las redes para comunicarse y escriben de una
manera concreta. Ademads, se comunican con el resto de usuarios a través de videos y canciones,
gue aunque no puedan reconocerlo facilmente, sirven como herramientas de transmision de
informacidn sobre ellos mismos. Por ejemplo, los bailes de TikTok han provocado que estudiantes
de todas las edades vayan por la calle practicando los pasos que se hacen mas conocidos en esta
aplicacion. Estos bailes y estas canciones son también una manera de comunicarse: estan
formando una pequena comunidad de personas que bailan el mismo baile del mismo modo, estan
compartiendo gustos, estan interactuando entre ellos sin quererlo. Y es en esta parte involuntaria
en la que hay que educar mas, ayudando a los estudiantes a tener el control de su comunicacién
en la red, el dominio de los mensajes que quieren transmitir y de los que quieren recibir, ademas

de ser conscientes de la cantidad de gente a la que quieren llegar.

Traer Instagram a clase es una manera de favorecer el protagonismo de los alumnos. En
primer lugar, permite que sientan que dominan el tema. Pisan un suelo seguro, por lo que nos
ahorramos que una parte de los estudiantes renuncien a participar por miedo al desconocimiento
o al fracaso. En segundo lugar, nos permite salir de la zona de confort a la hora de educar, algo que
puede darnos miedo pero que puede sernos de gran ayuda ya que, si se normaliza su uso, pueden
utilizarse, por ejemplo, como herramienta de atraccion de agentes ajenos al centro, para trabajar

en red e incluso para empoderar una idea que en el aula quedaria ignorada.
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2.1.4 Los ODS en el aula

El afio 2015 la Organizacién de las Naciones Unidas aprobd la Agenda 2030 sobre el
Desarrollo Sostenible, un conjunto de propuestas de mejora para la sociedad estructuradas en 17
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) que Espafia, como estado miembro, aceptdé marcarse
como objetivos a cumplir durante la década 2020-2030.

El proyecto nacié como respuesta a las evidencias del cambio climatico reconocidas por las

autoridades de los estados miembro, que se resumen en las siguientes:

a) Aumento de la temperatura del planeta

b) Frecuentes fendmenos meteoroldgicos de caracteristicas extremas
c) Exceso de concentracidon de CO2

d) Aumento del nivel del mar

e) Elno retroceso de la acidificacién de los océanos

f) Reduccion progresiva de las capas de hielo de la Antartida

g) Disminuye el hielo marino del Artico

Con el acuerdo de Paris (2015) se puso nombre al problema y se definieron unas medidas
gue los paises deben cumplir. A nivel de educacién, es muy importante que los objetivos definidos
se muestren a los alumnos como accesibles, que se les presenten como problemas con soluciones
cercanas y que vean que pueden hacer algo para participar en el desarrollo sostenible, el cual
busca satisfacer las necesidades de los ciudadanos sin impedir a las generaciones futuras satisfacer
las suyas por falta de recursos.

Los ODS no son juridicamente obligatorios, sino que los paises han aceptado
voluntariamente cumplir con ellos y son responsables de su seguimiento a nivel nacional. El éxito
de estos objetivos va desde las politicas promovidas por el Gobierno hasta las personas que tienen

una idea sentadas en el sofd de su casa. En el presente trabajo se tratan 6 de los 17 ODS:

ODS 6: Agua limpia y saneamiento

ODS 11: Ciudades y comunidades sostenibles
ODS 12: Produccidn y consumo responsables
ODS 13: Accién por el clima

ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres

13



Objetivo de Desarrollo
Sostenible

‘B R R R
(R R R R
-~
W

Metas

-Conseguir que todo el mundo tenga acceso al agua potable.

-Lograr el acceso universal a servicios de saneamiento e higiene.
-Mejora de la calidad del agua.

-Aumentar el uso de recursos hidricos para reducir el nimero de
personas sin agua.

-Gestionar de manera integrada todos los recursos hidricos.

-Proteger los ecosistemas que tengan relacion con el agua.

-Aumentar la cooperacion internacional y de comunidades locales
para desarrollar programas relativos al saneamiento y las buenas
practicas de los recursos hidricos.

-Asegurar un hogar para todas las personas y acceso a los servicios
basicos.

-Apostar por sistemas de transporte sostenibles.

-Hacer la urbanizaciéon mas inclusiva y sostenible.

-Reducir el impacto ambiental de las ciudades.

-Apoyar vinculos entre zonas urbanas y rurales fortaleciendo un
desarrollo sostenible.

-Dar apoyo a los paises menos desarrollados.

-Lograr la gestidn sostenible y el uso eficiente de los recursos
naturales.

-Reducir la cantidad de alimentos desperdiciados a la mitad.

-Lograr una gestion mas ecoldgica de los productos quimicos y los
desechos.

-Lograr que todos los ciudadanos dispongan de los conocimientos
necesarios para un desarrollo y un estilo de vida sostenibles.

-Afiadir medidas en relacidn a la situacidn climatica en las politicas
nacionales.

-Dar respuesta a los riesgos relacionados con los desastres naturales.
-Educar en la sensibilizacién de este aspecto, para promover una
sociedad capacitada para reducir los efectos del cambio climatico.

|
Ut tCOSISTE
,'1"’\ '!*

-Velar por la cualidad de los ecosistemas terrestres e interiores de
agua dulce, y la gestidn sostenible de los recursos que aportan.
-Promover la lucha contra la desirtificacién.

-Promover politicas para intentar frenar la degradacion de la
diversidad bioldgica.

-Promover la igualdad en beneficios obtenidos a través de los
recursos naturales.

-Frenar la caza furtiva.
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El proyecto incluye, ademas, material didactico adecuado para los estudiantes de todas las

edades:

-Superhéroes de la Accidn por el clima: Trata de conocer unos personajes que empoderan a
los niflos para que se puedan convertir en los héroes del cambio. Contiene actividades

descargables asi como un test autoevaluable.

-iActua ahora!l: Campafa que va dirigida a promover la accién individual para reducir los
efectos del cambio climatico. Es un llamamiento a cambiar los habitos de consumo y a tomar
decisiones que perjudiquen menos el medio ambiente. Hay una aplicacidon que se debe descargar
para realizar y progresar en esta campana, por lo que se dirige a un publico de mayor edad que la

propuesta anterior.

-“Go goals!”: Se trata de un juego de mesa descargable y que se puede imprimir, dirigido a

niflos y que busca el conocimiento de los distintos ODS.

-“170 daily actions” (170 acciones para cambiar el mundo): Esta campaia propone hasta 10
acciones por ODS que se pueden realizar a diario para conseguir su cumplimiento. Se trata de
acciones sencillas, como por ejemplo “utilizar el transporte publico”, que pueden servir de material

didactico complementario en el presente trabajo.

oDS Acciones

1.Lee libros sobre el agua para conocer mejor los efectos del agua en la sociedad.
2.Apoya aquellas organizaciones que trabajen para llevar agua a zonas que lo
necesiten.

3.Haz donaciones a proyectos que necesiten fondos para proyectos relacionados
con la igualdad de beneficio del agua.

4.Cierra el agua cuando te cepilles los dientes o te enjabones.

5.Ten cuidado con las fugas de agua.

6.No arrojes nunca al inodoro productos quimicos que contaminen el agua.
7.Conserva el agua.

8.0rganiza recaudaciones de fondos en las escuelas.

9.Lava el automoébil en sitios que reciclen agua.
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13 Meecun

1.Sensibiliza a los que te rodean sobre el impacto del carbono en tu ciudad y de
gué manera se podria reducir.

2.Intenta compartir coche en la oficina o para ir a cualquier sitio en grupo.

3.Apoya proyectos que apuesten por la creacidn de espacios deportivos vy
recreativos.

4.Investiga y sensibiliza sobre cémo lograr una mayor transparencia de la
informacion.

5.Utiliza el transporte publico u otros medios sostenibles.

6.Llega hasta las zonas desfavorecidas e intenta crear conciencia y participacién.
7.Inférmate sobre el patrimonio cultural y natural de tu zona.

8.Instaura tarifas reducidas del transporte publico.

9.Reflexiona en grupo sobre cédmo crear espacios publicos seguros y accesibles
para las personas vulnerables que necesitan una mayor proteccioén.

10.Si tienes una empresa, promueve el uso de la bicicleta entre tus trabajadores.

1.Dona las cosas que ya no usas.

2.Promueve la recogida de basura por parte de alumnos organizados por grupos.
3.Compra la fruta aunque no tenga la forma ni el color perfectos. Se le puede dar
muchos usos aunque esté ya muy madura, como hacer mermelada.

4.lLava la ropa en frio.

5.Recicla.

6.Hazte duchas en lugar de bafieras.

7.Apuesta por el producto local.

8.Apuesta por productos sostenibles.

9.Promueve la utilizacién de la comida sobrante de restaurantes, supermercados,
hoteles, etc.

10.No compres botellas de plastico de agua y bebe del grifo siempre que sea
posible.

1.Prueba de moverte siempre a pie, en bicicleta o en patinete eléctrico. Si no es
posible, utiliza el transporte publico o comparte coche.

2.Desconecta los aparatos electrénicos que no utilizas.

3.Aprovecha los restos de comida.

4.Utiliza bolsas reutilizables.

5.No utilices secadora.

6.Evita la conduccion en coche sobretodo en horas de mucho trafico.
7.Haz un buen mantenimiento de tu vehiculo para reducir las emisiones.
8.Promueve en tu escuela que se planten arboles.

9.Sensibiliza a tus compafieros sobre el calentamiento global.
10.Compra solamente lo que necesites.

1.Evita el uso de pesticidas.

2.Apoya los proyectos de rehabilitacion de tierras.

3.Recicla el papel usado.

4.Equilibra tu dieta y reduce el consumo de carne, ya que su produccion tiene un
gran impacto en el medio ambiente.

5.Participa en la agricultura urbana.

6.Toma decisiones que sean positivas para nuestro planeta, sobretodo al ir al
supermercado o comprar cosas para el propio consumo y/o el ocio.

7.Come los productos que sean de temporada ya que son mas respetuosos con el
medio ambiente.

8.Crea tu compost para favorecer la biodiversidad.

9.No compres nada procedente de especies o de zonas amenazadas.

10.Compra productos que sean reciclados.
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2.1.5 El Cami, un proyecto comunitario

El Cami es un proyecto colaborativo iniciado el afio 2003, que consta de una ruta de
senderismo cultural sefalizada que sirve de unién de distintos caminos a través de todo el
territorio cataldn y de habla catalana, juntando las comarcas a través de los pueblos y ciudades por
los que pasa. El Cami se divide en 6 grandes itinerarios formados por 5 o 6 tramos cada uno (unos
34 tramos en total). En total, lo conforman 4.700 km de caminos senyalizados por una marca roja

igual al logo del proyecto (figura 2) y georeferenciados.

El Cami dispone de pagina web (https://www.elcami.cat/), Instagram (@femelcami) y
Facebook, con miles de seguidores y de descargas en Wikiloc, donde hay disponibles los distintos
tramos para seguirlos con el GPS. Ademas, tiene App propia, que estd mejorando poco a poco. Es

un proyecto vivo y dinamico que ofrece distintas dimensiones a aquellos que participan:

a) La dimension geografica y el itinerario de El Cami
La ruta ocupa unos 4.700 km del territorio (y estd en aumento), abierto a las nuevas
poblaciones que quieran adherirse al proyecto. El camino principal estd marcado de color rojo,
mientras que los mds pequeios o secundarios, de color amarillo. Es, en resumen, una ruta que va
creciendo dentro de un territorio. Una manera de cuidar y controlar los caminos que, como raices,

se abren paso por el territorio catalan.

b) La dimensidn social y humana

La integracién de distintos pueblos y el respeto por todas las identidades locales, asi como la
voluntad de actuar en beneficio de la sostenibilidad, convierten la ruta en algo mas que un camino.
La participacion ciudadana es la esencia de El Cami, que promueve tejidos sociales e iniciativas
innovadoras a través de las redes sociales de manera proactiva, algo que sirve de ejemplo para
este trabajo de aprendizaje y servicio comunitario de Lengua Castellana. Es un proyecto modelo
para la presente propuesta, ya que mezcla el conocimiento y la participacién humana en la

comunidad con el objetivo de mejorarla a través del servicio altruista.
c) La dimensién econdmica y turistica

El Cami tiene una clara base turistica. Da vida al turismo cercano y ejercita una economia

mas sostenible que la del turismo extranjero. Ademas, es un promotor de la cultura del territorio,
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un lugar para encontrarse con otros pasajeros con quien compartir ideales y experiencias y con
quien conocer mejor el patrimonio catalan.

Ademas, ha servido para aumentar los beneficios de restaurantes, bares, hostales, casas
rurales, tiendas de alimentacién, servicios de ocio, tiendas de deporte de montafia, tiendas de

pueblo, servicios de guia, transporte publico y museos de la zona.

d)La dimensién espiritual

En este sentido, EIl Cami también comparte esta cara mas humana de crecimiento personal
con el proyecto “éDe qué sirve la lengua?”. Es un camino fisico y espiritual, un proceso de
autoconocimiento y de aprendizaje que no termina en ningln punto concreto, ya que permite
ampliar las vivencias, seguir caminando y convivir con la naturaleza. Ademas, para esta dimensién

se recomiendan tramos concretos que pasan por territorios mas cercanos a la montafia.

Con todo esto, El Cami ofrece la posibilidad de participar directamente de su mantenimiento
y progreso. Hay tres posibilidades: hacerse padrino, velador, o bien participar como escuela y
formar parte del Camijove.

a

FES-TE SOCI-PADRI FES-TE VETLLADOR CAMIESCOLA | CAMIJOVE

AJUDA'NS A COMPLETAR- PER MARCAR EL TEU MUNICIPI EL TEU CENTRE EDUCATIU O
LO A Sigues part activa del jigmi i participa a AGRUPAMENT POT FER-SE
MANTENIR-LO VIU senyalitzar i repassar el thm que vulguis, a VEFLLADOR

titol personal o com a entita
Fes-te'l teu i ajuda'ns a completar El Cami! i fou una institut o agrupament escolta

Aquest any la teva aportaci6 podra ser Qué implica ser vetllador?
desgravada en un 80% de la base del IRPF. A

meés, rebras un regal cada any.

pgteu ser també vetlladors d'El Cami. Us
oferirem una jornada de formacié amena i
gractica sobre senyalitzacié a través d'una

aminada a I'etapa del tram que vetlleu.

En qué consisteix la Camiescola i la Cami-jove?
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Desde el presente proyecto, vamos a unirnos como colegio al Camijove, que actua como

propuesta didactica dirigida a centros educativos de secundaria.

CAMIJOVE

El Cami com a eina d'educaci6é en valors per a grups d'educacié en el lleure i centres educatius de

secundaria (12-16 anys)

Els grups d'educacio en el lleure i instituts disposen amb El Cami d'un recurs ple de possibilitats per la
descoberta de la natura i de la realitat social i cultural de I'entorn proper i de la resta dels pobles que El

Cami uneix en tot el nostre ambit linguistic i cultural. També per colonies on treballar diferents aspectes,

tant de natura i culturals, com d'introspeccid i creixement personal.

Dentro de esta herramienta educativa se incluye la posibilidad de ser veladores de El Cami y
ser los encargados de repasar las sefiales del tramo que nos toque cuidar con pintura roja. Por lo

tanto, afiadiéndonos a este proyecto los alumnos:

a) Seran veladores de un tramo concreto de El Cami, siendo los responsables de repasar las

sefiales con pintura roja (una vez al afio) del tramo asignado.

b) Van a participar en la recolecta de contenidos culturales y sociales para la Camipedia,
una enciclopedia en linea sobre los pueblos y comarcas por los que pasa la ruta, hecha de los

contenidos que los veladores y cualquier participante del proyecto hayan subido, de manera

abierta y gratuita.

CAMIPEDIA

ipédia és una enciclopedia territorial dels Paisos Catalans oberta, popular, feta a partir de les aportacions de tothom qui vulgui sobre

LaC
Isevol tematica del seu municipi, comarca o pais: descripcié de la seva entitat, grup de musica, activitat artistica, historia, llegendes,

anses, cultura popular, tradicions, dites populars, localismes de la llengua, gastronomia, contes i llegendes, personatges destacats, etc.

Els articles poden ser propis o bé d'altres fonts i autors. En aquest ultim cas, és imprescindible citar I'origen a l'apartat Font / Autor, ja sigui

indicant 'adrega web d'on s'ha extret el contingut o el nom de l'autor, titol de I'escrit i nom de la publicacié.

Per aportar el teu text, només cal que et registris com usuari del web i carreguis el teu text.

A on ho busques? (Municipi)

Que busques?

Cerca per tematica
Aplica

- Qualsevol - v
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2.2 Marco legislativo

La legislacidn a nivel autondmico y estatal sobre la que se basa este proyecto es la siguiente:

-Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn; y la Ley organica 8/2013. Boletin Oficial de
Estado, de 9 de diciembre.

-Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. Boletin Oficial de Estado.

-Decreto 187/2015, de 25 de agosto, de ordenacién de las ensefianzas de la Educacién
Secundaria Obligatoria. DOGC, 6945, de 28 de agosto de 2015.

-DOGC: Decret 178/2015, de 25 d’agost, d’ordenacié dels ensenyaments de I|’Educacié
Secundaria Obligatoria.

-DOGC: Llei 12/2009, del 10 de juliol, d’educacié.

Dentro del marco legislativo de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, y de la Ley
12/2009, del 10 de julio, de Educacién (Cataluia), el Decreto 187/2015, de 25 de agosto, de
ordenacion de los ensefiamientos de la Educaciéon Secundaria Obligatoria, determina que el
curriculo se tiene que orientar hacia el logro de las competencias basicas y facilitar la
incorporacién de los alumnos a estudios posteriores y a la vida adulta (p. 1). La etapa de la ESO se
organiza en materias y comprende cuatro cursos académicos, repartidos en primer (1ro, 2do y 3ro)
y segundo ciclo (4rto). Lengua Castellana y Literatura es una de las materias comunas del tercer
curso, por lo que se le dedican 3 horas semanales, no pudiendo ser inferior a 315 el total de horas

totales dedicadas a la asignatura entre los tres primeros cursos de la ESO.
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3. PROPUESTA DE INTERVENCION

3.1 Presentacion de la propuesta

Este Trabajo de Final de Mdster se centra en el disefio de un proyecto diddctico dentro de Ila
asignatura de Lengua Castellana y Literatura, basado en una pregunta inicial (“éDe qué sirve la
lengua?”) que los alumnos podran responder al finalizarlo. La propuesta busca, en primer lugar,
llenar un vacio curricular de la lengua y la literatura, que es el de los medios audiovisuales y las TIC,
mezclando el Ambito Digital con el Lingiiistico, para explotar al maximo, gracias a las herramientas

TIC, las competencias de la lengua y los contenidos clave curriculares.

En segundo lugar, siguiendo la estrategia de aprendizaje del Aprendizaje-servicio, este trabajo
propone llevar mads alla del centro escolar las capacidades adquiridas en la asignatura, para poder
ver hasta donde se puede llegar con un buen uso de la comunicacién y de las TIC, promoviendo la
inclusién de los estudiantes en la sociedad a través del servicio a la comunidad. De este modo los
participantes se desarrollardn en un ambiente de trabajo sobre necesidades reales de su entorno
con el objetivo comun de mejorarlo y aprender de él. Ademads, implica que los alumnos adopten
una actitud proactiva, con compromiso e iniciativa para enfocar el aprendizaje de manera practica
y significativa. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible y el proyecto de El Cami orientan este trabajo
hacia el servicio comunitario, dando sentido a los contenidos que los alumnos crean en clase
mientras trabajan las competencias de la comunicacién oral y escrita. Se mezcla el aprendizaje con
el desarrollo personal, ya que se promueve que los estudiantes aprender a aprender, a
desenvolupar sus opiniones, a ser proactivos y participar en la toma de decisiones de su entorno y

de su futuro.

El rol del profesor debera dejar de ser el de ese “animal mitolégico” que llega el primer dia al
aula haciéndose el frio y duro para ganarse el respeto de los adolescentes (Olivé, 2020, p.63), o el
de un transmisor de conocimiento, o bien el de un adulto que sanciona y prohibe, que necesita el
grito para imponerse. La figura del profesor en este proyecto es la de alguien que se atreve a dejar
usar el mévil y a dejar salir la clase de dentro del aula. Alguien que abre las ventanas y las puertas
para que pase el aire, alguien que domina las competencias y los contenidos curriculares y sabe
reconocer en qué grado sus alumnos los han asimilado sin necesidad de hacer exdamenes

continuamente.
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La competencia comunicativa y linglistica es la base de todo el proyecto. Anadir las TIC es una
manera de potenciar las habilidades de los alumnos para expresarse e interpretar conceptos,
opiniones, pensamientos y hechos de manera tanto oral como escrita. Los lenguajes audiovisuales
estan directamente relacionados con esta competencia y aparecen constantemente en nuestro dia
a dia como una herramienta enriquecedora de la comunicacién. El objetivo principal es que los
alumnos aprendan a interactuar lingliisticamente con éxito, de una manera adecuada en cualquier
escenario que se le presente, incluyendo ambientes digitales. Esto es para enriquecerse, crear
lazos humanos fuertes y redes de colaboracién dentro de la comunidad, todo ello gracias al

ejercicio de la comunicacién a través de las TIC.

3.2 Contextualizacion de la propuesta

Esta propuesta didactica va dirigida a alumnos de 3ro de la ESO, y estd pensada para realizarse
hacia final de curso, al inicio del 3r trimestre. La condicién de este proyecto como propuesta que
no se lleva de momento a la practica en ningun centro, hace que algunos de los elementos sean

inventados o presupuestos, como por ejemplo los siguientes:

-Se lleva a cabo en un instituto concertado de Vic (Barcelona).

-El Instituto se encuentra cerca del centro de la ciudad, en un barrio de nivel econémico y

cultural medio-bajo.

-La clase es de 25 alumnos de distintas nacionalidades, ya que 20 son nacidos en Catalufia pero
de los otros 5, hay 3 que llegaron en 1ro de la ESO de Marruecos y 2 que vinieron de Ghana en 2do

y que solamente hablan inglés.
-Hay un alumno con necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAE). Concretamente estd

diagnosticado de TDAH, por lo que padece una falta de atencidn, un exceso de actividad o

movimento e impulsividad.
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La condicién de los alumnos en 3ro de la ESO acostumbra a ser un poco peculiar: son muy
jévenes y tienen que tomar, por primera vez, decisiones sobre itinerarios académicos. En 4rto
deberan elegir un camino por primera vez desde que empezaron la escuela, una eleccién que los
va a llevar a un sitio o a otro en su vida adulta. Ademas, al tratarse del Ultimo trimestre puede ser
gue algunos ya estén tomando decisiones al respecto. En este sentido, el presente proyecto es
positivo y estimulante porque no supone una carga intensa de estudio. No se evalia con
examenes, asi que tampoco habra nervios ni colapso general. Ademas, puede servir para
solucionar las dudas de aquellos que no saben si elegir un itinerario u otro en 4rto curso, ya que la
pregunta inicial y el desarrollo del proyecto tratan la utilidad del estudio de la lengua y los

resultados que se derivan del logro de las competencias relacionadas con su ambito.

3.3 Intervencion en el aula

3.3.1 Objetivos

El presente proyecto se fundamenta en los principios y fines de la educacién, definidos en los
articulos 1 y 2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, asi como los principios generales de la
Educacion Secundaria Obligatoria, descritos en el Articulo 22. Del mismo modo, como establece en
Cataluiia el Decreto 187/2015, de 25 de agosto, de ordenacién de las ensefianzas de Educacién
Secundaria Obligatoria, y de acuerdo con la Ley orgédnica 2/2006, de 3 de mayo, la finalidad de la
ESO es el logro de las habilidades y competencias clave que permitan a los alumnos conseguir unos
objetivos generales que aseguren un buen desarrollo personal en relacién a su autonomia personal
y se desenvolupen en un buen nivel de conocimiento de cardcter reflexivo, de formacién de su
propio pensamiento y de expresion de las ideas, con las habilidades y competencias pertinentes.
De estos objetivos de aprendizaje, el proyecto trabaja para que los alumnos asuman con
responsabilidad sus deberes y ejerzan sus derechos respecto a los demds, siempre basdandose en el
dialogo como manera de interactuar buscando la cooperacién y la solidaridad con el préjimo.

En segundo lugar, se busca que desarrollen hdabitos de estudio y de trabajo individual y
cooperativo para consolidarlos y poder construir un aprendizaje eficaz y un mejor desarrollo
personal. Todo ello poniendo como base la confianza en si mismos, trabajando el sentido critico y

la iniciativa propia como pilares de la capacidad de aprender a aprender.
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También es fundamental que adquieran unas buenas habilidades a la hora de comunicarse en
las lenguas oficiales, como una buena expresién y comprension oral o una correcta expresion
escrita, a la vez que consolidan habitos de lectura y de autoconocimiento. Tienen que ser capaces
de analizar criticamente la informacién para transformarla en conocimiento propio y transmitirlo a
través de distintas formas.

Finalmente, desde este proyecto se trabaja la adquisicion de buenos habitos sociales
relacionados con el medio ambiente y la salud, asi como con el uso seguro y responsable de las
tecnologias digitales, con el objetivo de ser mas responsables, gestionar la propia personalidad y

ser respetuosos con los demas.

Para comprobar que los estudiantes cumplen con los objetivos generales propios de la etapa de
secundaria y que desarrollan las habilidades y competencias pertinentes, se seguirdn unos criterios
concretos para cada objetivo, que se iran analizando durante el proyecto y durante todo el curso

(tabla 1).

3.3.2 Competencias

Siguiendo los principios pedagdgicos, descritos en el Articulo 26 de la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, el proyecto pone especial atencidn a la adquisicion y desarrollo de las competencias
establecidas, fomentando la integracion de estas en la vida de los alumnos a través de un
aprendizaje significativo que refuerce su autonomia, autoestima, reflexién y responsabilidad. Las
competencias van a permitir a los alumnos ser capaces de responder a demandas complejas de
forma adecuada, y que se puedan sentir realizados en la sociedad a través de una ciudadania
activa. Siguiendo a Pino-Juste (2014, p.150), hay tres criterios para seleccionar una competencia

clave, basica o esencial:
-Que contribuya a obtener resultados de alto valor social y personal.

-Que se pueda aplicar a distintos contextos y dmbitos.

-Que permita alcanzar exigencias de cierta complejidad con éxito.
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Dentro de este marco se ha disefiado la presente propuesta, que promueve un aprendizaje
totalmente competencial y de caracter transversal, trabajando distintos dmbitos, competencias y

contenidos de los que se recogen en el DOGC: Decret 187/2015, de 25 d’agost.

Los objetivos a lograr en las distintas actividades forman parte de diferentes ambitos y
dimensiones definidos en el Decreto 187/2015, de 25 de agosto. Se trabajan distintos ambitos
curriculares, por lo que hablamos de una propuesta diddctica de caracter transversal. Los objetivos
especificos estan relacionados con los contenidos clave de las diferentes dimensiones que
componen los ambitos trabajados, la definicidn de las cuales voy a sintetizar para facilitar la lectura

del trabajo:

1) Ambito lingiiistico

Este dmbito comprende las asignaturas de Lengua Castellana y Literatura y Lengua Catalana y
Literatura. Estda compuesto por la dimensién de comprensién lectora, la de expresién escrita, de
comunicacion oral, la dimensidn literaria y la dimensiéon actitudinal y plurilinglie, cada una con sus

respectivas competencias y contenidos clave (tablas 2 y 3).

Este proyecto trata las dimensiones de expresion escrita, de comunicacién oral y la actitudinal y
plurilinglie, que se trabajan a partir de distintos objetivos especificos que forman parte de las

actividades propuestas:

Objetivos Dimension Competencias
Conocer los ODS y elaborar una Expresion escrita | -C5: Escribir textos en diferentes formatos y
infografia informativa sobre uno soportes con adecuacion, coherencia, cohesién
de los objetivos, siendo capaces y correccion linguistica..
de sintetizar la informacién en un -C6: Revisar y corregir el texto para mejorarlo.

texto breve y con imagenes.

Elaborar un breve comunicado o Expresidon escrita | -C4: Tener en cuenta la situacién comunicativa

llamamiento sobre las acciones para planificar el escrito.
gue deben llevarse a cabo para -C5.
cumplir con su ODS. -C6.
Elaboracidn de contenido Comunicacion oral | -C8: Producir textos orales de tipologia diversa.
audiovisual explicando las -C9: Utilizar estrategias de interacciéon oral de
acciones que se van a realizar acuerdo con la situacion comunicativa.

para cumplir con los ODS.

Debatir una vez finalizado el -Comunicacién oral | -C9.
proyecto para sacar conclusiones -Actitud 2: Participar en interacciones orales de
propias y en grupo. -Dimensién manera activa y con actitud de respeto.
actitudinal y -Actitud 3: Respetar y valorar positivamente la
plurilinglie diversidad lingliistica..
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Elaboracidn de una reflexién final Expresidon escrita | -C4.
escrita para reconocer y organizar -C5.
lo aprendido. -C6.

2) Ambito digital

Este ambito es de caracter transversal, no se asocia a ninguna asignatura en concreto, sino que
debe trabajarse a lo largo de la etapa a través de todas las asignaturas en mayor o menor medida.
Como contempla el Decreto 187/2015, de 25 de agosto, las competencias relacionadas con el
dominio instrumental de las tecnologias digitales se tienen que trabajar de forma transversal en
todas las materias del curriculo. Adquirir estas competencias va relacionado directamente con
ciertas maneras de trabajar y de ensefar, por lo que hay que crear un entorno de trabajo digital
para favorecer el trabajo colaborativo de los alumnos, ddndole las herramientas necesarias para

que sean los protagonistas de su proceso de aprendizaje.

Ademads, este proyecto promueve la reflexidn critica y el uso responsable y ético de las TIC, ya
que parte de la premisa de que los alumnos son usuarios frecuentes de las tecnologias con las que
se trabajara, por lo que deben conocer cdmo utilizarlas con seguridad, haciendo uso de sus
derechos fundamentales y sacando el maximo rendimiento a estas herramientas para su proceso

de aprendizaje.

Del mismo modo que con el ambito linglistico, el ambito digital estd compuesto por varias
dimensiones: la de instrumentos y aplicaciones; del tratamiento de la informacién y organizacién
de los entornos de trabajo y aprendizaje; de comunicacién interpersonal y colaboracion; y de
ciudadania, habitos, civismo e identidad digital. Cada una de ellas con sus respectivas
competencias y contenidos clave (tablas 4 y 5), que en este proyecto se trabajan a partir de unos

objetivos especificos:
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Utilizar aplicciones
digitales para dividirse el
trabajo en equipo.

Saber utilizar Google
Classroom, con un correo
corporativo, para subir las
tareas y tener guardadas

las instrucciones del

proyecto.

Grabar stories con la
aplicacion de Instagram, y
hacer otras publicaciones

con el contenido del

proyecto.

-Dimensién del tratamiento de la
informacion y la organizacién de
los entornos de trabajo y
aprendizaje.

-Dimensién de comunicacion
interpersonal y de colaboracién.

-Dimensidn del tratamiento de la
informacion y la organizacién de
los entornos de trabajo y
aprendizaje.

-Dimensién de comunicacion
interpersonal y de colaboracién.

-Dimensién de proyectos y
aplicaciones

3) Ambito de cultura y valores

-C6: Utilizar un entorno personal de
trabajo y aprendizaje con herramientas
digitales.

-Competencia 8: Utilizar herramientas y
entornos virtuales de trabajo colabora-
tivos en actividades de grupo.

-C6.

-Competencia 7: Participar en entornos
virtuales para compartir informacion.
-C8.

-C2: Producir documentos de texto a
partir de distintas aplicaciones.

-C3: Producir documentos digitales a
partir de distintas aplicaciones.

-C9: Utilizar recursos digitales para
realizar acciones de ciudadania y de
desarrollo personal.

Este ambito contiene competencias que provienen de la ética, la filosofia y la historia de la

cultura, enfocadas a mejorar la autonomia personal de los alumnos reflexionando sobre las

responsabilidades que tienen como ciudadanos y las consecuencias que tienen sus actos. Trata de

formar a futuros ciudadanos del siglo XXI, desarrollando su sensibilidad moral, su sentido de

justicia y el respeto hacia los demas, para vivir en una comunidad plural, con identidades diversas,

reconociendo los valores que se desprenden de la convivencia.

También se centra en que el alumno sea capaz de trabajar en equipo de manera creativa y

participe activamente como ciudadano con un compromiso civico que aumente la calidad

democratica de la sociedad. Todo ello a través de unas competencias y unos contenidos clave

repartidos en distintos dmbitos (tablas 6 y 7), de los cuales trabajaremos varios a través de los

siguientes objetivos:

Objetivos especificos

Dimensiones

Competencias
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Encuentro a través de Google -Dimension personal. | -C4: Actuar con ética en cada situacion y dar

Meet con alumnos de otra respuestas adecuadas.
escuela para invitarlos al -Dimensién -C5: Mostrar respeto hacia las otras personas y
proyecto. interpersonal. culturas.

-C6: Dialogar para solucionar los conflictos de
manera pacifica.

Salida al tramo del camino que | -Dimension personal. | -C1: Actuar con autonomia y responsabilidad.
hay que velar. -C2: Actuar en base a los Derechos Humanos.
-Dimensién -C9: Analizar criticamente el entorno des de la

sociocultural. perspectiva ética.

-Competencia 10: Realizar actividades que
promuevan actitudes democraticas y de
compromiso.

4) Ambito personal y social

Las competencias y contenidos clave de este ambito (tablas 8 y 9) deben trabajarse en todas las
actividades que se desarrollan en el proyecto, ya que son de cardcter totalmente transversal:
trabajan el crecimiento personal y social del alumno. Se agrupan en tres dimensiones:
autoconocimiento, aprender a aprender y participacién. A lo largo de los distintos objetivos
especificos de las actividades de este proyecto, se trabajan la mayoria de los contenidos clave de

este ambito:

CC2: Capacidades cognitivas: razonamiento, comunicacién, indagacién, imaginacidn, creatividad, etc.

CC3: Capacidades emocionales: emociones, sentimientos, estados de animo, etc.

CC5: Actitud de superacidn personal.

CC6: Habitos de aprendizaje: habitos saludables, curiosidad, atencién motivacién, constancia,
reconocimiento de los errores, perseverancia, etc.

CC7: Planificacién de los aprendizajes: distribucidn y temporalizacidn de las tareas, entornos personales
de aprendizaje, etc.

CC8: Organizacion del conocimiento: conocimientos previos, relaciones y asociaciones, busqueda de la
informacidn, herramientas de sintesis (esquemas, mapas conceptuales...).

CC9: Consolidacion y recuperacion del conocimiento: relaciones y asociaciones, herramientas de sintesis
(esquemas, mapas conceptuales...).

CC10: Transferencia de los aprendizajes: analisis y sintesis, generalizacion, habilidades de pensamiento,
pensamiento critico, pensamiento creativo...




Dimensidn del aprendizaje

CC13: Actitudes y habitos en la sociedad y en el mundo profesional: cura personal, responsabilidad en las
tareas, efectividad, puntualidad, respeto de las normas, etc.

CC14: Habilidades y actitudes para el trabajo en grupo: asumir los roles, asertividad,

CC15: Herramientas digitales colaborativas: paquetes ofimaticos en linea, chats, blogs, wikis, etc.

3.3.3 Contenidos

Los contenidos clave (CC) forman parte de distintas competencias. A continuacién se hace un

listado de los CC que se van a trabajar en este proyecto en base a cada objetivo.

Ambito lingiiistico:

Conocer los ODS y elaborar una infografia
informativa sobre uno de los objetivos, siendo
capaces de sintetizar la informacidn en un texto
breve y con imagenes.

Elaborar un breve comunicado o llamamiento sobre
las acciones que deben llevarse a cabo para cumplir
con su ODS.

Elaboracidn de contenido audiovisual explicando las
acciones que se van a realizar para cumplir con los
ODS.

Debatir una vez finalizado el proyecto para sacar
conclusiones propias y en grupo.

-CC4: Estrategias para la produccién de textos escritos y
multimedia: la escritura y la creacidn audiovisual como
proceso.

-CC5: Adecuacion, coherencia, cohesion, correccion y
presentacion. Normas ortograficas.

-CC19: Pragmatica: registros linglisticos, géneros de
textos y elementos de la comunicacion.

-CC21: Léxico y semantica.

-CC22: Morfologia y sintaxis.

-CC23: Lenguaje audiovisual.

-CCA.
-CC5.
-CC19.
-CC21.
-CC22.
-CC23.

-CC7: Elementos prosédicos y no verbales.
-CC8: Textos orales formales y no formales,
planificados y no planificados.

-CC6: Procesos de comprension oral:
reconocimiento, seleccidn, interpretacion,
anticipacién, inferencia, retencion.

-CC7.

-CCs.

-CC16: Formas de cortesia y respeto en las
interacciones orales.
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Elaboracidn de una reflexidn final escrita para
reconocer y organizar lo aprendido.

Ambito digital:

Utilizar aplicaciones digitales para dividirse
el trabajo en equipo.

Saber utilizar Google Classroom, con un correo
corporativo, para subir las tareas y tener guardadas
las instrucciones del proyecto.

Grabar stories con la aplicacidn de Instagram, y
hacer otras publicaciones con el contenido del
proyecto.

Ambito de cultura y valores:

Encuentro a través de Google Meet con alumnos
de otra escuela para invitarlos al proyecto.

Salida al tramo del camino que hay que velar.

-CCA4.
-CC5.
-CC19.
-CC21.
-CC22.
-CC23.

-CC14: Seleccion, catalogacién, almacenamiento y
comparticién de la informacion.

-CC16: Tratamiento de la informacidn.

-CC18: Entorno personal de aprendizaje.

-CC22: Ambientes de trabajo y de aprendizaje
colaborativo.

-CCl1e.
-CC18.
-CC20: Sistemas de comunicacion.
-CC22.

-CC1: Funciones basicas de los dispositivos.

-CC2: Tipos de conexiones entre aparatos.

-CC10: Lenguaje audiovisual (imagen fija, sonido y
video).

-CC28: Indentidad digital: visibilidad, reputacién,
gestion de la privacidad publica y ajena.

-CC12: La duday la formulacion de buenas
preguntas como inicio de la reflexion.

-CC13: El buen argumento.

-CC14: Los aspectos de una argumentacion.

-CC15: El origen y la construccidn de los prejuicios
en nuestro contexto.

-CC18: La mejora y la innovaciéon como estimulo del
avance colectivo.

-CC43: Valores y actitudes a partir de un sistema
democratico: solidaridad, bien comuin, compromiso,
dalogo.

-CC45: La red educativa en el territorio: escuelas,
museos, salas de arte, centros artisticos,
bibliotecas, centros deportivos.
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3.3.4 Metodologias

Las distintas metodologias utilizadas van a servir para crear un ambiente de aprendizaje de
calidad y para que los alumnos se sientan seguros teniendo iniciativa. Cada una de ellas responde a

unas necesidades y por lo tanto son igualmente necesarias.

1. Aprendizaje-Servicio: el alumno como protagonista

Para este proyecto es necesaria una metodologia activa, alejada de las clases tedricas de lengua
y literatura, que apueste por un aprendizaje significativo basado en la participacion y la
experiencia. Para que los alumnos propongan buenas soluciones y se involucren en el trabajo
comunitario, serd necesario darle a la situacién la importancia que tiene, es decir, que los alumnos
sientan realmente que se les esta dando la libertad de tener ideas y el poder de aplicarlas para
mejorar su futuro en el planeta. Se forma un equipo que trabaja para mejorar una situacidon que
afecta a todos los participantes, creandose asi un clima de unidn, igualdad e inclusividad que

conforman el ambiente perfecto para que los estudiantes se desarrollen con soltura.

A partir del ejercicio de una buena comunicacion oral y escrita, a la vez que una buena practica
de busqueda y seleccién de la informacion, los alumnos van a proponer métodos de mejora para
conseguir una sociedad mas sostenible. Ademas, van a promover, juntamente con alumnos de
otras escuelas, el cuidado de un tramo de El Cami, por lo que su mensaje sera escuchado no
solamente por sus companeros de clase y el profesor, sino por otras personas de su mismo curso
pero de otro instituto, y por los seguidores del proyecto en las redes sociales. De este modo se
unen el éxito escolar y el compromiso social, haciendo que los alumnos se sientan realmente Utiles
y poderosos, con capacidad de dar respuestas reales y efectivas a un problema y de llegar a los
demds, creando redes humanas unidas por el compromiso ético y social (Batlle, 2011, p.51).
Tratdndose de un fin social, las mejoras que aporta una propuesta didactica como esta son

muchas:

‘Implicaciéon y compromiso por parte de los alumnos.

‘Conocimiento y anadlisis de una nueva problematica que pueden ayudar a solucionar.
‘Mejora de su nivel cultural.

-Creacidén de nuevas redes dentro de la comunidad entre sectores similares y diversos.

‘Mejora de las competencias culturales y personales/sociales.
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-Comprensidn de los valores universales y los valores compartidos.
-Desarrollo de habilidades y actitudes para afrontar los retos del aprendizaje a lo largo de la
vida.

‘Mejora del trabajo en equipo.

También se trabajan varias competencias de distintos dmbitos:

Ambito cultural

C4: Actuar con ética en cada situacién y dar respuestas adecuadas.
C9: Analizar criticamente el entorno des de la perspectiva ética.

C10: Realizar actividades que promuevan actitudes democraticas y de compromiso

Ambito personal

C1: Tomar conciencia de uno mismo e implicarse en el propio crecimiento personal.
C3: Adquirir habilidades que permitan afrontar los retos del aprendizaje.

C4: Participar en el entorno de manera responsable.

2. Metodologias activas

Comprenden varias acciones pedagégicas que pretenden dar el protagonismo al alumno para

fomentar un aprendizaje significativo:
“Si al movil”

Hay que enfocar este proyecto sin ningin miedo a que los alumnos utilicen el mévil en el aula 'y
las aplicaciones pertinentes para el desarrollo de las actividades, como las aplicaciones de Wikiloc,
Instagram o TikTok. Es probable que durante la primera sesién se haga un uso indebido del movil,
al tratarse de una situacién nueva y quizas sorprendente, pero con el paso de las horas se iran
acostumbrando a utilizarlo para cumplir con las tareas y con sus objetivos. Se trata de que no haya
tiempo para aburrirse y de que las tareas y los objetivos especificos sean claros y bien

determinados.Trabajar con esta herramienta va a promover el trabajo de varias competencias del

Ambito digital:
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C1: Utilizar los dispositivos digitales segun las tareas a realizar.

C3: Producir documentos digitales a partir de distintas aplicaciones.

C4: Obtener informacidn digital considerando distintas fuentes y medios digitales.

C7: Participar en entornos virtuales para compartir informacién.

C8: Utilizar herramientas y entornos virtuales de trabajo colaborativos en actividades de grupo.

C9: Utilizar recursos digitales para realizar acciones de ciudadania y de desarrollo personal.

El didlogo como base para el aprendizaje

Otra herramienta para fomentar el trabajo en equipo y el aprendizaje a través de la
comunicacion es el didlogo. Siguiendo a Capdevila (2015), hay que educar a través de la
conversacion. El didlogo supone el intercambio de informacién, una interaccién activa y de
provecho para ambos interlocutores. Que los alumnos sean capaces de elaborar un buen discurso
y mantener unos argumentos en una conversacion es una manera sencilla y muy productiva de
comprobar si se esta logrando adquirir las destrezas propias de la comunicacion.

Trabajando la expresién oral y escrita a través de las redes sociales se trabajan varias

competencias del Ambito lingiistico:

C4: Tener en cuenta la situacidn comunicativa para planificar el escrito.

C6: Revisar y corregir el texto para mejorarlo.

C8: Producir textos orales de tipologia diversa.

C9: Utilizar estrategias de interaccidn oral de acuerdo con la situacién comunicativa.
Actitud 2: Participar en interacciones orales de manera activa y con actitud de respeto.

Actitud 3: Respetar y valorar positivamente la diversidad linglistica.

El profesor guia

Accion pedagégica a través de la cual el profesor actia como “faro” para los alumnos. Es un guia

que con el ejemplo y con sus explicaciones dirige sus alumnos hacia la adquisicion de las

competencias que se trabajan y hacia un aprendizaje significativo. Es basico no fundamentar las

clases en la transmisién unilateral de informacién y de conocimiento, por lo que es necesario que
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el profesor presenta los contenidos de manera que sea atractiva para los alumnos y se puedan

relacionar con la realidad.

El alumno como protagonista

Es necesario que los alumnos participen y que haya didlogo entre ellos y entre profesor y
alumnos para que el aprendizaje sea significativo, es decir, para que los estudiantes puedan
construir su propio aprendizaje afiadiendo informacién a los contenidos que ya tienen adquiridos.
Los estudiantes tienen que sentirse protagonistas en el aula, deben ver cémo su opinién tiene peso

y que sus intervenciones suman. Se trabajan varias competencias del Ambito personal:

Competencia 1: Tomar conciencia de uno mismo e implicarse en el propio crecimiento personal.
Competencia 3: Adquirir habilidades que permitan afrontar los retos del aprendizaje.

Competencia 4: Participar en el entorno de manera responsable.

Escucha activa

A lo largo de las sesiones se va a trabajar la capacidad de escuchar de manera activa, es decir,
escuchar con voluntad para adquirir informacidn y poder aplicarla a otros ambitos a parte de la
asignatura. En clase se va a potenciar que los alumnos intervengan, que hablan y compartan
opiniones, que haya didlogo. Por este motivo serd muy importante que aprendan a escuchar para
poder dar una respuesta adecuada. Se trabaja a adquisicidn de competencias relacionadas con el

ambito de cultura y de valores:

Competencia 1: Actuar con autonomia y responsabilidad.

Competencia 5: Mostrar respeto hacia las otras personas y culturas.
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3.3.5 Cronograma y secuenciacion de actividades

PRESENTACION DEL PROYECTO Sesion: 1
Lengua Castellana y Literatura (3r trimestre) 3ro ESO
Objetivos Contenidos

-Amb. Lingiiistico: CC5, CC6, CC8.

-Elaborar una infografia sobre 1 ODS. _Amb. Digital: CC1, CC9,

Criterios de evaluacion

-Se hara un seguimiento del correcto desarrollo de la actividad y de la participacién de los
alumnos. La infografia se calificard siguiendo una rubrica de evaluacién (Tabla 10).

Descripcion de la actividad Competencias trabajadas

-Pregunta inicial: “¢De qué sirve la lengua?” Los alumnos dan

. E. Escrita C5
su opinidn por turnos.

-Explicacién de los ODS y de su utilidad para la comunidad.
Una vez terminada la explicacion, el profesor hace grupos de E. Escrita c6
5 (en este caso, 5 grupos). Cada grupo elige uno de los cinco

ODS que forman parte del proyecto.

-Explicar cdmo funciona Google Classroom, que se va a Com. Oral 9
utilizar para colgar las tareas y tener bien organizado el
proyecto. D. Actitudinal Act. 2

-Cada uno de los integrantes del grupo asume un rol:

coordinador (serd quien tenga acceso a la cuenta de 3
Instagram y coordine aspectos basicos del trabajo en grupo), Amb. Digital C3
portavoz (mantendra el contacto con el profesor y con el

resto de clase en ocasiones determinadas), anotador (tomara
nota de las indicaciones que da el profesor y de lo que se
debate en el grupo), mantenimiento (debe encargarse de
mantener limpio y ordenado el espacio de trabajo), psicdlogo
(en caso de conflictos dentro del grupo, debe solucionarlos).
-Elaboracién de una infografia informativa/publicitaria del
ODS por grupo (con la aplicacién Canva).

Metodologia/acciones pedagdgicas

Aprendizaje-servicio / profesor como guia / escucha activa / alumno protagonista

Agrupamiento Recursos Temporalizacién

-Grupos de 5. Aula con proyector, Wi-fi. 1h

Instrumentos de evaluacion

Es un 20% del trabajo en grupo, que es un
50% de la nota total (Tabla 11).

Rubrica de evaluacion.

Atencion a la diversidad

El proyecto estd pensado para que los 3 alumnos con necesidades especiales puedan
participar lo maximo posible. Los 3 estudiantes van a repartirse entre los distintos grupos de
5 en los que se ha dividido la clase. El alumno con TDAH serd importante colocarlo en un
grupo en el que los compafieros no sean muy movidos. Al tratarse de un chico con poca
capacidad de concentracion, habrd que asegurarse de que se le da un rol activo, como el de
anotador. Por otra parte, los alumnos que no hablan el idioma podran intervenir en inglés y
luego tendran que traducir sus anotaciones al espafiol, y podran tener el rol de
mantenimiento, teniendo en cuenta que se les hara una evaluacion no significativa.




“El Cami”

Sesion: 2

Lengua Castellana y Literatura (3r trimestre) 3ro ESO

Objetivos

Contenidos

-Elaboracién de un comunicado por grupo
con las acciones propuestas para cuidar el
medio ambiente en base a un ODS.

-Amb. Lingistico: CC5, CC6, CC8.
-Amb. Cultura y valores: CC14.

Criterios de evaluacion

-Se hard un seguimiento del correcto desarrollo de la actividad y de la participacién de los
alumnos. El comunicado se calificara siguiendo una rubrica de evaluacién (Tabla 12).

Descripcion de la actividad Competencias trabajadas
-Entregar las infografias si no se terminaron en la sesidon E. Escrita c5
previa.
-Explicacién del proyecto de El Cami.
-Cada grupo elige unas propuestas de mejora para aplicar el E. Escrita Cé
dia de la salida.
-Elaboracién de un comunicado que recoja las propuestas de | Amb. Cultura y ca
mejora para aplicar el dia de la salida. Valores
Metodologia/acciones pedagdgicas
Aprendizaje-servicio / alumno protagonista / profesor guia
Agrupamiento Recursos Temporalizacién
20’ explicaciéon EI Cami
Grupos de 5. Proyector, ordenadores, Wi-fi. 10’ propuestas de mejora
30’ redaccién comunicado

Instrumentos de evaluacion

El comunicado es el 20% del trabajo en
grupo, el qual es un 50% el total.

Rubrica de evaluacidn

Atencion a la diversidad

En esta actividad hay que tener en cuenta que se trata de una expresion escrita sin imagenes,
por lo que sera muy difiicil que los alumnos que no conocen la lengua puedan participar. Por
este motivo, no tendrdn que participar en la redaccién del comunicado. Mientras los otros
componentes del grupo trabajan en ello, tendrdn que traducir para entender los contenidos
de la pagina web de EI Cami. Hay que recordar que se les hard una evaluacién no significativa
porque son alumnos recién llegados, y por lo que hay que velar es por su integraciéon y el

aprendizaje de la lengua.
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EL PODER DE LAS REDES SOCIALES Sesion: 3

Lengua Castellana y Literatura (3r trimestre) 3ro ESO
Objetivos Contenidos
-Creacidn de un perfil de Instagram para -Amb. Digital: CC10, CC21, CC22, CC23.
difundir el proyecto. -Com. Oral: CC7, CC8.

Criterios de evaluacion

Se calificara la expresién oral siguiendo una ribrica de evaluacién (Tabla 13). Los alumnos
gue no quieran o no puedan salir en el video colgado en las redes tendran que presentar sus
propuestas al profesor en una breve exposicion oral en el aula.

Descripcion de la actividad Competencias trabajadas

-Esta actividad consiste en crear una cuenta de Instagram

conjunta (privada) para que cada grupo cuelgue los Amb. Digital a1

contenidos propios de su ODS. Para ello, se dara la
contrasefia de la cuenta al coordinador del grupo, que sera el Amb. Digital Cc9
responsable de colgar las publicaciones.

-Se creard un Highlight (videos que quedan guardados en la , o
pagina de publicaciones) para cada ODS, que es donde| Amb. Digital C10

colgara cada grupo los videos con las propuestas de mejora.
Cada alumno se grabara desarrollando una propuesta en un Com. Oral cs
video de 30"

Las propuestas mds originales se colgardn como una
publicaciédn normal para que se vean al abrir la cuenta del Com. Oral c9
proyecto.

Metodologia/acciones pedagdgicas

Alumno protagonista / aprendizaje-servicio / profesor guia / “Si al mévil”

Agrupamiento Recursos Temporalizacién
10’ explicacién
Grupos de 5 Proyector / Wi-fi / Movil 50’ creacion de videos y
difusién

Instrumentos de evaluacion

Este video serd el 20% de la nota individual,
que es un 50% de la nota total que obtendra Rubrica para evaluar la expresién oral.
el alumno.

Atencion a la diversidad

Hay que tener en cuenta, primero de todo, a los alumnos que por motivos personales no
pueden o no quieren aparecer en las redes. Aunque no sean alumnos con necesidades
educativas especiales, en esta actividad es muy importante que se les pueda evaluar
igualmente, por lo que haran la misma exposicion oral (de 30 segundos explicando su
propuesta de mejora para el tramo de El Cami que cuidamos) en el aula.

El alumno con TDAH podra realizar la actividad con normalidad.

Por otra parte, los alumnos que no dominan la lengua van a tener que traducir su propuesta
al castellano y la podran leer para el video. Es decir, van a poder participar igualmente, salir
en Instagram, grabar a los compaiieros, etc. pero no se va a tener en cuenta su nivel en la
expresion oral. Se trata de que participen y aprendan la lengua.

37



LAS REDES HUMANAS Sesién: 4

Lengua Castellana y Literatura (3r trimestre) 3ro ESO

Objetivos Contenidos

-Contactar con alumnos de otra escuela para | -Com. Oral: CC8.
gue colaboren en el proyecto. -Amb. Cultura y valores: CC18.

Criterios de evaluacion

Se valora la participacion pero no hay ningln apartado a calificar en esta sesion.

Descripcion de la actividad Competencias trabajadas
Com. Oral (°]
-En esta sesion vamos a realizar ur\a V|deoIIa'ma.da con | Amb. Cultura y
alumnos de otro centro escolar de la ciudad para invitarlos a C10
. valores
nuestro proyecto. El didlogo lo van a llevar los profesores de
cada clase juntamente con los distintos portavoces de los
grupos. Se trata de leer alguno de los comunicados con las
propuestas de mejora y debatir sobre los aspectos mas
relevantes de los ODS. Finalmente, se va a invitar a los
alumnos a la salida de cierre de proyecto.
Metodologia/acciones pedagdgicas
Aprendizaje servicio / alumno protagonista /didlogo = aprendizaje
Agrupamiento Recursos Temporalizacién
10’ introduccién de la
Proyector / Ordenador / Wi-fi / actividad
Grupo clase ,
altavoz 30-35’ videollamada
15’ valoracion de la actividad
Instrumentos de evaluacién
No se califica. No se califica.

Atencion a la diversidad

Para agilizar la actividad, teniendo en cuenta que es probable que haya problemas de dudio o
de conexion en la videollamada, serd mejor que los dos alumnos que no hablan la lengua
castellana no sean de los que participan en el didlogo, aunque pudieran tener los apuntes
para leer. Podran estar, como el resto de alumnos que no son portavoces, en clase siguiendo
la videollamada, pero a diferencia del resto no podradn levantar la mano para participar
resolviendo dudas o respondiendo preguntas de los alumnos de la otra escuela, ya que se les
tendria que escribir en inglés la respuesta y luego traducirla, por lo que se perderia mucho
tiempo.
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RECONOCIMIENTO DEL TERRENO Sesion: 5

Lengua Castellana y Literatura (3r trimestre) 3ro ESO

Objetivos Contenidos

-Visualizar el tramo del cual los alumnos van
a encargarse de cuidar con sus propuestas.
-Colgar fotos del camino en el perfil de
Instagram, juntamente con algunos Reels
(videos que quedan colgados en el perfil) en
los que los alumnos expliquen y muestren
dénde aplicaradn sus propuestas de mejora.

-Amb. Digital: CC10, CC21, CC22, CC23.
-Com. Oral: CC7, CC8.

Criterios de evaluacion

Se calificara la expresion oral siguiendo una rubrica de evaluacion (Tabla 13). Los alumnos
gue no quieran o no puedan salir en el video colgado en las redes tendrdn que presentar sus
ideas delante del profesor para poder ser evaluados.

Descripcion de la actividad Competencias trabajadas

-En esta primera salida vamos a acercarnos hasta el tramo de

El Cami que se nos haya asignado. Es importante destacar Com. Oral c8

gue en caso de tener mas de 15 minutos de desplazamiento
hasta el sitio indicado, tendriamos que alargar la clase y Amb. Digital C3
utilizar la hora de patio o hablar con el profesor de la

asignatura de después de Lengua y Literatura Castellana para ) o
que nos acompafiara y pudiéramos alargar la actividad. Amb. Digital cs8

-El objetivo es que cada grupo haga un Reel de entre 1y 2 Amb. Digital c9
minutos mostrando en Instagram el tramo del camino que

van a cuidar como veladores del proyecto de El Cami. En este
video van a tener que explicar cémo aplicaran sus propuestas Amb. Digital C11
de mejora en el espacio que vamos a conocer.

Metodologia/acciones pedagdgicas

Ill

Aprendizaje servicio / Alumno protagonista / profesor guia / “Si al movi

Agrupamiento Recursos Temporalizacion

10-15’ desplazamiento hasta
el tramo de camino
30’ de reconocimiento
10-15’ de vuelta hasta la
escuela

Movil / otro profesor / libreta /

G de 5.
rupos de boligrafo

Instrumentos de evaluacion

Este video sera el 20% de la nota individual,
gue es un 50% de la nota total que obtendra Rdbrica de evaluacién (Tabla 13).
el alumno.

Atencion a la diversidad

-Esta sesién estd pensada para que todos los alumnos participen, por lo que los dos
estudiantes recién llegados podran intervenir en el Reel aunque sea leyendo el “guién”. El
alumno con TDAH puede participar perfectamente en esta actividad ya que se hace en un
espacio abierto y en grupo.
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iACCION POR EL CLIMA!

Sesion: 6

Lengua Castellana y Literatura (3r trimestre)

3ro ESO

Objetivos

Contenidos

-Llevar a cabo las distintas propuestas de los

alumnos para cuidar el tramo de El Cami del | -Amb. Digital: CC10, CC22, CC23.
cual somos veladores. -Amb. Cultura y valores: CC1, CC24, CC39,

-Trabajar cooperativamente con los alumnos | CC44.

de otra escuela y aquellos seguidores | -Amb. Personaly social: CC7, CC13, CC14,

(padres, madres...) del proyecto que quieran | CC15.
participar.

Criterios de evaluacion

Se va a evaluar la participacion del grupo durante la actividad, asi como la interaccién con los
demas participantes. Esta nota serd el 10% restante de la nota de grupo.

Descripcion de la actividad

Competencias trabajadas

-Esta es la actividad principal del proyecto. Es cuando los
alumnos van a poner en practica todo lo que han preparado y
aprendido. Tendremos que estar en el punto de encuentro de
manera puntual y repartirnos por grupos. Cada grupo sera
responsable de una parte del tramo asignado, y dirigira a
aquellas personas que se unan a ellos. Los resultados se van
a ir registrando para subirlo a Instagram a través de Reels,
Stories y Posts. También se podra hacer un Live, que consiste
en retransmitir en directo lo que se estd grabando en la
misma aplicacion de Instagram.

Se creard un hashtag como por ejemplo #EIPoderDelLaGente
para ir siguiendo la actividad y unir las publicaciones de todos
los alumnos y de la gente externa al centro que participe.

Amb. Digital cs
Amb. Culturay c1
valores
Amb. Culturay c10
valores
Amb. Personal y c3
social
Amb. Personal y ca

social

Metodologia/acciones pedagégicas

Alumno protagonista / didlogo = aprendizaje

Agrupamiento Recursos

Temporalizacion

-El material necesario para
llevar a cabo las propuestas (se
incluyen bambas, gorra, bolsas,

crema solar...)
-Mdviles.

-Otros profesores para cumplir
con el nimero correcto de
profesores por nimero de

alumnos y tenerlos siempre

controlados.

Grupos de 5.

Toda la mafana.

Instrumentos de evaluacion

Seguimiento de los alumnos por parte del
profesor.

Atencion a la diversidad

Todos los alumnos con necesidades especiales podran participar en esta salida y en la puesta

en practica de las propuestas para cumplir con los ODS.
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CIERRE DEL PROYECTO: ¢ QUE HEMOS APRENDIDO?

Sesion: 7

Lengua Castellana y Literatura (3r trimestre)

3ro ESO

Objetivos

Contenidos

-Reflexionar como grupo sobre los objetivos
conseguidos con el proyecto.

-Hacer una reflexién individual a nivel escrito
respondiendo a la pregunta inicial del
proyecto.

-Amb. Cultural y de valores: CC27, CC28.
-Exp. Escrita: CC4, CC5.

Criterios de evaluacion

Esta Ultima actividad tiene que ser un ejercicio de reflexiéon grupal e individual, en el que se
tiene que llegar a unas conclusiones sobre el proceso y los resultados del proyecto. La
redaccién tendra un valor del 10% de la nota individual.

Descripcion de la actividad Competencias trabajadas
Exp. Escrita cé6
-Esta actividad va a servir para cerrar el proyecto. En primer
lugar, los primeros 15 minutos de la sesién van a dedicarse a Exp. Escrita C7
la reflexién en grupo: llegar a conclusiones generales vy
especificas, ver qué ha salido bien y qué se podria haber .
hecho mejor, etc. En segundo lugar, los estudiantes van a Exp. Escrita C8
elaborar una reflexién escrita a nivel individual que servira .
para ver qué hemos aprendido con este proyecto. En esta| Amb. Cultray c9
redaccion, de entre 12 y 15 lineas, tendran que responder a valores
la pregunta inicial: “¢de qué sirve la lengua?”. p
Amb. Cultra
Y a0
valores
Metodologia/acciones pedagadgicas
Alumno protagonista / didlogo = aprendizaje
Agrupamiento Recursos Temporalizacién
15’ explicacién y poner
Individual. Libreta / boligrafo conclusiones en comun
45’ redaccion final

Instrumentos de evaluacion

La reflexion escrita sera un 10% de la nota
individual.

Rdbrica de evaluacién (Tabla 12).

Atencion a la diversidad

Los dos alumnos recién llegados no van a tener que hacer esta reflexién escrita, pero se
mantendrd una conversacion con ellos en inglés (y castellano en la medida de lo posible)
para que expresen si se han sentido o no dentro del proyecto aunque no hablen castellano.
Los resultados obtenidos tienen que servir al profesor para ver si se ha trabajado

correctamente con estos alumnos y han aprendido.
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3.3.6 Recursos

Los recursos necesarios para el correcto desarrollo de las actividades del presente proyecto son

los siguientes:

- Aula con proyector y altavoces.
- Conexién Wi-fi.
- Ordenadores.

- Teléfono mévil smartphone para poder utilizar la aplicacion de Instagram y grabar los videos
del proyecto.

- Correo corporativo de la escuela con el que se usaran las herramientas de Google (Meet,
Google Classroom, etc.) para crear un entorno virtual de trabajo y aprendizaje, y a través del cual
se va a acceder a los contenidos y enlaces del proyecto.

- Libreta.

- Boligrafo.

- Otros profesores (a ser posible del Departamento) para realizar las salidas.

- Para las salidas: bolsas de basura, objetos para recoger plastico y otros desechos, bambas de

caminar, botas de agua, gafas de sol, crema solar, etc.
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3.3.7 Evaluacion

El profesor va a velar en todo momento para que los alumnos participen de la mejor y mayor
manera posible en el proyecto, que estd disefiado con el propdsito de ser inclusivo y Util para toda
todos los participantes. Las distintas actividades estan pensadas para crear un clima de aprendizaje
y de participacion, ya que se utilizan herramientas cercanas a los estudiantes, como la aplicacién
de Instagram, para que saquen todo su potencial sin ser evaluados de una manera tradicional, es
decir, con presentaciones, examenes o dictados. Esta es la base del proyecto, que adquieran las
competencias propias de las dimensiones trabajadas sin darse cuenta, que ganen confianza gracias
a darles voz y que se atrevan a intervenir sin miedo, multiplicando los recursos obtenidos a través
de la practica.

La evaluacion no se limita a la correccidn de los ejercicios, sino que se valora la fluidez con la
gue los alumnos adquieren las competencias y se desarrollan a lo largo del proyecto. Es una
evaluacion inherente al desarrollo del proyecto, que tiene en cuenta el producto pero que va mas
alld de este, abarcando todo el proceso de manera continua y basandose en la adquisicién de las
competencias, siguiendo el Anexo | del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo basico de la Educacidén Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, y que define
como eje central de la evaluacién el aprendizaje del alumno. Para que este tipo de evaluacidn sea
efectivo, serd necesaria una retroalimentacién sistematica y completa, que acompane a los
estudiantes a lo largo del proyecto. Del mismo modo sera esencial que los alumnos se impliquen

en las tareas, ya que sera un requisito dentro de la evaluacién.

Tal y como se ha descrito, el proyecto trata principalmente 4 Ambitos: el Lingiistico, que es el
pilar central, el Digital, el de Cultura y valores y el Personal y social (estos dos ultimos de caracter
transversal). Dentro del Ambito lingliistico, es fundamental que los alumnos comprendan la
utilidad de adquirir las competencias pertinentes para desenvoluparse como sujetos plenos de la
sociedad. A través de las actividades que trabajan estas competencias se va a realizar una
evaluacion basada en la observacién y en las rubricas de calificacion para cada ejercicio, evaluando
como aprende el alumno “haciendo cosas” con los contenidos curriculares (Blanco, 2011). Sera
muy importante que el profesor cree un ambiente de didlogo para que los alumnos se sientan
comodos y den su opinidn, para que se atrevan a intervenir y a hablar de soluciones para su futuro,

pudiendo, asi, adquirir con mayor facilidad las competencias.
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Por otra lado, el Ambito digital es el complemento perfecto para trabajar la competencia
comunicativa, ya que abre nuevas puertas y amplia los limites de la asignatura de Lengua
Castellana y Literatura. Se trata de fomentar el uso de entornos digitales para trabajar en equipo y
realizar actividades de ciudadania y de desarrollo personal, las cuales no tendrian éxito sin la
adquisicidon de unas buenas capacidades comunicativas. Evaluar cémo el alumno se desenvuelve
en este campo va a ser posible a través de las rubricas de evaluacién de las actividades en las que
se trabaja este ambito (ver Tablas), ademas de la supervisidn del tutor, que se va a asegurar de que
se cuida la identidad digital de los alumnos y que estos hacen un uso responsable de las

herramientas TIC.

Finalmente, el Ambito de Cultura y Valores y el Personal y Social van a tener un papel clave para
el crecimiento personal del alumno. Los estudiantes van a aprender a trabajar con autonomia y a
llevar a cabo actividades que promuevan unas actitudes democraticas y de compromiso en
relaciéon a la sociedad. Se trata de que aprendan a participar en el entorno de manera responsable,
y esto se va a evaluar a través de la observacién del profesor, basandose en la participacion de los
alumnos y en su productividad en general. No hay rubricas para calificar la adquisicion de estas

habilidades, pero como elementos de una evaluacidén transversal van a suponer el 10% de la nota

grupal:
TRABAIJO EN GRUPO (50% nota final) TRABAJO INDIVIDUAL (50% nota final)
Infografia (20%) Com. Oral: Highlight en Instagram (20%)
Comunicado (20%) Com. Oral: Reel en Instagram (20%)
Participacidn actividad final (10%) Reflexidn final (10%)
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En referencia a los alumnos con necesidades especiales:

-Al alumno con TDAH se lo va a evaluar igual que los demas, con los mismos porcentages y
criterios de calificacion, aunque se tendra en cuenta el handicap que tiene en situaciones de

disrupcién que pueda provocar.

-A los dos alumnos recién llegados y que no hablan castellano se les va a hacer una evaluacién
no significativa que se va a pactar con el Departamento de Orientacién del centro educativo. Es
decir, van a aspirar como maximo a un aprobado. Se velara en todo momento para que participen
y aprendan, que se integren y que disfruten de su llegada a la escuela. Si hay algin momento en el
gue no tengan trabajo que hacer o el profesor ve que no pueden participar en la actividad, se
tendran preparados ejercicios muy bdsicos de la lengua castellana, como por ejemplo imagenes de

animales con el nombre debajo.

Sera muy importante mantener el contacto constantemente con el Departamento de
Orientacién para que tengan un seguimento de los alumnos recién llegados. El profesor va a
observar y tomar notas de su desarrollo dentro del grupo clase, ya que de su participacién e
integracion en el grupo podria depender si pasa al siguiente curso o no con una evaluacién no

significativa.
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3.4 Evaluacion de la propuesta

Para analizar los puntos fuertes y flojos del proyecto se va a realizar una matriz DAFO

(Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades):

Fortalezas

-Se presentan los contenidos
de manera innovadora,
utilizando las TIC y siempre
con ejemplos y ejercicios
practicos para que el
aprendizaje sea significativo.

-Se presta atencidn a las
necesidades de cada alumno,
intentando siempre promover
el aprendizaje personalizado.

-Los contenidos se mezclan
con otros proyectos de mas
envergadura que sirven de
justificacién y dotan de
realidad la presente
propuesta.

-Fomenta el trabajo en equipo
y la participacién en
actividades de ciudadania.

-Las metodologias utilizadas
dan sentido a un proyecto que
vela para que el aprendizaje
tenga una utilidad, por lo que
todos los alumnos van a ver
los resultados de su
aprendizaje.

-Todos los alumnos pueden
participar y tener éxito en el
proyecto sea cual sea su nivel
académico.

Debilidades

-El uso de las TIC hace que
todas las actividades
dependan del buen
funcionamiento de las
herramientas.

-Alguna actividad del proyecto
se realiza al aire libre, por lo
gue habra siempre un factor
externo a tener en cuenta y
que puede hacer mover la
programacion: el tiempo.

-Sera necesaria la implicacion
de otros profesores del
claustro.
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Analisis externo

Oportunidades

-Este proyecto podria ser la
base para nuevos proyectos
interdisciplinares. En este
caso, por ejemplo, se podria
mezclar con la asignatura de
Ciencias de la Naturaleza y
con Geografia e Historia.

-El proyecto da la oportunidad
a los alumnos de participar en
actvidades comunitarias
reales que van a
complementar su formacion
académica.

-Se da la oportunidad al
centro de abrir las puertas y
colaborar con otras escuelas y
otras instituciones,
integrandose en mayor
medida a la ciudad.

Amenazas

-Que los alumnos no se
involucren y la propuesta no
tenga éxito. Al no tratarse de
un proyecto con examenes o
trabajos individuales
constantes hay el peligro de
gue algunos estudiantes dejen
de trabajar y solamente
cumplan con las entregas para
aprobar.

-La accidn pedagdgica del
alumno como protagonista
puede derivar en que la clase
se descontrole por un exceso
de protagonismo de algunos
alumnos.

-La mitad de la nota del
proyecto se obtiene del
trabajo en grupo, por lo que
corre el peligro de que unos
alumnos trabajen mas que
otros.

-Se da por sentado que todos
los alumnos tienen y dominan
Instagram, pero se podria dar
el caso de que algunos
alumnos lo tengan prohibido
en casa y los padres se
opongan a utilizarlo.

-Puede haber alumnos que no
tengan permitido aparecer en
las redes sociales aunque el
perfil de Instagram sea
privado.
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4, Conclusiones

A pesar de que el proyecto no se ha llevado a cabo, creo que tiene potencial para encajar bien
en cualquier escuela que apueste por el trabajo por proyectos y que disponga del material
necesario. En el desarrollo de las actividades solamente he podido tener en cuenta mi experiencia
con las practicas del Master en Formacién del Profesorado (UNIR), realizadas entre el 15/03/2021 y
el 15/05/2021, en un colegio de Vic, el FEDAC Vic, que es concertado y si que trabajan por
proyectos. Ademas, tanto los alumnos como los profesores disponian de un Chromebook personal

con un correo corporativo y de aulas con proyector y altavoz.

Una vez finalizado el disefio, se puede concluir que se trata de una propuesta innovadora y
equilibrada, ya que cumple con la voluntad de ensefiar los contenidos de Lengua Castellana y
Literatura de una manera practica y con el soporte de las herramientas TIC, todo ello para
potenciar el aprendizaje significativo de los alumnos, que podrdn obtener por su propia cuenta una
respuesta a la pregunta que encabeza el proyecto: “De qué sirve la lengua?”. Los objetivos
planteados se pueden cumplir a través de las actividades elaboradas y las metodologias y acciones
didacticas que se proponen, que promueven el protagonismo del alumno a través del servicio a la

comunidad.

En relacién a los objetivos generales:

-En primer lugar: Aplicar las herramientas que nos proporcionan los contenidos curriculares de
Lengua castellana y literatura para, juntamente con las TIC, crear un proyecto comunitario en
favor del desarrollo de varios de los Objetivos de Desarrollo Sostenible definidos en la Agenda
2030 de la ONU. Las distintas actividades mezclan el trabajo de las competencias linglisticas con el
uso de las TIC, por lo que las herramientas que ganan los alumnos con la adquisicion de las
competencias se aplican a la hora de utilizar aplicaciones como Instagram o de crear ambientes
digitales de aprendizaje para relizar las entregas y organizarse el trabajo en grupo. La creacion del
proyecto comunitario necesita los recursos de las TIC para ser efectivo, por lo que la mezcla de
contenidos parece ser, sin haberse puesto en practica, idonea para que se cumpla el propdsito
final. Las TIC complementan los contenidos curriculares a lo largo de todas las actividades del

proyecto.
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-En segundo lugar: Trabajar las competencias sociales, culturales y personales para que los
alumnos crezcan como personas en todas sus dimensiones. Estas competencias se trabajan mas
de lo que podia parecer al inicio del proyecto. Las actividades dan el papel de protagonista a los
alumnos y son ellos mismos que construyen su aprendizaje a través del servicio comunitario y del
trabajo en equipo. Individualmente van a ganar mucha experiencia y ademds van a conocer
proyectos externos al centro, en los cuales podran fijarse para su desarrollo personal y su
participacién en futuras actividades de ciudadania. El profesor tendra que ser un guia que oriente

a los estudiantes en la toma de decisiones y que haga un uso responsable y productivo de las TIC.

En relacion a los objetivos especificos:

-Conocer los Objetivos de Desarrollo Sostenible propuestos por la ONU.

-Alcanzar una expresion escrita adecuada mediante un discurso coherente y bien elaborado,
con una buena gramatica y ortografia.

-Expresarse oralmente adecuando las formas y el contenido a los diferentes contextos y
situaciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa y de colaboracion.

-Tratar la informacién de manera adecuada para una buena construccién del conocimiento.

-Incorporar las TIC y utilizarlas para la mejora de la calidad y el ambiente de trabajo,
participando en entornos virtuales y desarrollando actividades colaborativas con la herramientas
pertinentes en cada caso.

-Desarrollar la capacidad de escuchar activamente y participar adecuadamente en dialogos.

Con las actividades propuestas los alumnos van a mejorar la técnica de expresidn escrita y de
comunicacion oral, ya que tendrdn la oportunidad de moverse dentro de un ecosistema
tecnoldgico con recursos que mejoren la calidad de sus producciones. Al no haber sesiones
tedricas los alumnos podran afadir experiencia y nuevos conocimientos al aprendizaje vya
adquirido durante las etapas anteriores en la escuela, para consolidarlo y pasar a 4to curso con la
capacidad de comunicarse con calidad y éxito en sus futuros retos. Ademas, se trabaja la capacidad
de busqueda y seleccién de la informacién y el ejercicio del didlogo, que son elementos basicos del

curriculo y que les van a servir para el siguiente curso y toda su vida académica y profesional.
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5. Limitaciones y prospectiva

Para el analisis de las posibles limitaciones y oportunidades para el futuro que este proyecto
pueda contener, voy a basar las suposiciones en mi experiencia durante las practicas realizadas en
FEDAC Vic (Barcelona), por lo que en todo momento serdn situaciones supuestas o imaginarias,

basandome en probabilidades y no en hechos reales.

De este modo y teniendo como referencia las practicas, es importante tener en cuenta que se
trata de un proyecto disefiado para hacerse en el tercer trimestre, que es siempre cuando hay mas
trabajo. En primer lugar, es posible que desde los distintos Departamentos se hayan programado
actividades diferentes para cerrar el curso, o que haya excursiones e incluso viajes que nos hagan
perder alguna clase. Este factor no se ha tenido en cuenta a lo largo del proyecto pero la ultima
evaluacion es en la que mas trabajo hay y en menos tiempo, y quizas seria dificil, incluso, encontrar
otros profesores que nos acompanaran a la salida final del proyecto. Por otra parte, hay alumnos
gue se estaran jugando pasar de curso y tendran tareas a entregar o exdmenes de recuperacion, o
bien otros que ya sepan que lo tienen todo aprobado y dejen de trabajar, asi que seria muy
importante que el proyecto se desarrollara al empezar el tercer trimestre, y no esperar a la mitad o

al final.

Otro factor que puede limitar o impedir el desarrollo del proyecto son los recursos tecnoldgicos
del centro educativo. Se da por supuesto que los alumnos van a tener un ordenador personal y que
las clases tendran proyector con altavoz y una buena conexién Wi-fi, pero en caso contrario seria
muy dificil de llevarse a cabo. En caso de que hubiera una sala de informatica o algin ordenador en

la biblioteca que se pudiera utilizar por grupos, se podrian hacer las actividades igualmente.

Finalmente, otro tema que puede limitar el buen desarrollo del proyecto son los derechos de
imagen. Para cuidar este aspecto la cuenta de Instagram se va a mantener privada y solamente se
permitird que tengan como seguidores a miembros de la escuela (la propia y con la que se
colabora) y padres. Ademas, los alumnos que aparezcan tendran que firmar un documento en el
gue aceptan que su imagen y su voz en imagenes y videos correspondientes a actividades
escolares pueden aparecer publicadas en Internet, como regula la Constitucion espafiola en su
Articulo 18.1 y la Ley organica 1/1982, de 5 de mayo, sobre el derecho al honor, a la intimidad

personal y familiar y a la propia imagen.
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Por otra parte, este proyecto puede ampliar las fronteras de la escuela e innovar en la didactica
de la Lengua vy Literatura, integrando las TIC y los proyectos comunitarios en una asignatura que
necesita, en general, una renovacion del proceso de ensefianza-aprendizaje. Principalmente

mejora la calidad educativa en dos aspectos:

En primer lugar, abre las puertas a la creacién de proyectos interdisciplinares en los que se
mezclen contenidos de varias asignaturas y se evalien desde una perspectiva poliédrica y plural,
asegurando una evaluacién personalizada de los alumnos y un aprendizaje integrado vy
significativo. A esta propuesta se le pueden sumar las asignaturas de Lengua Catalana y Literatura
o Geografia e Historia, entre otras, ya que a través de los ODS y de El Cami se pueden trabajar

muchos aspectos de la cultura y la geografia catalana.

En segundo lugar, moderniza la asignatura y la situa dentro del ecosistema tecnoldgico actual,
algo que a esta materia, en general, le falta por las caracteristicas de sus contenidos y la cantidad
de teoria que hay. Desde la materia de Lengua Castellana se va a dar la oportunidad a los alumnos
de participar en proyectos reales para mejorar la sociedad, de utilizar las aplicaciones para

aprender y para hacerse escuchar. Se les va a facilitar un aprendizaje activo y real.
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7. Anexos

indice de figuras

Figura 1

Cartel de los ODS. (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/)
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Figura 2

Logo de El Cami (https://www.elcami.cat/que-es-el-cami)
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indice de tablas

Tabla 1

Criterios para evaluar los objetivos generales de aprendizaje.

Objetivos generales
de aprendizaje

Evaluacion

0Gl1, 0G2

0G3

0G4

0G5S

0Go6

0G7

-El alumno se motiva para aprender, mostrando interés y esfuerzo.

-Se ajusta a las demandas de las tareas, siendo cada vez mas auténomo.
-Reflexiona sobre el proceso de aprendizaje, mostrando destrezas de
autorregulacion y control del proceso de ensefianza-aprendizaje.

-Trabaja en grupo con la actitud adecuada, respetando a los demas y
aprovechando el tiempo en el aula.

-Desempefiia con adecuacién su rol en el grupo.

-Da opiniones elaboradas con claridad, basadas en la reflexion, e intenta llevar a
cabo distintas iniciativas.

-El alumno muestra interés y comprende la relacidn entre lo que aprende y su
contexto social, cultural y geografico.

-El alumno es capaz de expresarse de manera oral y escrita con fluidez.
-Muestra empatia y ser capaz de escuchar y hablar respetando las normas de un
dialogo.

-Muestra interés por la lectura de distintas fuentes para enriquecer su
conocimiento.

-El alumno comprende la gestién de la informacién y cdmo se pone a su
disposicion.

-Utiliza distintos soportes y sabe elegir las mejores herramientas de busqueda
para obtener informacidn.

-Sabe interpretar la informacidn que obtiene y prescindir de aquello que no es
pertinente.

-El alumno muestra comprender los ODS y la relacién que el contenido
curricular y su aprendizaje tiene con estos.

-Se muestra motivado y tiene propuestas de mejora para con la sociedad y el
medio ambiente.

-El alumno conoce diferentes medios de comunicacion digital y sabe diferenciar
entre el contenido que se puede publicar y el que no.

-Sabe utilizar las herramientas TIC para obtener informaciéon y para crear
contenidos que promueven un beneficio comun.

-Cuida su identidad digital.
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Tabla 2

Dimensiones y competencias del Ambito lingiiistico

Competencia 1: Interpretar el contenido de textos de cualquier género.

Competencia 2: Reconocer los distintos géneros textuales.

Competencia 3: Desarrollar estrategias de busqueda y gestion de la informacion.

Competencia 4: Tener en cuenta la situacién comunicativa para planificar el escrito.

Competencia 5: Escribir textos en diferentes formatos y soportes con adecuacién, coherencia, cohesion y
correccion linglistica.

Competencia 6: Revisar y corregir el texto para mejorarlo.

Competencia 7: Interpretar textos orales de la vida cotidiana, académicos y de los medios, en contenido y
elementos no verbales.

Competencia 8: Producir textos orales de tipologia diversa.

Competencia 9: Utilizar estrategias de interaccion oral de acuerdo con la situacién comunicativa.

Competencia 10: Conocer los autores y los periodos mas significativos de la literatura.

Competencia 11: Expresar opiniones razonadas sobre obras literarias.

Competencia 12: Escribir textos literarios para expresar realidades, ficciones y sentimientos.

Actitud 1: Adquirir el habito de la lectura y entender la escritura como un medio para comunicarse.

Actitud 2: Participar en interacciones orales de manera activa y con actitud de respeto.

Actitud 3: Respetar y valorar positivamente la diversidad lingiistica.
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Tabla 3

Contenidos clave en relacién con las dimensiones curriculares del Ambito Lingdiistico

CC1: Comprension literal, interpretativa y valorativa. Ideas principales y secundarias.

CC2: Estrategias de comprension para el antes, durante y después de la lectura o de la secuencia
audiovisual.

CC3: Estrategias de busqueda, uso de buscadores y tratamiento de la informacidn para la construccion del
conocimiento.

CC4: Estrategias para la produccidn de textos escritos y multimedia: la escritura y la creacidn audiovisual
como proceso.

CC5: Adecuacion, coherencia, cohesion, correccion y presentaciéon. Normas ortograficas.

CC6: Procesos de comprension oral: reconocimiento, seleccidn, interpretacion, anticipacion, inferencia,
retencion.

CC7: Elementos prosddicos y no verbales.

CC8: Textos orales formales y no formales, planificados y no planificados.

CC9: Periodos literarios y estéticos significativos de las literaturas catalana, castellana y universal.

CC10: Autores y contextos sociohistdricos de las literaturas catalana, castellana y universal.

CC11: Lectura y comprensidn de textos: estructura, aspectos formales, recursos estilisticos y retdricos.

CC12: Temas y subgéneros literarios. Topicos.

CC13: Redaccion de textos de intencion literaria.

CC14: Lectura de obras de la literatura catalana, castellana y universal, o juveniles.

CC15: Habitos de lectura y escriptura sobre temas diversos y en contextos diferentes.

CC16: Formas de cortesia y respeto en las interacciones orales.

CC17: Variedades linglisticas sociales y geograficas.

CC18: Lenguas de Espafia, de Europa y del mundo.

CC19: Pragmatica. Registros lingisticos, géneros de textos y elementos de la comunicacién.

CC20: Fonética y fonologia. Simbolos fonéticos con la pronunciacion de fonemas de especial dificultad /
patrones basicos de ritmo, entonacion y acentuacion de palabras y enunciados.
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CC21: Léxico y semantica. Expresiones comunes, frases hechas / Léxico preciso y apropiado a contextos
concretos y cotidianos / campos lexicosemanticos / mecanismos de formacién de palabras / relaciones
semanticas y cambios en el significado de las palabras / estrategias digitales de busqueda de léxico.

CC22: Morfologia y sintaxis. Categorias gramaticales / sintaxis de la oracién / conectores / elementos de
estilo.

CC23: Lenguaje audiovisual.

Tabla 4

Dimensiones y competencias del Ambito digital

Competencia 1: Utilizar los dispositivos digitales segun las tareas a realizar.

Competencia 2: Producir documentos de texto a partir de distintas aplicaciones.

Competencia 3: Producir documentos digitales a partir de distintas aplicaciones.

Competencia 4: Obtener informacion digital considerando distintas fuentes y medios digitales.

Competencia 5: Obtener nuevo conocimiento tratando la informacién con el soporte de apps digitales.

Competencia 6: Utilizar un entorno personal de trabajo y aprendizaje con herramientas digitales.

Competencia 7: Participar en entornos virtuales para compartir informacion.

Competencia 8: Utilizar herramientas y entornos virtuales de trabajo colaborativos en actividades de
grupo.

Competencia 9: Utilizar recursos digitales para realizar acciones de ciudadania y de desarrollo personal.

Competencia 10: Fomentar habitos de uso saludable de las TIC.

Competencia 11: Ser responsable y hacer un uso ético de las TIC, cuidando la identidad personal y digital.
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Tabla 5

Contenidos clave por dimensiones del Ambito digital

CC1: Funciones basicas de los dispositivos.

CC2: Tipos de conexiones entre aparatos.

CC3: Almacenamiento de datos y copias de seguridad.

CC4: Conceptos basicos del sistema operativo.

CC5: Seguridad informatica.

CC6: Robdtica y programacion.

CC7: Realidad virtual y aumentada.

CC8: Sistemas de proyeccién.

CC9: Herramientas de edicion de documentos de texto, presentaciones multimedia y procesamiento de
datos numéricos.

CC10: Lenguaje audiovisual (imagen fija, sonido y video).

CC15: Etica y legalidad en el uso de instalacién de programas, comunicaciones y publicaciones, y en la
utilizacion de la informacion.

CC17: Construccion de conocimiento: técnicas e instrumentos.

CC19: Dosiers personales de aprendizaje (portafolios digital).

CC24: Aprendizaje permanente: entornos virtuales de aprendizaje, recursos para el aprendizaje formal y
no formal en la red.

CC28: Indentidad digital: visibilidad, reputacion, gestiéon de la privacidad publica y ajena.

CC11: Funciones del navegador.

CC12: Buscadores: tipos de busqueda y planificacion.

CC13: Fuentes de informacidn digital: seleccidn y valoracién.

CC14: Selecciodn, catalogacion, almacenamiento y comparticidn de la informacion.

CC16: Tratamiento de la informacidn.

CC18: Entorno personal de aprendizaje.

CC20: Sistemas de comunicacion.

CC21: Normas de cortesia en la red.

CC22: Ambientes de trabajo y de aprendizaje colaborativo.




CC26: Entornos virtuales seguros.

CC23: Ciudadania digital: tramites, gestioén, ocio y cultura.

CC25: Ergonomia: salud fisica y psiquica.

CC27: Sostenibilidad: consumo de energia, despesa de impresién, medidas de ahorro, substitucién de
dispositivos, etc.

Tabla 6

Dimensiones y competencias del Ambito de cultura y valores

Competencia 1: Actuar con autonomia y responsabilidad.

Competencia 2: Actuar en base a los Derechos Humanos.

Competencia 3: Consolidar el pensamiento propio utilizando la argumentacion.

Competencia 4: Actuar con ética en cada situacion y dar respuestas adecuadas.

Competencia 5: Mostrar respeto hacia las otras personas y culturas.

Competencia 6: Dialogar para solucionar los conflictos de manera pacifica.

Competencia 7: Comprender nuestro mundo a partir de las raices culturales que lo han formado.

Competencia 8: Captar las dimensiones éticas de las grandes obras culturales.

Competencia 9: Analizar criticamente el entorno des de la perspectiva ética.

Competencia 10: Realizar actividades que promuevan actitudes democraticas y de compromiso.
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Tabla 7

Contenidos clave por dimensiones del Ambito de cultura y valores

CC1: La toma de decisiones: fases y consecuencias.

CC2: Los criterios como fundamento de la toma de decisiones.

CC3: El concepto de libertad y sus limites.

CC4: Las leyes y sus implicaciones éticas y sociales.

CC5: Derechos y deberes en el ambito escolar, familiar y social.

CCé6: El fundamento de la libertad y la autonomia en las distintas teorias éticas.

CC7: La Declaracion Universal de los Derechos Humanos de 1948.

CC8: Algunas disposiciones legales e instituciones para la defensa de los derechos humanos y de las
libertades.

CC9: Situaciones y contextos de conculcacién de los derechos humanos vy las libertades.

CC10: Los Derechos Humanos como deberes morales.

CC11: Historia y fundamentacién de los derechos humanos. Las generaciones de los derechos. Los
derechos de generaciones futuras.

CC12: La duda y la formulacidn de buenas preguntas como inicio de la reflexion.

CC13: El buen argumento.

CC14: Los aspectos de una argumentacion.

CC15: El origen y la construccidn de los prejuicios en nuestro contexto.

CC16: Los criterios morales y su fundamentacidn: justicia, compasion, reciprocidad, imparcialidad...

CC17: Imaginacidn y creatividad aplicadas a las decisiones éticas.

CC18: La mejora y la innovacién como estimulo del avance colectivo.

CC19: Principales sistemas éticos del siglo XX: derivaciones del utilitarismo y éticas aprioristicas.

CC20: Codigos deontoldgicos profesionales y empresariales como concrecion de la ética aplicada.

CC21: La dignidad humana y el respeto. Consideracion de la igualdad.

CC22: La pluralidad cultural, politica, religiosa y otros.

CC23: Diversidad de identidades. Las diferencias y sus contextos.

CC24: Valores universales y valores compartidos. La convivencia.

CC25: Ambitos de actuacién de poder y violencia. Actitudes de tolerancia, solidaridad, compromiso y sus
manifestaciones externas.
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CC26: El concepto del didlogo. Tipos de didlogo. El didlogo como forma privilegiada de comunicacién de
ideas, de sentimientos y de relacién.

CC27: Las condiciones del didlogo: orden, claridad, atencidn, intencionalidad...

CC28: Los valores del didlogo: comprension, exclusion de violencia, cooperacion, participacion, sinceridad,
escucha, igualdad de las voces, asertividad, respeto, racionalidad...

CC29: El conflicto. Analisis de conflictos. El tratamiento de conflictos interpersonales como actor, como
espectador, como afectado. Estrategias: conversacion, negociacion, mediacion...

CC30: La cultura de la paz. Violencia directa y violencia estructural. Tipos de paz. Modelos y ejemplos de
la cultura de la paz.

Dimension sociocultural

CC31: La tradicion grecoromana, la judeocristiana y la ilustrada europea entorno de las cosmovisiones de:
a)el mundo; b)el ser humano; c)la historia; d)la divinidad.

CC32: Los principios que se desprenden de las culturas.

CC33: Los principios y valores que perviven en nuestros dias. Aportacion del budismo y el islam.
Referencia a distintas teorias éticas.

CC34: Los grandes relatos de la cultura grecorromana, sus relatos biblicos, de matriz judeocristiana, y las
obras clasicas del pensamiento filoséfico e ilustrado como expresiones de comportamientos éticos.

CC35: Las obras literarias modernas y contemporaneas, las artes plasticas (arquitectura, escultura,
pintura) y las artes inmateriales (musica, teatro, danza y cine), como expresiones de comportamientos
éticos.

CC36: Diferencia entre fines y medios. Relacidn entre pensamiento y accion.

CC37: Ciencia y tecnologia como ambito de debate ético (bioética...).

CC38: El ejercicio de la politica y sus repercusiones éticas.

CC39: El medio natural y sus implicaciones (ética del consumo, medio ambiente).

CC40: Tradiciones, costumbres y creencias.

CC41: Los medios de comunicacion: tratamiento de la informacién. Informacién y comunicacion en la red.

CC42: Las normas y los criterios del trabajo en grupo y en equipo.

CC43: Valores y actitudes a partir de un sistema democratico: solidaridad, bien comun, compromiso,
dalogo.

CC44: Ambitos de cooperacidn y participacion: voluntariado, ONG, centros de asistencia comunitaria.

CC45: La red educativa en el territorio: escuelas, museos, salas de arte, centros artisticos, bibliotecas,
centros deportivos.
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Tabla 8

Dimensiones y competencias del Ambito personal y social

Competencia 1: Tomar conciencia de uno mismo e implicarse en el propio crecimiento personal.

Competencia 2: Poner en practica buenos habitos para el propio aprendizaje.

Competencia 3: Adquirir habilidades que permitan afrontar los retos del aprendizaje.

Competencia 4: Participar en el entorno de manera responsable.

Tabla 9

Contenidos clave por dimensiones del Ambito personal y social

CC1: Capacidades fisicas y sensoriales: motricidad, percepcidn y atopercepcioén, coordinacidn, etc.

CC2: Capacidades cognitivas: razonamiento, comunicacién, indagacidn, imaginacion, cretividad, etc.

CC3: Capacidades emocionales: emociones, sentimientos, estados de animo, etc.

CC4: Habitos saludables: alimentacion, descanso, higiene, ejercicio fisico, gestion del estrés, etc.

CC5: Actitud de superacién personal.

CC6: Habitos de aprendizaje: habitos saludables, curiosidad, atencién motivacién, constancia,
reconocimiento de los errores, perseverancia, etc.

CC7: Planificacién de los aprendizajes: distribucidn y temporalizacidn de las tareas, entornos personales
de aprendizaje, etc.

CC8: Organizacion del conocimiento: conocimientos previos, relaciones y asociaciones, busqueda de la
informacion, herramientas de sintesis (esquemas, mapas conceptuales...).

CC9: Consolidacidn y recuperacion del conocimiento: relaciones y asociaciones, herramientas de sintesis
(esquemas, mapas conceptuales...).

CC10: Transferencia de los aprendizajes: analisis y sintesis, generalizacion, habilidades de pensamiento,
pensamiento critico, pensamiento creativo...
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CC11: Caracteristicas de la sociedad actual: globalizacion, evolucidn cientifica y técnica, obsolescencia del

conocimiento, etc.

CC12: Aprendizaje continuado a lo largo de la vida: curiosidad intelectual, itinerarios formativos,
competencias clave en el mundo profesional, valores del trabajo, etc.

CC13: Actitudes y habitos en la sociedad y en el mundo profesional: cura personal, responsabilidad en las
tareas, efectividad, puntualidad, respeto de las normas, etc.

CC14: Habilidades y actitudes para el trabajo en grupo: asumir los roles, asertividad,

CC15: Herramientas digitales colaborativas: paquetes ofimaticos en linea, chats, blogs, wikis, etc.

Tabla 10

Rubrica de evaluacion para la primera actividad en grupo (infografia)

Infografia (nota
grupal)
Sintetizacion de la
informacion.

Correccion
ortografica

Coherencia

Estética

Frases demasiado
largas. No se
focaliza en la

informacion mas

importante. Hay
mas texto que
imagen.

9 0 mas faltas.

El contenido no es
coherente con el
objetivo de la
actividad.

Presentacion
desordenada:
imagenes encima
de otras, texto
ilegible, espacios
mal organizados.

Cantidad de texto
adecuada pero no
se focaliza en la
informacion mas
importante.
Cantidad de
imagenes
equilibrada.

Entre 6 y 8 faltas.

La informacion es
pertinente pero
hay partes que no
estan relacionadas
con los objetivos
de la actividad.

Presentacion
ordenada pero con
varios espacios en
blanco. Imagenes
demasiado grandes

/ pequefias,

Cantidad de texto
adecuada. Se
focaliza en mostrar
la informacién mas
importante pero la
organizacion no es
suficientemente
visual.

Entre 3 y 5 faltas.

La informacion esta
relacionada con los
objetivos del
trabajo pero hay
algin errorenla
formulacion de
enunciados.

Presentacion clara
de los contenidos,
pero sin orden
jerarquico de la
informacion.

Cantidad de texto
adecuada. Se
focaliza en mostrar
la informacion mas
importante y se
hace de manera
visual y facil de
entender.

Entre Oy 2 faltas.

La informacion esta
perfectamente
presentaday
relacionada con los
objetivos del
trabajo sin errores
de interpretacion.

Presentacion
ordenaday clara,
con una buena
distribucion de los
espacios y sin
errores lingliisticos
ni formales.
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Tabla 11

Distribucion de los porcentages de la nota final del proyecto

TRABAJO EN GRUPO (50% nota final)

Infografia (20%)

Comunicado (20%)

TRABAJO INDIVIDUAL (50% nota final)

Com. Oral: Highlight en Instagram (20%)

Com. Oral: Reel en Instagram (20%)

Participacion actividad final (10%)

Tabla 12

Rubrica de evaluacion para la expresion escrita

Comunicado (nota

grupal)

Gramatica

Correccion
ortografica

Coherencia

Cohesidn

Hay errores de
organizacion de las
palabras y de
desconocimiento
de significado, que
hacen el texto
dificil de entender.

9 0 mas faltas.

El contenido no es
coherente con el
objetivo de la
actividad.

No se utilizan
elementos para

cohesionar el texto.

Hay errores de
organizacion de las
palabras y algun
error de
significado, pero se
entiende
facilmente el texto.

Entre 6 y 8 faltas.

La informacidn es
pertinente pero
hay partes que no
estan relacionadas
con los objetivos
de la actividad.

Se utilizan
correctamente los
signos de
puntuacién y algun
elemento verbal
para dar cohesén al
texto.

Reflexion final (10%)

Hay algun error de
organizacién de
palabras, por lo
que el texto es

mejorable pero se

entiende
perfectamente.

Entre 3 y 5 faltas.

La informacion esta
relacionada con los
objetivos del
trabajo pero hay
algin error enla
formulacion de
enunciados.

Se utilizan
correctamente los
signos de
puntuaciéony
elementos verbales
para dar cohesion
al texto.

La organizacidn de
las palabras es
bueno, asi como el
dominio de
vocabulario.

Entre O y 2 faltas.

La informacidn esta
perfectamente
presentaday
relacionada con los
objetivos del
trabajo sin errores
de interpretacion.

Se utilizan de
manera excelente
los signos de
puntuacion y los
elementos verbales
para dar cohesion
al texto.
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No se utilizan
pardagrafos ni
signos de
puntuacién para
separar ideas o
conceptos. El texto
no esta justificado
por los laterales o
bien presenta otros
signos de dejadez.

Presentacion

Tabla 13

Se utilizan signos
de puntuacién para
separar conceptos

e ideas, pero no
hay paragrafos que
ayuden a facilitar la

lectura del texto.
Hay algun signo de
dejadez, como no
justificar el texto.

Se utilizan signos
de puntuaciény
paragrafos para
separar ideas. El
texto aparece
justificado y con la
separacién entre
lineas correcta.

Se utilizan signos
de puntuaciény
distintos paragrafos
para separar ideas,
gue aparecen de
manera
jerarquizada. El
texto aparece
justificado y con la
separacion entre
lineas adecuada.

Rubrica de evaluacion de la comunicacion oral para la actividad 3 (Highlights)

Expresion oral 1
(nota individual)

Transmision del No entiende el
propédsito basico

del mensaje.

mensaje

Elementos no No es expresivo
con el rostro ni
utiliza el cuerpo

para comunicarse.

Utiliza siempre el

mismo tono.

verbales

Conoce por encima
el propdsito basico
del mensaje pero
necesita
memorizar un
texto escrito
previamente para
poder explicarse.

Es expresivo con el
rostro pero
mantiene el cuerpo
casi sin moverlo. A
veces utiliza un
cambio de tono.

Conoce el
propdsito del
mensaje pero

necesita un
soporte para guiar
su discurso.

Es expresivo con el
rostro y con el
cuerpo. Utiliza, a
veces, un cambio
de tono para
destacar cosas
interesantes.

Conoce
perfectamente el
propdsito del
mensaje y no
necesita seguir
puntos porque
domina el tema del
que habla.

Es expresivo con el
rostro y con el
cuerpo. Ademas,
utiliza cambios de
tono para destacar
aquellos aspectos
mas importantes
del mensaje,
acompanandose de
gestosy
expresiones
concretas.
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No utiliza
conectores ni hace

Utiliza algunos
conectores para

Diccidn y
pronunciacion

un buen uso de las dar fluidez al
pausas. Ademas, se = discurso, pero no
le entiende poco. sabe utilizar

correctamente las
pausas. Vocaliza y
se le entiende.

Léxico pobre y
repetitivo.

Léxico
pero correcto.

Muestra cierto
entusiasmo y no
hay errores de
dejadez. El video
esta bien grabado,
con una buena luz
y se escucha
correctamente.

Muestra poco
entusiasmo y
comete errores de
dejadez como que
el video esté mal
grabado (en
horizontal, ya que
para llenar toda la
pantalla en
Instagram hay que
grabar en vertical).

Presentacion

Léxico poco variado

Utiliza bastantes
conectores para
dar fluidez al
discurso, y ulitiza
alguna pausa para
separar ideas.
Vocalizay se le
entiende.

Léxico precisoy
correcto, sin
errores pero con
poca variacion.

Muestra
entusiasmo e
intenta ser original
con elementos
decorativos u otras
herramientas para
llamar la atencién.
El video esta bien
grabado, con una
buena luz y se
escucha
correctamente.

Utiliza los
conectores con
facilidad y se
expresa con mucha
fluidez. Ademas,
utiliza pausas para
llamar la atencién y
para separar ideas.
Vocalizay se le
entiende
perfectamente.

Léxico precisoy
variado,
demostrando tener
conocimiento
sobre el tema del
qgue habla.

Muestra
entusiasmo y utiliza
recursos para
captar la atencion
del publico, como
elementos
decorativos u otras
herramientas como
la comunicacién no
verbal. El video
esta bien grabado,
con una buena luz
y se escucha
correctamente.
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