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1.- Introduccioén

1.1.- Justificacién

Este trabajo tiene la intencion de crear un lugar donde se recopilen recursos
didéacticos de matematicas para el primer ciclo de la ESO, por el momento, con el
propdsito de seleccionar y recomendar los méas adecuados para cada unidad o tema

que se trabaja en esos dos cursos escolares.

Existen muchas paginas en la red que contienen catalogos de recursos educativos,
quizds demasiadas. Lo que este proyecto intenta aportar es que los recursos
didacticos se presenten clasificados segun una serie de criterios de calidad que
hagan de ellos el mejor recurso o mejores recursos posibles en cada caso para ser

puestos en practica en las aulas de matematicas.

Tal y como afirma el profesor de Ciencias Politicas de la Universidad de Berkeley en
California, Langdon Winner (2011), la saturacion digital es una estrategia que
debilita a la gente y le impide tomar decisiones criticas y bien meditadas sobre la
educacion. Una forma sensata seria preguntar ¢qué necesitan los nifios? ¢qué
herramientas y recursos contribuirian mejor a su capacidad de aprendizaje? A pesar
de esta saturacién, que se traduce en una gran cantidad de recursos y de lugares
donde encontrarlos, al final, siempre se acaban utilizando los mismos y, muchas
veces, sin ser realmente criticos con lo que se quiere llevar a cabo, es decir, sin

preguntarnos acerca de esas necesidades.

Los recursos deben renovarse y adaptarse a cada momento. No todos los grupos en
los que impartamos clase van a ser iguales ni tampoco sus necesidades. Los recursos
gue se utilizan en el aula deben actualizarse y ser fuente de motivacion, a la vez que

deben responder a los objetivos marcados para cada aspecto del curriculo.

¢Por qué los recursos didacticos? Los recursos didacticos son un elemento cada vez
mejor valorado. Estos aportan una serie de valores a la educacion no igualables por
otros métodos. Es por eso, que han pasado de usarse de forma muy esporadica y

poco fundamentada a ser un elemento primordial de apoyo a los procesos de



enseflanza-aprendizaje en distintas asignaturas como en la didactica de las

matematicas.

El estudiante es el sujeto central de su aprendizaje y construye el conocimiento a
partir de la reflexion derivada de su propio trabajo. Siguiendo esta linea, algunos
recursos como el libro de texto se revelan insuficientes por su concepcion estéatica
gue no le permite dar respuesta a todas las relaciones dindmicas que se establecen
entre los alumnos, el docente y el conocimiento matematico. Los nuevos disefios
curriculares de matematicas resaltan que el aprendizaje de este area de
conocimiento tiene su base en el trabajo colectivo para la resolucién de problemas y
la realizacidn de investigaciones a partir de la exploracién de materiales variados. El
cambio es mayor de lo que puede parecer, puesto que se ha pasado de que, el recurso
didactico se use por eleccion del profesor, a que se haya convertido en un objetivo de
aprendizaje (Mora, 1995). Han cambiado también, las reflexiones que puedan surgir
entorno al tema. Ahora la cuestion no es si son convenientes 0 no, la cuestion es si

podriamos hacerlo mejor (Zabala y del Carmen, 1992).

Existen dos argumentos a favor de la utilizacién de los recursos. El primero proviene
de la motivacién. El interés del nifio por el conocimiento que recibe esta en razon
directa con la parte activa que toma él mismo en su adquisicién. ElI segundo
argumento entra en la construccion del conocimiento. La accién no es sélo una
necesidad vital del nifio, sino que desde el punto de vista epistemoldgico es esencial
en la formacién del pensamiento mismo (Adam, 1956). Esto tiene especial
importancia en matematicas porque se trabaja con abstracciones que en principio

parten de situaciones reales.

El objetivo es hacer, manejar y construir, y hacerlo de forma que el estudiante llegue
al descubrimiento. Cuando el estudiante tiene la posibilidad de accionar, el objeto de
su atencidon pasa del material a sus transformaciones. En este sentido, se puede
afirmar que el recurso actla como catalizador de su aprendizaje (Castelnuovo,
1963).



1.2.- Antecedentes

1.2.1.- La evolucion del recurso didactico

Los recursos didacticos se han utilizado a lo largo de la historia de diferentes formas.
Actualmente, los profesionales de la educacion tienen a su disposicién gran cantidad
de recursos y medios didacticos para trabajar en las aulas. Pero no siempre ha sido
asi. A lo largo de la historia de la educacién, se han usado diferentes métodos para
transmitir conocimientos. La transmision oral de conocimientos y el estudio de
textos fue la forma mas comun de llevar a cabo el proceso de enseflanza-aprendizaje

en épocas antiguas.

Esto cambié cuando, a finales del siglo XIX, se introdujo una innovacién en las
aulas: las proyecciones fijas de imagenes. Estas se sumaron a los métodos
tradicionales que se llevaban a cabo en las aulas. En 1877, Tomas Alba Edison
inventd el fonografo. A partir de ese momento, aparecieron los medios de ensefianza
que utilizaban el sonido para transmitir la informacién. Para muchos autores como
Lezcano y colaboradores (2006), el medio de sonido por excelencia es la voz del

maestro.

En el siglo XX empez6 a usarse el cine en el aula. El hombre pudo, por fin, darle
movimiento a las imégenes y este ansiado invento se convirtié en un nuevo medio
didactico de apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje. En la década de los
cuarenta, aparece el ordenador. La introduccién de una maquina capaz de utilizar y
controlar calculos a gran velocidad y procesar informacién de forma tan eficaz,
supuso una revolucién en nuestra sociedad a nivel mundial, tanto en el trabajo como
en el ocio. Durante los afios sesenta empiezan a extenderse por las universidades
estadounidenses y su uso se convierte en imprescindible para la formacién de los
estudiantes de algunas carreras. Pronto se empezaron a usar los ordenadores a otros
niveles de ensefianza. A dia de hoy, se puede decir que el sector se encuentra ante
una revolucion de la educacién en cuanto a utilizacion de las tecnologias en el aula se

refiere (Lezcano et al. 2006).

Hasta hace bien poco, la educacion se basaba en el 1apiz y el papel y en la tizay la

pizarra. El alumno se dedicaba a memorizar conceptos que luego repetia y aplicaba a



gjercicios practicos. Fruto del espectacular avance de los estudios pedagogicos y
psicoldgicos sobre la educacién, la sociedad y la persona, ha avanzado de forma

considerable la manera de ver los procesos de ensefianza-aprendizaje.

A esto se le une con fuerza la explosion de las tecnologias en los centros escolares,
inducida por las especificaciones de la legislacion actual sobre educacion. El Real
Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, establece las ensefianzas minimas
correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria. Este documento, marca,
ademas, las ocho competencias basicas que deben trabajarse y asumirse a lo largo de
la etapa. La cuarta de esas ocho competencias es la de tratamiento de la informacion
y competencia digital. La competencia digital comporta hacer uso habitual de los
recursos tecnoldgicos disponibles para resolver problemas reales de modo eficiente.
De esta forma, queda claro que desde el Gobierno espafiol se ha impulsado esta
reforma que implanta en las aulas las tecnologias de la informacién y la
comunicacién como un elemento béasico e imprescindible en los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

Como resultado de todas estas novedades, los profesionales tienen a su disposicién
una gran cantidad de recursos didacticos y mas medios que nunca para llevarlos a
cabo de forma eficaz. La propia evolucion de la tecnologia pone al alcance de todos
gran cantidad de sitios web con informacion y recursos para implantar en el aula. Lo
que falta, en este sentido, es tener claros los criterios para hallar lo que nos interesa

dentro de ese mar de informaciones, materiales y datos.

1.2.2.- Las TIC como recursos educativos

Internet se puede considerar uno de los grandes inventos de las Ultimas décadas. Ha
cambiado de forma sustancial la forma de vivir a todos los niveles: personal,
familiar, laboral y social en general. Con el apoyo de un dispositivo de conexién y
una red disponible, Internet puede proporcionar canales de comunicacion,

informacion y formacion sobre cualquier tema, en cualquier momento y lugar.

La Red ofrece una serie de funcionalidades basicas que abren infinitas nuevas
posibilidades de desarrollo personal y de gestién de nuestras actividades cotidianas:

familiares, laborales y ludicas. Estas funcionalidades operan en el ambito de la



comunicacién, la informacion, el entretenimiento, el comercio, las gestiones

administrativas, el tele-trabajo, el soporte activo para el aprendizaje, etc.

Esta altima es la funcién que mas afecta a esta investigacién, junto a la informacion
y la comunicacion. Los docentes pueden encontrar y apoyarse en cantidad de

recursos que se hallan en la Red (Marqgués, 2000).

El afio 2009 se inici6 el Programa Escuela 2.0, un proyecto de integracion de las
Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién (TIC) en los centros educativos,
que contempla el uso personalizado de un ordenador portatil por parte de cada
alumno o alumna (1x1). El objetivo suponia poner en marcha las aulas digitales del
siglo XXI, aulas dotadas de infraestructura tecnolégica y de conectividad (ITE,

Ministerio de Educacién).

A partir de ese momento, hubo un aumento importante de paginas web que recogian
informaciones, recursos didacticos, articulos,... para ser usados en las aulas y para
informar a los docentes. Las paginas principalmente son impulsadas por organismos
oficiales, de las administraciones, de centros de investigacion educativa... pero
también provienen de centros escolares, de creadores de contenido de iniciativa
privada, de organizaciones sin &nimo de lucro, de profesores y de otros profesionales
de la educacion. Esto ha supuesto la creacion de una cantidad de recursos casi
inacabable repartida en decenas y decenas de portales. A esto hay que sumarle, que
la Red permite consultar y utilizar recursos ideados en otros paises del mundo, asi

como generar redes de comunidades de aprendizaje.

En este punto, la situacion ha cambiado de forma considerable. Hay que tener
cuidado y no pensar que dar a los alumnos informacién es lo mismo que darles
conocimientos. El conocimiento es el resultado de la transformacion individual de la
informacion. El conocimiento es privado mientras que la informacion es publica.
Entonces el conocimiento no puede ser comunicado, sélo se puede compartir la
informacion. Por lo tanto, es importante que las personas de la "era de la
informacion”, no so6lo aprendan a tener acceso a la informacion sino mas
importante, a manejar, analizar, criticar, verificar, y transformarla en conocimiento

utilizable. Deben poder escoger lo que realmente es importante, dejando de lado lo



que no lo es (Alonso et al., 1998). Esta idea se traduce en el desarrollo de la

competencia digital.

1.3.- Los recursos didacticos

A medida que se ha ido avanzando en la utilizacion de recursos didacticos en las
aulas, han aumentado los estudios sobre el tema, las definiciones de los conceptos,

los aportes de los expertos en la materia,...

Existen varios términos que se usan muchas veces como sinénimos, de forma

equivoca o poco precisa, y que deben ser clarificados para enmarcar este proyecto.

Estos conceptos son material, medio y recurso didactico o curricular. Estos
conceptos muchas veces vienen acompafiados por otros términos que van
cambiando segun modas o tendencias (por ejemplo, medio audiovisual, medio
informatico, medio de comunicacion social, etc.) y que les dan matices diferentes
que a menudo no quedan del todo claros, incluso los autores, no acaban de ponerse

de acuerdo.

A continuacion aparecen algunas aportaciones tedricas de autores a estos conceptos,

que son diferentes unos de otros y no deben confundirse.

El doctor en Psicologia de la Educacion, Antoni Zabala i Vidiella, define como
material curricular (1995) todos aquellos instrumentos y medios que proveen al
educador de pautas y criterios para la toma de decisiones, tanto en la planificacion
como en la intervencién directa en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Existen
otras contribuciones, como la de Manuel Area Moreira, que también aporta una
definicion propia de material curricular (1999), considerando el conjunto de medios,
objetos y artefactos que son elaborados especificamente para facilitar el desarrollo

de procesos educativos en los centros escolares y aula.

Por otro lado, el pedagogo brasilefio Luis Alves de Mattos, define recurso didéactico
(1963) y lo hace de forma muy sencilla como los medios materiales de que se

dispone para conducir el aprendizaje de los alumnos.



Isidro Moreno Herrero, relaciona y diferencia estos términos (2004). El término
recurso es mas amplio y englobaria a los otros. Desde una perspectiva didactica
podriamos decir que recurso es una forma de actuar, 0 mas bien la capacidad de
decidir sobre el tipo de estrategias que se van a utilizar en los procesos de
ensefianza; es, por tanto, una caracteristica inherente a la capacidad de accion de las
personas. Los medios didacticos podriamos definirlos como el instrumento del que
nos servimos para la construccién del conocimiento; y, finalmente, los materiales
didacticos serian los productos disefiados para ayudar en los procesos de

aprendizaje.

Esta investigacién, va a centrarse en los recursos didacticos, siguiendo las
definiciones de conceptos de Pere Marques Graells (2000), ya que es la que mas se
adapta a la realidad actual. Un recurso educativo es cualquier material que, en un
contexto educativo determinado, sera utilizado con una finalidad didéactica o para
facilitar el desarrollo de las actividades formativas. EI medio didactico, en cambio, es
cualquier material elaborado con la intencién de facilitar los procesos de ensefianza

y aprendizaje.

Vista la definicion de recurso didéactico, ¢se puede afirmar que cualquier video,
actividad, o texto relacionado con el tema que se esté trabajando en el aula, sirve
como medio para trabajarlo? La respuesta, obviamente, es no. No todo vale. No todo
es valido para trabajar un tema, por mucha relaciéon que tenga con lo que se esté

dando.

A continuacién, y centrandonos ya de forma especifica en el aula de Matematicas,
van a definirse una serie de criterios que deberia cumplir cualquier recurso didactico
que quiera usarse en esta materia (Godino et al. 2004; Moreno, 2004). Es decir, el

filtro que deberia pasar cualquier recurso antes de decidir si implantarlo o no.

a. Implicacioén en la tarea: El alumno debe formar parte de la actividad de forma
directa, debe tener un papel activo. El recurso debe fomentar que el alumno se sienta
y sea parte de la actividad. De esta forma, aumenta el interés y la significatividad de
la propuesta. El recurso debe predisponer y motivar a trabajar en equipo e

individualmente, tanto al profesor como a los alumnos.



b. Material representativo:. Es muy importante que el material represente la
propuesta. Es decir, si vemos un video, obviamente se vera representado lo que se
esta dando. Pero si, por ejemplo, confeccionamos un juego de mesa para trabajar los
numeros enteros, el recurso debe representar de alguna forma fisica lo que se esta
intentando aprender y trabajar. Por otro lado, también debe responder a la
concepcién que el docente tiene sobre el proceso de ensefanza-aprendizaje, debe ser

coherente con sus planteamientos didacticos y metodoldgicos.

c. Material flexible: El recurso debe ser manejable. El docente debe poder
modificar aspectos del recurso en funcidn de las necesidades educativas, las
necesidades organizativas del centro, la realizacion de las secuencias de objetivos y
contenidos,... La actividad o actividades deben poder adaptarse a las necesidades e

intereses del alumnado, atendiendo a la diversidad.

d. Interaccidén: La aplicacion del recurso didactico debe promover la interaccion
entre alumnos y profesor, y entre los propios alumnos. Hay que fomentar la
verbalizacion de las ideas y de lo que estd haciendo. El profesor debe guiar y
fomentar la realizaciéon de nuevas conjeturas e hipétesis. Por un lado, el alumno
clarifica y ordena sus ideas y, ademas, aprende a expresarlas. Entre los propios
compaferos, los ejercicios de dialogo y debate son muy beneficiosos ya que
fomentan la confianza y la seguridad en uno mismo, a la vez que permiten conocer

otros puntos de vista y la posibilidad de reconocer el error cometido.

e. Generalizacion: Al final de la actividad, todo lo realizado debe permitir hacer
una generalizacién. Encontrar la norma. Asi pues, el recurso debe aportar un
nimero suficiente de casos, preguntas y/o ejemplos como para poder extraer
conclusiones. Lo importante de estas conclusiones es que estan extraidas de la

experiencia del propio alumno en la actividad.

f. Mecanizacion: Las matematicas hay que comprenderlas pero también
dominarlas para utilizarlas economizando esfuerzos. Los recursos didacticos deben

ayudar al alumno a automatizar ciertas habilidades.



Para comprender la importancia de los recursos didacticos, hay que conocer dos
tipos diferentes de recursos utilizados para el aprendizaje de las Matematicas
(Godino et al. 2004):

- Ayudas al estudio: recursos que asumen parte de la funcién del profesor (libros de

texto, libros de ejercicios, pruebas de evaluacion...).

- Materiales manipulativos que apoyan y potencian el razonamiento matematico:
Objetos fisicos tomados del entorno o especificamente preparados, asi como
graficos, palabras especificas, sistemas de signos, programas informaticos,
aplicaciones, etc. que funcionan como medios de expresion, exploracion y célculo en

el trabajo matematico.

Son concretamente los segundos, los que se van a analizar en este trabajo. Y no solo
se han tenido en cuenta los recursos TIC, sino también los recursos que pueden
encontrarse en la Red pero que no necesitan de las nuevas tecnologias en el aula

para aplicarse.



2.- Objetivos

Esta investigacion, tiene un objetivo general concretado en una serie de objetivos

especificos.

2.1.- Objetivo general

Analizar los recursos disponibles para sistematizar, ordenar y difundir una coleccion
de recursos que aune una serie de materiales cuidadosamente clasificados que la
hagan completa en todos los sentidos y que se dedique a las matematicas

exclusivamente.

2.2.- Objetivos especificos

Analizar la situaciéon actual de los recursos didacticos de Matematicas en la

Red.

Definir qué es un buen recurso didéctico.

Realizar un inventario de recursos en la Red.

Valorar la calidad de los recursos para realizar una seleccién de los mas
interesantes.

Crear una web para difundir los recursos seleccionados.

Difundir los resultados para que este trabajo pueda ser continuado y

mejorado con el tiempo, por otros TFM y con la colaboracion de otras personas.



3.- Metodologia

Este trabajo es un estudio exploratorio, ya que intenta caracterizar qué recursos
digitales se estan ofreciendo al profesorado de Matematicas en la Red a través de
una primera aproximacion a una muestra. Para su desarrollo, en primer lugar, se ha
llevado a cabo una revision bibliografica. Ha consistido en toda una parte de

investigacion en relacidn con los antecedentes tedricos e histéricos.

Seguidamente, se ha hecho una busqueda de recursos en el marco de trabajo

concretado.

Buscador Google Yahoo

Fecha 05/01/2012-10/01/2012 | 10/01/2012-12/01/2012

Palabras clave recursos didacticos | recursos didacticos
matematicas secundaria matematicas secundaria

Paginas de entradas en 5 paginas 5 paginas

el buscador analizadas

Paginas totales de la 150 150
busqueda

Webs analizadas 107 94
Total de webs identificadas 201
Total de webs con recursos analizados 20
Total de recursos didacticos digitales 50
valorados

Tabla 1. Datos de la busqueda en la Red. Fuente: Elaboracion propia.

Para la realizacion de esta investigacion, primero se han analizado una gran
cantidad de péaginas web. Como se ha mencionado en la metodologia, usando las
palabras clave “recursos didécticos matematicas secundaria”, se han realizado

indagaciones en dos conocidos buscadores: Google y Yahoo.

Los resultados han sido bastante similares en las primeras paginas y han ido
cambiando conforme éstas avanzaban. Se han analizado 5 péaginas en cada

busqueda, lo que ha abarcado unas 300 paginas en total. Por motivos de repeticién




de resultados, el nUmero real de paginas web visitadas es de 201 aproximadamente.

En esta ultima cantidad, 201, ha habido de nuevo resultados duplicados.

En esta primera fase, se ha visitado cada pagina y se ha hecho una primera
aproximacion al contenido que incluian. Ya en esta fase, se han descartado algunas
webs y se ha seguido trabajando con el resto. Dentro de esas 201, se ha podido entrar

en detalle en 20 portales. En esos 20 portales, se han analizado 50 recursos.

El muestreo ha sido intencional. Con una adaptaciéon al tiempo disponible e
intentando abordar las diferentes clasificaciones de recursos didacticos realizadas,
se han ido visitando los portales, empezando por las primeras entradas, y cogiendo
una coleccién de recursos variada en cuanto al tipo, al curso y al bloque de

contenidos.

En segundo lugar, se han identificado los criterios para la seleccién de los recursos
encontrados en el apartado anterior. Se han definido las caracteristicas que van a

determinar si un recurso es valido o no.

Criterios Fuente
1. Implicacion en la tarea Didactica de las Matematicas para
2. Material representativo maestros (Godino et al. 2004)

) ) La utilizacion de medios y recursos
3. Material flexible L
didécticos en el aula (Moreno, 2004)

4. Interaccion

Didactica de las Mateméticas para
maestros (Godino et al. 2004)

5. Generalizacion

6. Mecanizacion

Tabla 2. Criterios de seleccion de recursos didacticos y sus fuentes de informacion.

Fuente: Elaboracion propia.

En tercer lugar, se han seleccionado los recursos bajo los criterios fijados. Se han
aceptado unos y se han descartado muchos otros. Se han ido visitando una a una las
paginas web pertenecientes a la busqueda, se han inventariado los recursos sobre
matematicas del primer ciclo de la ESO, si los habia; y por Gltimo se han revisado

uno a uno dichos recursos.




En cuarto lugar, se han sistematizado los recursos. Es decir, se han clasificado de

forma que puedan ser seleccionados y encontrados de forma eficaz.

Tipo de recurso

Actividades 12
Juegos 14
Programas 13
Textos 4

Videos e Imagenes

TOTAL 50

Tabla 3. Tipos de recursos didacticos. Fuente: Elaboracion propia

En quinto lugar, se ha hecho un andlisis en profundidad de los recursos y se ha

vaciado la informacién en unas tablas explicativas.

Por ultimo, se ha creado una web en la que se han introducido los recursos
analizados con todas sus caracteristicas y clasificados de forma adecuada como

forma de difundirlos y compartirlos con otros profesionales de la educacién.

Bisquadabibliogmafica Bisqueda deramumos

Identificarion da
eritzrios para seleccionar
los recumos didacticos

S deccion de recursos
bajo esos criterios
establecidos

Sistematizacion de los
recursos didacticos

Analisis en profendid ad
dzlosrecumos
didachcos

Difssion

Figura 1. Secuencia metodoldgica seguida. Fuente: Elaboracién propia.




4.- Analisis de los recursos didacticos digitales

4.1.- Busqueda de recursos

En la busqueda se han identificado 201 paginas web, de las que se ha podido entrar
en detalle en 20. En esos 20 portales, se han analizado 50 recursos. Con las mismas
palabras clave en la busqueda, han surgido como resultado paginas de niveles muy
diferentes.

Se han encontrado tres tipologias de portales:

a. Paginas muy completas, con la informacion muy clara y bien clasificada, con
buena descripcion de los recursos y, sobretodo, con una accesibilidad excelente y
una navegabilidad agradable. La mayor parte de este tipo de paginas, pertenecen a
portales oficiales de la administracién, las comunidades y otros organismos
representativos. Dos ejemplos de esta tipologia son: la web del Proyecto Descartes
(http://recursostic.educacion.es/descartes/web/) y la web del Proyecto Gauss

(http://recursostic.educacion.es/gauss/web/indice.htm).

s~ e

L

Figura 2. Portal Proyecto Descartes Figura 3. Portal Proyecto Gauss

b. Paginas que afirman, en sus titulos o descripciones, ser de recursos didacticos,
simplemente se limitan a mostrar un listado de péaginas web que si contienen
recursos. Estos listados, ademads, han aparecido sin ningun tipo de clasificacion y
enlazaban a otras paginas sin que la propia web tenga méas sentido que el ser un
directorio de mala calidad a otras paginas. Dos claros ejemplos de esta tipologia son:
la web Aula 21 (http://www.aula2l.net/primera/matematicas.htm) y la web de Julio

César Pintos Cubo (http://jcpintoes.en.eresmas.com/index20.html#ancla%202).
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Figura 4. Portal Aula 21 Figura 5. Portal de J.C. Pintos

c. Paginas que recogen recursos pero sin hacer ninguna clasificacion ni siquiera de
niveles, edades o contenidos. Algunas clasifican en parte el contenido pero no
incluyen ningun tipo de informacion previa del recurso que permita tener los datos
suficientes para saber si es lo que se esta buscando. Dos ejemplos de esta tipologia
son: la web de Antonio Pérez Sanz del L.E.S. Salvador Dali de Madrid
(http://platea.pntic.mec.es/%7Eaperez4/) y la web de Juan Antonio Cordero
(http://www.xtec.es/~jcorderl/).

Figura 6. Portal de Antonio Pérez Sanz Figura 7. Portal de J. Antonio Cordero
En el Anexo 1 puede consultarse una tabla con las paginas visitadas, los motivos de
que hayan sido descartadas y, las aceptadas, con los respectivos recursos analizados
y los que no.

A partir de aqui, ha empezado el anélisis mas en profundidad de los recursos.

4.2 .- Andlisis de los recursos segun los criterios fijados

Pagina a pagina, de las que se habian considerado validas, se han revisado los
recursos y un conjunto de ellos se han sometido a una evaluacion teniendo en cuenta

los criterios asignados.

A continuacion, en la Tabla 4 constan los resultados de los 50 recursos sometidos a
los criterios que se habian fijado. Los recursos se han clasificado segun el tipo,

siguiendo la sistematizacion siguiente:



- Actividades: recursos en los que el alumno puede resolver ejercicios y problemas.

- Juegos: recursos que se basan en el juego para trabajar un tema.

- Programas: aplicaciones informaticas o programas que permiten desarrollar

unidades o temas enteros.

- Textos: lecturas, escritos, libros,... a partir de los cuéles se trabajan los contenidos.

- Videos e imagenes: documentales, peliculas, cortos, animaciones, fotografias...

gue puedan usarse para las clases.

(*) Leyenda de criterios para la tabla:
1: Implicacion en la tarea
2: Material representativo
3: Material flexible
4: Interaccion
5: Generalizacion

6: Mecanizacién

(**) Leyenda de simbolos para la tabla:
X: Cumple el criterio
[ 1: No cumple el criterio
~: Puede cumplir el criterio con

algunas aclaraciones.

Criterios )
Recurso Observaciones
1(2(3|4|5]|6
Actividades
) Recurso poco flexible y que da
Suma fracciones X | X X | X ) ) B
poco pie a la interaccion
Fracciones Recurso poco flexible y que da
) X | X X | X ) ) B
equivalentes poco pie a la interaccion
) ) Recurso poco flexible y que da
Ecuaciones visuales X | X X | X ) ) B
poco pie a la interaccion
o Recurso poco flexible y que da
Arregla el jardin X | X X | X ) ) B
poco pie a la interaccion
. ) Recurso poco flexible y que da
Ecuaciones visuales 2 X | X X | X ) ) »
poco pie a la interaccion
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Recurso poco flexible y que da

300 problemas con poco pie a la interaccién. Si se

gancho trabaja en grupos o en el grupo-
clase, si trabajaria la interaccion
Recurso poco flexible, no da pie a

Ejercicios de la interaccibn y no permite

Matematicas generalizar ni mecanizar maneras

de hacer

Ejercicios de Recurso poco flexible y que da

Matematicas poco pie a la interaccion

. Recurso poco flexible y que da
Matematicas IES ] ] ..
poco pie a la interaccion

Geni Cumple todos los criterios

Practica online Cumple todos los criterios

Webquest Cumple todos los criterios

Juegos

’ Recurso poco flexible y que da
Célculo mental ) ) B
poco pie a la interaccion

Desafio aritmético (I,
Iyl

Recurso poco flexible y que da

poco pie a la interaccion

) Recurso poco flexible y que da
Pinchaglobos . . -
poco pie a la interaccion

Bingo con operaciones Cumple todos los criterios

Bingo divisibilidad Cumple todos los criterios

Tablero de maltiplos y o
o Cumple todos los criterios
divisores

Calculo mental con o
o . Cumple todos los criterios
multiplos y divisores

Laberinto decimal Cumple todos los criterios

Domino de fracciones Cumple todos los criterios

Funciones y  sus o
. Cumple todos los criterios
disfraces

Juego del 100 Cumple todos los criterios

Baraja de numeros Cumple todos los criterios
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enteros

Juegos con calculadora

Acertijos matematicos

Programas
Semejanza de
triangulos

Libro interactivo

Primero de la ESO

Amo las Mates 1° ESO

Proyecto Edad 1° ESO

Amo las Mates 2° ESO

Proyecto Edad 2° ESO

Conecto con las mates

Refuerza y amplia tus

matematicas

Curso de geometria

Proyecto Gauss

Proyecto Descartes

Skoool

Winmates

Textos

El asesinato del
profesor de

matematicas

Historia de los

ndmeros

Cumple todos los criterios

Recurso poco flexible pero que
puede usarse de forma muy

interactiva.

Cumple todos los criterios

Cumple todos los criterios

Cumple todos los criterios

Cumple todos los criterios

Cumple todos los criterios

Cumple todos los criterios

Cumple todos los criterios

Recurso poco flexible, no da pie a
la interaccibn y no permite
generalizar ni mecanizar maneras

de hacer.

Cumple todos los criterios

Cumple todos los criterios

Cumple todos los criterios

Cumple todos los criterios

Recurso poco flexible y que da
poco pie a la interaccién

La implicacibn va a depender
directamente de como el docente
enfoque la tarea de trabajar los

textos

La implicacion va a depender
directamente de cémo el docente
enfoque la tarea de trabajar los
textos
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La implicacion va a depender
La geometria con directamente de cémo el docente
ndmeros enfoque la tarea de trabajar los

textos

La implicacibn va a depender
. directamente de como el docente
Matematicos .
enfoque la tarea de trabajar los

textos

Videos e imagenes

Video: Numero
naturales — NUmeros Cumple todos los criterios

primos

Video: Pitagoras Cumple todos los criterios

Video: Mujeres L
" Cumple todos los criterios
matematicas

Pelicula: Donald en el o
5 ) Cumple todos los criterios
Pais de las Maravillas

Videos de Matematicas Cumple todos los criterios

Historia de las .
. Cumple todos los criterios
matematicas

Imagenes de .
- Cumple todos los criterios
estadistica

Tabla 4. Aplicacion de los recursos a los criterios. Fuente: Elaboracién propia.

En el Anexo 2, los recursos que cumplen los seis criterios, se han clasificado por
tipos, como en la tabla anterior, y por cursos (1°, 2° de la ESO o primer ciclo).
Ademas, se han analizado y se ha volcado toda la informacién en tablas, que son las
que serviran de presentacion a cada uno de ellos en el blog. Los recursos que no
cumplen los criterios, también tienen su tabla en este apartado, con los
correspondientes datos y la justificacion detallada de por qué no cumplen los

criterios.

De forma general, y para aclarar el contenido de la Tabla 4, se pueden hacer algunas

observaciones:
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En los recursos que permiten realizar actividades, de forma mas o

menos ludica, solo 3 recursos cumplen el 100% de los criterios. Del resto,

los criterios mas deficientes son la flexibilidad y la interaccion.

El 25% de los recursos (3 casos) cumplen todos los criterios. ElI 75% restante
son poco flexibles e interactivos. Uno de los recursos no cumple 4 de los 6
criterios. A continuacion se profundiza en estos patrones comunes.

Cuando se trata de realizar actividades directamente en el ordenador, la
flexibilidad disminuye en casi todos los casos, ya que el docente no puede
hacer modificaciones a la actividad de ningun tipo.

Ademas, la interaccion disminuye de forma considerable, si no se llevan a
cabo metodologias especificas: las actividades pueden realizarse en parejas o
puede dinamizarse la actividad de tal forma que haya interaccion entre
profesor y alumnos. Pero de manera inicial, son actividades que no
promueven la comunicacion. Ha habido casos, también, en que no se ofrece
el nimero de ejercicios o problemas suficientes como para poder llegar a una
generalizacién ni a una mecanizacion de los contenidos y formas de proceder.
Las actividades que han cumplido los criterios son las que han permitido,

primeramente, que el docente las disefie.

En los juegos, se observa que el 71% de los casos cumplen todos los criterios
(n=10). Sin embargo hay cuatro casos (29%) que no cumplen criterios de
flexibilidad ni interactividad.

Aquellos juegos que realiza un alumno de forma individual o en parejas
frente al ordenador, pierden un poco la esencia del juego en si y, ademas, el
profesor no puede flexibilizar el material ni interactuar de forma muy
profunda con los alumnos. En este sentido, se han valorado muy
positivamente, los juegos en los que toda la clase participa a la vez o se hacen
pequefios grupos. En estos dos casos, la implicacidén en la tarea es mayor, se
crea mucha mas cooperacion y el profesor puede participar del juego de
forma mucho mas directa. El juego en si mismo, es un elemento motivador
excelente. Unir las matematicas al juego, suele dar buenos resultados. Puede
crear una interacciéon muy positiva entre los alumnos y entre el profesor y los

alumnos.



En cuanto a los programas, el 85% de los mismos (11 casos) cumplen todos
los criterios analizados. Solamente en 2 casos se identifican deficiencias. En
uno de los casos, el recurso no cumple 4 de los 6 criterios.

Existen diversos programas subvencionados por comunidades, ministerios y
otros organismos publicos, que estan caracterizados por su excelente
aplicabilidad en las aulas y su calidad. También los hay creados por centros,
de iniciativa privada, por profesores y por otros profesionales de la
educacion. Estos programas suelen ser recursos TIC. La mayoria estan muy
bien disefiados y ofrecen la manera de trabajar de forma eficaz en el aula las
unidades didacticas de los cursos correspondientes. Contienen explicaciones
tedricas, gréaficos, esquemas y otras aplicaciones interactivas; actividades,
evaluacion,... Cabe destacar, programas con grandes prestaciones como
GeoGebra o Descartes. Son dos programas excelentes para la ensefianza de
las matemaéticas. En el lado opuesto, se encuentra Refuerza y amplia tus
matematicas, con una sola actividad por tema que se propone y sin ningun
tipo de explicacion. En el Anexo 2, se habla detenidamente sobre ellos en las

correspondientes tablas.

Los textos tienen unas caracteristicas comunes algo diferentes. Se puede
decir que tienen el potencial suficiente como para cumplir todos los criterios,
el 100% de los casos analizados cumplen todos los criterios excepto el de
implicacion en la tarea, que puede ser dificultosa. Esto puede ocurrir porque
trabajar textos en la clase de matematicas puede ser algo complicado al
principio. Sin embargo, pueden llevar consigo grandes beneficios.

Estas lecturas, mas o menos densas, pueden aportar informaciones muy
valiosas a los alumnos. Ademas, en el caso de que sea un libro, puede
trabajarse de forma conjunta y coordinada en dos areas: matematicas y
lengua. Se puede concluir que el trabajo del docente y la motivacion que

influya a los alumnos, va a ser fundamental para el éxito de estos recursos.

Los videos y las imagenes son elementos que por si solos, tienen un

fuerte poder de atraccidn hacia los alumnos, por no hablar de su alto poder
informativo a través de la imagen y el audio (los siete casos analizados
cumplen el 100% de los criterios valorados). La sociedad actual vive inmersa

en una época en que la imagen es algo vital y muy importante. Es por esto,



gue mostrar una imagen o visionar un video, siempre va a ser atrayente para
ellos. Lo importante, en estos casos, es el trabajo que acompafia a esos
visionados.

Se puede decir, que los videos escogidos cumplen todos los criterios siempre
y cuando, haya un trabajo previo y posterior. El simple visionado de un video
no va a aportar a los alumnos nuevos conocimientos, simplemente les dara

informacion que si no es asimilada y trabajada, caera en el olvido.

Del muestreo intencional que se ha realizado, a partir del cual se han elaborado la

Tabla 4 y el Anexo 2, se pueden extraer algunas conclusiones muy puntuales.

Cumplimiento de los criterios

Cumplen todos los criterios 31
No cumplen un criterio 4
No cumplen dos criterios 13
No cumplen 3 criterios 0 mas 2
TOTAL 50

Tabla 5. Cumplimiento de los criterios. Fuente: Elaboracién propia

Analizando las tablas anteriores, se han extraido algunos datos importantes:

- El 62% de los recursos analizados, han cumplido todos los criterios. Se
observa que una mayoria en la muestra de recursos analizados son de excelente
calidad. Sin embargo, también se observan deficiencias en un grupo importante de
recursos que son escasamente flexibles e interactivos. Se puede ver, entonces que en
la Red se encuentran recursos muy buenos pero también algunos que no son del

todo adecuados o tienen carencias importantes para su aplicabilidad en las aulas.

- Esta investigacién defiende la idea de que el recurso puede ser un instrumento para
facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje por el docente. En estos casos su
efectividad dependera en gran medida del disefio metodoldgico y no solo del uso
personal del propio recurso. El docente puede encontrar y conocer un recurso nuevo,
gue una investigacion como la que nos ocupa lo haya catalogado como no muy
adecuado pero que, por las caracteristicas del aula en la que trabaja, él valore que

ese recurso didactico es perfecto para su caso.




- Cabe destacar, en este punto, que no ha sido facil analizar los recursos didacticos
basdndose Unicamente en estos criterios. Como se ha mencionado en el punto
anterior, influyen muchos factores en este tipo de decisiones. A veces, conocer
simplemente el recurso, no es suficiente para valorarlo como bueno o malo. En este
sentido, este trabajo se confirma como un estudio exploratorio, cuya metodologia
debe ser depurada en futuros trabajos para mejorar la caracterizacion de dichos

recursos.

- Se usen estos criterios u otros, el docente no puede seleccionar recursos sin una
previa decision basada en un andlisis profundo de los objetivos, las necesidades del
alumnado y las opciones que tiene para conciliar todos los factores influyentes en los

procesos de enseflanza-aprendizaje.

En el Anexo 3, se ha creado una tabla-resumen con los recursos aceptados y sus
principales caracteristicas (curso, tipo de recurso y bloque de contenidos que

trabaja).

- De los 50 recursos analizados, se han incluido en la lista 36 recursos didacticos

validos para aplicar en el aula, segun los criterios.

- Hay recursos que trabajan un solo bloque de contenidos. Pero hay otros recursos
gue, por sus caracteristicas y contenidos, pueden usarse para trabajar mas de un

bloque o incluso todos.



5.- Discusion y propuestas

5.1.- Discusién

Como decia Langdon Winner (2001), citado al principio del documento, la
saturacion digital impide tomar decisiones criticas y bien meditadas sobre la
educacion. Ya se intuia que existia una cantidad de informacion sobre recursos
didacticos muy amplia y heterogénea, pero se ha constatado de forma empirica que
haria falta mucho tiempo para analizarla toda y seleccionar los materiales mas

adecuados. Por ello, este trabajo tiene un enfoque exploratorio de dicha situacion.

La revision bibliografica teorica sobre recursos didacticos ya insinuaba que no hay
una idea clara y general de qué es un recurso didactico. Se han revisado varios
autores y cada uno aporta una definicién diferente, da nuevos matices, tiene en
cuenta otros factores... y al final, resulta ser un concepto diferente del resto. Esta
falta de claridad tedrica, se ha visto reflejada en la basqueda de recursos. Al final no
queda claro qué se considera recurso didactico y que no, qué se puede aplicar en las
aulas y que no,... Los conceptos de recurso, material y medio didactico, se usan de

forma indistinta y confusa unas veces y otras.

Esta investigacién ha tomado como referencia la definicion de Marqués Graells
(2000), quién afirma que un recurso educativo es cualquier material que, en un
contexto educativo determinado, sera utilizado con una finalidad didactica o para
facilitar el desarrollo de las actividades formativas. Esta definicion se ha adaptado a
los recursos y al analisis que se ha realizado. Se han visto videos, textos, juegos
imagenes,... que aplicados en el aula, en un momento especifico, pueden ayudar a
desarrollar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Y ha sido asi, incluso en casos en
gue el material no estaba disefiado especificamente para usarlo en el ambito

educativo.

Lo que se ha valorado en todo momento es que los recursos didacticos no pueden ser
escogidos de forma injustificada. Deben responder a unas necesidades genéricas, del
recurso en si, y otras mas especificas del grupo y el momento en el que se esté
trabajando. Los criterios seleccionados siguiendo a varios autores (Godino et al.

2004; Moreno, 2004) han sido acertados para valorar los contenidos estudiados,



pero se identifica igualmente la necesidad de continuar testando dichos criterios e
incorporando otros en futuros trabajos en esta linea de investigacion. La bateria de
criterios no incorpora las segundas necesidades nombradas, las especificas, y son
muy relevantes el trabajo personal del docente. Es por estos motivos, que la
seleccidén ya se presentia algo complicada simplemente definiendo los criterios. Se va

a comenta mas adelante.

Los docentes entran en la Red a consultar y se encuentran una variedad tan grande
de recursos que lo que pretende ser una busqueda de informaciéon, acaba
desinformando. Al final no sabe si lo que esta a punto de visualizar le sirve o no, ya
gue, en muchos portales, no estd clasificado cada recurso respecto a todas sus
definiciones y caracteristicas. A esto se le suma la falta de algin tipo de informacion
mas concreta que introduzca el recurso. Para decidir si se aplica en el aula o no,
obviamente el docente tendra que utilizarlo y ver qué tal funciona. Con unas simples
lineas informativas sobre aspectos basicos de aplicacion, objetivos, contenidos, etc.
el docente podria decantarse por una opcion o por otra seria mas sencillo y ahorraria
mucho tiempo. En este sentido, se han encontrado algunas paginas muy buenas y
completas y otras bastante deficientes. Pocas paginas presentan y clasifican los
recursos de forma eficaz. Como se ha comentado anteriormente, portales como el del
Proyecto Descartes y el del Proyecto Gauss ofrecen una muy buena informacién
previa y una clasificacibn muy buena de los contenidos. En el otro extremo, estan
portales como Aula 21, que se limita a enlazar otros recursos, o el portal de Antonio
Pérez Sanz, que contiene recursos muy interesantes pero estan mostrados de forma

muy poco efectiva.

También se ha verificado que, viendo la importancia que estdn tomando en nuestra
sociedad las TIC, en general y en el campo de la educacion en particular, son los
recursos didacticos “de moda”. A pesar de que existen muchos otros recursos
también muy validos y de calidad, la tendencia esta en buscar recursos que puedan
aplicarse de forma virtual. Esta tendencia queda patente en las bulsquedas, en el
orden de los resultados y la cantidad de unos y de otros. Se han encontrado algunos
recursos mas tradicionales del tipo juegos, pero el resto, se basan mayoritariamente

en recursos TIC.



Llegados a este punto, ¢todo vale como recurso didactico? ¢Cualquier programa en
el que el alumno pueda practicar las fracciones, es valido? ¢Cualquier video que
hable de algo relacionado con las matematicas, se puede pasar en el aula? Estas son
las preguntas que, como profesionales de la educacion, deberian hacerse los
docentes y demas implicados. La respuesta es no, no todo vale. Los recursos deben
cumplir una serie de requisitos y estar intencionadamente escogidos para un
objetivos u objetivos especificos. Aspectos como el nivel en el que se esté trabajando,
las caracteristicas de los alumnos y alumnas, el contexto del aula y el contenido a
impartir de acuerdo a los objetivos planteados; son fundamentales para desarrollar
de forma efectiva los procesos de ensefianza-aprendizaje. Conociendo todos estos
matices, sera cuando el docente pueda decantarse por un recurso didactico u otro y,

ademas, realice las adaptaciones pertinentes a su aplicacion.

Respecto a los criterios elegidos para valorar los recursos, también hay muchas
dudas. (Como se mide la interaccidon que va a haber en el aula? Esta claro que el
recurso en si, puede dar pie a mas o menos interaccion, pero el papel del profesor va
a ser vital. Asi pues, es complicado descartar o aceptar recursos simplemente
analizando el recurso. A esto se une que lo que en una clase no funciona, en otra
puede ser una actividad con un éxito absoluto. Por lo tanto, los criterios elegidos no
son totalmente determinantes y deben ser mejorados. Asumiendo esta limitacion, se
debe reconocer que también han sido Utiles para elaborar una primera seleccion de
recursos, que es la que posteriormente se va a explicar en un medio de comunicacién

digital.

5.2.- Propuestas

Después de toda esta recopilacién de informacion y de datos, quedan algunas
cuestiones en el aire que pueden ser resueltas a modo de propuestas. Ya sea para

llevarlas a cabo o para investigar en esa linea:

En primer lugar, a nivel de todo el ambito educativo, deberia hacerse una reflexién
mas profunda en relacion a los recursos didacticos. Siendo algo que esta tomando
tanta importancia (y esta absorbiendo gran cantidad de esfuerzos econémicos), no
estd del todo definido ni presentado de forma cualitativa. Una primera reflexion

deberia ir encaminada a definir correctamente y sin ambigiiedades lo que es un



recurso didactico, sus objetivos, sus aportaciones en el aula y fuera de ella, sus
aplicaciones... Otra reflexion deberia ir encaminada a como difundir toda esta
informacion de forma eficaz. Hay recursos de muy buena calidad que le dan a los
procesos de ensefianza-aprendizaje una calidad extraordinaria, pero que deben ser

promocionados y bien presentados.

En segundo lugar, si se empieza a aplicar un vocabulario comun bien definido y se
hace un esfuerzo por mejorar la difusiéon, mejoraran las busquedas. En este sentido,
los portales oficiales de la administracion, las comunidades y otros organismos
representativos, que son los mas completos, los que invierten mas esfuerzos en esta
linea y los que disponen de mas recursos econdémicos, deberian posicionarse
primero en los motores de busqueda. Son demasiadas las paginas que aparecen en

los primeros puestos y que solo se limitan a enlazar otras paginas.

En tercer lugar, y visto este gran mar de datos y de informaciones, deberia trabajarse
en: ¢como seleccionar buenos recursos de forma facil? Si los dos puntos anteriores
mejoran, las busquedas se optimizarian automaticamente. Habria recursos
correctamente contextualizados y clasificados, apareciendo en los primeros puestos

de los motores busquedas.

¢Y mientras tanto? La mejor opcion es recurrir a paginas oficiales. La informacion es
mucho més completa y contienen recursos de gran calidad. Si no se encuentra lo que
uno busca, hay que volver a los buscadores y utilizar los conceptos adecuados en las
bUsquedas avanzadas para intentar evitar las paginas que no nos aportan nada.

En altimo lugar, se ha creado un blog que pretende difundir los resultados obtenidos
en cuanto a los recursos que se han considerado de calidad, siguiendo los criterios
establecidos, para ser aplicados en el aula.

La direccion web del blog es: http://recursosdidacticosmates.blogspot.com/

La organizacion del blog, se ha hecho de la siguiente forma:

- Se han afadido los cursos que se han estudiado en este trabajo.



- Dentro de cada curso, se han separado los recursos por bloques y, dentro de cada
bloque, se han hecho constar los 5 tipos de recursos que se han diferenciado y los

respectivos recursos.

- Finalmente, cuando se pincha sobre uno de los recursos, aparece la

correspondiente tabla informativa y el enlace para poder acceder al recurso

didactico.

Paginas
Hojas con operaciones ol

Hamjas o wpetaciomes

% ESNFooH @ P i

Figura 8. Inicio del blog creado.

Fuente: http://recursosdidacticosmates.blogspot.com/

Otras caracteristicas destacables son: que se puede comentar en cada una de las
entradas del blog, que hay un e-mail de contacto en el que cualquier persona
interesada en pedir méas informacién o participar de alguna forma puede hacerlo, la

posibilidad de seguir el blog,...

El blog no solo enlaza a los diferentes recursos, sino que aporta una de las
caracteristicas que se han echado en falta en la mayor parte de los portales: una
tabla informativa que nos dé una idea de qué recurso vamos a visualizar y cuéles son
sus particularidades. Ademas, este canal ha sido el seleccionado para compartir y

difundir los resultados de esta investigacion a docentes interesados en esta tematica.



6.- Conclusiones

- La situacion de los recursos didacticos de Matematicas en la Red, es actualmente
muy inestable y dispersa. Falta definir mejor los conceptos y aunar esfuerzos para
gue los portales que recogen recursos ofrezcan una informacion de mejor calidad y

mejor organizada.

- Se nombra recurso a cualquier programa, pagina, aplicacion,... que contenga algo
relacionado con educacién. Por ejemplo, una web en la que el alumno pueda hacer
sumas o resolver problemas, ya es un recurso ¢Es asi? Deberia acotarse mas el uso
de este término y que las webs dieran mas informacion, por ejemplo, con una tabla
con la informacién esencial de lo que se estd presentando para ver si por sus

caracteristicas es util o no.

- Hay una gran cantidad de paginas web que simplemente recogen enlaces a otras
paginas con recursos y otras informaciones, pero no aplican ningun tipo de criterio
ni clasificacion. Se convierten en directorios de otras paginas web, teniendo una
utilidad limitada. El usuario tiene que ir pagina por pagina analizando lo que hay en
cada una de ellas para ver si le sirve. Cuando esto ocurre, hay que ser muy critico con

la informacion que se encuentra en la Red.

- A la hora de definir qué caracteristicas debe tener un recurso didactico, y qué se le
pide, es dificil hacer generalizaciones. De hecho, los criterios que se han
seleccionado se han valorado como insuficientes puesto que el trabajo que haga el
docente con ese recurso va a ser fundamental para que sea eficiente o no. También
influird de forma significativa el grupo de alumnos y el momento en el que se

trabaje.

- Los recursos seleccionados, de forma general cumplen los criterios que se han
considerado imprescindibles para aplicar un recurso en el aula. Aun asi, el docente
debera valorar y tendra la Gltima palabra de cara a no utilizar recursos, aunque se
hayan valorado como buenos, o utilizar recursos que no hayan aprobado todos los

criterios, segun las necesidades de su metodologia didactica.



- La creacion de una pagina web es una idea desarrollada para difundir resultados en
la Red. Un portal on-line llega a cualquier rincon para informar a personas que
puedan estar interesadas. Esa es la idea de la transmisién de las investigaciones de

este trabajo.

- Este proyecto no ha abarcado toda la cantidad de recursos disponibles en la Red
pero ha generado una sistematizacién en la forma de buscar recursos y analizarlos

segun unos criterios fijados.

- Quedan muchos recursos por analizar y un gran trabajo de difusién por hacer. Este
trabajo se reconoce como exploratorio y deberia continuarse en las siguientes lineas
de estudio:

e Continuar con el andlisis de recursos de las busquedas realizadas. También

hacer nuevas busquedas.

e Analizar recursos contenidos en otras fuentes de informacién como

bibliotecas, centros educativos, centros de investigacion,...

e Investigar qué otros criterios pueden ser tenidos en cuenta por tal de dar una

respuesta mas certera de qué recursos son validos y qué recursos no lo son.

e Seguir con la creacion del blog y trabajar en la difusion de sus contenidos,

por ejemplo, a través de las redes sociales, portales educativos, centros,...
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ANEXO 2: Tablas de los recursos analizados

ACTIVIDADES

Primero de la ESO

Recurso

Suma de fracciones

Pagina web

Educaplus.org

Link a la pagina

http://www.educaplus.org/play-93-Suma-de-
fracciones.html

Imagen

© wommns

O west ot g

¢Por qué no cumple los

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,

criterios? el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccién necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como
una actividad para repasar individualmente.

Recurso Fracciones equivalentes

Pagina web Educaplus.org

Link a la pagina

http://www.educaplus.org/play-93-Suma-de-
fracciones.html

Imagen

e

¢Por qué no cumple los

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,

criterios? el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccién necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como
una actividad para repasar individualmente.

Recurso Ecuaciones visuales

Pagina web Educaplus.org




Link a la pagina

http://www.educaplus.org/play-13-Ecuaciones-
visuales.html

Imagen

[ Sr— (=]
£Cudl es el valor de 1 coche?

)
Go60LEbhhh

Bhhhhhh
®

¢Por qué no cumple los

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,

criterios? el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccibn necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como
una actividad para repasar individualmente.

Recurso Arreglael jardin

Pégina web Educaplus.org

Link a la pagina

http://www.educaplus.org/play-14-Ecuaciones-visuales-
I1.html

Imagen

£ deresta s

Plantadas:
3

O e

(2,0

¢Por qué no cumple los

criterios?

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,
el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccibn necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como

una actividad para repasar individualmente.

Seqgundo de la ESO

Recurso

Ecuaciones visuales 11

Pégina web

Educaplus.org

Link a la pagina

http://www.educaplus.org/play-14-Ecuaciones-visuales-
I1.html




Imagen

I]f] I'].-.

Asvem AeRem

0 a

VRl

¢Por qué no cumple los

criterios?

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,
el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccibn necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como

una actividad para repasar individualmente.

Primero y Sequndo de la ESO

Recurso

300 problemas con gancho

Pégina web

A mejor. Recursos educativos

Link a la pagina

http://www.amejor.com/

Imagen

o i

{1

¢Por qué no cumple los

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,

criterios? el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccibn necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como
una actividad para repasar individualmente.

Recurso Ejercicios de Matematicas

Pagina web Matematicas

Link a la pagina

http://www.sanrod.org/index.php?option=com_content&vi

ew=section&id=6&ltemid=55

Imagen

¢Por qué no cumple los

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,




criterios? el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccibn necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. La poca variedad de
gjercicios no permite generalizar ni mecanizar maneras de
hacer.

Recurso Ejercicios de Matematicas

Pégina web Ejercicios de Matematicas

Link a la pagina

http://www.ematematicas.net/

Imagen

& KerddosdeMatemitica

¢Por qué no cumple los

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,

criterios? el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccién necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como
una actividad para repasar individualmente.

Recurso Ejercicios de Matematicas

Pagina web Matematicas IES

Link a la pagina

http://matematicasies.com/

Imagen

T i

20088

¢Por qué no cumple los

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,

criterios? el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccibn necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como
una actividad para repasar individualmente.

Recurso Hojas con operaciones

Pagina web

Geni




Link a la pagina

http://www.xtec.cat/iesterresdeponent/geni/castella/porta

da.html

Imagen

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Bloques de contenidos

2. Numeros

Aplicacién

De forma individual o en pequefios grupos.

Descripcién

La aplicacidn permite crear hojas con operaciones a resolver

por los alumnos.

Puntos fuertes

- El profesor puede disefiar las hojas en funcién de las
necesidades del alumnado.

- Las hojas se imprimen y pueden trabajarse en clase. De
esta forma, el profesor puede guiar a los alumnos, ayudarles
aresolver dudas...

- Se pueden formar grupos de trabajo y fomentar alin mas la

interaccion, la generalizacion y la implicacién en la tarea.

Puntos débiles

- Poca variedad de contenidos (naturales, enteros,

racionales, potencias y radicales)

Observaciones

- Es un recurso que utiliza el profesor pero para facilitarselo
alos alumnos.

- Si se realizar en grupos, formar grupos heterogéneos que
fomenten la ayuda de unos compafieros a otros y la

cooperacion.

Recurso

Practica online

Pégina web

Matemaéticas

Link a la pagina

http://www.thatquiz.org/es/

Imagen

matemiticas —

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO




Bloques de contenidos

2. Numeros y 4. Geometria

Aplicacién

De forma individual o en parejas

Descripcién

El profesor disefia una serie de ejercicios sobre un tema. El
programa genera un link con una aplicacion con las
caracteristicas que el docente haya decidido, se lo pasa a sus

alumnos y estos pueden realizar los ejercicios online.

Puntos fuertes

- El profesor puede disefar las actividades en funcién de las
necesidades del alumnado.
- Se pueden formar grupos de trabajo y fomentar alin mas la

interaccion, la generalizacion y la implicacién en la tarea.

Puntos débiles

- El profesor debe fomentar la verbalizacién de ideas para

gue la interaccién sea posible.

Observaciones

- Es un recurso que utiliza el profesor pero para facilitarselo
a los alumnos.

- Si se realiza en parejas, formar equipos heterogéneos que
fomenten la ayuda de unos compafieros a otros y la

cooperacion.

Recurso

Webquest

Pagina web

Sector Matematica

Link a la pagina

http://www.sectormatematica.cl/webquest.html

Imagen

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Bloques de contenidos

Todos

Aplicacién

De forma individual o en parejas

Descripcién

Es una actividad orientada a la investigacion. El docente
propone una serie de investigaciones y da una guia del
proceso que deben seguir los alumnos. Este recurso, es en
realidad una web que contiene ejemplos de webquest y

algunas explicaciones interesantes.

Puntos fuertes

- El alumno elabora su propio conocimiento.




- El alumno aprende a navegar por la Red teniendo una
tarea encomendada y con una finalidad muy concreta.

- Si se realiza en parejas, el trabajo en equipo por un
objetivo coman.

- Discernir de entre toda la informacion, lo que realmente

nos interesa.

Puntos débiles

- Si se utiliza una webquest ya existente, hacer una buena

adaptacién al grupo con el que se esté trabajando.

Observaciones

- El profesor debe contextualizar muy bien la webquest para
que no pierda su sentido. En algunas péaginas se puede
disefiar una webquest online.

- Si se realiza en parejas, formar equipos heterogéneos que
fomenten la ayuda de unos compafieros a otros y la

cooperacion.




JUEGOS

Primero de la ESO

Recurso

Calculo mental (suma, resta y producto)

Pagina web

Educaplus.org

Link a la pagina

http://www.educaplus.org/cat-91-pl-

Matematicas_Juegos.html

Imagen

[ S ——

¢Por qué no cumple los

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,

criterios? el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccibn necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como
una actividad para repasar individualmente.

Recurso Desafio aritmético (I, 11y I11)

Pagina web Educaplus.org

Link a la pagina

http://www.educaplus.org/cat-91-pl-

Matematicas_Juegos.html

Imagen

[SEe—

oRE— 198=
IBB= 128

¢Por qué no cumple los

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,

criterios? el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccion necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como
una actividad para repasar individualmente.

Recurso Pincha globos (suma, resta y producto)

Pagina web Educaplus.org

Link a la pagina

http://www.educaplus.org/cat-91-pl-




Matematicas_Juegos.html

Imagen

[ Sr—

4x5= ®
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¢Por qué no cumple los

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,

criterios? el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccibn necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como
una actividad para repasar individualmente.

Recurso Bingo con operaciones |

Pagina web Educastur (Portal de la Consejeria de Educacion vy

Universidades del Principado de Asturias)

Link a la pagina

http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2006/laboratorio/activ%20Mayrit/bin

go_1 profe_numeros_naturales.pdf

Imagen

BINGQ DE OPERACIONES CON
NUMEROS NATURALES

9

Tena ] WATERIAL NivEL
. o o

Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Bloques de contenidos

2. Numeros

Aplicacion

Recomendada como actividad de todo el grupo-clase.

Descripcién

Como un bingo normal, el profesor reparte a cada alumno
un cartén con numeros y luego va sacando las bolas con los
numeros; pero no los dira, planteard una operacién que
tiene como resultado ese numero. Los alumnos hacen el
célculo correspondiente y tapan con un papelito el nUmero

obtenido.

Puntos fuertes

- Es un juego.
- Repasar la prioridad en los calculos.

- Refuerza la agilidad en los célculos sencillos.




- Puede ser un momento distendido y muy agradecido entre
profesor-alumno
- Permite hacer ver a los alumnos que las matematicas

pueden practicarse de forma divertida

Puntos débiles

- Tener el control de la clase en todo momento
- Dinamizar bien la actividad para que ninglin alumno se

quede rezagado

Observaciones

- Al final de la actividad, el profesor propondra a los
alumnos que escriban nuevas operaciones que den como

resultado los nimeros de su cartén.

Recurso

Bingo divisibilidad

Pagina web

Educastur (Portal de la Consejeria de Educacién vy

Universidades del Principado de Asturias)

Link a la pagina

http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2006/laboratorio/activ%e20Mayrit/bin

go_2 profe_divisibilidad.pdf

Imagen

BINGO DE DIVISIBILIDAD

MATERTAL WIVEL
BINGO CON BOLES
NUMERADAS

CUANDO HACERLA:
Al finalzar la unidsd de Divisibiidsd.

SIRVE PARA:

Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Blogues de contenidos

2. Numeros

Aplicacién

Recomendada como actividad de todo el grupo-clase.

Descripcion

Como un bingo normal, el profesor reparte a cada alumno
un cartén con nameros y luego va sacando las bolas con los
numeros; pero no los dird, dira una frase a partir de la cual
deberan deducirlos. Los alumnos piensan el nUmero y tapan

con un papelito el namero obtenido.

Puntos fuertes

- Es un juego.
- Refuerza la agilidad en el céalculo mental de divisores,
multiplos, mcm y mcd.

- Puede ser un momento distendido y muy agradecido entre




profesor-alumno
- Permite hacer ver a los alumnos que las matematicas

pueden practicarse de forma divertida

Puntos débiles

- Tener el control de la clase en todo momento
- Dinamizar bien la actividad para que ningin alumno se

guede rezagado

Observaciones

- Al final de la actividad, el profesor propondra a los
alumnos que escriban nuevas frases que se refieran a los
resultados de su carton.

Recurso

Tablero de multiplos y divisores

Pagina web

Educastur (Portal de la Consejeria de Educacion vy

Universidades del Principado de Asturias)

Link a la pagina

http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2006/laboratorio/activ%e20Mayrit/tab

lero_4 profe_multiplos_divisores.pdf

Imagen

TABLERO DE MULTIPLOS Y DIVISORES

Cédigo TAB-4.
Ficha del profesor

SIRVE PARA:

Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Bloques de contenidos

2. Numeros

Aplicacion Algunas variantes en parejas y otras variantes con todo el
grupo-clase a la vez.
Descripcion Hay un tablero con numeros del 1 al 1296. Los alumnos iran

moviéndose por el tablero multiplicando por 2 o por 3 (solo
se puede avanzar hacia arriba y a la derecha). Hay diferentes
variantes del juego. La idea es ver visualmente en el tablero
la descomposicién en factores de los numeros cuando

lleguen a los resultados finales.

Puntos fuertes

- Es un juego
- Trabajar los conceptos de divisor de un niumero, de mcm y
de mcd.




- Puede ser un momento distendido y muy agradecido entre
profesor-alumno
- Permite hacer ver a los alumnos que las matematicas

pueden practicarse de forma divertida

Puntos débiles

- Explicar bien el juego para que queden claras las normas y
evitar enfrentamientos o problemas en los grupos.

- Tener el control de la clase en todo momento

- Dinamizar bien la actividad para que ningin alumno se

guede rezagado

Observaciones

- Se pueden crear otros tableros con otros numeros.

- Las variantes en que se hagan grupos, formar grupos
heterogéneos que fomenten la ayuda de unos comparieros a
otros y la cooperacion.

- Ficha del alumno:
http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2006/laboratorio/activ®%e20Mayrit/tab

lero_4_ alumno_multiplos_divisores.pdf

Recurso

Calculo mental con multiplos y divisores

Pagina web

Educastur (Portal de la Consejeria de Educacion vy

Universidades del Principado de Asturias)

Link a la pagina

http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2006/laboratorio/activ%20Mayrit/tab

lero_3_profe_calculo_mental.pdf

Imagen

CALCULO MENTAL CON MULTIPLOS Y DIVISORES

Codigo TAB-3 -
Ficha del profesor ] o FH

Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Blogues de contenidos

2. Numeros

Aplicacién

Pequefios grupos (4-6 alumnos)

Descripcion

Hay un tablero con numeros (version 1: 40 nameros /
version 2: 60 nameros). Un jugador tapa un numero de

tablero mayor de 20 con un papelito. El siguiente alumno,




tapa un maltiplo o un divisor. Asi consecutivamente. Gana
el alumno que deje sin posibilidades de tapar nameros al

resto.

Puntos fuertes

- Esun juego

- Trabajar los conceptos de divisor de un nimero y maltiplo
de un namero.

- Puede ser un momento distendido y muy agradecido entre
profesor-alumno

- Permite hacer ver a los alumnos que las matematicas

pueden practicarse de forma divertida

Puntos débiles

- Tener el control de la clase en todo momento
- Dinamizar bien la actividad para que ningan alumno se

guede rezagado

Observaciones

- Plantear si hay un nimero ganador, si hay una estrategia
para ganar siempre,...

- Formar grupos heterogéneos que fomenten la ayuda de
unos compafieros a otros y la cooperacion.

- Ficha del alumno:
http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2006/laboratorio/activ¥%20Mayrit/tab

lero_3_alumno_calculo_mental.pdf

Sequndo de la ESO

Recurso

Laberinto decimal

Pagina web

Junta de Andalucia

Link a la pagina

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/iesarroyo/mate
maticas/taller/juegos/laberintodecimal/laberintodecimal.ht
m

Imagen

LABERINTO DECIMAL

Destinatarios

Alumnos de segundo de la ESO




Bloques de contenidos

2. Numeros

Aplicacién

Para realizar en pequefios grupos o con toda la clase

Descripcion

Pasando por las diferentes operaciones con decimales, se
trata de ir del 1 al 5. Hay que encontrar el Gnico camino

posible.

Puntos fuertes

- Es un juego

- Si se trabaja en grupos, requiere la colaboracion de todos
los miembros.

- Bien llevada, es una actividad en la que puede haber
mucha interaccién entre alumnos y profesor y entre los
propios alumnos.

- Permite hacer ver a los alumnos que las matematicas

pueden practicarse de forma divertida

Puntos débiles

- La web solo nos da un Unico tablero, pero el docente puede

realizar otros facilmente.

Observaciones

- Una variante para esta actividad podria consistir en que
por grupos realizaran un tablero de estas caracteristicas. A
continuacion, los grupos podrian intercambiar los tableros e
intentar resolverlo.

- Si se realiza en grupos, formar grupos heterogéneos que
fomenten la ayuda de unos compaferos a otros y la

cooperacion.

Recurso

Domino de fracciones |

Pagina web

Educastur (Portal de la Consejeria de Educacion vy

Universidades del Principado de Asturias)

Link a la pagina

http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2006/laboratorio/activ%e20Mayrit/bar

aja_3_profe_funciones_disfraces.pdf

Imagen

DOMING DE FRACCIONES 1

Codign DOM-1 O 2 R
Ficha del profesor W = R
] nivit




Destinatarios

Alumnos de segundo de la ESO

Bloques de contenidos

2. Numeros

Aplicacion

Para realizar en pequefios grupos de 4 alumnos.

Descripcién

Juego del domind pero con fracciones y nimeros. Hay que

asociar fracciones equivalentes.

Puntos fuertes

- Es un juego

- Trabajar los conceptos de fraccion, fraccion equivalente, ...

- Puede ser un momento distendido y muy agradecido entre
profesor-alumno

- Permite hacer ver a los alumnos que las matematicas

pueden practicarse de forma divertida

Puntos débiles

- Tener el control de la clase en todo momento
- Dinamizar bien la actividad para que ningin alumno se

quede rezagado

Observaciones

- Al final, cada alumno podria crear las 4 cartas de una
funcidn que eligiera.
- Formar grupos heterogéneos que fomenten la ayuda de

unos compafieros a otros y la cooperacion.

Recurso

Funciones y sus disfraces

Pagina web

Educastur (Portal de la Consejeria de Educacion vy

Universidades del Principado de Asturias)

Link a la pagina

http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2006/laboratorio/activ%20Mayrit/bar

aja_3_profe_funciones_disfraces.pdf

Imagen

FUNCIONES Y SUS DISFRACES

Cédige BAR-3 @ &
Ficha del profesor “r
TEA

FUNCIONES

CUANDO HACERLA:
[ distintas

-
3

e

Destinatarios

Alumnos de segundo de la ESO

Bloques de contenidos

5. Funciones y gréaficas

Aplicacion

Para realizar en pequefios grupos de 4 alumnos.

Descripcién

Hay una baraja de cartas con 40 cartas. Una misma funcién




esta representada de 4 formas distintas, es decir, en realidad
hay 10 funciones diferentes representadas de 4 maneras. Se
reparten 6 cartas por alumno y el resto se colocan en la
mesa. El alumno puede guardar una carta de la mesa, si la
puede emparejar con una que tenga en la mano. Gana quien

al final tenga guardadas mas cartas.

Puntos fuertes

- Es un juego

- Trabajar las funciones y sus formas de expresion.

- Puede ser un momento distendido y muy agradecido entre
profesor-alumno

- Permite hacer ver a los alumnos que las matematicas

pueden practicarse de forma divertida

Puntos débiles

- Tener el control de la clase en todo momento
- Dinamizar bien la actividad para que ninglin alumno se

quede rezagado

Observaciones

- Al final, cada alumno podria crear las 4 cartas de una
funcion que eligiera.
- Formar grupos heterogéneos que fomenten la ayuda de

unos compafieros a otros y la cooperacion.

o Primeroy Seqgundo de la ESO

Recurso

Juego del 100

Pégina web

IES Salvador Dali de Madrid. Antonio Pérez Sanz

Link a la pagina

http://platea.pntic.mec.es/%7Eaperez4/

Imagen

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Bloques de contenidos

2. Numeros

Aplicacion

Para realizar en grupos de 4, con dos jugadores por equipo.

Descripcién

Cada grupo tiene un tablero de 10x10 con los numeros del 1

al 100. Cada equipo lanza un dado 4 veces y se anota los




numeros que hayan salido. Con las operaciones de suma,
resta, divisiobn y multiplicacion, deben relacionar los 4
nameros obtenidos. ElI ndmero que obtengan como

resultado, lo tacharan del tablero.

Puntos fuertes

- Esun juego

- Trabajar las operaciones y la prioridad en las operaciones.
- Puede ser un momento distendido y muy agradecido entre
profesor-alumno

- Permite hacer ver a los alumnos que las matematicas
pueden practicarse de forma divertida.

- Valorar el trabajo en equipo como manera de conseguir un

objetivo.

Puntos débiles

- Tener el control de la clase en todo momento
- Dinamizar bien la actividad para que ninglin alumno se

quede rezagado.

Observaciones

- Para grupos de segundo de la ESO, se pueden hacer
variaciones en el tablero colocando negativos en algunos
numeros, cuando el nivel de la clase sea el adecuado.

- Formar grupos heterogéneos que fomenten la ayuda de

unos compafieros a otros y la cooperacion.

Recurso

Baraja de nUmeros enteros

Pagina web

Educastur (Portal de la Consejeria de Educacion vy

Universidades del Principado de Asturias)

Link a la pagina

http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2006/laboratorio/activ¥%20Mayrit/bar

aja_1 profe_cero_gana.pdf

Imagen

g ] 11
Codigo BAR-1 ‘ =
Fens ael profesor W 25

TEMA ] MATERIAL NIVEL

NUMERCS ENTERGS BARAIA DE WUMERGS ENTERCS

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Bloques de contenidos

2. Numeros

Aplicacion

Grupos de entre 3 y 6 alumnos




Descripcién

Se colocan 4 cartas sobre la mesa y se reparten el resto. Por
turnos, los jugadores miran si sumando las cartas de la mesa
(todas o alguna) con alguna suya, el resultado es cero. Si es
asi, el jugador se guarda las de la mesa y la suya. Si un
jugador no puede sumar O, tiene que dejar una carta en la
mesa. Gana el jugador que tenga mas cartas guardadas (no

en la mano).

Puntos fuertes

- Es un juego
- Se puede jugar de forma distendida en pequefios grupos.

- Trabaja la sumayy la resta de nUmeros enteros.

Puntos débiles

- Tener el control de la clase en todo momento
- Dinamizar bien la actividad para que ningan alumno se

guede rezagado.

Observaciones

- Formar grupos heterogéneos que fomenten la ayuda de
unos compafieros a otros y la cooperacion.

- Ficha del alumno:
http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2006/laboratorio/activ%20Mayrit/bar

aja_1 alumno_cero_gana.pdf

Recurso

Juegos con calculadora

Pagina web

Matematicas divertidas

Link a la pagina

http://www.matematicasdivertidas.com/Juegos%20con%?2

OCalculadora/juegos%20con%?20calculadora.htmi

Imagen

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Blogues de contenidos

2. Numeros

Aplicacion Hay algunas actividades de todo el grupo clase, otras
individuales y otras en parejas.
Descripcion Juegos diversos que requieren el manejo de la calculadora y

utilizar un poco el ingenio.




Puntos fuertes

- El uso de la calculadora, es fuente de motivacién. Los
alumnos creen que todo es mas facil con ella. Se puede
trabajar que, aunque se use la calculadora, hay que saber
gué estamos haciendo.

- Esun juego

- Trabaja diferentes operaciones y el uso de la calculadora
para resolverlas.

- Puede ser un momento distendido y muy agradecido entre
profesor-alumno

- Permite hacer ver a los alumnos que las matematicas

pueden practicarse de forma divertida.

Puntos débiles

- La actividad debe estar muy guiada. Con la calculadora
entre manos y juegos de este tipo, perder la concentracion es

muy facil para algunos alumnos.

Observaciones

- También contribuye al bloque de contenidos comunes, por
ser un juego que ayuda a usar una herramienta de calculo

numeérico.

Recurso

Acertijos matematicos

Pagina web

A mejor. Recursos educativos

Link a la pagina

http://www.amejor.com/

Imagen

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Blogues de contenidos

2. Numeros y 3. Algebra

Aplicacion El docente puede plantear estos acertijos a la clase. Puede
ser un rato al final de la clase en el que en pequefios grupos
0 parejas, intenten resolverlos.

Descripcion Acertijos relacionados con nimeros y sus relaciones.

Puntos fuertes

- Algunos enunciados son algo engafiosos y requieren del
ingenio de los alumnos.

- Este tipo de enunciados, motivan al alumnado.




Puntos débiles

Si se trabaja en el ordenador, los alumnos tienen muy a
mano las soluciones. Seria méas adecuado que el docente los

planteara en la pizarray que se resolvieran a mano.

Observaciones




PROGRAMAS

Primero de la ESO

Recurso

Semejanza de triangulos

Pagina web

Educaplus.org

Link a la pagina

http://www.educaplus.org/play-185-Semejanza-de-

triangulos.html

Imagen

Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Bloques de contenidos

4. Geometria

Aplicacién Para proyectar en la clase y manipular virtualmente
triangulos y ver las relaciones de semejanza.
Descripcion La aplicacién nos permite modificar las caracteristicas de

dos tridngulos semejantes y analizar lo que va ocurriendo.

Puntos fuertes

- Podemos hacer infinitas modificaciones y, por tanto, crear
infinitos casos.

- Permite la manipulacién del alumno a un nivel muy alto.

Puntos débiles

Observaciones

-Cuando el profesor utilice el programa con la clase, puede
ir pidiendo sugerencias de casos a los alumnos.

- Los alumnos pueden hacer sus propias modificaciones.

Recurso

Libro interactivo Primero ESO

Pagina web

Matematicas interactivas y manipulativas

Link a la pagina

http://i-matematicas.com/Descartes/Libro/

Imagen

Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO




Bloques de contenidos

Todos los bloques

Aplicacién

Para trabajar con todo el grupo-clase

Descripcién

Este libro interactivo puede servir de soporte a algunas
clases y algunos temas. Cada unidad o tema tiene una

explicacién teorica, ejemplos y actividades.

Puntos fuertes

- El docente puede proyectar el libro en la pizarra digital y
utilizar los ejemplos y las explicaciones que contiene. Luego,

los alumnos pueden realizar los ejercicios.

Puntos débiles

- No hay nada del bloque de contenidos 6: Estadistica y
probabilidad

Observaciones

Pertenece al proyecto Descartes

Recurso

Amo las Mates 1° ESO

Pagina web

Amo las mates

Link a la pagina

http://www.amolasmates.es/primero%20eso/Matematicas

_leso.html

Imagen

Mates1® e.s.0.
s o !‘ x’-; #ew

Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Bloques de contenidos

Todos los bloques

Aplicacion

Para trabajar con todo el grupo-clase

Descripcién

Por bloques de contenidos, el programa agrupa actividades,

juegos y explicaciones.

Puntos fuertes

- Variedad muy amplia de actividades.
- Fécil localizacién por su organizacion.

- Son actividades muy atractivas para los alumnos.

Puntos débiles

Observaciones

Es un portal dentro del cual hay montones de recursos.

Recurso

Proyecto Edad 1° ESO

Pégina web

Miniesterio de Educacion — Recursos TIC

Link a la pagina

http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/lesomate




maticas/index.htm

Imagen

cidead matemdaticas
,n e
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Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Bloques de contenidos

Todos

Aplicacion

Para trabajar con todo el grupo-clase

Descripcién

El proyecto contiene todas las unidades didacticas del curso,

sus respectivas explicaciones, ejercicios, autoevaluacion,...

Puntos fuertes

- Utiliza la aplicacion Descartes 2.0 para los gréaficos.
- Explicaciones muy completas y muy adaptadas a las

edades para las que estan preparadas.

Puntos débiles

Observaciones

Excelente herramienta de apoyo para dar las clases y

trabajar las unidades de cada curso.

Sequndo de la ESO

Recurso

Amo las Mates 2° ESO

Pagina web

Amo las Mates

Link a la pagina

http://amolasmates.es/segundo%20eso/mat2eso.html

Imagen

Mates 2° e.s.0.
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Destinatarios

Alumnos de segundo de la ESO

Bloques de contenidos

Todos los bloques

Aplicacién

Para trabajar con todo el grupo-clase

Descripcién

Por bloques de contenidos, el programa agrupa actividades,

juegos y explicaciones.

Puntos fuertes

- Variedad muy amplia de actividades.
- Facil localizacion por su organizacion.

- Son actividades muy atractivas para los alumnos.




Puntos débiles

Observaciones

Es un portal dentro del cual hay montones de recursos.

Recurso

Proyecto Edad 2° ESO

Pagina web

Miniesterio de Educacion — Recursos TIC

Link a la pagina

http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/2esomate

maticas/index.htm

Imagen

cidefll matemdaticas

Destinatarios

Alumnos de segundo de la ESO

Bloques de contenidos

Todos

Aplicacién

Para trabajar con todo el grupo-clase

Descripcion

El proyecto contiene todas las unidades didacticas del curso,

sus respectivas explicaciones, ejercicios, autoevaluacion,...

Puntos fuertes

- Utiliza la aplicacién Descartes 2.0 para los graficos.
- Explicaciones muy completas y muy adaptadas a las

edades para las que estan preparadas.

Puntos débiles

Observaciones

Excelente herramienta de apoyo para dar las clases y

trabajar las unidades de cada curso.

Primero y Sequndo de la ESO

Recurso

Conecto con las mates

Pagina web

Instituto de Tecnologias Educativas

Link a la pagina

http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/pri

maria/matematicas/conmates/

Imagen

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO




Bloques de contenidos

2. Numeros

Aplicacién Para realizar en el ordenador de forma individual o en
parejas. El profesor puede apoyarse en la pizarra digital y las
explicaciones tedricas que incluye el programa y, después,
los alumnos pueden realizar las actividades.

Descripcién El programa incluye 5 unidades: dos sobre mdltiplos y

divisores, dos sobre nimeros enteros y una sobre potencias.
Dentro de cada unidad, hay un esquema de lo que se va a
tratar, la explicaciones tedricas pertinentes, actividades,

diccionario de las palabras clave y una evaluacion.

Puntos fuertes

- Informacion muy clara y estructurada.

- Explicaciones muy claray ejercicios muy completos.

Puntos débiles

- Un Unico ejercicio por tema. Aunque si se plantea como

una actividad de repaso, es una herramienta aceptable.

Observaciones

Tedricamente, es una actividad destinada a Primaria pero
aparecen conceptos que se trabajan en el primer ciclo de la
ESO (ndameros enteros, multiplos y divisores de primero y

potencias de segundo)

Recurso

Refuerza y amplia tus matematicas

Pégina web

Junta de Andalucia

Link a la pagina

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/recursos_inform

aticos/andared02/refuerzo_matematicas/indicemate.htm

Imagen

Refuerza y amplla

tus matemdticas

¢Por qué no cumple los

criterios?

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,
el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccion necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. La poca variedad de
gjercicios no permite generalizar ni mecanizar maneras de

hacer.




Recurso

Curso de geometria

Pagina web

ITE Secundaria

Link a la pagina

http://ntic.educacion.es//w3/eos/MaterialesEducativos/me

m2005/geometria/geoweb/leso.htm

Imagen

bl e o Sais e s paiobint

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Blogues de contenidos

4. Geometria

Aplicacién

Para trabajar con todo el grupo-clase

Descripcion

Recurso que contiene temas de geometrl’a con Ssus

respectivas  explicaciones, = animaciones,  ejercicios,

evaluacion,...

Puntos fuertes

- Las animaciones representan de forma muy clara las
construcciones geomeétricas.

- Pagina muy visual.

Puntos débiles

- Pocos ejercicios

Observaciones

Excelente herramienta de apoyo para dar las clases y

trabajar las unidades de cada curso.

Recurso

Proyecto Gauss

Pagina web

ITE Secundaria

Link a la pagina

http://recursostic.educacion.es/gauss/web/index.htm

Imagen

Eilr= e ite 203l

Gauss

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Bloques de contenidos

Todos

Aplicacién

Para trabajar con toda la clase

Descripcién

El proyecto Gauss contiene items didacticos acompafiados
con construcciones con GeoGebra, instrucciones de uso,

cuestionarios,...




Puntos fuertes

- El alumno puede ser protagonista de su propio
aprendizaje.
- Las construcciones con GeoGebra son muy interactivas y

permiten la exploracion del alumno.

Puntos débiles

Observaciones

Excelente herramienta de apoyo para dar las clases y

trabajar las unidades de cada curso.

Recurso

Proyecto Descartes

Pagina web

ITE Secundaria

Link a la pagina

http://recursostic.educacion.es/descartes/web/

Imagen

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Blogues de contenidos

Todos

Aplicacién

Para trabajar con todo el grupo-clase

Descripcion

Descartes es una herramienta creada para trabajar las
matematicas en el aula. Descartes tiene materiales

didacticos para la ensefianza de las matematicas.

Puntos fuertes

- Es una de los recursos mas completos que existen para
trabajar las matematicas.

- Totalmente controlable por el docente.

- El alumno es protagonista de su aprendizaje.

- Los gréficos, los célculos,... son interactivos.

- Herramienta muy visual y cercana a los alumnos.

Puntos débiles

Observaciones

Excelente herramienta de apoyo para dar las clases y

trabajar las unidades de cada curso.

Recurso

Skoool

Pagina web

ITE Secundaria

Link a la pagina

http://www.wikisaber.es/CentroDeRecursos/matematicas.a
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Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Blogues de contenidos

4. Geometriay 5. Funciones y graficas

Aplicacién

Para trabajar con todo el grupo-clase

Descripcion

Herramienta informaética que permite crear formas en 2D,

trabajar las coordenadas, los graficos,...

Puntos fuertes

- Herramienta que el profesor puede usar proyectando en la
pizarra digital y el alumno puede posteriormente manipular
en el ordenador.

- Muy interactiva.

- Permite crear, por parte del alumno o del docente.

Puntos débiles

- Aprender a usarla.

Observaciones

Recurso

Winmates

Pagina web

Winmates

Link a la pagina

http://www.winmates.net/index.php

Imagen

PWinmates®=

¢Por qué no cumple los

criterios?

El docente no puede adaptar el material al alumno. Ademas,
el alumno realiza la actividad de forma individual en el
ordenador, sin dar pie a la interaccién necesaria para
interiorizar este tipo de ejercicios. Puede plantearse como

una actividad para repasar individualmente.




TEXTOS

Primero de la ESO

Recurso

El asesinato del profesor de matematicas

Pagina web

Anaya

Link a la pagina

http://www.anayainfantilyjuvenil.es/core.php?opcion=ficha

&codigo_comercial=1571123&id_sello_editorial_web=15

Imagen

Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Bloques de contenidos

Aplicacién

Para leer por los alumnos y trabajarlo todo el grupo-clase.

Descripcién

Un profesor propone a sus alumnos un juego como examen
para aprobar la asignatura. El viernes por la tarde el
profesor muere pero, antes de fallecer, les comenta a sus
alumnos que el sobre que lleva en el bolsillo les indicara

quién es el asesino.

Puntos fuertes

- Documento para el docente con una propuesta de proyecto
de lectura.

- Mediante este libro, pueden trabajarse dos areas de forma
directa: matematicas y lengua.

- Transmite valores interesantes y una vision diferente de

las mateméticas, alejada de los estereotipos.

Puntos débiles

Observaciones

- El libro debe llevar consigo un proyecto de trabajo.
- Link para descargar el libro en pdf:
http://aulapl6udg.moodledfree.com/file.php/1/Libros/El_

asesinato_del profesor_de_ matematicas.pdf

Recurso

Historia de los nUmeros

Pagina web

Educastur (Portal de la Consejeria de Educacion vy




Universidades del Principado de Asturias)

Link a la pagina

http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur
sos/mates/recursos_2005/textos/laminas/otros/pdf/rome

u.htm

Imagen
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Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Blogues de contenidos

2. Numeros

Aplicacién Para introducir nuevas unidades o nuevos conceptos
matematicas, a veces es recomendable hacer una pequefia
introduccidn histérica y del matematico. Esta vifieta puede
ser leiday comentada en clase.

Descripcién Mediante un pequefio comic de 9 vifietas, se hace un

recorrido con un toque de humor por la historia de los

ndmeros

Puntos fuertes

- El formato comic puede resultar méas atractivo a los
alumnos.
- El recorrido esta marcado por un toque de humor que le

resta seriedad al tema.

Puntos débiles

- Mal preparada, la lectura del comic no significara nada.

Observaciones

- El comic debe llevar consigo un proyecto de trabajo.
- El docente debe preparar la actividad y guiar la
conversacion que pueda surgir sobre el codmic para asi llegar

a unas conclusiones.

Seqgundo de la ESO

Recurso

La geometria con numeros

Pégina web

Educastur (Portal de la Consejeria de Educacion vy

Universidades del Principado de Asturias)

Link a la pagina

http://web.educastur.princast.es/ies/pravia/carpetas/recur

sos/mates/recursos_2005/textos/laminas/Brain%20Brain/




pdf/La%20geometria.pdf

Imagen
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Destinatarios

Alumnos de segundo de la ESO

Bloques de contenidos

5. Funciones y gréaficas

Aplicacién

Para trabajar con todo el grupo-clase

Descripcién

Para introducir nuevas unidades 0 nuevos conceptos
matematicas, a veces es recomendable hacer una pequefia
introduccién historica. En este caso, los descubrimientos de
Descartes y Fermat seran Utiles para introducir los sistemas

de coordenadas.

Puntos fuertes

- Conocer matematicos y sus aportaciones es algo de vital
importancia para entender el contexto de los contenidos que
se trabajan. Ademas, aportan al alumno una cultura general
de autores y personajes importantes en Matematicas y otras
ciencias.

-Conocer de que dificultades, procedimientos o
razonamientos han surgido los avances matematicos y la

forma de trabajar de los matematicos.

Puntos débiles

- Mal preparada, la lectura de la lamina parecerd a los

alumnos aburrida.

Observaciones

La lectura debe llevar consigo un proyecto de trabajo.

o Primeroy Segundo de la ESO

Recurso

Matematicos

Pagina web

A mejor. Recursos educativos

Link a la pagina

http://www.amejor.com/

Imagen
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Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Bloques de contenidos

Todos los bloques

Aplicacion

Para introducir nuevas unidades o0 nuevos conceptos
matematicas, a veces es recomendable hacer una pequefia
introduccién histérica y del matemaético. Puede ser
informacion que el profesor puede utilizar directamente en
el aula o que los alumnos pueden analizar por su cuenta y

luego ser comentada en clase.

Descripcion

Interesantes pequefias biografias sobre los matematicos mas
destacados de la historia de las matematicas. Al final de
cada biografia hay una actividad sobre algin

descubrimiento matematico del autor.

Puntos fuertes

- Conocer matematicos y sus aportaciones es algo de vital
importancia para entender el contexto de los contenidos que
se trabajan. Ademas, aportan al alumno una cultura general
de autores y personajes importantes en Matematicas y otras
ciencias.

-Conocer de que dificultades, procedimientos o
razonamientos han surgido los avances matematicos y la

forma de trabajar de los matematicos.

Puntos débiles

Algunas actividades de Matematicos son de un nivel

superior al que se esta trabajando.

Observaciones

- Al ser biografias presentadas en forma de texto, la forma
en que el docente prepare la actividad va a ser fundamental.

- Las lecturas deben llevar consigo un proyecto de trabajo.




VIDEOS E IMAGENES

0 Primero de la ESO

Recurso

Video: NUumeros naturales, NUmeros primos

Pagina web

La aventura del saber — Universo matematico (rtve)

Link a la pagina

http://www.rtve.es/alacarta/videos/universo-
matematico/aventura-del-saber-serie-mas-menos-

numeros-naturales-numeros-primos/1296603/

Imégenes

Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Bloques de contenidos

2. Numeros

Aplicacién Videos de unos 20 minutos de duracién, aproximadamente,
para visionar en el aula.
Descripcion Video que habla de los nimeros, de su importancia en la

sociedad, de algunas de sus caracteristicas,...

Puntos fuertes

- El trabajo se centra en el visionado del documental. Por si
solos, los videos siempre son fuente de motivacion.

- El video puede ser una introduccién perfecta a la unidad
de los nimeros naturales.

Puntos débiles

Observaciones

El video debe llevar consigo un proyecto de trabajo.

0 Sequndo de la ESO

Recurso

Video: Pitagoras

Pagina web

La aventura del saber — Universo matematico (rtve)

Link a la pagina

http://www.rtve.es/alacarta/videos/universo-
matematico/universo-matematico-pitagoras-mucho-
mas/884344/




Imagenes

Destinatarios

Alumnos de segundo de la ESO

Bloques de contenidos

2. Numeros y 4. Geometria

Aplicacién Videos de unos 20 minutos de duracion aproximadamente,
para visionar en el aula.
Descripcién El video habla de Pitagoras y sus aportaciones al mundo de

las mateméticas y otras ciencias

Puntos fuertes

- El trabajo se centra en el visionado del documental. Por si
solos, los videos siempre son fuente de motivacion.

- Conocer matematicos y sus aportaciones es algo de vital
importancia para entender el contexto de los contenidos que
se trabajan. Ademas, aportan al alumno una cultura general
de autores y personajes importantes en Matematicas y otras

ciencias.

Puntos débiles

Observaciones

- El video debe llevar consigo un proyecto de trabajo. En
este caso, tenemos unas propuestas, pero habra que adaptar
el material a nuestras necesidades.

- Link a la web didéctica:
http://www.rtve.es/aventura/universo-

matematico/webcapl/

Recurso

Video: Mujeres matemaéticas

Pagina web

La aventura del saber — Universo matematico (rtve)

Link a la pagina

http://www.rtve.es/alacarta/videos/universo-
matematico/universo-matematico-mujeres-
matematicas/882229/

Imagenes

Destinatarios

Alumnos de segundo de la ESO




Bloques de contenidos

Todos

Aplicacién Videos de unos 20 minutos de duracion aproximadamente,
para visionar en el aula.
Descripcién Son documentales emitidos en televisién que tratan sobre

diferentes aspectos matematicos. Cada documental lleva
adjunto el link a una web didéactica donde se recoge toda la
informacion para utilizar el video en las aulas, un link para
descargar el material como recurso y para descargar el

material para las aulas virtuales.

Puntos fuertes

- El trabajo se centra en el visionado del documental. Por si
solos, los videos siempre son fuente de motivacion.

- Conocer de que dificultades, procedimientos o
razonamientos han surgido los avances matematicos y la
forma de trabajar de los matematicos.

- Mediante este video, se puede trabajar también, el tema de

la desigualdad entre mujeres y hombres y debatir sobre él.

Puntos débiles

Observaciones

El video debe llevar consigo un proyecto de trabajo.

o Primeroy Seqgundo de la ESO

Recurso

Donald en el Pais de las Matematicas

Pagina web

Amazings

Link a la pagina

http://amazings.es/2011/07/07/ese-que-esta-junto-a-

pitagoras-es-el-pato-donald/

Iméagenes

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Bloques de contenidos

2. Numeros, 3. Algebra y 4. Geometria

Aplicacién

Para trabajar con todo el grupo-clase

Descripcion

Donald viaja al Pais de las Matematicas. Alli conoce nuevas
cosas sobre la materia que no sabia. Ademas, lo que alli ve y

aprende le ayuda a eliminar los prejuicios que tiene sobre




las matematicas.

Puntos fuertes

- El protagonista es un personaje conocido por todos con
una personalidad divertida.

- Se relacionan las matematicas con muchos aspectos de la
vida diaria, cercana al alumnado (por ejemplo, la musica, el
deporte,...)

Puntos débiles

- Visualmente, ha quedado algo desfasada.

Observaciones

El video debe llevar consigo un proyecto de trabajo.

Recurso

Videos de Matematicas

Pagina web

Las Matematicas

Link a la pagina

http://www.dmae.upct.es/~juan/matbas/matbas.htm

Imagenes

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Bloques de contenidos

Todos

Aplicacién Puede trabajarse como un complemento a las explicaciones
del docente en algunos temas.
Descripcién Videos que explican apartados del temario. Explicaciones

tedricas.

Puntos fuertes

- Conceptos explicados por otra persona, con otras palabras
y otra manera de hacer.
- Apoyo al docente.

- Para repasar los alumnos.

Puntos débiles

- Demasiado tedricos.

- Explicaciones muy lineales.

Observaciones

El video debe llevar consigo un proyecto de trabajo.

Recurso

Historia de las matematicas

Pagina web

Matematicas divertidas

Link a la pagina

http://www.matematicasdivertidas.com/Historia/historiae
ncomic.swf




Imagenes

Destinatarios

Alumnos del primer ciclo de la ESO

Bloques de contenidos

Todos

Aplicacion

Para trabajar en grupos parejas o grupos pequefios.

Descripcion

Animacién muy visual y dindmica en la que, mediante
vifietas de comic y pequefas actividades, se hace un repaso
por las diferentes épocas de la historia y los descubrimientos

matematicos en cada una de ellas.

Puntos fuertes

- El formato en el que se presenta es realmente atractivo.

- El contenido es muy completo.

- Conocer matematicos y sus aportaciones es algo de vital
importancia para entender el contexto de los contenidos que
se trabajan. Ademas, aportan al alumno una cultura general
de autores y personajes importantes en Matematicas y otras

ciencias.

Puntos débiles

Observaciones

Debe haber un trabajo de apoyo a esta actividad.

Recurso

Imagenes de estadistica

Pagina web

Banco de imagenes y sonidos del ITE

Link a la pagina

http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/

Imagenes

R
ite

Destinatarios

Alumnos de primero de la ESO

Bloques de contenidos

6. Estadistica y probabilidad

Aplicacién

Para trabajar con todo el grupo-clase.

Descripcién

Iméagenes que sirven para apoyar las explicaciones del
docente.

Puntos fuertes

- Las iméagenes y representaciones, siempre ayudan a crear




conocimiento.
- Imégenes faciles de analizar.
- También se pueden consultar fotos reales de temas

matematicos.

Puntos débiles

- Seleccion cuidadosa y adaptada a las explicaciones y

temas.

Observaciones

En el Banco de imagenes hay imagenes y pequefias
animaciones de otros bloques de contenidos




ANEXO 3: Clasificacion de los recursos aceptados

Recursos aceptados

Tipo Curso Recurso Bloque cont.
Actividad 1° ESO - -
2°ESO - -
1r ciclo ESO | Geni 2
Préactica online 2y4
Webquest Todos
Juegos 1°ESO Bingo con operaciones | 2
Bingo divisibilidad 2
Tablero de multiplos y divisores 2
Célculo mental con maltiplos y 2
divisores
2°ESO Laberinto decimal 2
Domino de fracciones 2
Funciones y sus disfraces 5
1r ciclo ESO | Juego del 100 2
Baraja de numeros enteros 2
Juegos con calculadora 2
Acertijos matematicos 2y3
Programas 1°ESO Semejanza de triangulos 4
Libro interactivo Primero ESO Todos
Amo las Mates 1° ESO Todos
Proyecto Edad 1° ESO Todos
2°ESO Amo las Mates 2° ESO Todos
Proyecto Edad 2° ESO Todos
1r ciclo ESO | Conecto con las mates 2
Curso de geometria 4
Proyecto Gauss Todos
Proyecto Descartes Todos
Skoool 4y5
Textos 1° ESO El asesinato del profesor de -

matematicas




Historia de los nimeros

2°ESO La geometria de los nimeros 5
1r ciclo ESO | Matematico Todos
Videos e | 1°ESO Video: Numeros naturales, 2
imagenes NUmeros primos
2°ESO Video: Pitagoras 2y4
Video: Mujeres matematicas Todos
lrcicloESO | Donald en el Pais de las Todos
Matematicas
Videos de Matematicas Todos
Historia de las Matematicas Todos
Imagenes de estadistica 6




