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Resumen

La propuesta el cofre lectoescritor es una estrategia pedagdgica significativa que busca el
aprendizaje de la lectoescritura a partir de la creacién de materiales, orientando al estudiante
a aumentar su vocabulario en producciones verbales y escritas desde la generacion de
palabras, frases y pequefios parrafos con sentido. Estas herramientas buscan integrar a los
estudiantes con elementos, sensoriales, ludicos, digitales y didacticos a través de una serie de
talleres para obtener estos materiales y asi darles un uso pedagdgico en la adquisicidn del
Iéxico, que apoye el descubrimiento formal del lenguaje a nivel oral y escrito en estudiantes
de grado primero, cuyas edades oscilan entre los 6 y 7 afios. El aprendizaje adquirido con las
temadticas propuestas en las actividades permitird desarrollar una competencia semdntica y
textual significativa, retomando elementos del entorno y del curriculo colombiano
relacionado con el drea del castellano como los estandares curriculares, los DBA y las mallas
de aprendizaje aplicadas al curso primero de primaria. El proceso formativo de los estudiantes
serd guiado por el docente, durante las practicas académicas en el aula para que el estudiante

logre el conocimiento, mejore sus actitudes y potencie sus habilidades de forma efectiva.

Palabras clave: aprendizaje significativo, escritura, lectura, creatividad y metacognicion
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Abstract

The proposal, the reader- writer chest is a significant pedagogical strategy that seeks the
learning of literacy from the creation of materials, guiding the student with the intention of
increasing their vocabulary in verbal and written productions from the generation of words,
pharases and small meaningful paragraphs. These tools seek to integrate students with
sensory, ludic, digital and didactic elements through a series of workshops to obtain these
materials and thus give them a pedagogical use in the acquisition of new vocabulary which
supports the formal discovery of language at an oral and written level in firt grade students
whose ages range from 6 to 7 years. The learning from the topics proposed in the activities
Will allow the development of a significant semantic an textual competence, including
elements of the environment and the spanish section of the Colombian curriculum, such as
the standars, the DBA and the learning maps applied to the first year of primary school. The
training process of the students Will be guided by the teacher, during the academic time in
the classroom so that the student achieves knowledge, improves their attitude and enhances

their skills effectively.

Keywords: learning, writing, reading, creativity, and metacognition.



Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

INEFOTUCCION ...ttt et e st e st e e nneesaneas 1

1.1, JUSHIfICACION .t e 3
O @ ] oY [=1 V7o T3 11 I I 1V PR RRRRRRTPPPR 6
00 B O o} 1= 4 Vo ==Y o T=T - Y PP 6
1.2.2. ODbjetivos @SPECIFICOS ....uiiiiiiiieeeiiee et e 6

Y T oo R £ =To ] o ol RO PP OTRPRTRPRRPI 7

P P I 1= Tot fo 1T ol ) (U - TSP U PPN 7
2.2, Conciencia fONOIOZICA ....cuuviii i e e 11
2.3.  Conciencia MetalingUiStiCa .......ccuviiieiiiiee e aa e e 11
2.4. Estrategias [UdiCO — PEAZOZICAS ..uevvurrieeeriiiee ettt ettt e e e aae e 13
2.5. Beneficios de las estrategias ludico — pedagdgicas en el aula..........ccccecuvveeeeeiieeenns 14
2.6, El COfre |@CtOESCIITON .. uiiiiiiieeiie et e 15
Propuesta didactica de iNNOVACION.........cccuvveeeiii e 18

3.1, PreSeNTACION ...oeeiiiiieciee e s s 18
2 T |V =T ol o 1= | (RO PURPPRN 19
3.2. Objetivos de la propuesta didactiCa ......cccceeeeiieicciiiiiiee e 20
3.2.1.  ODJetiVO BENEIAl ccccc it e e e e e e e e e 20
3.2.2.  ObjetivoSs €SPECITICOS ...uuuriiiiieeiii ittt e e e e s e e e e e e e e rar e e e e e e e eeans 20
3.3 CONTEXTO..uuiiiiiiiiiii e 21
3.3.1. Contexto del entorno Institucional ...........ccccoeiiiiiiiiiniiiii e 21
3.3.2.  Contexto soCio €CONOMICO ESCOIAN........iiiieiriieeieeieeee e 22
3.3.3.  ConteXto de aQula......eiiiiieeiee e e e 22
34, ACHIVIAAAES ..ot 24

3.4.1.  0Organizacion CUrricular del @rea.....civceeieeieeieiieeeee et e e e e e 24



Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

3.4.2. Talleres propuesta PEAdAagOZICa......ccceeiriiiieiiriiieeeerieee e eriree e srree e s srre e e s saaeee s 28

3.5, EVAIUACION . e e 36
3.6, CrONOGIAMIA o e e e e e e e s e e e e e s e s e s e s e e e s e s e s e e e e e s e s e e e s e sesasaaaeaaaaaaaaans 39
4. CONCIUSIONES ...t s nre e 40
5. Limitaciones Y ProSPECTIVA.....uuuueieieiiiiieiiiiieieie ettt 41
Referencias bibliografiCas. ... e e e 43
ANEXO A. Modelos de Materiales ..........eieiieiiiiiieiieeeieeee et 46
ANEXO B. Fabrica de palabras ...t e 47
ANEXO C. Girando, girando mis cuentos VOY Creando ..........eeeereveereieiiieeeeesiieeeessieeeeesieeee e 48
ANEXO D. Descubro 1a Palabra.........ueee ettt s e e 49
ANEXOS E. Ensamblando mi vocabulario ..........cocueeeiiiiiiiiiiiiiiieeee e 50
ANEXO F. El pequeno crac de 1as palabras.......cceeoviiiiiiiciiie e 51
ANEXO G. Armando, aNdO CreandO ........ooeuvuuieiiiiiiiieeeiiieeee ettt e e e e e e e e e e e e 52
ANEXO H. Mis primeros trazos CON PiCtOZramas .....uuuceeeeeeereiiriiieeieeeeereeernieeseeeeereenennaeeeseeeneens 52

ANEXO . Repertorio d& CANCIONES .......uuiieieeiieiiiiiieieee e e e e eccrtrere e e e e e eesrrrereeeeeeeesssnnsrereeeaaeeennns 53



Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

Tabla 1. Estandares basicos de calidad en lenguaje para el grado primero ........cccvevveveereenen. 25
Tabla 2. Derechos basicos de aprendizaje (DBA)......cccoe oo veceeceeceeiee e er v aer e 26
Tabla 3. Micro habilidades de la Malla Curricular para el grado primero .......ccocoecevevvccrcerenenns 27
Tabla 4. Creando nuestro Cofre |@CtOESCrITON........ii ittt e e 28
Tabla 5. FArica de Palabras....... ettt r et s et er e e e ereereeee 29
Tabla 6. Girando, girando mis cUeNtoSs VOY Creando .........ccceeeeveeeieceineeereeieces et eeeseeeraeseee s 30
Tabla 7. Descubro 1a Palabra..... e e e e s 31
Tabla 8. Ensamblando mi VOCAbUIAIIO......ccoeieieiirice et st s 32
Tabla 9. El pequefio crac de 1as Palabras... ...t e s 33
Tabla 10. Armando, aNAO CrEANUO.........eiceie ettt et st st stesete sebeesbaeesssaessrssessaeeen 34
Tabla 11. Mis primeros trazos CON PIiCLOZIramMaAs......ccueuecurrerieerersese e erteesteeees e sreseeseeesaesseanesees 35
Tablal2. Rubrica general de [0S talleres..... et et e 37
Tabla 13. RUbrica actitudinal.........cccoceiiree e e e e e 38

Tabla 14. Tiempo estimado en la implementacidn de los talleres........ccceeeveeeeeeceevieecceecee e, 39



1. Introduccion

Limitar el aprendizaje de la lectoescritura a un proceso de decodificacion desde las cartillas
escolares, con productos repetitivos sin sentido como lo pueden ser las planas, generan
preocupacion por el cdmo y con qué tipo de herramientas los estudiantes estan aprendiendo

a leery a escribir.

La presente propuesta el cofre lectoescritor, permitird a los estudiantes iniciar su proceso de
alfabetizacion de acuerdo con los Estandares Basicos de Competencias (2006) en lenguaje que
permiten “incentivar la elaboracidon y comprensién de los distintos grupos de conocimientos
mediante la creacidon de practicas beneficiosas de ensefianza que le brinden a los alumnos
la oportunidad de generar y producir significados para entender y descubrir el mundo” (p.7),
los Derechos basicos de aprendizaje (DBA) ofrecido por el Ministerio de Educacidon Nacional

(MEN) de Colombia para el grado primero de Educacién basica primaria (6 a 7 afos).

Utilizando actividades para el proceso lectoescritor en cuanto a la identificacién de sonidos y
letras, combinacién de fonemas para formar palabras, reconocer personajes de un texto o
formar oraciones a partir de escritos, desde alli se buscard crear instrumentos de aprendizaje
como: tarjetas lectoras, ficheros de palabra- imagen, abecedarios, uso de herramientas

tecnolégicas, loteria entre otros elementos que seran depositados en el cofre lectoescritor.

Se plantea entonces brindar a los estudiantes la posibilidad de salir de la tradiciéon en el
proceso de lectoescritura, donde se les ha orientado hacia el uso del cuaderno y texto como
generadores de un aprendizaje lento y poco significativo; sugerido por el docente en su

practica dejando de lado la ludica y los intereses de los estudiantes.

Sera oportuno utilizar este tipo de elementos aprovechando la curiosidad innata de los nifos
y nifias, donde puedan descubrir lo que les rodea maravilldndose y disfrutando de la novedad
para asi iniciarlos en el proceso lectoescritor con actividades e instrumentos de conocimiento

dentro del aula.

Motivandoles hacia aprendizajes significativos, que han de tener en cuenta los saberes previos
y los ritmos de aprendizaje de su contexto en un ambiente atractivo e interesante; con

materiales sensoriales que le permitan al nifio experimentar a través del juego, la creatividad
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y la sorpresa en el aprendizaje de la lectura y escritura, de una manera espontdnea, agradable,

tranquila y natural.

Estas estrategias estaran basadas en el juego, ofreciendo la oportunidad al nifio de interactuar
con actividades propuestas como lo plantea Manila (2005) “Es conveniente combinar la
expresion oral con elementos fonéticos como la emisidn de sonidos, divertirse con el acento
de las palabras e ir asimilando la lengua con gran autonomia.” (p. 14), Podriamos decir
entonces, que a través de la ludica los nifios pueden mejorar su Iéxico y asi adquirir una

conciencia fonética, de las palabras que utilizan en su entorno.

Asi pues, concebir la ensefianza de la lectoescritura desde una visién holistica y ludica
consentira un cambio significativo en la forma de ensefar desde un enfoque dinamico, en
donde el estudiante pueda ser un ser dispuesto que interactie con su aprendizaje
favoreciendo en él: la edificacidén de su propio conocimiento, la capacidad de encontrar sus

falencias y la autocorreccién a partir del acompafiamiento del docente.

A partir de estos intereses se buscard disefiar conjuntamente recursos didacticos que
estimulen el desarrollo de la expresion oral y escrita, explorando por medio de ellos su
contexto y de alli extrayendo grafemas (letras), fonemas (sonido), palabras, oraciones y

pequefias producciones textuales con sentido.

Por otra parte, seria relevante reconocer el cuento como otra estrategia didactica, la cual nos
puede ofrecer la oportunidad de iniciar al nifio en el proceso lecto escritor de una manera

motivante, pensandolo como un producto generado por los nifios.

En el mismo sentido, seria valedero tener en cuenta los juegos no verbales, pues alli los nifios
construiran palabras con elementos de uso tactil o utilizaran materiales concretos como

pintura, plastilina, colores, arcilla, papel de diferentes texturas, lana, punzén y algunos otros.

Ahora bien, la musica y la publicidad desde un sentido pedagdgico pueden ser elementos
utiles para esta estrategia, ya que los distintos textos e imagenes de estos pueden ser usados

en la adquisicion de vocabulario y construccion de pequefios textos con sentido.

Estos son algunos ejemplos de actividades en las que el maestro podria dar final al esquema
tradicional y asi romper con el paradigma del discurso autoritario donde se cuenta con la
metodologia del texto, cambiando a la exploracién y capacitacidn, creando estrategias de
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aprendizaje junto con sus estudiantes a través del juego, transformando el copie de planas
por la creacidn de tarjetas lectoras o alfabeto movil; para el caso de grado primero en la
creacién de palabras y pequefios textos con sentido, cuentos y apuntando a la lectura

funcional a partir de pictogramas.

Otro elemento didactico que se tendrd en cuenta en el cofre lectoescritor sera el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en la adquisicidn de la lectoescritura,
como indica Toro (2017) “el docente interviene en la busqueda de herramientas tecnoldgicas
que enriguezcan y conduzcan un proceso significativo de ensefianza ”(p. 629) , brindando la
opcién de explorar programas encontrados en el sistema de gestion de informacidon mas
popular para la trasmision de datos a través de internet (web) y asi crear actividades que

refuercen y aporten al conocimiento de forma diddctica y significativa.

Estos instrumentos facilitaran la transformacion del aula, en un espacio didactico e interactivo
que brinde sentido a lo aprendido por los estudiantes y oportunidad de crear sus propios

juegos para explicar de una manera ludica lo asimilado en clase.

La propuesta es una invitacidn al conocimiento ya que esta etapa escolar permite una
ensefianza desde el entorno para mejorarlo, transformando el aprendizaje y pensado en una
didactica del lenguaje a partir de la expresidn verbal y no verbal, explorando aptitudes de
comprension lectora reflejadas en diversos momentos donde intervendra el juego dando a

conocer lo aprendido.

Cabe mencionar que esta podria ser una oportunidad para que los docentes evoquen la época
de la nifiez utilizando su curiosidad para indagar y descubrir nuevos enfoques didacticos que

se puedan aplicar en el aula.
1.1. Justificacion

La lectura y escritura estan presentes en la evolucién de la humanidad pasando por diversas
formas de comunicacién y expresidn desde, pinturas, gestos, sonidos, bailes, cantos, que
hacian los hombres a sus dioses, las sefiales para identificar animales y peligros que los
plasmaban en las cuevas, el tallaje en piedra, hueso, madera o barro para recordar o contar

sus experiencias, hasta la invencion de la escritura para decir las cosas sin necesidad de hablar.
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Un ejemplo de ello fue Egipto con los jeroglificos donde se hacia una relacién primaria entre
signo y palabra, posteriormente fueron apareciendo las escrituras silabicas y fonéticas cuyos
signhos expresaban los sonidos que formaban las palabras simplificando asi los elementos

graficos.

Esta necesidad que impulsa al hombre a comunicar sucesos y pensamientos manifiesta lo
indispensable de la lectoescritura en el transcurso de la vida de las personas, permitiendo
reconocer el entorno en que se desenvuelven, concientizandose de la informacién del mundo,

para ampliar, acceder y gestionar su conocimiento, desarrollando asi su propio aprendizaje.

Iniciar a los estudiantes en este proceso, ayudard a adquirir un lenguaje hablado y escrito que
les facilite una comunicacion eficaz con los demds, reconociendo simbolos de la escritura para
que interpreten los textos que ven y asi plasmar sus ideas de forma natural, creativa

disfrutando de la lectura y la escritura.

Incentivar esta actividad de manera diddctica y ludica en el aula puede ayudar a enriquecer
las destrezas cognitivas como nos indica Bravo (2016), “las habilidades del pensamiento le
permiten a la persona apropiarse de los conocimientos y de los procesos cognoscitivos para
aprovecharlos en una determinada situacién” (p. 46), Por consiguiente, se busca que el cofre
lectoescritor estimule el interés, la creatividad y la innovacién con el uso de material como
tarjetas lectoras en donde se relaciona imagen- palabra, para ser escritos con alfabeto moévil
elaborado en tapas de gaseosa que tienen letras del abecedario o cubetas de huevos con palos
de paleta donde aparezcan estas grafias, procedimiento que se llevara a cabo con otros
elementos concretos de su entorno, favoreciendo la manipulacién, la conciencia fonolégica y

el avance de la conciencia metalingliistica.

Al apropiarse del conocimiento con las estrategias que ofrece el cofre lectoescritor, el
estudiante accederd al aprendizaje significativo como lo menciona Ausubel (2012) “la
ensefianza efectiva solo puede surgir cuando los nuevos conocimientos le dan significado a

los que ya se tienen” (p. 30).

Desde esta perspectiva, el alumno podrad salir del trabajo repetitivo de actividades de
lectoescritura centradas en el uso de las cartillas convencionales y las planas que da lugar a

un proceso de aprendizaje poco representativo que genera apatia (aprendizaje mecanico) por
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tanto crear herramientas didacticas y manipulativas que capten la atencidn, sean reveladoras
y respondan a las necesidades de los nifios, nos ayudard a encontrar ese aprendizaje

significativo en el aula.

En la medida en que se relaciona su aprendizaje con el entorno, se pueden ir disefiando
actividades variadas de lectoescritura donde esté presente el movimiento, el juego y la
innovacion de los alumnos al involucrarse de forma espontdnea y representativa en la

composicidn de palabras, frases y textos relacionados con su entorno.

Este escenario ofrecera la oportunidad de enriquecer sus conocimientos cognitivos como lo
menciona Borrero (2008) “el aprendizaje de la lectoescritura emana de un proceso
cognoscitivo” (p. 120), que puede ser fortalecido por las herramientas tecnoldgicas que como
asegura Toro (2017) “las TIC pueden incrementar y conducir positivamente el proceso
educativo” (p. 629), teniendo en cuenta estas premisas se enriqueceria nuestra estrategia el

cofre lectoescritor.

Lo expuesto anteriormente permite generar herramientas de aprendizaje para las escuelas
multigrado, las cuales se caracterizan por ser instituciones en las que se tiene un docente por
aula, quien se encarga de atender estudiantes con diferentes edades y niveles educativos,

donde se encuentran nifios con diversos ritmos de aprendizaje.

En este sentido se dan escenarios diversos como en sus familias donde sus padres prestan
poca atencidn en orientar y apoyar el proceso escolar, debido a que permanecen todo el dia
en la labor agricola incluyendo el cuidado del ganado y llegan fatigados o cansados de su

trabajo; ademas algunos no poseen alfabetizacién.

Por otra parte, la carencia de textos y materiales educativos para las aulas multigrado, la
atencién dispersa de los estudiantes debido a la heterogeneidad que se vive dentro de las
aulas en cuanto a edades, tematicas, diferentes ritmos de aprendizaje situaciones que afectan
a los nifios de preescolar y primero debido al tiempo limitado para la ensefianza efectiva que
tiene la docente de un aula multigrado donde su atencién debe centrarse en la enseiianza de

6 grados.

Todas estas situaciones hacen dispendiosa la formulacién y el desarrollo de las actividades

académicas, pues el tiempo para cada estudiante es reducido; se busca entonces la posibilidad
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de generar una estrategia pedagdgica que apunte a un trabajo con el uso de material

didactico, manipulativo y tecnolégico que mantenga interesados a los estudiantes y a su vez

permita que el docente obtenga tiempo de calidad con los otros grados que estan a su cargo.

Teniendo en cuenta esta situacion, se plantea esta propuesta para mejorar en los procesos de

lectoescritura de forma significativa y brindar herramientas que pueden adaptarse a

diferentes ambitos educativos.

1.2. Objetivos del TFM

1.2.1.

Objetivo general

Mejorar la lectoescritura a partir de las estrategias y actividades significativas conducidas por

el cofre lectoescritor en nifios de grado primero (6 a 7 afios).

1.2.2.

Objetivos especificos

Generar la ampliacion del vocabulario con nuevas palabras, frases y pequefios textos
a partir de las actividades de aprendizaje significativo con situaciones comunicativas
reales.

Mostrar actividades digitales que promuevan las habilidades de comprension,
interpretacién, organizacion y produccidn de textos verbales y no verbales utilizando
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Crear herramientas concretas, sensoriales y didacticas que estimulen el uso creativo
de la lectoescritura en la produccién de Iéxico.

Originar habilidades y competencias propias de la lectoescritura con actividades

Iddicas y manipulativas que mejoren la expresién oral y escrita.
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2. Marco tedrico

El cofre lectoescritor, una estrategia ludico-pedagdgica para mejorar los procesos de lectura 'y
escritura apoya su base tedrica en las siguientes tematicas: la lectoescritura, conciencia
fonoldgica, conciencia metalingliistica, estrategias ludico-pedagdgicas, beneficios de las

estrategias ludico-pedagdgicas en el aula y el cofre lectoescritor.

2.1. Lalectoescritura

Para iniciar en este proceso de la lectoescritura los estudiantes han de pasar por cuatro niveles
fundamentales que le han de servir para estructurar, reflexionar y autocorregirse en este

proceso se pasan por las siguientes etapas

PRE SILABICO: Los estudiantes realizan garabatos e interpretan “libremente”. No existe
una relacidon entre lo que escriben y las unidades sonoras del lenguaje. No hay
correspondencia entre las letras y sus sonidos

SILABICO: en este periodo los nifios y nifias realizan los primeros esfuerzos en dar a
cada letra un valor fonético, descubre el valor de las palabras y las silabas, utiliza con
mayor frecuencia las vocales y hace uso de algunas letras.

SILABICO ALFABETICO: etapa en la que los nifios y nifias realizan paralelamente estos
dos niveles produciéndose un choque constante entre su realidad fonética y la
informacién escrita recibe de su entorno. Escribe grafias que eventualmente las
representa en silabas o fonemas.

ALFABETICO: sus escritos tienen una conexién entre grafemas (letras), fonemas
(sonido), y aun su escritura no es totalmente legible. (Ferreiro, 2015, p. 2)

De acuerdo con lo citado, los estudiantes descubren e inventan grafias, garabatos para
personificar los objetos que ven e inician una valoracién de lo que para ellos es considerado

escritura, aunque no tengan conciencia de este proceso.

En la etapa silabica se exploraran posibilidades en sus grafias, aunque cuentan con letras fijas
en su repertorio como las vocales van agregando letras de acuerdo con la representacion que
quieren hacer de su espacio circundante por ejemplo si van a escribir “lombriz “sus letras son
pequeiias lo contrario a consignar “vaca” inicidandose asi en una relacién alfabética entre la

imagen de una palabra y su escritura.
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Al iniciar el silabico - alfabético como se nos indica el nifio intenta hacer una relacién entre
sonido - grafia, estableciendo una légica entre silabas y letras que lo llevan a cometer errores
de escritura, porque aun piensa que a cada silaba le corresponde una letra y entra en conflicto
cuando la ve escrita y observa mas letras como por ejemplo mariposa = aiosa, café= ae,

pato=po demostrando la importancia de la sonoridad en esta época de la escritura.

De esta manera se avanza al ultimo nivel de escritura en el que asocia correctamente fonemas
con grafias, los escolares presentan pocos errores debido a que sus escritos tienen un proceso
de acercamiento a la lengua escrita desde la relaciéon entre la combinacidon entre letras y
silabas para formar palabras convirtiéndose en el punto de llegada de nuestra propuesta

pedagégica.

El desarrollo de la lectoescritura relata un proceso de evolucién constante entre error y
correccion, necesario para que los estudiantes aprendan las reglas basicas de los sistemas
convencionales del lenguaje en donde el hablar, leer, escribir y escuchar les ayudara a

intensificar los conocimientos y enriquecer la ldgica, la creatividad y la expresion.

Jalonar este proceso de lectoescritura en la etapa de alfabetizacion desde la escuela de una
forma sencilla, con un ambiente de comunicacién, interaccidn y pertinencia al contexto del

estudiante nos permitird ver que esta etapa pasara de ser un proceso complejo a simple.

La utilizacion de una estrategia ludica y manipulativa como la de recopilar en el cofre
lectoescritor puede ayudar a manejar los sistemas linguisticos y contar con oportunidades de

leer y escribir.

La lectura y escritura son dos conceptos bdsicos, reconocidos como elementos indispensables
gue apoyan las actividades pedagdgicas propuestas, para desglosar estos conceptos se
evocara lo que sefala Ferreiro (2001) la escritura es la expresién de la lengua que esta
simbolizada por la reproduccién de grafias de sus componentes sonoros tal afirmacién nos
indica que esta representaciéon permite consignar por medio de signos linglisticos lo que
pensamos o sentimos y esta se da a conocer como nos lo ilustra Kaufman (2007) al indicarnos
gue “la escritura tiene simbolos graficos ,cuyo discernimiento permite conocer sus unidades
(letras, signos, fonemas, palabras...) y las reglas por las que se orientan las relaciones entre

ellos” (p.19).
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De esta manera este sistema permite que los estudiantes inicien su aproximacién a las

competencias comunicativas, indispensables para comunicarse entre pares.

Al entender estas reglas convencionales de la escritura los alumnos se aproximan a la escritura
al transferir al papel las palabras o frases que representen sus ideas y pensamientos sobre la
informacién que le ofrece su entorno social, familiar y escolar, la escuela por tanto tendra la
opcién de ayudar a procesar y desarrollar esta etapa alfabética de forma natural ayudando a

optimizar la construccidn de la lengua escrita en los estudiantes.

En cuanto a la lectura Kaufman, (2007) sefiala que leer permite la compresidon de un texto y
determina el uso del lenguaje escrito con elementos del entorno, proceso que permite atraer
al aulala lectura entre pares, de pequefios cuentos producto de las vivencias narradas a partir
de su cotidianidad, el docente ayudara a transformar en escritos e historietas que enriquezcan

esta propuesta.

La lectura como una herramienta mas del cofre lectoescritor brinda informacion al estudiante,
permitiéndole organizar el propio aprendizaje desde diferentes medios como lo afirma
Ferreiro (2001) la lectura como “una combinacién heterogénea de informacién de distintas

fuentes, con el Unico propdsito de darle significado a lo mencionado linglisticamente” (p.85).

De este modo, las lecturas realizadas por los estudiantes estan influenciadas por el entorno
social, los adultos les acercan al proceso lector generdndoles las primeras pautas en este
proceso, con la participacién de los padres de familia se le da una mirada activa a la lectura;
teniendo en cuenta que son quienes intervienen como los primeros alfabetizadores de los
nifnos y de una u otra forma brindan las primeras pautas, con que los estudiantes llegan al
aula alimentando unos presaberes que el docente ha de aprovechar en los procesos de lectura

para introducir su realidad al contexto educativo.

Relacionando esta informacidn con los contenidos que propone el plan curricular del drea para
el grado primero como afirma Pérez (2010) los infantes estan en constante relacién con los
textos antes de iniciar formalmente el proceso de lectura; elemento que se aprovecha a nivel
educativo para que los nifios exploren la lectura desde el punto de vista ludico desde las

rondas, trabalenguas, las canciones, los cuentos literarios, las retahilas y los cuentos de
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pictogramas entre otros elementos que les va abonando el inicio en las actividades de la

lengua en el aula de forma espontaneay progresiva asumiendo que:

La lectoescritura en el ambiente escolar es considerada un elemento complejo en el
gue intervienen simbolos y significados que suponen un aprendizaje gradual, que ha
de ser presentado por la escuela como una etapa de estimulo y curiosidad que
despierte en los estudiantes el anhelo por aprender a leer y escribir. (Sudrez, 2014,
parr.1)

Por esta razoén, la lecturay la escritura se planteard de forma creativa retomando elementos
de su medio como la vida en: su casa, escuela y en el entorno para disefiar, crear y recopilar
estrategias que les permitan a los estudiantes adquirir destrezas lectoescritoras de forma real
y significativa como lo sostiene Doman (1990) citado en Bustillo (2017) al indicarnos que “leer
establece una de las labores mas importantes del cerebro del hombre que representa una
funcién vital para su vida, ya que depende de esta habilidad para adquirir cualquier

aprendizaje”(p.15).

Por lo tanto podemos explorar esta informacién y convertirla en conocimientos que ayuden
a fortalecer las capacidades de hablar, escuchar y escribir como lo determina Campo (2002)
el proceso lectoescritor involucra la expresidn verbal en un proceso natural y la escrita como
un elemento convencional que se combinan activamente, habilitando a los estudiantes en el
reconocimiento de las palabras escritas desde sus conocimientos previos combinandolos con
el nuevo vocabulario que se ha de conocer en el aula a través de un trabajo continuo que le

asegure al alumno la conciencia fonoldgica.

La correcta escritura de palabras segun Reyzabal (2001) “ las habilidades verbales que
requieren el codigo oral han de desarrollarse y optimizarse mediante actividades continuas,
precisas y permanentes” (p. 61), que se realizan en el salén usando la variedad de estrategias
gue ofrece el cofre lectoescritor para llevar al estudiante a una construccidén significativa de
palabras, frases y textos sencillos que estén relacionados con su vida diaria en donde los
alumnos aprenden usando lo que saben de una manera practica al utilizar y compartir estos

materiales.
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Entrando a una nueva etapa como lo mencionan Ferreiro y Teberosky (2007) “el lenguaje

III

escrito es un elemento de uso social, con una coexistencia social”(p.25), hecho innegable ya
gue como seres sociales necesitamos de esta influencia para tener acceso a la comunicacién
e informacion y asi mejorar la interrelacidon que los estudiantes sostengan con el medio en
gue habiten, adquiriendo vocabulario y evolucionando en pensamiento para entender el

sistema linguistico que el area de lenguaje les ofrece.

2.2. Conciencia fonoldgica

La conciencia fonoldgica segun Nufiez y Santamarina (2014) “es la habilidad de reflexionar
sobre los elementos estructurales del lenguaje oral y escrito en cuanto al uso y manejo que le

damos a las grafias, silabas, fonemas y palabras para formar nuevas unidades |éxicas” (p.86).

Por lo tanto, es relevante mencionar la misma ya que los estudiantes reconoceran,
comprenderan las grafias, los sonidos de los fonemas y por ende la conformacidn de palabras

y frases para una adecuada significacion de sus textos producidos.

Permitiéndoles reconocer sonidos que tienen los elementos del lenguaje oral, ayudandoles a
comprender la escritura correcta de las palabras donde la imagen sera el elemento bdasico ya
qgue les admite tener, retener con mayor facilidad la pronunciacidon del nombre que se le

asigna y la forma correcta en que se escribe.
2.3. Conciencia metalingUistica

La metacognicion definida como la consciencia que se tiene del propio aprendizaje es aquello
que permite reflexionar sobre lo que se aprende, memoriza, cree y piensa, ayudando a
encontrar los propios niveles de conocimiento identificando asi habilidades y deficiencias
cuando se debe enfrentar actividades de ensefianza como la lectoescritura; ayudando a ubicar
efectivamente estrategias que puedan optimizar los conocimientos distinguiendo lo que se ha

interiorizado y se ha hecho propio.

Usar la metacognicidén en el aula podria incentivar a que los estudiantes se inclinen a ser

auténomos, criticos, capaces de abordar tareas de lectura y escritura con pensamiento propio,

11
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de acuerdo con sus ritmos de aprendizaje y asi darle sentido a aquello que lean y escriban

diariamente.

Por otra parte, la conciencia metalinglistica permite la reflexién e introspeccién del lenguaje
y las habilidades que el estudiante posee para saber escribir y leer las grafias, palabras y
pequefios textos, segun Jakobson (2004) “la metalinglistica hace parte de las distintas
funciones que tiene el lenguaje, teniendo como objetivo hablar de su propia lengua” (p. 638),
De acuerdo con el enunciado el docente en el aula busca acercar al estudiante de una forma
formal a aprender la correcta pronunciacion y combinacién de grafias que le ayuden a

expresar sus ideas a nivel oral y escrita.

En la medida que se desarrollen las habilidades de reflexion en los estudiantes sobre su propio

lenguaje se podrd tener un concepto claro sobre la importancia que posee la

metalinglistica como un elemento que esta firmemente unida al uso verbal, tanto en
situaciones cotidianas como en los procesos de ensefianza y aprendizaje, facilitando
asi la comunicacion, la adquisicién de nuevos conocimientos del lenguaje humano y el
uso de estas en las siguientes situaciones:

En el lIéxico cotidiano, por ejemplo, cuando preguntamos, comprobamos, y pedimos
explicaciones sobre un enunciado.

De forma particular, cuando revisamos un texto de forma oral y escrita, y sin
intervencion del oyente, repetimos discursos, nos auto interrumpimos, reformulamos,
creamos pausas, dudamos... en todos estos momentos seguramente estamos
generando una serie de operaciones metalinglisticas que nos guian a la
autocorreccién para expresarnos mejor.

En la reflexion metalingliistica que se realiza en todo proceso de ensefianza del
lenguaje; porque una de las formas en que estudiamos consiste en dialogar de cdmo
se habla, razonar sobre el idioma, darles nombres a los objetos y funciones.

(Cots, 2004, p. 639)

En el contexto del aula el docente puede generar material concreto y digital que permita
atraer al estudiante a realizar una reflexion metalinglistica, cada vez que efectie una
composicion escrita y oral para asi crear conciencia fonética del vocabulario adquirido y poder

de forma natural hacer explicitas sus producciones y discursos lingtisticos.
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2.4. Estrategias lUdico — pedagdgicas

Las estrategias ludico — pedagdgicas son herramientas didacticas que el docente busca, creay
selecciona para que las actividades realizadas dentro del aula sean para los estudiantes
interesantes, entretenidas, dinamicas, innovadoras, permitiendo el movimiento y desarrollo

de la creatividad a través de las estrategias las cuales,

son todas las actividades que realiza el docente con la intencion de facilitar la
ensefanza y el estudio de las distintas dreas del aprendizaje en los estudiantes. Para
gue no se reduzcan a simples métodos y férmulas deben afirmarse en una buena
formacidn tedrica de los profesores, pues en la teoria vive la creatividad indispensable
para conducir el agitado proceso de ensefianza. (Moreno, 2008, p. 26)

Por ende, el maestro ha de estar en una continua blsqueda de actividades que estén a tono
con las necesidades de sus estudiantes y de su entorno mas cercano, como es el del aula, asi
pues es importante adecuar su mobiliario, textos, elementos de multimedia, materiales
didacticos y manipulativos para despertar el interés hacia el aprendizaje en este caso
despertando su curiosidad para ser participantes activos del proceso lectoescritor, sin dejar
de lado el componente ludico que esta inherente en los niflos y la pedagogia como

requisito indispensable del ser humano, para manifestarse de diferentes maneras, de

vivir, de disfrutar emociones, de explorar el entretenimiento, la recreacién, el

esparcimiento, que nos llevan a disfrutar, reir, gritar, a ser, convirtiéndose en una
efectiva fuente productora de emociones. (Yturralde, 2018, p. 31)

Si como estudiantes profesan diversidon al aprender, su conciencia metalinglistica sera
fortalecida, pues los conocimientos serdn significativos y aplicables a los procesos del

lenguaje.

El cofre lectoescritor, una estrategia ludico-pedagdgica para fortalecer procesos lecto-
escritores, estara en constante construccién permitiendo creacién continua de estrategias,
herramientas didacticas facilitando un aprendizaje significativo a partir de la lectura y escritura

de acuerdo con la flexibilizacion que da el capitulo 2 articulo 77 sobre autonomia escolar

Segln los limites establecidos por esta ley y el proyecto educativo institucional se
brindan las herramientas de independencia institucional para incentivar al interior de
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ella la organizacién de las areas fundamentales del conocimiento en especial lo
referente a las ensefianzas definidas para cada nivel, métodos y organizacién de
actividades formativas, culturales y deportivas, dentro de los lineamientos que
establezca el Ministerio de Educacién Nacional. (ley 115, 1994, p. 42)

En este sentido la libertad se hace efectiva en la innovacién y creacién de la estrategia ludico
— pedagégica del cofre lectoescritor en pro de la ensefianza significativa de nuestros

estudiantes de acuerdo con las necesidades educativas y pedagdgicas de los alumnos.

2.5. Beneficios de las estrategias Iudico — pedagodgicas en el aula

El uso de herramientas de estrategias en el aula potencia el aprendizaje significativo,
mantienen el interés y generan curiosidad en el aprendiz como lo revela Ausubel en lo citado
por Ponce (2004) el educarse es adherir competencias a los aprendizajes ya existentes a través

de diferentes estrategias en la construccion de un nuevo conocimiento.

Si el profesor en el aula presenta varias actividades implicando elementos concretos,
manipulativos, diddacticos y tecnoldgicos con el objetivo de fortalecer la lectoescritura al
ofrecer en su ensefanza las grafias, fonemas y palabras de diferentes formas encaminando al
estudiante hacia una conciencia lingliistica de su aprendizaje de una manera natural
interpretando, procesando y comprendiendo, aquello que su entorno inmediato le ofrece y

asi plasmarlo en sus productos escritos con sentido.

Las estrategias Iudico pedagodgicas en el aula permiten: centrar el proceso de aprendizaje de
los estudiantes en el desarrollo de sus habilidades comunicativas, avanzar a su propio ritmo,
promoviendo la flexibilizacién en los procesos lectoescritores, suscitan la Iddica en la
interaccidn con sus pares, maestro y material educativo, genera el aprendizaje significativo al
realizar sus actividades con tematicas de su entorno real, facilita la utilizacion de variedad de
recursos que le ayudaran a optimizar su formacién y retroalimentarse constantemente con

las observaciones y estrategias que le ofrece su docente.
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2.6. El cofre lectoescritor

Consiste en un baul de cartén, construido por los nifios direccionados por la docente titular,
en el cual se depositardn instrumentos pedagdgicos que permitiran una planeacion con disefio
de insumos didacticos plasmados en las estrategias para el aprendizaje de la lectoescritura
con materiales reales, que ayuden a desarrollar aprendizajes a través de la manipulaciény la

observacion con elementos concretos.

Esta propuesta nos da la oportunidad de apoyarnos en pedagogos como Freinet (2013) quien
nos da a conocer referencias ludicas de creacion constante del alumno como
el texto libre que es un instrumento que nace de la vida natural de los infantes que
permite el desarrollo del pensamiento del pequeio de modo independiente y creativo,
visible a través del diario escolar que posee la recopilacién de escritos libres realizados
por los niflos e impresos en la técnica de la imprenta que exigen la colaboracién de

todos, para elaborar un producto que pueda ser conocido y distribuido en la escuela
como medio local de correspondencia. (p. 23)

Al enriquecer el vocabulario con materiales didacticos producidos por los nifios como
modelados, dibujos, cuentos, frases, mini aloum o diccionarios que contengan familias de
palabras con elementos que sean de su entorno, facilitando la produccién creativa de los nifios
y la participacién constante del docente como ente orientador y promotor del proceso

lectoescritor.

Teniendo en cuenta, que los estudiantes ademdas de aumentar su léxico a través de
composiciones escritas también han de llegar al proceso de escritura y lectura con otros tipos
de materiales como los que se pueden ofrecer por medio de los sentidos (vista, gusto, oido,
olfato, tacto...) como indica Montessori (2015)
los materiales para la escritura requieren una maduracion fina que les ayude a
reconocer las letras y sus fonemas con elementos tdctiles y alfabetos mdviles como
fichas con letras pegadas en papel de lija en cursivas, mayusculas y minusculas,

alfabetos con letras en cartulina de diferentes tamafos y abecedarios méviles de
madera en imprenta y cursiva. (p.22)
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Desde este punto de vista los instrumentos de manipulacion que se ofrecen al estudiante han
de fortalecer el desarrollo de su aprendizaje por medio de la experimentacién, uno de ellos es
la fabrica de palabras donde en una cubeta de huevos con palos de paleta que tendra letras

sueltas del alfabeto se formaran nombres de objetos reales o imdagenes.

Otros elementos que permiten esta premisa son la creacién estética en la que el nifio puede
manipular y combinar para formar nuevos elementos linglisticos; como las tapas de gaseosa
tubos o vasos a los cuales se les pegardn silabas o letras, plastilina, harina de trigo, arcilla entre
otros elementos que afiancen su motricidad fina y creatividad en la elaboracién de figuras,

letras, palabras y formas que se relacionen con las producciones de escritura y lectura.
Un nuevo componente que tiene el cofre es el juego visto como

un elemento diddctico que puede ser convencional o no estructurado, que ofrece a
los estudiantes, el pretexto de adoptar actividades y pensamientos, para desarrollar su
curiosidad, comunicar sus experiencias, sentimientos y necesidades, articular la
realidad y la imaginacién, la ensefianza y la emocidn, reforzar su autoestima vy
autonomia, inventar, investigar, percibir, y relacionar los nuevos hallazgos con
practicas vividas y asi crear nuevos conocimientos. (Rivera, 2013, p. 26)

Esta opcidn en el cofre lectoescritor permite incluir dentro de sus estrategias las rondas,
canciones en karaoke que facilitan el movimiento y entrenan en vocabulario, las retahilas,
adivinanzas entre otras expresiones que enriquecen la conciencia fonoldgica vy
metalinglistica, ya que son actividades que trabajan la lengua oral e incentivan un clima

saludable al iniciar su proceso de escritura.

Por tanto, el juego es una ventana que formaliza la educacién al pasar de momentos ludicos

de movimiento al entretenimiento como creacién al enfatizar la premisa de que

el juego desarrolla la creatividad y despierta el interés haciendo que los alumnos
observen los objetos cercanos a su realidad. Concibe a la profesora como instructora
de la nifiez y al infante como un ente creativo, dindamico, comprometido y mediador
de su propio aprendizaje, elaborando materiales de acuerdo con sus edades y niveles
de aprendizaje pasando de lo concreto a lo abstracto. (Froebel, 2013, p. 26)

En este sentido, es conveniente tener en cuenta lo ofrecido por las tecnologias de la

informacién (TIC), las tecnologias del aprendizaje y del conocimiento (TAC) que ayudan a
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enlazar los contenidos de lecto escritura con elementos de innovacién inmersos en juegos que
motiven a los estudiantes atrayendo toda a su atenciéon por las imagenes, sonidos,

animaciones e interactividad que pueden ofrecer y ser relacionados con la lecto escritura.

Es por ello por lo que estas herramientas son esenciales para crear los alfabetos interactivos
gue muestran enlace al dar clic sobre la letra permitiendo ver su trazo o al tocar el icono del
juego para escuchar una cancion u otra actividad interactiva con la web que presente palabras
gue inicien con esa letra, esta entre otras actividades de este tipo se pueden recopilar o
elaborar por la docente de tal forma que se favorezca y promueva el aprendizaje lecto escritor

de una forma interactiva.

Al retomar las actividades como procesos de aprendizaje de forma ludica y significativa nos
encontramos que los seres humanos no solo estamos en capacidad de retener informacion si

no que esta se puede mejorar como afirma Piaget (2013)

Al cambiar el prototipo del niflo, de un ser que almacena y absorbe conocimiento
basados en la conduccion de una ensefianza estimulo y refuerzo, a un individuo activo
gue transforma su aprendizaje desde adentro, gracias a la constante exploracion del
contexto que le rodea, a través de los métodos de asimilacién y adaptacién, que le
permiten optimizar sus representaciones mentales mas complejas. (p.26)

Desde este punto de vista se inicia en compaiiia de los estudiantes la creaciéon de materiales
gue se puedan imprimir como cuentos, pictogramas, carteles, folletos, fotografias y las
tarjetas lectoras (que son fichas de 10 x20 cm elaboradas en cartén o cartulina con el nombre
y la imagen de objetos, animales, lugares o personas) con informacion del entorno que

ayudaran a ampliar y afianzar el conocimiento Iéxico de los estudiantes.

Estas entre otras actividades haran de esta propuesta un referente de innovacién que ayudara
a solucionar problematicas cotidianas de ensefianza al proponer acciones que fomenten el
habito lector, la escritura creativa, conciencia metalinglistica, busqueda constante de

informacién que aporte interaccion entre pares de alumnos y docentes.
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3. Propuesta didactica de innovacion

3.1. Presentacion

Se presenta esta propuesta con el animo de mejorar los procesos lectoescritores en el grado
primero de educacién bdsica primaria en el area de la lengua castellana a través de la
herramienta el cofre lectoescritor con materiales concretos, sensoriales, ludicos, digitales y
didacticos que al ser manipulados por los estudiantes les proporcionara un acceso facil y

rapido a la lectura y escritura de palabras y pequefios textos con sentido.

El disefio de estos insumos escolares estara en continuo proceso de elaboracién, desarrollo y
exploraciéon dado que depende de las necesidades de los estudiantes y de la pregunta
constante del docente ¢ Qué actividades y herramientas manipulativas puedo disenar para que
sea atractivo el proceso lectoescritor? Interrogante que en ocasiones causa incertidumbre al
profesor cuando se siguen tematicas tradicionales que enfatizan el uso del papel y el lapiz

ademads de contar con pocos elementos en el aula que inviten a la creacién auténoma.

Por consiguiente, se plantea crear el cofre lectoescritor con estrategias diddcticas que
aborden el proceso de ensefianza a partir de situaciones significativas, como las familias de
palabras que pueden tener su origen en las actividades que realiza la familia en la finca o los
objetos que tienen en el entorno a través del disefio de talleres que brinden la opcidn de crear
materiales que aporten al aprendizaje, pequeias dosis de creatividad y dinamismo a la

ensefanza de la lectoescritura.

De este modo se va dotando el cofre lectoescritor con estas herramientas para que estén

potencialmente activas en el aula cada vez que el estudiante las necesité.

Cabe resaltar que ademas de estos elementos, hemos de tener en cuenta las pautas
pedagdgicas que nos ofrece el sistema educativo como los estandares curriculares del area
gue nos indican que deben saber y saber hacer los estudiantes de grado primero en las
diferentes situaciones comunicativas reales en cuanto a la comprensién, interpretacion,

organizacién y produccion de textos verbales y no verbales.

Los derechos basicos de aprendizaje ofrecen una organizacién a los conocimientos que el

estudiante debe alcanzar durante el afio escolar y la malla curricular que retoma los

18



Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

aprendizajes que estan presentes en los DBA con actividades practicas que buscan desarrollar

en los estudiantes micro habilidades al hablar, escuchar, leer y escribir.

3.1.1. Marco legal

Esta propuesta pedagdgica se fundamenta en las normativas que ofrece la ley colombiana
frente al desarrollo de las habilidades del area de lengua castellana que estdn fundamentadas
por la Constitucién Politica de Colombia (1991), promulgada el 4 de julio, articulo 67 en la que

se percibe

los niflos y nifias como agentes Unicos que tienen acceso a la educacion que estén en
las aulas explorando, investigando y reflexionando sobre el conocimiento en compafiia
de la docente que les guia con estrategias de ensefianza para que aprendan a través
de las diferentes disciplinas a percibir informaciéon que les sirva en un futuro a su
formacién personal y cognitiva del entorno en el que se encuentran (p.21)

En el mismo sentido, la ley 115 de Colombia (1994), del 8 de febrero por la cual se expide la
Ley General de Educacién, en los articulos 77, 20 literal B, 21 literal C, Dy el 23 en los que se
brindan las herramientas de autonomia que tiene la institucién para incentivar al interior de
ella la organizacion de las areas fundamentales del conocimiento en especial lo referente a las
ensefianzas y métodos que se pueden dar en la formacion de los estudiantes, brindando asi la
oportunidad de crear esta estrategia para fortalecer los procesos lectoescritores de la lengua
materna en los alumnos haciendo uso correcto de las competencias comunicativas
relacionadas con leer, comprender, escribir, hablar y expresarse correctamente en la lengua

castellana.

Con referencia al decreto 1860 de 3 de agosto de Colombia (1994), por el cual se reglamenta
parcialmente la Ley 115 de 1994, en los aspectos pedagdgicos y organizativos generales, en
los que se fortalece y se reafirma el sistema legal de normas relacionadas con la educacion

estableciendo las competencias en la prestacion del servicio en la Educacion a nivel nacional.

En esta propuesta se retoma el capitulo lll que habla del Proyecto Educativo Institucional que
contempla las areas del conocimiento entre ellas la lengua castellana, las estrategias y

proyectos que se pueden aplicar en esta asignatura.
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Por ultimo, cabe mencionar la ley 1341 de Colombia (2009) del 30 de julio en el titulo IV,

articulo 39 en la que se dan a conocer los conceptos y principios de las TIC, que en la presente

propuesta permiten establecer un vinculo de acercamiento de los estudiantes a la

exploracién, navegacion, informacidn y creacion de herramientas interactivas que acerquen a

los estudiantes a un proceso lectoescritor desde las tecnologias de la informacién vy la

comunicacion.

3.2. Objetivos de la propuesta didactica

3.2.1.

Objetivo general

Disefiar actividades que mejoren las competencias lectoescritoras a través de la invencién de

materiales concretos, sensoriales, ludicos, digitales y didacticos.

3.2.2.

Objetivos especificos

Crear el cofre lectoescritor con las estrategias producidas por los estudiantes y el
docente.

Esbozar actividades que fomenten la conciencia fonoldgica y metalinglistica a partir
de la ampliacién del léxico utilizando imdgenes y situaciones comunicativas reales de
su entorno.

Desarrollar las competencias lectoescritoras con el uso de las tecnologias de la
informacidén y la comunicacién.

Generar la produccién de textos a partir de juegos ludicos y didacticos que fortalezcan
la creacidn de grafias, fonemas, palabras, oraciones y pequeios parrafos.

Estimular el desarrollo de la creatividad usando elementos sensoriales como plastilina,

alfabeto movil, cajas de arena o harina en la creacién de palabras y frases.

A continuacién, narraremos el entorno en el que se desarrollara la siguiente iniciativa a

partir de los siguientes epigrafes.

20



Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

3.3. Contexto

En relacidn con la idea anterior se esbozara el medio en el cual se ubica esta propuesta
presentando elementos institucionales, socio econdmicos y el contexto de aula donde se

encuentran los estudiantes.
3.3.1. Contexto del entorno Institucional

La presente propuesta se realizara en un municipio de Colombia situado al noroccidente del
departamento de Cundinamarca que se ubica, a 88 kildmetros de Bogota Distrito Capital.
Politicamente estd conformado por 1 zona urbana, 71 veredas de las cuales 14 integran su
Corregimiento adjunto, cuenta con 26. 987 habitantes segin Departamento Nacional de

Planeacién Dane (2014) contamos con el 56% de poblacion urbana y el 44% en la ruralidad.

La Institucidon Educativa Departamental (I.E.D) es de caracter oficial, y hace parte del Sistema
de Educaciéon Relacional Cundinamarca (SERC) que es un proyecto educativo de
autoaprendizaje formal, que parte de la realidad de cada alumno con un propdsito educativo
personal, respetando los ritmos individuales de aprendizaje. El estudiante es acompafiado por
la docente y los padres de familia para que alcance la excelencia en cada tema, exaltando sus
potencialidades y desarrollando competencias intelectuales, personales, sociales vy

emocionales que son esenciales para la integracion y compromiso con su comunidad.

Este modelo permite la innovacion metodoldgica al docente para que enriquezca su labor
pedagédgica en el aula permitiendo vincular esta propuesta ludico-pedagdgica del “Cofre
lectoescritor” el Colegio tiene 960 estudiantes aproximadamente en 11 sedes, dos de basica
secundaria y media técnica, 2 sedes de primaria y 7 de primaria rural entre ellas la escuela en
la que se desarrollara esta actividad en la actualidad cuenta con 22 estudiante distribuidos en

los grados de preescolar a quinto de Educacion Basica Primaria.

La Institucion cuenta con recursos pedagdgicos como biblioteca de aula, escuela nueva y plan
semilla, computadores portatiles, de mesa y tables, acceso a internet en las 2 sede de
Bachillerato y las 2 Escuelas urbanas, en lo rural a un no tenemos este servicio, video beam,
equipos de sonido, entre otros materiales que enriquecen el saber pedagdgico de los

estudiantes.
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3.3.2. Contexto socio econdmico escolar

La propuesta ludico-pedagdgica se realiza en un aula multigrado, que cuenta con una
poblaciéon con un nivel sociocultural o econémico perteneciente a los estratos 0, 1y 2, sus
estudiantes viven en familias extensas, con bajo nivel académico que se desempefian como
agricultores, ganaderos y jornaleros al servicio de los finqueros de la region, se desplazan

varias horas a pie para llegar a la Escuela ya que el servicio de transporte es muy escaso.

Se encuentran distantes de la zona urbana lo que les dificulta emplear su tiempo libre en
actividades recreativas y de deporte que ofrece el Instituto Municipal de Deportes como:
natacion, futbol, baloncesto, ciclismos entre otros y dedican todo su tiempo a ver televisién o

a ayudar a sus familias en la siembra y cuidado de animales.

Con frecuencia se dejan actividades extra-clase para vincular a los padres de familia con el
proceso académico, se mantiene un contacto directo con ellos a través de notas o llamadas

telefdnicas.

Con las familias que forman parte de la vereda se realizan reuniones para dar informes
académicos, entregar boletines, talleres de padres, jornadas de embellecimiento de la planta
fisica y del entorno de la sede, izadas de bandera para celebrar el dia Institucional, dia de la

familia y eventos culturales a nivel Institucional y municipal entre otras actividades.

3.3.3. Contexto de aula

El salén de clases posee un espacio amplio, agradable para estudiantes de un aula multigrado
donde encontramos estudiantes desde grado preescolar a quinto de Educacién Basica
Primaria y que para el grado primero contamos con (5 nifios y 5 nifas). Esta, es de color beige
y café, tiene grandes ventanas que permiten la entrada éptima de luz para el desarrollo de las
actividades el tablero y puerta estan ubicados al lado derecho del saldn. Los estudiantes estan
ordenados de manera grupal por grados, cada uno cuenta con su silla y comparte mesa
hexagonal con los companeros de grado. El docente tiene su propio espacio para ubicar sus

pertenencias y material necesario como libros, cuaderno y guias para los estudiantes.
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El aula se encuentra adaptada con rincones decorativos que han sido elaborados por la
docente con ayuda de padres de familia y estudiantes. Algunos de estas decoraciones son:
horario de clases, metas u objetivos de la clase, calendario con cumpleanos de cada

estudiante, la biblioteca, semaforos de metas, libros leidos, mis creaciones entre otros.

Esta propuesta del cofre lectoescritor estd dirigida al grado Primero, que en la actualidad
cuenta con 10 estudiantes, 5 hombres y 5 mujeres, cuyas edades oscilan entre los 6 y 7 afios
son escolares respetuosos, inteligentes y que les gusta aprender, pero que en casa no cuentan
con el apoyo extraescolar que requieren debido a las jornadas de trabajo que tienen sus
padres lo que no les permite un acompafiamiento oportuno y asertivo en el ambito escolar.
Situacion que permite aplicar esta propuesta al modelo Educativo SERC porque el estudiante
avanza a su ritmo, a la medida de sus capacidades y se tiene en cuenta el progreso del

estudiante de acuerdo con sus ritmos de aprendizaje.

Cabe considerar, que ademds del contexto se han de desarrollar acciones que fortalezcan
estos espacios de aprendizaje a través de una serie de practicas en el aula como se relaciona

a continuacion.
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3.4. Actividades

3.4.1. Organizacion curricular del area

Esta propuesta emana del drea de lengua castellana y busca fortalecer el aprendizaje de los
estudiantes de grado primero en lectoescritura segln los estandares curriculares, los derechos
basicos de aprendizaje (DBA) y la malla curricular referentes académicos que se presentan a
nivel nacional como fuentes de informacién para que cada Institucion Educativa los pueda
asignar en sus planes de estudio durante el afio escolar de acuerdo con los ritmos de

aprendizaje de sus estudiantes.

Esta esbozada en ocho (8) talleres con actividades que estimulan la competencia
comunicativa, conciencia fonoldgica, metalinglistica, acrecentando el desarrollo del Iéxico y
que pueden ser aplicados en distintos entornos teniendo en cuenta las caracteristicas de cada

poblacion.

Los materiales que se proponen para el desarrollo de dichas actividades son maleables de tipo
sensorial tales como plastilina, alfabeto mavil, cajas de arena o harina y con ellos se propone
crear palabras y frases, estimulados a través de la ludica apoydndose en rondas, canciones y

el uso de la TIC ambientando el proceso lectoescritor.

Por tanto, los contenidos que se presentan en las siguientes tablas serdn de utilidad en la
presente propuesta porque estaran inmersos en los talleres cuando veamos el beneficio de

este material a nivel pedagdgico.

Se debe tener en cuenta que los estandares basicos del area de castellano estdn generados
por ciclos escolares que van de 1 a 3 y de 4 a 5 grado de educacion basica primaria, asi

expondremos los de los primeros grados.
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Tabla 1. Estandares basicos de calidad en lenguaje para el grado primero

Produccién textual | Interpretacion textual | Estética del lenguaje | Otros sistemas simbdlicos | Etica de la comunicacién

(hablar y escribir) (comprender e | (explorar la literatura) (leer simbolos) (entender cédmo y para qué
interpretar) comunicarse)

- Producir textos orales | - Comprender textos que | - Comprender textos | - Comprender la |- Identificar los principales

que respondan a | tengan diferentes | literarios para propiciar | informacidon que circula a | elementos y roles de |Ia

distintos propdsitos | formatos y finalidades. el desarrollo de la | través de algunos sistemas | comunicacién para

comunicativos. . capacidad creativa y |de comunicacién no | enriquecer procesos
- Reconocer los medios
. . L, . lddica. verbal. comunicativos auténticos.
- Producir textos escritos | de comunicacién masiva y
que respondan a | caracterizar la
diversas necesidades | informacién que
comunicativas. difunden.

Fuente: (Estandares para la excelencia en la educacion, 2006, p. 59)
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Tabla 2. Derechos Basicos de aprendizaje (DBA)

DBA Versién 1

DBA Version 2

Identifica los sonidos y letras en mayusculas y minusculas que corresponden a
las letras del alfabeto.

Asocia palabras habladas con palabras escritas sin el apoyo de imagenes.
Identifica letras, palabras y oraciones, Clasifica palabras en categorias.
Pronuncia cada sonido y escribe cada letra de palabras de dos y tres silabas.
Reconoce sonidos de grafias iniciales y finales de las palabras.

Combina fonemas para formar palabras con y sin sentido.

Describe objetos comunes y eventos usando vocabulario general y especifico.

Reconoce la direccion en que se presentan las palabras en un texto escrito
(Izquierda a Derecha) y de arriba hacia abajo.

Reconoce que las oraciones habladas y escritas estan hechas de palabras
separadas.

Lee en voz alta y con progresiva fluidez

Usa referencias como el titulo y las ilustraciones para comprender un escrito
Organiza los eventos de una historia en la secuencia correcta.

Reconoce el tema, los personajes y el lugar en el que sucede una historia.
Cuenta con sus propias palabras un texto informativo leido por la/el docente.

Escribe oraciones simples que inician con mayuscula y terminan en punto final.

Identifica los diferentes medios de comunicacion como una posibilidad para informarse, participar y acceder
al universo cultural que lo rodea.

Relaciona cddigos no verbales, como los movimientos corporales y los gestos de las manos o del rostro, con
el significado que pueden tomar de acuerdo con el contexto.

Reconoce en los textos literarios la posibilidad de desarrollar su capacidad creativa y ludica.
Interpreta textos literarios como parte de su iniciacion en la comprension de textos.

Reconoce las tematicas presentes en los mensajes que escucha, a partir de la diferenciacion de los sonidos
que componen las palabras.

Interpreta diversos textos a partir de la lectura de palabras sencillas y de las imagenes que contienen.
Enuncia textos orales de diferente indole sobre temas de su interés o sugeridos por otros.

Escribe palabras que le permiten comunicar sus ideas, preferencias y aprendizajes

Fuente: (DBA, 2016, p. 1- 2, 10-11)
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Tabla 3. Micro habilidades de la Malla Curricular para el grado primero
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COMPRENSION/ LEER

PRODUCCION/ ESCRIBIR

ADQUISICION DEL CcODIGO

ESCRITO/ESCUCHAR

HABLAR

1. Lee palabras y textos

2. Usa el contexto para reconocer el significado de las palabras
3. Predice contenidos del texto a partir de los titulos, subtitulos
e imagenes que los acompafian.

4. Reconoce el tema, los personajes, el lugar y algunas acciones
gue suceden en la historia.

5. lIdentifica informacién explicita en textos narrativos,
descriptivos, informativos, instructivos, argumentativos y
expositivos.

6. Organiza la secuencia de eventos de una narracién.

7. ldentifica causas y consecuencias en textos narrativos e
informativos.

8. Identifica el orden ldgico de las acciones que se enuncian en
un texto instructivo.

9. Identifica las caracteristicas de personas, personajes,
animales y situaciones en textos descriptivos y narrativos.

10. Reconoce, diferencia y recuerda al autor y al ilustrador de
un texto.

11. Reconoce la estructura de los textos que lee.

12. Identifica la intencién comunicativa que tiene el autor de un
texto.

13. Clasifica libros por categorias, con la ayuda del docente y
empleando algunas convenciones, en espacios como la
biblioteca escolar.

14. Lee textos en voz alta para adquirir progresivamente
destrezas en el ritmo, entonacidn y las pausas.

1. Escribe con letra comprensible y, con
ayuda del docente, separa las palabras
por medio de espacios.

2. Escribe palabras que inician o
finalizan con una determinada letray las
utiliza para participar en juegos, en la
creacion de textos liricos y en
situaciones de clase.

3. Incorpora en la escritura el

nuevo vocabulario aprendido.

4. Escribe textos en los que narra
eventos, expresa emociones vy
sentimientos, indica instrucciones y
describe objetos o situaciones.

5. Escribe textos manteniendo el tema
del escrito.

6. Escribe diferentes tipos de texto
teniendo en cuenta su estructura.

7. Complementa sus producciones
escritas con gréficos, dibujos

y esquemas simples.

conciencia fonoldgica
1. Identifica los sonidos iniciales y
finales de las palabras, cuando

corresponden
2. Identifica los sonidos que
componen las palabras cuando

une, separa, omite, agrega

y sustituye sus fonemas y silabas.
3. Reconoce las diferencias de
sonido en palabras parecidas.

4. Reemplaza palabras que escucha
por otras que rimen con ella

5. Identifica palabras que riman
entre si luego de escuchar un texto.
6. Reconoce que una palabra
puede estar compuesta por una o
varias silabas.

ESCUCHAR

1. Reconoce los temas y las
intenciones en textos y en
conversaciones cotidianas.

2. Recupera informacion explicita
de los textos que oye o que le leen.
3. Relaciona los textos que le leen
con experiencias personales.

4. Sigue instrucciones orales que le
permiten realizar una tarea.

1. Describe roles de personas de su

vida cotidiana y de personajes de textos
literarios.

2. Describe lugares, situaciones,
animales y objetos, atendiendo a sus
caracteristicas y elementos que los
componen.

3. Participa activamente en
conversaciones en las que expresa

sus ideas, plantea preguntas, respeta

el turno de habla y responde a lo dicho o
preguntado por otros.

4. Interactua con otros en situaciones en
cotidiana y narrar sucesos.

5. Ordena lo que quiere decir para
expresar sus ideas.

6. Usa el nuevo vocabulario aprendido
para expresar sus ideas con precision.

7. Recita o lee con entonacion rimas,
canciones y trabalenguas.

8. Habla frente a sus compaiieros con
volumen audible y con pronunciacion
adecuada.

9. Produce textos orales atendiendo

a las caracteristicas de la situacion

Fuente: (Mallas de aprendizaje, 2016, p. 12-13)
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3.4.2. Talleres propuesta pedagdgica

Tabla 4. Creando nuestro Cofre lectoescritor

Taller N° 1 Grado: primero
Objetivo | Crear y decorar el cofre lectoescritor donde se depositaran las estrategias de lectura y escritura.
Estandar Sigue instrucciones orales que le permiten realizar una tarea

Derechos basicos de aprendizaje

Adquiere nuevo vocabulario a partir de una situacion comunicativa.

Malla de aprendizaje (micro habilidad)

Incorpora en la escritura el nuevo vocabulario aprendido.

Desarrollo de actividades

Inicio

Desarrollo

Cierre

Se iniciard la actividad en grupo cantando la cancién (Saco
una manita y la pongo a bailar), luego dirigirlos a la
creacion de un cofre, incentivandoles a través de
preguntas como: équé es un cofre?, épara que se usa?,
énosotros lo podemos utilizar?, ¢ Qué podemos guardar en
élr?

Después de motivar su curiosidad el profesor les indicara
como realizar el cofre con una caja de cartdn que sera
decorada, teniendo en cuenta el nombre de los elementos
usados posteriormente se elaborara un minidiccionario.

En subgrupos seleccionaran la caja e iniciaran la decoracién con
pedacitos papel peridédico pegandolos en su parte exterior y cuando se
seque la pintaran de colores, luego la titularan el cofre lectoescritor. Ya
decorado se iniciard con los nifios un dialogo sobre los elementos
usados, en la medida que participan los nifios el maestro escribe los
nombres en el tablero: cofre, caja, carton, colbdn, papel periddico,
temperas, pincel; después se procedera a elaborar un minidiccionario
con estas palabras y para ello tomaran una hoja de block tamafio carta
la doblardn en 4 partes la recortaran segun indicaciones para formar un
minilibro.

El docente les indicara a los estudiantes que en los
subgrupos previamente establecidos creen el
minidiccionario y que para ello escriban los
nombres de los elementos usados y realicen un
dibujo y lo coloreen para que sea mas llamativo,
luego en comun acuerdo elegiran un nombre para
el minidiccionario.

Posteriormente cada grupo expondra su actividad
comentando los objetos utilizados respondiendo a
los siguientes interrogantes iqué elementos uso?,
é¢Como se llaman? Y épara qué se usan?
Finalmente, se les indicara que el cofre es para que
guardemos todos los elementos que creemos y
utilicemos en las préximas sesiones.

bisturi, periddico, colbdn, agua, pinceles, estudiantes
cinta transparente, marcadores, temperas,
hojas de bloc, colores, lapiz, grapadora,

ganchos.

Recursos Tiempo estimado
Concretos humanos inicio Desarrollo Cierre Total
Cajas grandes de carton, silicona, tijeras, Docente 60 minutos 60 minutos 60 minutos 3 horas

Fuente: creacion propia
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Tabla 5. Fabrica de palabras

Taller N° 2 Grado: primero
Objetivo | Disefiar la fabrica de palabras para ampliar el I1éxico a partir de la escritura y lectura de imagenes del entorno.
Estandar Producir textos escritos que respondan a diversas necesidades comunicativas

Derechos basicos de aprendizaje

Identifica los sonidos que corresponden a las letras del alfabeto.
Reconoce todas las letras del alfabeto en mayusculas y mindsculas.
Combina fonemas para formar palabras con y sin sentido.

Malla de aprendizaje (micro
habilidad)

Usa el contexto para reconocer el significado de las palabras
Incorpora en la escritura el nuevo vocabulario aprendido

Desarrollo de actividades

Inicio

Desarrollo

Cierre

Se comenzara recordando el abecedario con el interrogante équé
cosas comienzan con “A”? mencionando 2 palabras con cada grafia
hasta terminar con todas las letras de alfabeto. Enseguida en grupo
el docente les indicara escribir el alfabeto en palos de helado, por un
lado en mindsculas y al respaldo en mayusculas ya realizada esta
etapa crearemos una fabrica de palabras utilizando cubetas de
huevo, se les indagarad ¢Qué es una fabrica?, ¢qué actividades
realizamos en ella?, iserd posible crear una de palabras?, después
del didlogo iniciaremos la creacidn, para ello usaremos las dos
cubetas de cartdn de 30 unidades, pegando en su base un cartén o
cartulina, luego los estudiantes pintan y decoran el mismo
procedimiento se hace con la cubeta de 12 unidades ya listas se
ubica en la cubeta de 30 unidades los palitos de helado con el
abecedario en forma vertical.

Finalmente se titulard con el nombre fabrica de palabras.

Retomando la actividad se iniciara un didlogo con los alumnos
sobre los animales que tienen en casa y se nombraran sus
caracteristicas (¢donde vive?, icdmo es?, ¢de qué se
alimenta?) en la medida que los estudiantes participan el
profesor anotara los nombres en el tablero y en las tarjetas
lectoras (foto y nombre) de los animales y les dird que con la
ayuda de la fabrica de palabras se formaran los nombres de los
animales vistos, para este ejercicio los nifios tomaran las
tarjetas y las ubicaran en la cubeta de 12 huevos para formar el
|éxico de acuerdo con la imagen del animal con palitos de
helado e inmediatamente leerdn en voz alta la palabra
formada.

Finalmente, el docente les mostrara imagenes
grandes de los animales visto y les preguntara
équién recuerda como se escribe su nombre?, el
estudiante pasara al tablero escribira el
vocabulario y el docente realizara la correccion a
que tenga lugar o le felicitara por su correcta
escritura.

Se realizard lectura de las palabras escritas y el
profesor ird mostrando la imagen que le
corresponde.

Se dara una medalla incentivando a los
estudiantes que mayor nimero de palabras
recuerden de este proceso.

Recursos

Tiempo estimado

Concretos humanos

inicio Desarrollo

Cierre Total

Docente
estudiantes

Cubeta de huevos 2 de 30y 1 de
12 unidades, Temperas, palos de
helado, un marcador, cartulina,
lapiz, colores, papel periédico,
silicona, pinceles, sellos didacticos
de animales y revistas

60 minutos 60 minutos

60 minutos 3 horas

Fuente: creacion propia
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Tabla 6. Girando, girando mis cuentos voy creando

Taller N° 3 Grado: primero
Objetivo | Crear cuentos a partir del uso de herramientas tecnoldgicas tic.
Estandar Producir textos escritos y orales que respondan a diversas necesidades comunicativas.

Comprender textos que tengan diferentes formatos y finalidades.
Derechos basicos de | Organiza los eventos de una historia en la secuencia correcta.

aprendizaje Reconoce el tema, los personajes y el lugar en el que sucede una historia.
Malla de aprendizaje | Escribe diferentes tipos de texto teniendo en cuenta su estructura
(micro habilidad) Organiza la secuencia de eventos de una narracion.

Identifica las caracteristicas de personas, personajes, animales y situaciones en textos descriptivos y narrativos.
Desarrollo de actividades

Inicio Desarrollo Cierre

Cantaremos la cancién (Saco una manitay la Ya con el personaje, lugar y el objeto se inicia en la creacién Terminada la actividad cada pareja expondra a sus comparieros
pongo a bailar), al terminar se adecua el colectiva del cuento el maestro los escucha e ird conduciéndolos a la | haciendo uso del video beam, el cuento elaborado.

espacio con el video beam y computador en creacién del cuento a través de preguntas (¢qué hizo?, écon quién?, | Contaran la secuencia de eventos de la narracidén que se generé a
el programa Power point con tres ruletas ¢Dénde?, ¢Cuando?, ¢Qué paso?, ¢Cémo lo resolvieron?, icomo partir de sus dibujos.

interactivas que previamente ha elaborado el | acabo?) El profesor posteriormente les indicara que escriban el cuento
docente, los nifios identificaran las imagenes Posteriormente el docente hace una lectura final del texto. realizado en clase en hojas block, acompafiado de dibujos y asi en
de lugares, personajes y objetos de su Por parejas en los computadores usando el programa Paint, una proéxima sesion lo lean al grupo para luego poder compartir su
entorno. Se les explicara que deben presionar | contaran por medio de dibujos la secuencia de eventos generados escrito en el rincdn del cuento.

el botdn para hacer girar las ruletas y con lo en la narracion.

obtenido en cada una crearan y escribiran un

cuento.

Recursos Tiempo estimado

Concretos humanos inicio Desarrollo Cierre Total

Video beam, Docente 30 minutos 60 minutos 60 minutos 2 horas 30 minutos

computador, estudiantes

tablero, marcadores

Fuente: creacidn propia
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Tabla 7. Descubro la palabra

Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

Taller N° 4 Grado: primero
Objetivos | Disefar el juego descubro la palabra.
Estandar Producir textos escritos que respondan a diversas necesidades comunicativas

Comprender textos que tengan diferentes formatos y finalidades

Derechos basicos de aprendizaje

Enuncia textos orales de diferente indole sobre temas de su interés o sugeridos por otros.
Clasifica palabras en categorias.

Malla de aprendizaje (micro habilidad)

Identifica los sonidos iniciales y finales de las palabras, cuando corresponden
Usa el contexto para reconocer el significado de las palabras
Incorpora en la escritura el nuevo vocabulario aprendido

Desarrollo de actividades

Inicio

Desarrollo

Cierre

Se iniciard con una breve asamblea con el cuestionamiento équé
hacemos cuando encontramos un objeto nuevo? Con el fin de
conducir a la exploracién de un nuevo vocabulario a partir del
juego descubro la palabra donde seran utilizados la tablet
lectoescritora y el dado.

El docente pasara el molde del cubo para que los nifios elaboren
un dado colocandole los puntos que les corresponden a cada cara,
posteriormente les entregara fotos o imagenes de objetos y
animales de su entorno para realizar la cuadricula utilizando un
octavo de cartulina dibujando 6 filas y 6 columnas. En la primera
columna ubicaran en cada cuadro los puntos que corresponde a
las caras de los dados, en las filas se recortan y pegan los objetos y
animales por campos semanticos. Por ejemplo: cuchara, tenedor,
vaso, plato, cucharon, vaso. En seguida buscaran otra hoja de
cartulina en la que trazaran 10 lineas horizontales separadas por
un centimetro y en la parte inferior realizan rectangulo de 10cm X
20 cm en el que se escribirdn las letras del abecedario.

Ya con el material elaborado el docente les avivara el interés
preguntdndoles ¢qué podremos realizar con los materiales hechos antes?,
después de las respuestas dadas se les comentard que van a jugar
“descubro la palabra” pero les indagara diciéndoles ¢ Como sera el juego?,
¢Qué normas tendrd?, i para qué nos servira?

Inmediatamente les comenta que lanzaran el dado y de acuerdo con los
puntos obtenidos revisaran la fila diciendo verbalmente el nombre que le
corresponde a cada imagen y posteriormente escribirdn este léxico en la
tablet lectoescritora.

El docente revisard cada tablet para verificar la correcta escritura y realizar
junto con el estudiante las correcciones que sean pertinentes.

Finalmente se iniciara una charla en
que se les invite a dar las opiniones del
juego.

¢Qué palabras formaron con las
imagenes?

¢Quién quiere compartirnos su juego y
contarnos que palabras descubrié?
Dicho esto, el alumno puede pasar al
tablero y escribir los nuevos Iéxicos
asimilados.

Recursos

Tiempo estimado

Concretos humanos

inicio Desarrollo

Cierre Total

Docente
estudiantes

Sellos didacticos, fotos, revistas, colbdn,
tijeras, octavos de cartulina, papel Contac
transparente, marcadores borrables

80 minutos 60 minutos

30 minutos 2 horas y 50 minutos

Fuente: creacion propia
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Tabla 8. Ensamblando mi vocabulario

Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

Taller N° 5 Grado: primero

Objetivos Crear las tarjetas lectoescritoras para el juego ensamblando mi vocabulario enriqueciendo la conciencia fonolégica y
metacognitiva con la identificacion de palabras.

Estandar Producir textos escritos que respondan a diversas necesidades comunicativas

Derechos basicos de aprendizaje

Escribe palabras que le permiten comunicar sus ideas, preferencias y aprendizajes.

Malla de aprendizaje (micro habilidad)

Escribe con letra comprensible y, con ayuda del docente, separa las palabras por medio de espacios.

Desarrollo de actividades

Inicio

Desarrollo

Cierre

En grupo se realizara el canta juego (el baile del movimiento)
después de ello se les motivara a observar su entorno
detenidamente para luego invitarles a indicar que observaron ¢Qué
objetos tenemos en el salén?, ¢para qué los usamos?, ¢qué utilidad
nos brindan?, después del breve didlogo, indagarles sobre los
objetos que mas les llamaron la atencidn para seleccionar 3 objetos
y llevarlos a su mesa.

Inmediatamente se les pasara rectangulos hechos en cartulina de
(10 cm X 20 cm) de acuerdo con los objetos que tienen indicandoles
que pronuncien como se llaman e invitandoles a escribir el nombre
en las tarjetas, en seguida pasar por las mesas y junto con los
alumnos verificar la correcta escritura e ir plastificandolas con papel
contac transparente.

Ya listas las tarjetas llevar al patio o aire libre 10
mesas o sillas que se distribuiran de forma
separada; sobre cada una de ellas colocar un
objeto de los seleccionados por los nifios, en otra
mesa se ubican todas las tarjetas lectoras.
Formando una fila invitarles a recorrer todas las
mesas para ver los objetos luego se les indica que
pasen a la mesa de las tarjetas y ver los nombres.
Posteriormente formar 3 grupos, al sonar el pito un
representante de cada grupo estard al frente y el
docente le entregara las tarjetas con los nombres
indicandoles que tienen 2 minutos parair a
ubicarlas frente al objeto al que le corresponde su
nombre, los ganadores serdn el grupo que acierte.

Terminado el juego, en grupo se incentivara hacia la reflexién
acerca de la actividad realizada, para luego ir al aula y escribir
las palabras en su cuaderno de castellano, posteriormente
pensaran en una oracidn que se pueda construir con uno de
los objetos que se usaron para jugar y en orden cada uno
expondra su oracién al tiempo que el profesor ira escribiendo
en el tablero. Por ultimo, se puede leer las frases
felicitandoles por el trabajo realizado.

objetos del saldn, tijeras, papel contac estudiantes

transparente, sillas, mesas

Recursos Tiempo estimado
Concretos humanos inicio Desarrollo Cierre Total
Octavos de cartulina blanca, marcadores, lapices, Docente 60 minutos 60 minutos 60 minutos 3 horas

Fuente: creacidn propia
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Tabla 9. El pequeiio crac de las palabras

Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

Taller N° 6 Grado: primero

Objetivos Elaborar el diccionario el pequefio crac de las palabras con Iéxicos y frases de acuerdo con campos semanticos, rimas,
encadenamiento y familia de palabras.

Estandar Producir textos orales y escritos que respondan a distintos propdsitos comunicativos.

Derechos basicos de
aprendizaje

Reconoce sonidos de grafias iniciales y finales de las palabras.
Identifica letras, palabras y oraciones, Clasifica palabras en categorias.
Interpreta diversos textos a partir de la lectura de palabras sencillas y de las imagenes que contienen.

Malla de aprendizaje
(micro habilidad)

Escribe diferentes tipos de texto teniendo en cuenta su estructura.
Complementa sus producciones escritas con graficos, dibujos y esquemas simples.

Desarrollo de actividades

Inicio

Desarrollo

Cierre

Se dara inicio cantando la cancién (la media luna) después de
esta se les invita a que indiquen al docente ¢Qué es un
diccionario?, é¢para qué se usa?, ésera posible hacer uno? De
acuerdo con lo hablado se les comenta que se realizara un
diccionario que tendra Iéxicos e imdgenes con familia de
palabras, campos semdnticos y rimas.

Para ello tomar un octavo de cartulina doblarlo en forma
vertical por la mitad y decorar una cara como se desee y en
ella escribir el pequefio crac de las palabras, luego tomar 15
hojas blancas tamafo oficio y dividirlas por la mitad para
formar paginas del diccionario y luego pegarlas segun les
indique su maestro.

Ya realizado el esqueleto del diccionario se procederd a
escribir en él, asi pues, el profesor indicara e ira
guiandoles en la clasificacidn y produccion del
diccionario

Con la familia de palabras buscaran en consenso una
palabra y a partir de ella buscar otras, por ejemplo: (pan,
panadero, pancito, panaderia), ubicando imagen al
margen izquierda y al frente escribiran su nombre.
Realizar el mismo procedimiento para: buscar campos
semanticos (zapato, camisa, pantalon, medias...), rimas
(panela, canela) y encadenamiento de palabras (café,
enano, 0so)

Ultimamente, se les invita a recordar las diferencias entre
familia de palabras, campos semanticos y rimas.

Nombrar algunas de ellas identificando junto con los
estudiantes a que corresponden segun clasificacion vista,
voluntariamente se invita a quien desee escribir en el tablero
de acuerdo con el gjercicio realizado y luego explicar porque
estan dentro de esa clasificacion.

El maestro estara siempre pendiente en la retroalimentacién
de la actividad.

blancas, lapiz, colores,
revistas, sellos
didacticos, fotos..

Recursos Tiempo estimado

Concretos humanos inicio Desarrollo | Cierre Total
Octavos de cartulina, Docente 120 minutos 60 60 minutos 4 horas
20 hojas tamaiio oficio estudiantes minutos

Fuente: creacion propia
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Tabla 10. Armando, ando creando

Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

Taller N° 7 Grado: primero

Objetivos Estimular la creatividad a partir de la actividad Armando, ando creando, usando elementos sensoriales como plastilina,
alfabeto movil, cajas de arena o harina en la creacion de palabras y frases.

Estandar Comprender la informacidn que circula a través de algunos sistemas de comunicacion verbal y no verbal.

Derechos basicos de aprendizaje

Asocia palabras habladas con palabras escritas sin el apoyo de imagenes
Pronuncia cada sonido y escribe cada letra de palabras de dos y tres silabas.
Reconoce sonidos de grafias iniciales y finales de las palabras.

Malla de aprendizaje (micro
habilidad)

Reconoce que una palabra puede estar compuesta por una o varias silabas.
Identifica los sonidos que componen las palabras cuando une, separa, omite, agrega y sustituye sus fonemas y silabas.

Desarrollo de actividades

Inicio

Desarrollo

Cierre

En grupo se interpretara la ronda (los oficios), al terminar se
motivara a recordar sobre las acciones que realiza la familia
para realizar la actividad Armando, ando creando, tomando
del rincon creativo los siguientes elementos las cajas de
madera (de 10 cm X 20 cm) llenas de arena, las bolsas con
cierre hermético que contienen harina o gel, plastilina, limpia
pipas, chelines o escobillones y se les indicara que con estos
materiales vamos a formar palabras y frases.

El docente en grupo iniciard un didlogo para contar sobre los
oficios que realizan en sus familias y asi ir escribiendo en el tablero
los nombres de los trabajos, las herramientas y los dibujos que
corresponden a cada uno.

Con los materiales dispuestos en la mesa de cada nifio el profesor
les indica el uso que se le dard a cada uno asi:

-Con plastilina moldeamos las herramientas

- Utilizando las limpiapipas, chelines o escobillones se moldearan
letra a letra hasta formar los nombres de los oficios.

- Manipulando las cajitas de arena o las bolsas de harina o gel se
escribiran los nombres de las herramientas y en su cuaderno de
castellano se escribira una frase que nos indique como se usa cada
utensilio.

El maestro ira pasando revista por el aula orientando todo el
proceso de escritura de frases y palabras.

Cada estudiante expondra al grupo el oficio que
realizan sus padres, las palabras que formo con las
limpias pipas, las herramientas y nos dira como se
llaman vy las frases que realizé con cada una.

En la medida que realicen sus intervenciones se les
puede felicitar por el trabajo realizado y realizar las
orientaciones que sean apropiadas del trabajo
mostrado.

escobillones, cajas de madera, estudiantes
harina o gel, tablero, marcador

borrable, cuaderno.

Recursos Tiempo estimado
Concretos humanos Inicio Desarrollo Cierre Total
plastilina, limpia pipas, chelines o | Docente 30 minutos 60 minutos 60 minutos 2 horas y 30 minutos

Fuente: creacion propia
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Tabla 11. Mis primeros trazos con pictogramas

Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

Taller N° 8 Grado: primero

Objetivos | Organizar historias de pequefios cuentos, frases y palabras a través de los pictogramas
Desarrollo de actividades

Estandar Comprender textos literarios para propiciar el desarrollo de la capacidad creativa y ludica.

Derechos basicos de
aprendizaje

Usa referencias como el titulo y las ilustraciones para comprender un escrito
Organiza los eventos de una historia en la secuencia correcta.
Reconoce el tema, los personajes y el lugar en el que sucede una historia.

Cuenta con sus propias palabras un texto informativo leido por la/el docente.

Malla de aprendizaje
(micro habilidad)

Escribe textos en los que narra eventos, expresa emociones y sentimientos, indica instrucciones y describe objetos o situaciones.

Escribe textos manteniendo el tema del escrito.

Escribe diferentes tipos de texto teniendo en cuenta su estructura.

Desarrollo de actividades

Inicio

Desarrollo

Cierre

Se dara apertura con la cancidn la (granja del abuelo)
realizando el ejercicio de karaoke, el docente
entonces hara la invitacion al rincéon de lectura y alli
se comentara sobre lo escuchado en la cancién: ¢de
quién se habla?, ¢qué actitudes tenian los animales
con los que iba?, ¢ Cdmo se sintid el patito?, équé
hizo el patito?, éde qué se dio cuenta el patito?, en
éQué se transformo el patito?

Después de comentar la actividad in

icial se procede a dar lectura al

cuento el patito feo desde la cancion del karaoke, construyendo desde
los pictogramas explicandoles que se hara el reemplazo de las palabras
que permitan la opcién de ser cambiadas por dibujos el docente asi
iniciara el proceso de escritura y dibujo en la medida que va
reconstruyendo el cuento con los nifios.

En una hoja de bond por parejas seleccionaran 2 frases del cuento que
mas les guste y la realizaran en forma de pictograma reemplazando

algunas de las palabras por dibujos.

Para terminar con la sesién los estudiantes dan a
conocer a sus compafieros las frases que les llamaron

la atencién del cuento.

El docente les puede felicitar por el trabajo realizado,
reforzandoles el concepto de pictograma e invitandoles
a realizar del mismo modo un cuento de su

preferencia.

estudiantes

Recursos Tiempo estimado
Concretos humanos inicio Desarrollo Cierre Total
Docente 60 minutos 60 minutos 60 minutos 3 horas

Fuente

: creacioén propia
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3.5. Evaluacion

La evaluacién que se realizard en esta propuesta es de tipo cualitativo ya que permite
desarrollar, modificar o adaptar las actividades para que el estudiante logre el conocimiento,
mejore sus actitudes, potencie sus habilidades de forma efectiva y logre asi la meta de

aprendizaje.

Para evidenciar con mayor exactitud los aprendizajes propuesto en los talleres se planteara
una rubrica de evaluacion que tendra en cuenta los DBA y las micro habilidades que ayudaran
aver el avance individual de los alumnos y los ajustes que se puedan realizar durante el tiempo

en el que se desarrollen las actividades.

Esta rubrica tendra un enfoque integral, valorando las actitudes y habilidades cognoscitivas

que se referenciardn en los siguientes niveles de valoracién:

e |Insuficiente: presenta dificultades en los indicadores sefalados.

o Aceptable: realiza las actividades, con un desempefio aceptable de los saberes
establecidos.

e Superior: realiza todas las actividades con excelencia, logrando cumplir con todos los
indicadores de evaluacién de acuerdo con lo anunciado, mostrando independencia y

apoyo a quienes lo requieren.
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Tabla 12. Rubrica general de los talleres

Nombres y apellidos:

Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

fecha:

INDICADORES DE EVALUACION

NIVELES DE VALORACION

Insuficiente

Aceptable

Superior

Participa, coopera y desarrolla la actividad en grupo asimilando el vocabulario
adquirido en la creacion del cofre lecto escritor.

Combina las letras del alfabeto para escribir palabras, las lee con fluidez, conoce
sus significados e incorpora el vocabulario a su nuevo aprendizaje.

Produce, ordena, lee y reconoce el tema, los personajes y el lugar en el que
sucede una historia.

Origina y enuncia textos orales y escritos de acuerdo con el significado de las
palabras.

Escribe, reconoce y lee palabras en diferentes situaciones comunicativas

Lee, escribe, letras, palabras y oraciones en diferentes tipos de textos teniendo
en cuenta su estructura e imagenes.

Genera y escribe pequefios escritos en los que narra sucesos, expresa emociones,
sentimientos, indica instrucciones y describe objetos o situaciones reales.

Realiza pequefios escritos en los que organiza eventos de una historia real o
ficticia manteniendo su estructura narrativa

OBSERVACIONES:
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Tabla 13. Rubrica actitudinal

Nombres y apellidos:

Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

fecha:

INDICADORES DE EVALUACION

NIVELES DE VALORACION

Insuficiente

Aceptable

Superior

Estd atento y sigue las indicaciones dadas por su
profesora.

Participa en todas las actividades propuestas en los
talleres.

Expone sus ideas y comenta a sus compafieros sobre
lo aprendido en cada clase.

Respeta a sus compafieros y coopera con ellos para
realizar las actividades planteadas.

Es ordenado con los elementos escolares usados en
los ejercicios de cada sesidn y mantiene buena
convivencia con el grupo.

Cumple con responsabilidad los trabajos asignados.

OBSERVACIONES:
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3.6. Cronograma

Diana Patricia Serrato Beltran

El cofre lectoescritor...

Para dar aplicacién en el aula a esta propuesta se requiere de un tiempo real en el que se

apliquen estos talleres para ello se ha seleccionado todos los miércoles de cada semana para

dar implementacién a las actividades organizandolas en el siguiente esquema.

Tabla 14. Tiempo estimado en la implementacion de los talleres

TALLERES

SEMANAS

Creando nuestro “cofre lecto
escritor”

fabrica de palabras

4 5

Girando, girando mis cuentos
voy creando

Descubro la palabra

Ensamblando mi vocabulario
Fabrica de palabras

El pequeiio crac de las palabras

Armando, ando creando

Mis primeros trazos con
pictogramas

Fuente: creacién propia
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Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

4. Conclusiones

Como se ha podido evidenciar en la presente propuesta, se busca mejorar el proceso de la
lecto escritura a partir de estrategias y actividades significativas conducidas por el cofre

lectoescritor en nifios de grado primero (6 a 7 aios).

Propésito que se conseguird a través de las actividades Iudico-pedagdgicas ofrecidas en los
talleres planteados como herramientas diddcticas brindadas al docente dentro del aula, para
sus estudiantes incentivandoles asi a la inclinacion por la dindmica e innovacién que ofrecen
estos materiales, al permitirles el movimiento y el desarrollo de la creatividad en el
perfeccionamiento de sus destrezas comunicativas flexibilizando los procesos lectoescritores

y el avance a su propio ritmo.

Para alcanzar estas metas generales se proponen unas especificas que potenciaran la
expresion oral y escrita a partir del uso de elementos sensoriales, didacticos y concretos como
la plastilina, harina, arena, lana entre otros insumos que le permitieron optimizar la conciencia

fonolégica del nuevo vocabulario y la metacognicién de sus propios conocimientos.

Por otra parte, se tuvo en cuenta las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC)
como aprendizaje que vislumbra una puerta a los alumnos y al docente al enlazar los
contenidos de lecto escritura con elementos ludicos, imagenes, sonidos, animaciones e
interactividad en la promocidn de habilidades de comprensidn, organizacién y produccion de

textos escritos y orales.

Asi mismo, la compilacion de estos instrumentos pedagdgicos en el cofre lectoescritor permite
una planeacion con diseifio de insumos didacticos y tecnoldgicos para el aprendizaje de la
lectoescritura con materiales reales, que buscaran el desarrollo de aprendizajes a través de la

manipulacién y la observacion con elementos concretos.

Confirmando el hecho de que si se centra el proceso educativo en el desarrollo de habilidades
y competencias comunicativas se promueve la flexibilizacion de las practicas lectoescritoras,
avanzando asi a los ritmos individuales de los infantes, suscitando el aprendizaje significativo
al realizar las practicas con tematicas de su entorno real, facilitando la opcién de utilizar varios

recursos en la formacién y retroalimentacién constantemente de la expresidn oral y escrita.
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Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

Otra de las ventajas que se observa en esta propuesta es la reflexién constante, que puede
hacer el estudiante al participar en las actividades pedagdgicas aqui planteadas que le
ayudaria a recapacitar sobre su lenguaje en la medida que aprende, memoriza, crea y piensa
en sus propios niveles de conocimiento, permitiéndole identificar sus habilidades vy

deficiencias cuando se enfrentan a estas actividades de ensenanza.

Con esta propuesta de innovacion, se puede advertir que motivar la participacion de los
alumnos en las actividades permite que amplien su vocabulario, al encontrar en cada sesién
nuevas palabras que se obtienen de las situaciones comunicativas propuestas en cada taller,
a través de diferentes ejercicios dados a partir del juego, la creacion de tarjetas lectoras,

modelado de letras y alfabetos moéviles.

En este proceso finalmente se logra meditar a partir de pedagogos y de referentes tedricos
gue muestran a través de sus hipotesis las etapas de la escritura y la lectura alo largo de los
procesos que experimentan los estudiantes en su trasegar lectoescritor, brindando luces
acerca de la manera cdmo abordar en los nifios el acercamiento a la lengua escrita desde la
relaciéon entre la combinacién de letras y silabas para formar palabras, frases y pequeiios

parrafos que asimilaran mediante la practica constante con estos materiales.
5. Limitaciones y prospectiva

La implementacién de este tipo de estrategias en el aula debe estar en constante innovacion
debido a la diversidad poblacional y los contextos que les rodean o se presenta en cada afio
lectivo en los diferentes grupos, hecho que genera una transformacién constante de estas
herramientas para adaptarlas a los ritmos de aprendizaje y a su vez a las necesidades de cada

estudiante.

Por tal motivo, el profesor de manera constante deberd ajustar los talleres para que asi
respondan a las necesidades individuales de cada estudiante, que no pueden globalizarse en

el aprendizaje ya que cada ser es Unico y accede al conocimiento de manera diferente.

Se sugiere aumentar los talleres paulatinamente con los materiales manipulativos,
sensoriales, tecnoldgicos ofreciendo variedad de actividades que se ajusten al entorno, a los

saberes previos de los escolares y a las habilidades lectoescritoras que se ofrezcan en el area
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Diana Patricia Serrato Beltran
El cofre lectoescritor...

del castellano para lograr asi beneficiar la conciencia fonoldgica y la metacognicién de la

lectoescritura en los estudiantes.

Es importante continuar mejorando en la construccién de rubricas de evaluacién de la
ensefianza, como la exhibida en este documento para aportar en la valoracién formativa de
los estudiantes, en la medida que sea necesario realizar ajustes de acuerdo con los ritmos de

aprendizaje y las tematicas propuestas en cada clase.

Seria pertinente generar herramientas que tengan en cuenta estudiantes de inclusién como
déficit visual, cognitivo entre otros ya que con esta opcion se pueden cubrir las diversidades

gue puedan encontrarse en la poblacién infantil del salon de clase.

Otro elemento relevante a tener presente es el cumplimiento del curriculo del area de
lenguaje que se propone en el plan académico institucional ya que alli se proyectan los logros
a adquirir por parte de los estudiantes a nivel cognitivo durante el ano escolar creando un
inconveniente de aplicacién debido a que se deja de lado la generacién de espacios para que
el docente investigue y cree nuevas herramientas didacticas, es decir que el desafio es

encontrar el equilibrio en estos dos aspectos.

Otro obstaculo que se puede dar es el de la posible apatia que el docente presente a
permanecer en continua capacitacion y busqueda de saberes en pro del aprendizaje
interactivo del estudiante con elementos reales de su contexto, dado que es mas facil
ajustarse a lo que estd ya hecho preestablecido o dado en cartillas y manuales de

lectoescritura, sin preocuparse por innovar.

Por todas estas mociones se considera que esta propuesta es una apertura a una ensefianza
centrada en el juego, en los saberes previos, en la curiosidad e intereses de los estudiantes y
en la innovacién que se puede dar en un aula si se posee el deseo de generar una educacién
basada en el aprendizaje significativo en que los estudiantes reflexionen sobre su

conocimiento y aprendan a partir de su experiencia al relacionarla con sus nuevos saberes.
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ANEXO A. Modelos de materiales

Las siguientes imagenes representan los materiales que se pueden generar a partir de los

talleres realizados en la propuesta.

Cofre lectoescritor

Fuente: creacién propia
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Fuente: creacién propia
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ANEXO B. Fabrica de palabras

Fuente: creacién propia

Fuente: creacién propia
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ANEXO C. Girando, girando mis cuentos voy creando

Estas ruletas de personajes, lugares y objetos se realizan en programa power point con

animaciones para que giren y los estudiantes creen las narraciones

Fuente: creacion propia
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ANEXO D. Descubro la palabra
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Fuente: creacién propia
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ANEXOS E. Ensamblando mi vocabulario

Fuente: creacién propia
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ANEXO F. El pequefio crac de las palabras

Fuente: creacion propia

Fuente: creacién propia
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ANEXO G. Armando, ando Creando

Fuente: creacién propia

ANEXO H. Mis primeros trazos con pictogramas

CO!T'GJT}O& Jugoban fa\icas
la &% da\ 3 Paro habia vn L

oor<Eson

distinto que \e decwn feo.

Fuente: creacion propia editado de Escalona, Victor y Pablo (2015)
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ANEXO |. Repertorio de canciones

El baile del movimiento

Este es el baile del movimiento

donde no puedo quedarme quieto
muevo los brazos con alegria

hasta que suene la bateria.

Estatua... (se van adicionando diferentes partes del cuerpo)
Fuente: DUo Tiempo de Sol (2017)

Una media luna

Una media luna

vamos a dibujar

usando lineas curvas

ya vamos a empezar. (bis)

nuestro lapiz vamos a subir
moviéndolo a la izquierda

y después a la derecha

vamos a ver que rapidito

nuestra luna estard aqui. (bis)

Fuente: Escalona, Victor y Pablo (2015)
Los oficios

Cuando sea grande quiero trabajar

Y asi a la gente poder ayudar

Desde una oficina o andar en la ciudad.

Estos oficios hoy aprenderas
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El bombero apaga el fuego

El policia siempre nos cuida

El doctor nos quita el dolor

Y el maestro nos ensefia mejor.

La veterinaria cuida mi mascota

La dentista cuida mi sonrisa

La estilista me hace ver bonita

Y la cocinera alimenta mi pancita. (bis)
Fuente: Aguilar, AglaE (2020)

La granja del abuelo

Habia una vez en la granja

una linda pata y sus patitos

Uno, dos, tres, cuatro, cinco

cinco patitos muy divertidos. (bis)
Ellos jugaban y eran muy felices
corriendo por la granja del abuelo
pero habia un patito diferente

gue por distinto le decian feo. (bis)
El patito feo estaba triste

porque en la granja nadie lo queria
cuando se acercaba al burro

le rebuznaba vy se reia. (bis)

Pobre patito feo, luego fue a ver a la vaquita

para que fuera su amiga
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pero la vaca le dijo “no”

siguié comiendo pues no queria. (bis)
El patito ya estaba muy solito

pues nadie lo queria en la granja

y se fue poquito a poquito

hasta un gran lago que estaba lejos. (bis)
Alli vio unas aves muy bonitas

gue estaban muy felices en el lago
cuando vio su reflejo en el agua

él se dio cuenta que era un cisne. (bis)
El patito se transformo

en una de las aves mas bonitas

un cisne blanco elegante

gue ahora tenia una familia. (bis)
Fuente: Escalona, Victor y Pablo (2016)
Saco una manita y la pongo a bailar
Saco una manita, la pongo a bailar

la cierro y la abro y la vuelvo a guardar
Saco otra manita, la pongo bailar

la cierro y la abro y la vuelvo a guardar
Saco dos manitas, las pongo bailar

las cierro y las abro y las vuelvo a guardar

Fuente: Montero Beatriz (2013).
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