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Resumen

Este trabajo pretende ofrecer una propuesta de intervencién innovadora para tratar de
revertir los problemas de la falta de motivacion del alumnado y el creciente desinterés en las
materias cientifico-técnicas. Se recurre al cine, un medio fascinador, especialmente en el
ambito adolescente, para hacer la propuesta mas atractiva, integrandolo en un bloque de
contenidos de la materia de Tecnologia de 42 de ESO. La metodologia principal elegida para
llevar a cabo esta confluencia es el Aprendizaje Basado en Proyectos, en el que los estudiantes
deberdn producir un cortometraje a partir de dos tematicas vinculadas al cine. Se trata de una
propuesta que alna varias disciplinas, ya que a los contenidos propios de la materia se le unen
la propia tematica del cine y su narrativa, asi como la presencia continua en las sesiones de
diferentes herramientas de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. Asimismo, la
metodologia activa permite a los estudiantes dirigir su propio aprendizaje, haciendo que éste
se convierta en significativo y duradero. Los resultados esperados estan en linea con la actual
legislacién educativa. La formacién competencial, el trabajo auténomo y en equipo o el
fomento de la creatividad, entre otros aspectos, concurren en grandes dosis a lo largo de las

sesiones que se plantean.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos, cine, motivacion, 42 de ESO
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Abstract

This work aims to offer an innovative intervention proposal to try to reverse the problems of
the lack of motivation of the students and the growing lack of interest in scientific-technical
subjects. Cinema is used, a fascinating medium, especially in the adolescent context, to make
the proposal more attractive, integrating it into a block of contents of the Technology subject
of 4th ESO. The main methodology chosen to carry out this confluence is Project Based
Learning, in which students must produce a short film based on two topics, both related to
cinema. It is a proposal that combines several disciplines, since the contents of the subject
itself are joined by the topic of cinema and its narrative, as well as the continuous presence in
the sessions of different tools of Information Technology and Communication. Likewise, the
active methodology allows students to direct their own learning, making it meaningful and
lasting. The expected results are in line with the current educational legislation. Competency
training, autonomous and teamwork or the promotion of creativity, among other aspects,

concur in large doses throughout the sessions here proposed.
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1. Introduccion

El presente trabajo fin de master, en adelante TFM, consiste en una propuesta de intervencion
educativa motivadora para el conocimiento por parte de los alumnos de 42 curso de Educacién
Secundaria Obligatoria de un medio de expresidn tan trascendental e influyente como es el
cine en la sociedad actual, profundizando particularmente en los enfoques técnico y
tecnolégico inherentes al mismo, pero analizando también su gran impacto como fenémeno
sociolégico. También se pretende introducir al alumnado otros enfoques del cine,
entendiéndolo como medio de expresion artistico y de comunicacién audiovisual con un
lenguaje propio, como uno de los medios de entretenimiento mas extendidos desde su

aparicion o como industria pujante en determinadas economias.

La intervencidn esta pensada para ser encuadrada en el bloque 6 de contenidos de la materia
de opcion Tecnologia en 42 curso de ESO (Educacion Secundaria Obligatoria), segun el Real
Decreto 1105 de 2014, denominado Tecnologia y Sociedad. No obstante, dado el sentido
transversal de la intervencion, podria ser también utilizada en la asignatura de Tecnologias de
la Informaciéon y la Comunicacion, optativa del mismo curso, dentro del bloque 3 de

contenidos Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.
1.1. Justificacion

El objetivo primordial, el fin dltimo del cine como forma de entretenimiento es la narracion
de historias, emocionar y sorprender al publico a través de sus mensajes audiovisuales. Nadie
discute hoy en dia la relevancia del también llamado “Séptimo Arte” como medio de
comunicacién, como ventana abierta a otras culturas, como una herramienta de enorme

repercusion social en multiples ambitos.

Incidiendo en este Ultimo aspecto, resulta también poco cuestionable que el cine ha supuesto,
a lo largo de su historia, un modelo regulador de opiniones, actitudes, comportamientos o
estilos de vida. Este efecto es especialmente acusado en los jévenes y adolescentes, mas
permeables al poder fascinador de las imagenes. Las narraciones parecen penetrar en su
mundo interior con mas facilidad y los sujetos se identifican mas frecuentemente con
historias, entornos y personajes. En muchas ocasiones, los jovenes otorgan una mayor
veracidad y autoridad a los valores transmitidos en una pelicula que a las ensefianzas de la

escuela, de la familia o incluso de la propia experiencia (Méndiz, 2008).
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Por ello, a pesar de que la relacidn entre cine y adolescentes pudiera tener sus peligros, la
fuerza de esa influencia puede aprovecharse para inspirar, aportar y provocar en una direccion

positiva y enriquecedora para los jévenes (Trujillo, 2015).

Asumido su caracter de recurso audiovisual motivador, quizas mas efectivo que otras técnicas
pedagodgicas a la hora de captar la atencion de los estudiantes, su utilizacidon en las aulas ha
llevado la reflexion a los estudiantes, una vez atraidos y eclipsados por su fuerza comunicativa.
El potencial comunicativo parece hacer del cine un instrumento apropiado en el entorno

educativo para la transmisidn de conocimientos, ideas, actitudes y valores (Bonilla, 2005).

No obstante, la practica mas extendida del uso del cine en las aulas se ha limitado
tradicionalmente a la proyeccidn ocasional de una pelicula o documental (o fragmentos de
éstos) con fines aclaratorios, introductorios o simplemente para despertar el interés y la
actitud activa sobre los contenidos o informacion del curriculo en las ensefianzas regladas. Es
decir, como complemento de otros recursos pedagdgicos mdas convencionales y siempre
siendo mas comunmente utilizado en el dmbito de las Humanidades que en el de las materias

cientifico-tecnoldgicas (Escolastico, Jiménez y Claramunt, 2015).

Esta propuesta diddctica, sin embargo, pretende aprovechar el efecto fascinador y motivador
del cine en las mentes de los adolescentes con otro enfoque. Se trata de despertar el gusto
por la curiosidad cientifica y técnica a partir de conocer el proceso de evolucion tecnolégica
en un ambito concreto. Los estudiantes de Tecnologia deben de reconocer los ingentes
esfuerzos de cientificos e inventores de generaciones pasadas para lograr, en muchas
ocasiones, minimos avances y de entender cémo el descubrimiento de uno es el punto de
partida del siguiente, siendo la suma de todos ellos lo que nos ha traido al momento actual, al

entorno tecnificado que mejora nuestra calidad de vida (Real Decreto 1105, 2014).

Se pretende captar en cierta manera a los alumnos de secundaria para la “causa técnica”,
presentdndoles transversalmente contenidos de indole comunicativa, social y econdmica

propios del cine.

La metodologia principal de la propuesta serd el Aprendizaje Basado en Proyectos, muy
extendida en tiempos recientes, con gran poder pedagdgico y que se ha mostrado muy eficaz
en las aulas desde el prisma de las diferentes materias. A priori, este modelo de aprendizaje

se perfila adecuado para desarrollar esta intervencion, dado que el alumnado planifica,
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ejecuta y evalla proyectos que trascienden la vida académica y que podrian tener cabida en

el mundo real (Sanchez, 2011).

Se completa la propuesta con la utilizacién de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacién. La competencia digital es un aspecto ineludible en la educacién de nuestro
tiempo, un “imperativo curricular” como defiende el Real Decreto 1105 (2014). El cine, como
medio audiovisual de nuestro tiempo, puede utilizar un sinfin de dispositivos digitales para su
creacién, edicién, distribucion o proyeccidn. Las camaras, ordenadores, tabletas,
smartphones, etc. que los jovenes usan de manera cotidiana para fines ludicos pueden ser (al
nivel que se pretende) las herramientas perfectas para la creacion de un cortometraje sobre

el propio cine.

Del mismo modo, existen numerosos programas informaticos que gestionan imagen, video y
audio y cuyo uso, incluso a los niveles mas basicos, por parte de los estudiantes completaria

la propuesta formativa.
1.2. Planteamiento del problema

En los tiempos recientes en el ambito educativo, se estd haciendo hincapié en la necesidad de
gue los estudiantes adquieran, a edades cada vez mas tempranas, las conocidas como
competencias STEM (acronimo de Science, Technology, Engineering, Mathematics, voces
inglesas de los términos Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas). El progreso
econdémico y social y el cambio de modelo productivo o la aparicion de las nuevas profesiones
de la era digital, entre otros factores, han impulsado a las empresas (mayormente
tecnoldgicas) a desarrollar diversos programas para fomentar la promocién de estas

ensefianzas en los centros educativos.

La asignatura de Tecnologia dificilmente puede estar mas implicada en este asunto, pues es
en si misma uno de los cuatro pilares del nuevo planteamiento competencial. Son evidentes
los estrechos vinculos que mantiene con las otras materias pudiendo, quiza, estar en el centro

de este nuevo enfoque interdisciplinario de la educacion.

En los ultimos afios, en Espana se ha observado una sensible bajada porcentual en las
matriculaciones universitarias en carreras técnicas, a saber, Ingenierias y Arquitectura. Como
se observa en la Figura 1, es la rama que tiene un decrecimiento mas acusado en el periodo

2010-2017. Esta caida es aln mas pronunciada en el caso del alumnado femenino.

10



Jorge Misioné Suarez
Proyecto de produccién cinematografica en 42 de ESO a través del Aprendizaje Basado en Proyectos

Figura 1. Evolucion de los estudiantes matriculados por rama en la ultima década.
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Fuente: Asociacion Espaiiola para la Digitalizacién, 2019.

Esta situacidn viene a confirmar también el descenso del interés del alumnado juvenil en las
asignaturas relacionadas, vinculadas con la rama cientifico-técnica, ya constatado para

Matematicas, la Fisica o la Quimica en afios anteriores (Solbes, Monserrat y Furid, 2007).

Para el caso de la Tecnologia se podria anadir como posible explicacién de este descenso la
falta de familiarizacion con asignaturas tecnoldgicas en Secundaria y Bachillerato. En el
curriculo actual, la Tecnologia se presenta como una asignatura optativa en todo el primer
ciclo de Secundaria, sujeta ademas a la oferta de cada centro docente. Sélo en cuarto curso
se presenta como troncal (de opcion) en el caso de que el itinerario sea el de Ensefianzas
Aplicadas. Ello hace que, al término de la Secundaria, muchos alumnos no desarrollen las
competencias tecnoldgicas mas basicas, perciban estas asignaturas como incémodas o
dificiles o pierdan definitivamente el interés en ellas. Todo ello en contra de las necesidades

tecnolédgicas de la sociedad moderna.

Es necesario, pues, hacer atractiva la Tecnologia al alumnado. La presente propuesta, dado el
nivel educativo en que se presenta, viene a reforzar el gusto e interés por la Tecnologia,

fomentando la eleccion de estudios vinculados en etapas formativas posteriores.

Paralelamente, se ha destapado en tiempos recientes la necesidad de fomentar una
percepcion critica y el desarrollo de respuestas adecuadas en los centros educativos ante la

avalancha de informacion y productos audiovisuales, muchos de ellos de calidad e intenciones

11
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cuestionables, que inundan nuestro dia a dia a velocidad vertiginosa, en el contexto del mundo
globalizado. Lo audiovisual se ha convertido en un instrumento de lecto-escritura en dura
competencia con la lengua escrita, a la desplaza cada vez con mayor frecuencia en la vida
cotidiana. Resulta impostergable, por lo tanto, instruir en el lenguaje especifico de la imagen.
El buen uso pedagdgico del cine puede ayudar a mantener viva la curiosidad y el interés del
alumnado por el mundo que nos rodea, mientras que se trabaja esta faceta de la

alfabetizacion mediatica (Ruiz, 2019).

Por ello, para abordar la problematica expuesta, se propone que los alumnos desarrollen un
cortometraje de manera colaborativa y desarrollo flexible, de manera que esta flexibilidad
permita a los estudiantes amoldarse hacia un aprendizaje significativo mientras que

intencionalmente se ven inmersos en Tecnologia, desde los enfoques tedrico y practico.

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Disefiar una intervenciéon educativa para ensefiar y transmitir la importancia del cine en
nuestra sociedad, asi como el proceso de produccion cinematografico. Para ello, se propondra
la realizacién de un cortometraje sobre el cine y la sociedad en el marco de la asignatura de
Tecnologia de 42 de ESO, utilizando como eje central una metodologia colaborativa y basada

en proyectos, con un uso intensivo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn.

1.3.2. Objetivos especificos

e Analizar el impacto del cine en la sociedad y en la educacién.

e Conocer la historia de la tecnologia de produccidn cinematografica.

e Revisar y analizar el proceso de produccion cinematografica actual.

e Determinar posibles dispositivos y aplicaciones actuales para desarrollar un proyecto
cinematografico.

e Estudiar las posibilidades del ABP para abordar un proyecto cinematografico.

e Buscary contrastar experiencias de éxito en la didactica de esta area de conocimiento.

12
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2. Marco teorico

2.1. Elciney la sociedad

2.1.1. Influencia del cine en la sociedad

La influencia del cine en la sociedad y en la cultura actual, como apunta Gubern (2016), ha
sido, y sigue siendo, enorme. Por una parte, el cine ha sido un espejo de las costumbres de
cada época. No existe mejor notario para la narracion de la realidad de cada momento
histérico o contexto cultural que el visionado de las peliculas generadas en determinados
época y ambiente. La pantalla de cine ha sido siempre un espejo interactivo de la sociedad
qgue lo producia. Por un lado, el cine captaba elementos de la propia sociedad, sus valores,
realidades o inquietudes, y, por otra parte, se los devolvia a aquella reelaborados vy

propulsados con su potente fuerza comunicadora.

Morales (2017) insiste en esta idea de la interaccion bidireccional entre cine y sociedad. El cine
dirige su mensaje al individuo, como espectador singular y, por ende, a la sociedad, como
consumidor masivo. A través de la interaccidn directa con el publico se establece un fuerte
vinculo comunicativo con la sociedad contemporanea. En ella estdan inmersos los propios
agentes productores del cine, personas que hacen realidad las producciones cinematograficas
y que viven en un determinado contexto sociocultural, por lo que resulta evidente que la
influencia cine-sociedad es reciproca. Algunos autores denominan este efecto como el circulo

comunicativo del cine.

El cine, cronoldgicamente el primer medio audiovisual, puede ser asimilado, por lo tanto, a un
instrumento de comunicacién de masas a la par que a una herramienta social que facilita el
conocimiento y la compresidn de nuestro entorno. Es pertinente puntualizar en este aspecto
el concepto extensivo del “entorno” dado que, a través del cine como documento o
testimonio, el publico ha establecido contacto intelectual con otras culturas y otras realidades,
muchas veces remotas en el espacio y en el tiempo, que le han aportado nuevos

conocimientos, incitado a nuevas reflexiones o sugerido nuevos planteamientos.

Pero su poder como fendmeno cultural y social de primer orden va mas alla. Sin discutir su
innegable aportacidn positiva, se ha probado en innumerables ocasiones que el cine ha sido

capaz de alterar los habitos de consumo, de conducta o de percepcién de la realidad a lo largo

13
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de todo el s. XX y hasta los tiempos presentes. Es bien conocida su influencia en la moda y en
la estética personal, por ejemplo, especialmente acusada en el dmbito juvenil, donde a
menudo los jovenes han vinculado ciertas prendas a simbolos de rebeldia, de informalidad o
de rechazo de lo establecido, en tanto en cuanto que estas actitudes eran profesadas por los

personajes de la gran pantalla que las vestian.

AuUn en pleno s. XX, algunos autores estudiosos del cine como Tudor (1975) destacaban los
diferentes factores del cine a la hora incidir sobre la sociedad que lo consume. Dichos factores
pueden asimilar al cine como agente socializador, legitimador, sugestivo y transmisor de
personalidades. A través de estos diferentes enfoques o maneras de “atacar” al espectador,
el cine ha moldeado y conformado los patrones de comportamiento de varias generaciones

desde su aparicion.

En cuanto a la socializacion, se podria afirmar que el cine ha sido uno de los medios de
educaciéon informal mas poderosos que existen. Los valores transmitidos en las peliculas a
menudo han matizado, modificado o reemplazado incluso, aquellos recibidos en el entorno
de la familia o de la escuela, particularmente cuando la debilidad o desorientacion de estas
instituciones es manifiesta y el sujeto se ve abocado a buscar otras fuentes de ideas y pautas
para la vida. El cine se consolida, a menudo, como un marco referencial para la sociedad y
transmite unos valores comunes, unos pensamientos grupales, unas pautas culturales
homogéneas y compartidas que son muchas veces plenamente interiorizadas por los
destinatarios. Este aspecto puede ser entendido como un riesgo, al anular en cierta manera la
actitud critica del espectador, la capacidad de cuestionar lo valores proyectados por el cine

(Ruiz, 2019).

En lo que respecta a la legitimizacion, es claro que las peliculas han justificado y validado
conductas y percepciones de la realidad que en tiempos previos habian sido cuestionadas,
reprobadas o repudiadas. Por ejemplo, cuestiones como la homosexualidad o la eutanasia son
presentadas abiertamente a la sociedad a través de las pantallas y asumidas como realidades

presentes, como opciones legitimas y plenamente aceptables.

Por otro lado, el poder sugestivo del cine, ya en términos mas intrapersonales, se manifiesta
en la asimilacion, por parte del espectador, de las representaciones dramaticas mostradas en
las pantallas a experiencias reales propias, como vividas por uno mismo y que, por lo tanto,

adquieren inmediatamente el valor de realidades incontestables. Esta suerte de manipulacién
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de la experiencia tiene una mayor capacidad de penetracion en las mentes adolescentes y
juveniles, mas vulnerables al impacto multidimensional del cine, siendo menos propensas a la
interposicion de filtros ante la estimulacidon sensorial que propone la pelicula o a la

atemperacion de las emociones que proyecta su argumento.

Este ultimo factor tiene una estrecha relacién con lo que se conoce como la transferencia de
personalidad, otro fendomeno de impacto social que puede darse al vivir la experiencia
cinematografica. La identificacidon del espectador con alguno de los personajes del filme puede
llegar a alcanzar niveles de empatia que le llevaran a asumir sus convicciones e ideales como
propias o las emociones de aquel como sufridas en primera persona. El espectador puede
verse inmerso en un fuerte deseo de aproximacion al personaje, de tal manera que, sobre
todo si las convicciones del espectador son someras o poco sustanciales, puede llegar cambiar

radicalmente sus planteamientos previos (Méndiz, 2008).

En cierta manera todo lo anterior viene a confirmar que el cine no es meramente un medio
de entretenimiento, sino un potente medio de expresidn artistica, creativa y de comunicacion
social, quizas el de mayor capacidad de influencia, para difundir ideas, valores y modos de
comportamiento. Seria deseable pues, que los cineastas aprovechasen este potencial para
utilizarlo en beneficio del ser humano y de su entorno, orientandolo hacia la promocion de
actitudes constructivas y solidarias, hacia la reflexion y hacia el aprecio de los valores

culturales (Pardo, 1998).
2.1.2. Uso del cine en la educacién

Como ya se ha comentado, la presencia del cine en las aulas se ha reducido a ilustrar, reforzar
o complementar determinados contenidos impartidos mediante metodologias mas
convencionales o incluso como instrumento de distension del alumnado. Esto quiere decir que
con cierta frecuencia se ha recurrido a él como recurso informativo o recreativo, pero sin

ahondar en su naturaleza e identidad propias como medio de comunicacidn.

Conviene, por lo tanto, puntualizar que el cine en el aula, como herramienta didactica al
servicio del proceso de ensefianza-aprendizaje, puede entenderse y manifestarse a través de
dos enfoques: la ensefianza a través de la imagen y la ensefanza de la imagen en si misma. O
lo que es lo mismo: el cine como recurso didactico, por un lado, y el estudio del medio

cinematografico, por otro (Ruiz, 1994).
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Como decimos, el cine en el aula ha sido mds extensamente utilizado bajo el primer
planteamiento. A pesar de que el cine de ficcion no haya sido concebido para su uso
pedagdgico en las aulas, su eficacia bajo este prisma ha sido probada en materias muy
diversas, desde la Historia a las Matematicas, aunque bien es cierto que en muchos casos ha

tenido un uso residual o incluso inadecuado por parte de los docentes.

Es, cuando se utiliza de manera planificada y optimizada, un medio dinamizador, un recurso
educativo flexible y de facil acceso para el profesorado que favorece valores humanizadores,
con una inherente interdisciplinariedad, que contribuye al desarrollo personal, al analisis
critico, a la adquisicion de conceptos o a la interpretacion de significados, mientras permite

trabajar aspectos competenciales de toda indole (Ambros y Breu, 2007).

Son reconocidas también entre los docentes sus potencialidades para promover la atencién y
la actitud activa en el alumnado. Ademads, se desmarca como una herramienta valiosa a la hora
de facilitar el acercamiento profesor-alumno, dado que su utilizacion puede favorecer la
coexistencia de contenidos académicos y episodios ludicos. El conocimiento de sus amplias
posibilidades por parte del profesorado, dominando las metodologias asociadas y sus
ventajas, deriva habitualmente en experiencias educativas exitosas a la hora de lograr los

objetivos didacticos planteados.

Paralelamente a su uso mas mayoritario, ya se vienen reportando algunas experiencias
pedagdgicas del estudio mas intrinseco del cine, incluso en Secundaria y en ultimo ciclo de
Primaria, con las légicas adaptaciones a los correspondientes niveles educativos. Varios
autores defienden esta necesidad de la didactica del cine, y no solo a través del cine,

justificada por varios conceptos:

- El cine como manifestacidn estética, cultural y técnica.

- Elcine como primer arte de masas.

- Elcine como fendmeno sociolégico.

- Elcine como recurso auxiliar de curriculos transversales.

- Elcine como cddigo, como maxima expresion del lenguaje de la imagen.

Estos puntos justifican plenamente la inclusion del estudio del cine en los curriculos

académicos anteriores al ambito universitario especializado (Ferrés, 1992 y Ruiz, 1994).
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Particularizando en este conocimiento de las caracteristicas del medio cinematografico
vinculado a la materia de Tecnologia, y como avance de la propuesta de este trabajo, se
encontrarian los aspectos técnicos del propio cine: el celuloide, estructura y formatos,
camaras de cine y fundamentos opticos, iluminacion, sonido, efectos especiales, técnicas de

animacion o las herramientas digitales recientes.

2.2. Evolucion del proceso de produccion cinematografica y herramientas

actuales

La produccion cinematografica es relativamente reciente (la patente del cinematégrafo data
del afio 1.895) pero, al igual que otras disciplinas artisticas modernas como la fotografia, ha
sufrido tal desarrollo tecnoldgico que sus pioneros mas ilustres, como los hermanos Lumiere
o Georges Mélies, dificilmente pudieran haber alcanzado a imaginar. Desde el cinematdgrafo,
el invento que generd la primera experiencia colectiva del visionado de imagenes en
movimiento, hasta las técnicas digitales recientes, la “industria de los suefios” no ha cesado
de evolucionar. La captura de imagenes, el sonido, la iluminacion o los efectos especiales,
como disciplinas con implicacion mas que directa en la creacion del cine, son ejemplos

evidentes de enormes transformaciones en un corto periodo de tiempo.

Figura 2.- Cinematografo de los hermanos Lumiére.

Fuente: National Geographic, 2018.

Previamente al cinematdgrafo, ya habia habido otros inventos o avances previos en el intento
de la recreacion de la realidad mediante imagenes. Podriamos citar la linterna magica (1654),

el daguerrotipo (1839) como precursor de la fotografia, o el fenaquistiscopio (1829) y el
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zootropo (1834), artilugios que pretendian demostrar las recientes teorias de la persistencia

de las imagenes en la retina y de la ilusidén dptica del movimiento.

Posteriormente, se desarrollaron también estudios para determinar el niumero éptimo de
imagenes sucesivas para la descomposicion del movimiento, estableciéndose éste en dieciséis
(16) fotogramas por segundo (fps), utilizado por los primeros cineastas. En el ambito de estos
avances se encuentran ingenios como el de Muybridge de 1873, que partir de sus maquinas
alineadas capta la secuencia de movimientos del galope de un caballo. También aparece en
esta época el revélver fotografico de Janssen en 1874, precursor del fusil fotografico de Marey
de 1881. Marey desarrollaria posteriormente el cronofotdgrafo, que impresionaba en una

misma placa de vidrio los diferentes instantes de un movimiento concreto.

Era preciso entonces complementar estos progresos con la invencidn de la pelicula fotografica
flexible (el celuloide) que permitiese el movimiento continuado de la misma tanto para su
impresion como para la proyecciéon o visionado. Eastman patenté en 1888 la pelicula
fotografica de 35 mm y al afio siguiente Edison concreta el disefio de las icdnicas perforaciones

que permiten su arrastre.

Figura 3.- George Eastman (izquierda) y Thomas Alva Edison con un cinematdgrafo.

Fuente: El Pais, 2012.
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Poco mas tarde, en 1891, la compaiiia de Edison presenta el kinetoscopio, auténtico precursor
del cinematdgrafo de los hermanos Lumiére. A partir de ese momento, el cine comienza a
definir un lenguaje propio como medio de expresion y se va valiendo de los diferentes
impulsos tecnoldgicos que le van acompafiando para perfeccionar su mensaje (Taborda-

Herndndez, 2017).

Figura 4.- Kinetoscopio de Edison.

Ji

|
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|

Fuente: Wikipedia, 2016.

La incorporacion del sonido, hacia el 1928, supuso un gran reto para la ya consolidada
industria. El primer sistema de cine sonoro fue el Vitaphone, basado en la sincronizacion de la
reproduccion de la banda sonora con la proyeccion de la pelicula. Previamente, se habia
desarrollado el sistema Phonofilm (1923), que inscribia el sonido en la misma pelicula que la
imagen. Sin embargo, fue mas extendido el uso del sistema Vitaphone por las ventajas y
comodidades del sonido grabado en disco. Los estudios competian por desarrollar el sistema
definitivo y éste fue el Movietone desarrollado por los estudios Fox, que incluia imagen y
sonido en una misma cinta con las mejoras técnicas que reducian las dificultades de

produccién de los sistemas anteriores.

Paralelamente a la irrupcion del cine sonoro, se llevaron a cabo grandes esfuerzos para la
integracion del color en las imdagenes de las peliculas. Primeramente, con técnicas
verdaderamente artesanales, como el coloreado a mano o el entintado del celuloide. Mas

tarde aparecieron sistemas como el Kinemacolor o el Chronocrome. Las teorias del fisico

19



Jorge Misioné Suarez
Proyecto de produccién cinematografica en 42 de ESO a través del Aprendizaje Basado en Proyectos

escocés Maxwell fueron el punto de partida de estos progresos, que calaron antes en la
industria fotografica. No obstante, fueron ampliamente superados por la verdadera
revolucidn tecnoldgica en este campo desarrollada por la compafia Technicolor en 1932,
basada en el empleo de filtros con los tres colores primarios de la luz para proyectar las
ansiadas imagenes a color. Poco mas adelante, en 1940, la empresa belga Agfa desarroll6 la
pelicula Agfacolor, que utilizaba emulsiones fotosensibles e imperd en el cine de los afios 40.
La americana Kodak adquirié entonces las patentes de Agfa y trabajé sobre ellas para
perfeccionarlas, obteniendo y comercializando la pelicula, de 35 mm, Eastmancolor en 1950.
Kodak también fomentd la filmacion de peliculas en negativo para su posterior positivacion
en laboratorio. Este procedimiento y su uso extensivo supondrian el otro gran salto de la

produccién de peliculas de cine en color.

A lo largo de la década de 1950, surgieron innovaciones como el Cinemascope y las
producciones experimentales de cine en 3D en lo que fueron claros intentos de la industria
americana de competir con la television, que se consolidaba en los hogares y reducia la

afluencia de publico a las salas de cine.

Algunas décadas después, a lo largo de los afios 80 del pasado siglo, se empiezan a desarrollar
experiencias con tecnologias digitales en el cine. Estas primeras experiencias no tuvieron
demasiado éxito en taquilla, en parte por lo poco depurado de estas técnicas y los bajos
presupuestos de los proyectos interesados en su integracidon con el cine convencional. Sin
embargo, ya inmersos en los afios 90 se lanzan grandes producciones que hacen un uso masivo
de las tecnologias digitales en su doble vertiente: como herramienta fundamental de la
postproduccion de la pelicula, es decir, editando las imagenes obtenidas sin uso previo del
ordenador o bien creando integramente la pelicula mediante el uso extensivo de estas

tecnologias, como es el caso de las peliculas de animacion actuales (Sabeckis, 2013).

A pesar de que el soporte de celuloide 35 mm sigue imperando en la filmacion de peliculas,
ensalzado por la naturalidad de su imagen, las ventajas de las nuevas formas de crear cine que
ofrecen las tecnologias digitales son evidentes. Se facilita enormemente la postproduccion y
el montaje y se abarata drasticamente la inclusidon de impactantes efectos especiales. Estas
facilidades y el uso extensivo del computador en la industria cinematografica han derivado en

lo que algunos autores han denominado la “migracién digital” del cine (Marzal, 2003).
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En este ultimo contexto se encuentran las posibilidades que se tratan de aprovechar en este
trabajo, en la facilidad del acceso a la produccion y exhibicién de historias cinematograficas
que ofrecen las herramientas digitales actuales. Hoy en dia, para realizar un cortometraje o
incluso una pelicula de metraje ordinario no es preciso disponer de sofisticados recursos
tecnoldgicos o humanos. Basta disponer de un teléfono movil con cdmara de video y acceso a

Internet, imaginacion, creatividad y una historia interesante que contar.

Para favorecer definitivamente esta democratizacién en la produccién del cine, se han
desarrollado numerosas aplicaciones y herramientas de software, tanto de preproduccion
como de postproduccion, que hacen mas accesible grabar y editar de forma casera. Podrian
citarse, el programa Celtx para la preproduccién u OpenShot para la edicién de video como

alternativas de software libre.

En lo que a difusidn respecta, ya existen festivales internacionales de gran repercusiéon que
acogen entre sus proyecciones cine realizado a partir de celulares o sitios web enorme

relevancia que fomentan estas creaciones, como el propio YouTube.
2.3. El Aprendizaje Basado en Proyectos

2.3.1. Breve resefia al origen del Aprendizaje Basado en Proyectos

Varios autores coinciden en sefialar a los pedagogos norteamericanos Dewey y su discipulo
Kilpatrick como los grandes pioneros y defensores de esta propuesta metodoldgica en la
primera parte del siglo XX. Ambos desarrollaron ideas y planteamientos con vistas a renovar
el panorama educativo imperante en la época, apoyandose en las bases del paradigma
constructivista del aprendizaje que se desarrollaba paralelamente bajo los extensos estudios
de Jean Piaget y Lev Vygotsky. En su obra The Project Method (1918), Kilpatrick establece los
fundamentos de la propuesta a la par que la justifica, asegurando que el aprendizaje es mas
eficaz cuando nace de la experiencia del individuo y que serd mds profundo y duradero en
tanto en cuanto esté mejor contextualizado, es decir, mas proximo a la realidad de los
estudiantes. Previamente, Dewey también habia criticado el enfoque clasico del
conocimiento, contraponiéndolo a lo experimental, a lo cientifico y a la exploracion del
entorno natural, ideas que desarrollaria profusamente en sus obras y que estarian presentes
en sus técnicas didacticas. Ambos podrian encuadrarse en el movimiento de “Escuela Nueva”,

que pretendia la transformacién social a partir de la educacion.
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2.3.2. Fundamentos del Aprendizaje Basado en Proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos es un modelo metodoldgico de ensefianza-aprendizaje en
el que los estudiantes deben enfrentar una serie de tareas destinadas a la resolucién de una
pregunta “guia” o “impulsora” (driving question), que se les presenta como punto de partida
y centra su trabajo. En el proceso de construccién de sus respuestas, los alumnos se implican
en el disefio y planificacion de su propio aprendizaje, en la toma de decisiones y en la
obtencidén y procesamiento de la informacién, de manera que se les otorga la oportunidad de
investigar y avanzar de manera auténoma durante la mayor parte del recorrido, sin la
intervencion directa del docente. El resultado final es un producto (puede tratarse de un
documento, una presentacion, un elemento audiovisual, un prototipo o artefacto, etc.) creado
por los estudiantes, que necesariamente debe ser presentado ante una audiencia, dotando

de autenticidad al proyecto y estableciéndose una reflexion final conjunta (Sadnchez, 2013).

Figura 5.- Fases del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

El aprendizaje basado en proyectos
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Fuente: AulaPlaneta, 2015.
Es caracteristico de esta metodologia, por lo tanto, la creacion del producto final tangible. En
su preparacion, los alumnos deben aplicar contenidos curriculares, ejercitar habilidades o

destrezas y trabajar en aptitudes y en valores que les ayudaran a enfrentar problemas reales.
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Y es precisamente en el propio desarrollo del proceso, a través del recorrido de las diferentes
fases del trabajo por proyectos, donde esta metodologia pretende dotar a los alumnos de la
capacitacién para afrontar preguntas relevantes y de entidad que puedan presentarse en su

vida adulta.

A nivel de suimplementacidn en las aulas, Larmer y Mergendoller (2010) ponen de relieve una

III

consideracion esencial al advertir que el ABP es en si mismo un “plato principal” cargado de
contenidos curriculares y competencias clave esenciales para el ciudadano del s. XXI con el
suficiente empaque para llevar el peso de toda la carga pedagdgica de la clase. Hay una
diferencia sustancial entre trabajar en el aula “por proyectos” y “con proyectos”, siendo este
ultimo el caso del proyecto entendido como algo periférico o complementario al curriculo
(asimilado a “el postre”), tradicionalmente de corta duracion y poco peso intelectual para

distension de los alumnos. No es el caso del ABP, que debe de situarse en el eje del proceso

formativo vy, por lo tanto, del curriculo.
2.3.3. El Aprendizaje Basado en Proyectos dentro de las metodologias activas

El ABP podria perfectamente encuadrarse dentro de las metodologias conocidas como
“activas”, término que hace referencia obvia al rol del alumno en su proceso de aprendizaje.
Existen otras metodologias que comparten con el ABP este importante matiz y es por ello por
lo que a veces algunos docentes poco iniciados en este tipo de modelos pueden llegar a
confundirlas con aquella, tales como el Aprendizaje Basado en Problemas, el Aprender
Haciendo o el Aprendizaje Basado en Retos, entre otros. Son muchos los puntos en comun,
especialmente con el Aprendizaje Basado en Problemas, con el que incluso, para mayor
confusién, comparte las mismas siglas identificativas en espafiol (ABP) y en también en lengua
inglesa (PBL) y con el que se considera pertinente mencionar algunas similitudes y diferencias

para una mejor definiciéon de la metodologia seleccionada en este trabajo.

Ambos tipos de aprendizaje situan al alumno en el centro de la accién, que debe resolver
situaciones a través del conocimiento que ya posee, la investigacion que desarrolla y la
reflexion constante en todo el proceso. El trabajo cooperativo también se presenta como
punto en comun, imprescindible para potenciar habilidades y destrezas ineludibles en la vida
adulta, al tiempo que se desarrollan competencias sociales y comunicativas propias del

trabajo en grupo.
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Gran parte del éxito de estos tipos de aprendizaje radica en la tematica elegida y en la manera
de plantear el caso por parte del docente, debiendo procurarse siempre que sea atractivo a la
par que retador para el alumnado. A mayor relevancia e interés, mayor motivacién e
implicacion de los alumnos y mayor consecucidon de un aprendizaje de mayor calado, mas

significativo en términos constructivistas (Heras, Mosquera y Katharina, 2018).

Podria anadirse también que no existe en los ABP una relacién biunivoca entre cuestion
planteada y solucién. Las respuestas posibles son diversas, pudiendo ser todas ellas
igualmente validas, de igual manera que lo son los diferentes caminos para llegar al objetivo.
La busqueda activa de informacién, asi como su analisis, compresion critica, reflexion y
evaluacidn, resultan pilares bdsicos de ambas estrategias, que se van concretando en la

respuesta propuesta desarrollada por el grupo.

Otras caracteristicas inherentes a ambos ABP son la transversalidad, la introduccion de temas
de la relevancia social que contribuya a superar el divorcio entre la escuela y la vida, y también
la interdisciplinariedad, en contraposicién al conocimiento fragmentado y estanco de los
modelos pedagdgicos mas tradicionales, buscando un lenguaje comun e integrador entre las

diferentes materias.

También la presencia de la competencia digital en estas prdacticas pedagdgicas es crucial, con
un uso extensivo de las TIC como soporte para el aprendizaje grupal y la generacién conjunta
de conocimiento. La temporalizacidn, en tanto en cuanto se compare con la tradicional
también es mas amplia en ambos casos, superando la establecida por la clasica fragmentacion

en unidades didacticas.

Por otro lado, como diferencia mas destacable podria afirmarse que el Aprendizaje Basado en
Problemas no implica la presentacion de un producto final, sino la resolucién de un caso
(normalmente un problema simulado o ficticio), la obtencién de una respuesta. El Aprendizaje
Basado en Proyectos desemboca siempre en la creacion y presentacion de un producto final

vinculado de forma notoria con el mundo real o profesional.

El Aprendizaje Basado en Proyectos también tiene generalmente una mayor extension en el
tiempo, con unas indicaciones iniciales mas generales y menos precisas, con un mayor espacio

para la creatividad, la originalidad y la flexibilidad. Las agrupaciones también acostumbran a
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ser mas reducidas y adquieren una gran relevancia en el proceso la organizacidon del grupo, el

reparto de tareas y la planificacién como aspectos clave para cumplir con el objetivo.

Por todo ello, muchos autores apuntan que un ABP puesto en funcionamiento junto con el
aprendizaje cooperativo, personalizado y, por supuesto, apoyandose de manera continua en
el uso de las nuevas tecnologias, seran los patrones dominadores de la educacién del futuro,
desarrollando en los educandos competencias clave dirigidas hacia su autonomia y futuro

profesional.
2.3.4. Los roles del docente y alumno en el ABP

Para que un ABP se desarrolle de manera eficaz y provechosa los roles de los actores

intervinientes, docente y alumnos, deben de ajustarse a los siguientes patrones:

El docente se convierte en mediador, orientador y guia de todo el proceso. Se erige en creador
del ambiente de aprendizaje, del espacio pedagdgico donde se motiva y se alienta a los
estudiantes para que se planteen cuestiones, reflexiones e ideas, mientras ganan en confianza
y autoestima. Los profesores deben situarse en un segundo plano y dejar a los estudiantes
trabajar de manera auténoma, pero, a su vez, supervisando, reforzando planteamientos,
detectando sus dificultades, ofreciendo alternativas o dando acceso a la informacion
necesaria. Deben también seleccionar las preguntas impulsoras adecuadas, aquellas que
garanticen el aprendizaje significativo de su alumnado concreto. Y, por ultimo, es responsable
de la autoevaluacién y evaluacidn de todo el trabajo desarrollado. Podria concluirse que el rol

principal del docente es que el alumnado asuma el rol que le corresponde.

Y es que el alumno es el actor principal, el protagonista absoluto de esta propuesta
metodoldgica. Deberd implicarse de manera activa en el proyecto, tomar decisiones,
desarrollar pensamiento critico y construir su propio conocimiento mediante la investigacion
y el trabajo en equipo, partiendo de los materiales proporcionados por el docente. En ciertas

partes del proceso, serd responsable de la evaluacidn de su propio desempefio.
2.4. Experiencias con el ABP vy la ensefianza de la produccion cinematografica.

La unidn entre ABP y la ensefianza de la produccion cinematografica tiene una confluencia
légica, dado que si el ABP ha de generar un producto y la mejor manera de adquirir

conocimiento es, como dice el proverbio, mediante la participacion directa, el resultado es la
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creacién por parte de los alumnos de un producto audiovisual, habitualmente un

cortometraje.

Existen multitud de referencias de experiencias pedagdgicas que han basado su propuesta en
la conjuncidén del ABP y la creaciéon de cortometrajes por parte del alumnado. Desde la
Educacién Primaria a las titulaciones universitarias, pasando por Secundaria y Bachillerato e
incluso en cursos formativos de reciclaje y actualizacién del profesorado, se han reportado
numerosos ejemplos con resultados satisfactorios en términos generales y con variedad de

beneficios colaterales.

En Primaria, existen ejemplos como el de Dorado y Bonilla (2014), donde los alumnos realizan
un cortometraje de cine mudo, en la bisqueda de una propuesta motivadora y globalizadora
a nivel de contenidos, con la implicacion final de las familias. También en Primaria, algunos
autores defienden la técnica didactico-pedagdgica de creacidon de cortometrajes combinada
con el aprendizaje cooperativo para un mejor aprovechamiento de la potencialidad creativa

del alumnado con altas capacidades (Fernandez y Barreira, 2017).

En las ensefianzas medias se pueden mencionar casos como los de Garcia y Solano (2012),
donde los alumnos de Secundaria producen el cortometraje trabajando en ABP y a partir de
la guionizacién de un fragmento de una obra literaria importante, presentandoles como

posibilidad la técnica del stop motion.

Destaca también el proyecto de alfabetizacidn cinematografica de Clavero (2016), en el marco
del Proyecto Aturuxo Films que lleva varios afios impartiéndose en 32 y 42 de ESO y en 12 de
Bachillerato, con el objetivo de desarrollar la creatividad del alumnado mediante la generacién
de cortometrajes de notable entidad, formando al alumnado de manera instrumental,

tecnoldgica y comunicativa a través del ABP.

En paralelo a objetivos mas curriculares, se ha demostrado que, en determinados contextos o
realidades de aulas en Secundaria, la realizacién de cortometrajes en grupo deriva en una
mejora de la disciplina y de la convivencia en el aula, asi como previene actitudes

discriminatorias y fomenta la desinhibicidon (Diaz, 2014).

A partir del programa Cine y Salud, desarrollado en Aragdn, puedo ser constatado también

gue la produccién del cortometraje desarrolla dos dimensiones en plena ebullicion en el
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mundo adolescente: la dimensidn ludica y la social, lo que permite alcanzar mayores grados

de motivacion (Lazo y Gabelas, 2012).

También se ha probado que esta estrategia pedagdgica mejora la capacidad de escritura y
redaccion de relatos cortos, vinculada a la fase del proyecto del desarrollo de guiones,
potenciando la creatividad de los estudiantes de Secundaria. En su articulo, Hidayati y

Nurjanah (2017) prueban este hecho con métodos cuantitativos.

Existen también numerosas experiencias en el ambito universitario de la dupla cortometraje-
ABP, especialmente en el campo de la comunicacidon audiovisual. Es propio del itinerario
formativo de estas titulaciones la familiarizacidén con las técnicas narrativas, con el lenguaje
del cine a través de los planos y su alternancia, la iluminacién, el sonido, el manejo del tiempo
y del espacio; asi como de la evolucién a lo largo del tiempo de los recursos técnicos necesarios
para la creacién del cine. Sdnchez (2011) presenta los resultados de la aplicacion del ABP para

este tipo de pedagogia del cine, con éxito mayoritario por parte del alumnado.

También recientemente, en el contexto de la formacidn de maestros y profesores, se
introducen los proyectos educativos cinematograficos de esta indole para dar a conocer
convenientemente la herramienta educativa a los futuros formadores, entendiéndola como
medio y recurso transformador, dirigido hacia la cooperacion social y aprendizaje civico y

democratico desde las diferentes tematicas (Villalba, 2019).

Por ultimo, en el marco del fortalecimiento de las practicas pedagdgicas y de la capacitacion
del profesorado de Secundaria, se han desarrollado cursos y talleres de produccién
audiovisual para docentes con el fin de tomar este canal como herramienta o vehiculo para el
aprendizaje de cualquier disciplina. Por ejemplo, en el curso Cuento con imdgenes los
docentes desarrollan cortometrajes de forma colaborativa a fin de renovar y actualizar sus

competencias formadoras (Romano y Pellegrino, 2016).

Cabe destacar que, aunque no se hayan encontrado para Ensefianza Secundaria estrategias
didacticas previas que coincidan de manera exacta con la tematica elegida en este TFM,
propuestas muy similares o en ambitos educativos muy préximos se desarrollaron con

aceptable éxito, como se infiere de lo detallado anteriormente.
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3. Propuesta de intervencion

3.1. Presentacion de la propuesta

En este trabajo se va a disefiar una propuesta de intervencion en el aula para la asignatura de
Tecnologia de 42 curso de la ESO mediante la metodologia del Aprendizaje Basado en
Proyectos, en el marco del Bloque de Contenidos nimero 6 denominado “Tecnologia y
Sociedad”, recogido en el Real Decreto 1105 de 2014 y particularizado en el Decreto
autonémico 43 de 2015. Principalmente, se trabajaran los conceptos de “El desarrollo
tecnolégico a lo largo de la historia” y “Analisis de la evolucidn de objetos técnicos y

tecnolégicos”.

La propuesta pretende aprovechar el interés del alumnado adolescente en el mundo
audiovisual en general, y en el cine en particular, para motivar a los estudiantes y recuperar
su interés en los contenidos tecnoldgicos y cientificos. Esto, sumado a una metodologia de
trabajo en equipo con un gran componente de manejo de dispositivos digitales, puede hacer
renacer la curiosidad del alumnado en lo técnico y poner en valor cémo los inventos, su
estandarizacion y replicacidon industrial facilitan o enriquecen nuestra sociedad y nuestro dia

a dia.

Como se ha sefialado en marco tedrico, dada su repercusién social como elemento cultural y
de entretenimiento de primer orden y con multiples implicaciones en otros ambitos, se sigue
la corriente de varios autores de implementar la didactica del cine para ejemplificar unos

contenidos y no al revés, como viniera siendo practica habitual en los centros educativos.
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3.2. Contextualizacion de |la propuesta

El centro educativo elegido para el desarrollo de la propuesta se ubica en la ciudad de Oviedo,
en el Principado de Asturias. El municipio cuenta con unos 220.000 habitantes y en torno al
82% de su poblacién de activa se dedica al sector servicios. Es una ciudad de gran actividad
comercial y cultural, capital del Principado y sede del gobierno asturiano, por ello cuenta con

una gran cantidad de edificios institucionales.

El centro se encuentra en una zona céntrica de la poblacion, préoximo a un centro comercial y
a un campus universitario. Es de titularidad publica y de reconocida tradicion en la ciudad por
sus mas de 50 afos de actividad educativa. Dentro de su oferta formativa estan los cuatro
cursos de Ensefianza Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en sus tres modalidades, asi
como como un Ciclo Formativo de Grado Superior de la familia de Imagen y Sonido. El centro
cuenta con una cantidad razonable de recursos de tipo audiovisual y digital, tales como
ordenadores portatiles, televisores, proyectores, pizarras digitales o red inalambrica de
internet. También cuenta con una biblioteca con revistas y libros de consulta y laboratorios

especializados, entre los que cabe destacar el de Imagen y Sonido.

El centro gestiona cuatro lineas por curso y la mayor parte de su alumnado reside en barrios
cercanos, aunque una pequefia parte acude a clase en transporte escolar desde una zona rural
proxima, donde no existe centro de Educacién Secundaria. El nivel socioecondmico y cultural

de las familias es medio y no hay alumnos en situacidon de marginalidad.

Los destinatarios de la propuesta son los alumnos de 42 de ESO, linea B, correspondiente a
Ensefianzas Aplicadas, que han elegido la materia de opcidn de Tecnologia. Todos ellos la han
elegido en este grupo, por lo que seran 20 los alumnos con los que desarrollaremos la
propuesta, 11 chicas y 9 chicos. A nivel académico son un grupo bastante uniforme, con mayor
potencial del que muestran sus resultados y un tanto desmotivado en términos generales. Se
podria decir que trabajan lo minimo para promocionar, aunque no hay repetidores y ninguno

de ellos presenta necesidades especificas de apoyo educativo.

A nivel de comportamiento no existen faltas graves, aunque si son habituales las distracciones
y faltas de concentracién en clase. En cuanto a la cohesién social del grupo, algunos miembros
se conocen del curso anterior, pero hay nuevas incorporaciones debido a la redistribucion de

alumnos en 42 curso por causa de las materias optativas.
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3.2.1. Legislaciéon
A nivel estatal, la legislacion es la siguiente:

e LeyOrgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn. Boletin Oficial del Estado, num. 106,
de 4 de mayo de 2006.

e LeyOrgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. Boletin
Oficial del Estado, num. 295, de 10 de diciembre de 2013.

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato. Boletin Oficial del Estado, num.
3, de 3 de enero de 2015.

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacidn Primaria, la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. Boletin Oficial del Estado, num. 25,
de 19 de enero de 2015.

e Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas
urgentes en el dmbito de la educacién no universitaria. Boletin Oficial del Estado, num.

259, de 30 de septiembre de 2020.
A nivel autondmico, es de aplicacidn el siguiente Decreto:

e Decreto 43/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenacion y se establece el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias. Boletin

Oficial del Principado de Asturias, num. 150, de 30 de junio de 2015.
3.3. Intervencion en el aula

3.3.1. Objetivos
3.3.1.1. Obijetivos curriculares

Dentro de los Objetivos de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria especificados en el
Real Decreto 1105/2014 y particularizados en el Decreto autondmico 43/2015, esta propuesta

trabajard de manera mas especifica los siguientes:

e Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.
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e Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacidn para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.

e Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de
la informacidn y la comunicacién.

e Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

e Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en su persona, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Por otro lado, en el marco de los objetivos de la asignatura de Tecnologia, descritos también
en la misma legislacion, podrian destacarse los siguientes como aquellos con una mayor

presencia en la propuesta:

e Utilizar y conocer materiales, procesos y objetos tecnoldgicos que facilitan la
capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la calidad de vida.

e Conocimiento de las diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos
cientificos que los sustentan.

e Adquirir conocimientos para comunicarse e intercambiar informacion con criterios de
seguridad y uso responsable.

e |dentificar los cambios tecnoldgicos mas importantes acontecidos a lo largo de la
historia, elaborar juicios y analizar sus consecuencias sociales, econdémicas vy
medioambientales.

e Analizar objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su funcion

histérica y la evolucién tecnoldgica.
3.3.1.2. Objetivos especificos didacticos

Partiendo de los objetivos curriculares, se establecen los siguientes objetivos especificos

didacticos en esta propuesta:
OE1.- Entender el concepto de evolucion tecnoldgica y de estandarizacion.

OE2.- Conocer la evolucion de la produccidn cinematografica desde el punto de vista

tecnolodgico.
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OE3.- Reconocer las disciplinas técnicas vinculadas a la produccién de cine:

iluminacion, sonido, fotografia, efectos especiales, técnicas digitales.
OE4.- Conocer las técnicas narrativas del lenguaje del cine.
OE5.- Utilizar herramientas digitales para la creacidén de elementos audiovisuales.

OE6.- Entender el cine como fendmeno socioldgico, artistico y econdmico y valorar su

impacto ambiental.
3.3.2. Competencias

Esta propuesta de intervencién pretende desarrollar en el alumnado la adquisicién de las
competencias clave del curriculo, que son las definidas en la Orden ECD/65/2015, de 21 de
enero. A continuacidn, se concreta cémo contribuye la implementacién de esta propuesta a

dicha adquisicion:
Competencia comunicacion lingiiistica (CCL).

Esta competencia se desarrollard en la mayoria de las sesiones en el contexto de la
comunicacion entre los miembros del grupo de trabajo colaborativo, en las presentaciones
orales y subsiguientes debates y reflexiones del gran grupo, con didlogos y argumentaciones
de criticas y opiniones. Asimismo, en su vertiente escrita, la competencia sera tratada desde
la recopilacién y busqueda de informacidn para lo que los discentes deberdan comprender
textos y también expresarse adecuadamente, tanto en los documentos intermedios o internos
del grupo como en los finales de sus trabajos, y en diferentes formatos y soportes, con

mencion especial al soporte audiovisual propio del cortometraje-producto.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCCT).

Esta competencia va implicita en la tematica de los contenidos, que se trataran desde un
punto de vista cientifico-tecnolégico. En la propia recogida de informacién, los alumnos
deberdn interpretar datos y graficos y asimilaran lenguaje técnico y cientifico propio de la
disciplina. Se fomentara el reconocimiento del valor de la investigacidon cientifica que deriva
en descubrimientos e inventos de aplicaciones diversas, ejemplificando en el caso del cine.
También pueden manipular maquinas tecnoldgicas en la creacién de su producto final, y en la

preparacidn de escenarios, maquetas o atrezo para el cortometraje.
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Competencia digital (CD).

Los alumnos deberan trabajar con dispositivos digitales en practicamente toda la propuesta,
por lo que el trabajo de esta competencia esta garantizado. Desde la busqueda vy
procesamiento de la informacion a la creacién del producto final, un cortometraje realizado
con medios digitales, pasando por su uso como via de comunicacién, se utilizaran dispositivos
variados (ordenador, smartphone o camara digital, proyector, impresora, etc.) y aplicaciones
de diversas (edicion de video, audio, procesadores de texto, mensajeria, presentaciones, etc.).
Adicionalmente se fomentara el uso ético, la curiosidad y el pensamiento critico hacia las

nuevas tecnologias.
Competencia aprender a aprender (AA).

Es inherente a la metodologia de la propuesta la construccion del propio aprendizaje, dado
que en el ABP los alumnos deben de construir su propio conocimiento a través de la
investigacion y la interaccion social. Por lo tanto, en la busqueda de sus propias respuestas los
alumnos deben incrementar su capacidad de elegir la estrategia que mejor se ajuste a su
forma o estilo de aprendizaje, asi como aprender de los planteamientos de sus compafieros.
Ir seleccionando, filtrando y contrastando la informacion a partir de un tema que no les es
ajeno de partida, pretende hacerles crecer en motivacion y autoconfianza para aprender

cualquier contenido.
Competencias sociales y civicas (CSC).

El trabajo en grupo tiene connotaciones implicitas de tolerancia, de disposicidon a superar
prejuicios y de respeto de las diferencias, todo ello dirigido hacia la toma de decisiones
democraticas y consensuadas entre sus miembros. Por otro lado, la tematica del cine como
elemento transmisor de cultura y factor contribuyente al desarrollo socioecondmico terminan

de dar forma a la participacion de esta competencia en la propuesta.
Competencia sentido iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE).

Esta competencia se trabajard en la propuesta de manera significativa en el marco del
desarrollo del proyecto, donde los discentes deberdn disefiar en grupo su particular hoja de
ruta: analisis, planificacion, organizacién y reparto de tareas, ejecucion y presentacion, entre
otras. También tienen que ser capaces de autoanalizarse para saber cual es la mejor manera

en la que pueden contribuir al grupo y aprender a trabajar de manera proactiva con los
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companferos, evitando cualquier critica improductiva. La metodologia planteada pretende
favorecer la creatividad y el impetu de los alumnos, que activar sus estrategias comunicativas

y negociadoras trabajar para convencer a sus compaiieros.
Conciencia y expresiones culturales (CEC).

El cine es, en si mismo una manifestacion cultural, elevada de pleno derecho a la categoria de
“Arte”. Por lo tanto, esta competencia esta presente desde el contenido ya que, a través de la
indagacion en su evolucion tecnoldgica, los estudiantes adquieren conocimientos de otros de
sus prismas, como el artistico. A su vez, en la creacién del cortometraje los alumnos deben
desarrollar su vertiente mas creativa, estética y de componente artistico en la busqueda de

un trabajo original y audiovisualmente atractivo.
3.3.3. Contenidos

Como se ha mencionado, en la presente propuesta se trabajaran principalmente contenidos
incluidos en el sexto y ultimo bloque de la asignatura de Tecnologia de 42 de ESO que se
recogen en el Real Decreto 1105/2014 y se concretan en el Decreto autondmico 43/2015 para
el Principado de Asturias, pero también algunos otros que tienen cabida dado el caracter
interdisciplinar de la propuesta, tomados principalmente del cuarto bloque de la asignatura
de Educacion, Plastica, Visual y Audiovisual, también de 42 de ESO y referidos a la misma

normativa. Se especifican en los siguientes puntos a desarrollar en el aula:
C1.- El desarrollo tecnoldégico a lo largo de la historia.

C2.- Andlisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos. La evolucién de las

tecnologias del cine.
C3.- La normalizaciéon de los productos industriales.

C4.- Interpretacidon de los elementos mas representativos de la sintaxis del lenguaje

cinematografico.

C5.- Utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en las propias

producciones.

C6.- Realizacién y seguimiento del proceso de creacién: boceto (croquis), guion (proyecto),
presentacion final (maqueta) y evaluacién (autorreflexién, autoevaluacién y evaluacion

colectiva del proceso y del resultado final).
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C7.- Las implicaciones de la tecnologia en otros ambitos a partir del caso del cine:

econémicos, ambientales, sociales y humanisticos.
3.3.4. Relacién de los elementos de aprendizaje

Es pertinente enumerar la seleccién de criterios de evaluacién implicados en la propuesta,

extraidos de la legislacion estatal y autondmica vigente, y que se listan a continuacién:
CE1.- Conocer la evolucién tecnoldgica a lo largo de la historia.
CE2.- Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el andlisis de objetos.
CE3.- Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia.

CE4.- Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual, describiendo correctamente los pasos necesarios para la

producciéon de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

CE5.- Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus

finalidades.

CE6.- Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada lenguaje

audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.

Por otro lado, los estdndares de aprendizaje evaluables, recogidos también en la misma

legislacién y que aplican en este proyecto didactico, son:

EAE1.- Reconoce los cambios tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo largo

de la historia de la humanidad.

EAE2.- Describe y analiza objetos técnicos y su relacién con el entorno. Identificar su

funcion histérica y evolucién tecnoldgica.

EAE3.- Relaciona inventos y descubrimientos en el contexto en el que se desarrollan,
interpretando las modificaciones tecnoldgicas, econdmicas y sociales en cada periodo

historico.

EAEA4.- Valora criticamente las repercusiones de la evolucién tecnoldgica en la calidad de

vida y el medio ambiente.

EAE5.- Manejar con soltura la cdmara de fotos y la videocamara, utilizando los controles y

funciones principales.
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EAEG.- Experimenta a través del proceso de creacion, técnicas y procedimientos propios de

la fotografia, el video y el cine, para realizar un proyecto.

Con el objetivo de poder visualizar de manera mas clara la relacién entre los elementos de
aprendizaje del estudiantado se confecciona la siguiente tabla que vincula objetivos,

contenidos, criterios de evaluacidn, estandares de aprendizaje evaluables y competencias.
Tabla 1.- Relacién entre los elementos curriculares de la propuesta.

Estandares de

Criterios de

Objetivos Contenidos o aprendizaje Competencias
evaluacion
evaluables

OE1 C1,C2,C3 CE1, CE2, CE3 EAE1L, EAE2, EAE3 | CCL, CMCCT
OE2 C1,C2,C3 CE1, CE2, CE3, CE4 EAE1L, EAE2, CCL, CMCCT, CD, AA
OE3 C2,C4 CE2, CE4, CE5 EAE2, EAE3 CCL, CMCCT, CD, AA
OE4 C4,C5,C6 | CE4, CE5, CE6 EAES, EAE6 CCL, CEC, CD

CCL, CMCCT, AA
OE5 C5, C6 CE4, CES5, CE6 EAES, EAE6 SIEE, CSC, CEC
OE6 c7 CE3 EAE3, EAE4 CCL, - eMecT, 65G,

CEC

Fuente: elaboracion propia

3.3.5. Metodologia

Como ya se ha adelantado en puntos anteriores, para la imparticién de estos contenidos se
decide recurrir a una metodologia activa que aglutine todos los elementos del curriculum y
gue, a su vez, permita al estudiantado iniciarse en competencias altamente demandadas hoy
en dia en los dmbitos académico y profesional, como son la resolucion de problemas, la
busqueda y seleccidn de informacion relevante, la organizacidén y planificacion, el trabajo en
equipo o el trabajo hacia la consecucién de objetivos. No cabe duda de que el éptimo
desarrollo de estas capacidades en el alumnado supondrd realmente un plus para los
profesionales del mafiana. Las denominadas destrezas del s. XXI han relegado a un segundo
plano a otras tradicionalmente mas valoradas como la capacidad memoristica o la lucidez

individual.
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Se opta, por lo tanto, como metodologia central de la propuesta por el Aprendizaje Basado en
Proyectos, ampliamente desarrollado en el marco tedrico. No obstante, se utilizaran también
de manera menos predominante otras metodologias, como fragmentos de clase expositiva,
el visionado de breves videos explicativos o la colaboracién puntual de expertos o profesores

de otras disciplinas.

Se fomentara durante todo el proceso la participacion del alumnado, tanto dentro del grupo
de desarrollo del proyecto como de cara al gran grupo, invitandolos a realizar preguntas al
profesor o abiertas al resto del alumnado para animar a la reflexién conjunta. La premisa

imperante debe ser que “ninguna pregunta es estupida”.

Tras unas sesiones preliminares sin agrupamiento concreto para contextualizar la tematica del
blogue, se establecerdn los cuatro grupos cooperativos de cinco alumnos cada uno que
desarrollaran el proyecto, un cortometraje, de manera auténoma. Se opta por este
agrupamiento con el nimero maximo de alumnos recomendado por los expertos para el ABP

dada la relativa complejidad del proyecto y la carga creativa que conlleva.

Como se ha adelantado, las sesiones preliminares incluyen visionado de videos seleccionados,
debates de clase abierta y una sesion de visita al laboratorio de Imagen y Sonido, donde se
contara con la colaboracion de un profesor del Ciclo Formativo que nos mostrara los

diferentes equipos audiovisuales: cdmaras, focos, etc. para la actividad de analisis de objetos.

Para el ABP la pregunta motriz sera “éPodemos explicar el cine haciendo cine?” y se
propondran o generaran una serie de subtemas que los estudiantes deberan abordar en sus

productos audiovisuales. El uso de las TIC sera intensivo también durante toda esta parte.

Cada grupo deber3 elegir un aspecto técnico o tecnoldgico del cine y desarrollar su evolucion,
como las camaras y la captura de imagenes en movimiento, el celuloide y los formatos de
almacenamiento, la integracién del sonido y el color o el cine digital y los efectos especiales,
por ejemplo. A su vez, deberdn elegir un aspecto de la repercusion del cine en otros ambitos:
social, econdmico, ambiental y artistico. Los alumnos podran proponer otros temas
alternativos mas proximos a sus intereses, siempre y cuando puedan encuadrarse en la
tematica y con el enfoque pretendido: es decir, evolucién tecnoldgica de un aspecto del cine
e impacto del cine (o del mundo audiovisual) en una faceta concreta del entorno. Se procurara

que entre todos los grupos se cubra la mayor variedad de temadticas, de manera que cada
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grupo pueda enriquecerse del trabajo de los demds y el resultado de aprendizaje sea
completo. En caso de que sea necesario, el docente puede utilizar los cuestionarios de partida
para tratar de proponer algun otro tema que se vislumbre como mas proximo a los intereses

del estudiantado.

Queda para la creatividad de cada grupo el vincular ambas tematicas mientras, a su vez, se le
dota de presencia filmica a la composicion audiovisual. También se les tratara de inclinar las
tematicas al contexto mas cercano, aquel que vincula el cine con el contexto asturiano en sus
diferentes vertientes, sugiriéndoles asuntos como el Festival Internacional de Cine de Gijén

(https://58ficx.tv/) o peliculas nacionales e internacionales rodadas en Asturias.

La duracién de los cortometrajes debera oscilar entre los 8 y los 12 minutos y todos ellos serdn

proyectados para el resto de la clase.

El proceso de filmacidn del cortometraje se realizara fundamentalmente fuera del horario de
clase, pero en las sesiones propiamente de desarrollo del proyecto se podran ir supervisando
avances y aportando orientaciones en diferentes hitos: concrecion de la tematica,
establecimiento del guion final, fundamentos cientificos de los avances tecnoldgicos,

sugerencias de software y edicidn, etc.

Se motivara a los alumnos con la presentacién de uno de los cuatro proyectos en concursos
de cortometrajes para estudiantes promocionados por la Consejeria de Educacién del

Principado de Asturias, como el CINEDFEST: https://www.educastur.es/-/cinedfest-festival-

educativo-de-cine.

Tras cada proyeccion se establecera un pequefio debate de coevaluacion y analisis de lo
aprendido. Una vez proyectados todos los cortometrajes, se dedicard una sesion final a la
reflexion de la experiencia en la que se seleccionara de manera consensuada por todos los
alumnos la pieza mas completa de las cuatro para una eventual presentacion a concurso.
También se estudiara la viabilidad de crear una Unica pieza audiovisual completa a partir de
los trabajos de cada grupo, planteando qué actuaciones de argumento o de edicidn habria

gue llevar cabo para conseguirlo y cuyo resultado seria la respuesta a la pregunta impulsora.

Esta metodologia, y la propuesta en general, dependiendo del contexto temporal de su

aplicacién, puede verse afectada por cuestiones de presencialidad del alumnado u otras
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circunstancias derivadas de la situacidn de pandemia de la COVID-19 por lo que en tal caso se

deberd cumplir con las disposiciones recogidas en el Real Decreto-ley 31 de 2020.
3.3.6. Cronograma y secuenciaciéon de actividades

La propuesta de intervencion se plantea en 12 sesiones, en la segunda mitad del tercer
trimestre, es decir, en la ultima parte del curso. Coincide con el orden de los seis bloques de
contenidos de la materia marcado en la legislacion, no obstante, se elige esta temporalidad
por el hecho de que los alumnos ya habran pasado por el resto del temario de la asignaturay
tendran algunos conocimientos Utiles consolidados, ya trabajados en unidades anteriores,
como por ejemplo el manejo de las TIC, que se desarrolla en el Bloque 1. También la cohesién
y compafierismo entre los alumnos sera mayor al haber compartido todo el curso, lo que
facilitara la formacion de grupos y el conocimiento de su desempefio. Y, por ultimo, esta parte
del curso académico coincide con la ultima fase de la primavera, con mas horas de luz solary
con climatologia habitualmente mas favorable en Asturias, lo que facilitara la grabacion de los

cortometrajes en espacios al aire libre por parte de los alumnos, si asi lo consideran oportuno.

La asignatura de Tecnologia en 42 de la ESO tiene una dedicacion de 3 horas lectivas a la
semana, hipotéticamente se establece 1 hora en dias alternos: los lunes, los miércoles y los
viernes. Cada hora lectiva se traduce en 55 minutos efectivos de clase. A continuacion, se
establece una tabla en la que se detalla el cronograma, asociando las actividades con las

sesiones.

Para el cumplimiento de los distintos elementos del curriculo que se pretenden desarrollar en
esta propuesta, se han planteado las primeras tres sesiones como preliminares o de
contextualizacién de los estudiantes en la nueva tematica y las nueve siguientes ya para el

desarrollo del ABP en si mismo.

Las primeras incluyen, por lo tanto, actividades variadas que podrian encuadrarse como mas
tradicionales, antes del arranque del propio ABP, lo que puede ser especialmente indicado si
el grupo no venia trabajando con metodologias activas a lo largo curso. Las diferentes fases
del ABP son cubiertas en las nueve sesiones siguientes, aunque también se precisara de cierta
cantidad de trabajo fuera del aula por parte de los grupos colaborativos, particularmente en
las fases de busqueda de informacion y en la de producciéon del cortometraje, tanto en la

filmacién de secuencias como en las subsiguientes fases de edicion y montaje. Es por ello por
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lo que se torna fundamental la fase de planificacidn, organizacién y reparto de tareas entre
los cinco miembros de cada grupo, siendo ésta una parte que sera cuidadosamente

supervisada por el docente y que requerira especial seguimiento.

La relacién entre sesiones y actividades se detalla en la siguiente tabla. Para una mejor
compartimentalizacién en actividades, las nueve sesiones del proyecto se han agrupado en

tres subactividades similares en cuanto a su desarrollo: P1, P2y P3.

Tabla 2.- Cronograma de actividades.

Codificacion Actividad Sesiones
Al Linea temporal de hitos tecnolégicos. 1
A2 Debate del gran grupo: “é¢Qué son y por qué se necesitan las )
normas?"
A3 Andlisis de objetos en el laboratorio de Imagen y Sonido. 3
Inicio del Proyecto: “é¢Podemos explicar el cine haciendo cine?”
P1 Cuestionario inicial, pregunta motriz, formacién de grupos, reparto 4,5,6
de roles.
Desarrollo del Proyecto: “é Podemos explicar el cine haciendo cine?”
P2 Busqueda, analisis y puesta en comun de informacién. Resolucién de 7,8,9
problemas. Desarrollo y ejecucion del cortometraje.
Parte final del Proyecto: “é¢ Podemos explicar el cine haciendo cine?”
P3 Proyeccion de cortometrajes y debates. 10, 11, 12
Respuesta grupal final.

Fuente: elaboracion propia.
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A continuacién, en tablas sucesivas se definen las diferentes actividades mediante las

correspondientes fichas detalladas incluyendo los diferentes elementos del curriculo:

Tabla 3.- Actividad Al: Linea temporal de hitos tecnoldgicos.

Actividad A1l: Linea temporal de hitos tecnoldégicos Sesiones 1(1?)

Desarrollo y temporalizacion

Se proyecta el video de YouTube: “Las etapas de la Tecnologia y sus innovaciones”
(https://www.youtube.com/watch?v=_ XIgkTpGOH4) (11’).

A continuacién, se proyecta el video de YouTube: “10 inventos que cambiaron la Historia”
(https://www.youtube.com/watch?v=HYWptA3qHZI) (7’).

Durante los videos, el docente hace pequefias pausas para introducir incisos o respuestas a posibles
dudas de los alumnos (7’).

Se entrega al alumnado la ficha “Linea temporal de hitos tecnoldgicos” (Anexo A) que deberdn
entregar al término de la sesion.

El docente irad supervisando sus trabajos y atendiendo las dudas que fueran surgiendo (30’).

Objetivos | ) Contenidos | C1,C2, C3 | Competencias CCL, cmccT
didacticos
Ordenador del docente.
Ordenadores portatiles de los alumnos.
Cuadernos para la toma de apuntes.
Recursos
Red inaldmbrica de internet.
Proyector y pantalla de proyeccién.
Fichas para la realizacién de la Linea Temporal.
Espacio Aula ordinaria. Agrupamiento Sin agrupamiento (individual).
Criteriosde | ) ¢ cgg | Instrumentosde Rubrica de la actividad (AL).
evaluacion evaluacion

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 4.- Actividad A2: Debate “¢Qué son y por qué se necesitan las normas?”

A2: Debate ¢Qué son y por qué se necesitan

Actividad
las normas?

Sesiones 1(22?)

Desarrollo y temporalizacion

Se proyecta el video de YouTube: “¢Qué son las normas? Importancia de la ESTANDARIZACION”.
(https://www.youtube.com/watch?v=POFGfvAqpQg) (11’).

A continuacidén, se proyecta el video de YouTube: “éiQué son las normas 1SO?”
(https://www.youtube.com/watch?v=QrWsBj6ARGO) (7’).

Durante los videos, el docente hace pequefias pausas para introducir incisos o respuestas a posibles
dudas de los alumnos (7’).

A continuacién, se plantea el debate entre los alumnos con las siguientes preguntas iniciales al
grupo:

e (iPor qué se fabrican sdlo ciertos tamafios de papel, de tornillos, de tuberias, etc.?

e iQué creéis que implicaria fabricar algo “fuera de norma”?

e (Podriais ponerme algun ejemplo de alguna norma que conozcais?

e (iConocéis algun caso de duplicidad de normas? ¢Y de normas que se contradigan? ¢{Qué
creéis que prevalece en esos casos?

El docente fomentarad la participacion y dara los turnos de palabra, procurando que participen todos
los alumnos y dinamizando el debate (30’).

o.bj,e tl.v 08 OE1l Contenidos C1, C2, C3 | Competencias CCL, CMCCT
didacticos
Ordenador del docente.
Ordenadores portatiles de los alumnos.
Recursos Cuadernos para la toma de apuntes.
Red inaldmbrica de internet.
Proyector y pantalla de proyeccién.
Espacio Aula ordinaria. Agrupamiento Sin agrupamiento (individual).
iteri | o .
Crlterlos_ ?Ie CE1, CE2, CE3 nstrumﬁntos de Rubrica de la actividad (A2).
evaluacion evaluacion

Fuente: elaboracidn propia.
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Tabla 5.- Actividad A3: Analisis de objetos en el laboratorio de Imagen y Sonido.

A3: Andlisis de objetos en el laboratorio de

Actividad Imagen y Sonido

Sesiones 1(32)

Desarrollo y temporalizacion

El grupo se desplaza al laboratorio de Imagen y Sonido del Centro.

Alli, los estudiantes son recibidos por un profesor responsable del CFGS de Imagen y Sonido que se
imparte en el Centro.

Este profesor explicard, desde el punto de vista tecnoldgico, los diferentes instrumentos y aparatos
presentes en el laboratorio con resefias a sus antecedentes (por ejemplo, la transicion de lo
analdgico a lo digital), asi como diferentes técnicas de filmacion (30).

Tras la explicacion, se les pedira a los alumnos que se agrupen en grupos de cuatro para realizar una
pequefia actividad. Cada grupo debera elegir un objeto de los presentados previamente y estudiarlo
en profundidad. Para ello, deberdn desarrollar un analisis de objetos conforme al formato facilitado
por el profesor (Anexo B), que deberdn entregar debidamente cumplimentado el siguiente dia de
clase (25).

Objetivos . . CCL, CMCCT,
didacticos OE1, OE2, OE3 Contenidos | C1, C2, C3, C4 | Competencias CD, AA
Colaboracién de profesor del CFGS de Imagen y Sonido.
Equipos existentes en el laboratorio de Imagen y Sonido del Centro: cdmaras,
tripodes, focos, pantallas, equipos de realizacién y montaje, rollos de pelicula
Recursos celuloide, empalmadoras, material fotografico, etc.
Cuadernos para la toma de apuntes.
Fichas para la realizacién del Andlisis de Objetos.
. Laboratorio de Imagen y . Grupos aleatorios de cuatro
Espacio . Agrupamiento
Sonido. alumnos.
Crlterlos. fje CE1, CE2, CE3, Instrumentos de evaluacion | Rabrica de la actividad (A3).
evaluacion CE4, CES

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 6.- Actividad P1: Inicio del Proyecto “éPodemos explicar el cine haciendo cine?”

P1: Inicio del Proyecto “é¢Podemos explicar el

Actividad . . !
cine haciendo cine?”

Sesiones 3 (42, 52y 62)

Desarrollo y temporalizacion

De cara a orientar a los alumnos hacia el ABP y obtener informacion para reorientar la actividad si
fuera necesario, se entrega a los estudiantes el cuestionario inicial para el ABP (Tabla 12), que
deberan cumplimentar en clase (20’).

A continuacion, se corregird en voz alta para el gran grupo las preguntas de conocimiento del
cuestionario. Se aclararan todas las dudas surgidas durante su realizacién (5°).

El docente revisara rapidamente en los cuestionarios el software que mencionan los alumnos,
invitdndoles a explicar a sus compaferos la idoneidad de su utilizacidon para un proyecto escolar
(107).

Se les presentaran como alternativas las aplicaciones Celtx (elaboracién de guiones), Audacity
(edicion de sonido) y Openshot (edicidn de video) (10’), todos ellos gratuitos.

En la ultima parte de la clase, se les anticipara a los alumnos que van a tener que desarrollar un
proyecto cinematografico en la recta final del curso, vinculado con la tematica tecnolégica. Para ello,
tendran que hacer uso de algunas herramientas de narrativa cinematografica. Se les presenta el
recurso de la Guia Didactica de Fernando Franco, de la ECAM (http://ecam.es/media/GUIA-
DIDACTICA-NARRATIVA-Y-LENGUAJE-CINEMATOGRAFICO.pdf) (10°).

La siguiente sesion se dedica integramente a la propia definicién del ABP.

Primeramente, el profesor contextualiza de nuevo la actividad al alumnado. Se plantea la pregunta
impulsora de forma general a todo el grupo: “éiPodéis explicar el cine mediante el cine?”.

Se explica que van a tener que desarrollar un proyecto, un cortometraje de entre 8 y 12 minutos en
grupos colaborativos de 5 miembros y que deben abordar la tematica de la evolucidn tecnolégica
del cine combinandolo con uno de sus impactos en la sociedad (20’).

Los temas tecnoldgicos propuestos son:

- Las cdmarasy la captacion de imagenes.

- Elceluloide y los formatos de grabacion, proyeccién y almacenamiento.
La integracion del sonido y del color.

- Los efectos especiales y/o el cine digital.

Los temas “de impacto” propuestos son:

Impacto socioldgico.
Impacto econdmico.
Impacto ambiental.
Impacto artistico.

Se concedera un tiempo al alumnado para que conformen los grupos colaborativos. El profesor
vigilard este proceso, en el que tratard de compensar los grupos con alumnos menos avanzados con
otros mas aventajados (10’).

A continuacién, los alumnos eligen las tematicas de entre las propuestas estableciéndose el orden
de eleccion por sorteo. En caso de conflicto de intereses, el profesor mediara y sugerira alguna idea
al grupo descontento para que su propuesta les resulte mas atractiva (10’).
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Se mencionara que tienen libertad para elegir alguna otra tematica siempre y cuando guarde cierta
relacién con los contenidos (evolucion del cine de animacién, impacto del cine en Asturias, etc.) que
podran proponer en la siguiente sesion.

Se hard un pequefio balance de los conocimientos previos, algunos de ellos reforzados o ampliados
en las sesiones anteriores (10’).

Se informa también acerca de las fechas de entrega de los proyectos y del cronograma de ejecucion,
asi como sobre las proyecciones y debates finales.

Se informara al alumnado del método de evaluacidn, que serd mediante la rubrica que se colocara
en el tablén de la clase para que puedan consultarla en todo momento durante el desarrollo del
proyecto (5’).

La ultima sesidn de esta primera parte se dedica por completo a la organizacién y planificacion de
cada grupo, a nivel interno, para el desarrollo del proyecto.

Las mesas vy sillas se colocan agrupadas en islas de cinco puestos para el trabajo de los grupos
colaborativos.

El docente atiende las propuestas de tematicas alternativas, si las hubiera, aceptandolas o
reconduciéndolas hacia los objetivos de la propuesta.

Cada grupo debe de:

- Marcarse objetivos parciales para cumplir con el plazo de entrega final.
- Distribuir roles.
- Repartirse las tareas.

El profesor ira asistiendo al proceso, pasando por cada uno de los grupos, aclarando dudas,
detectando las dificultades o proponiendo alternativas.

Se adelanta a los alumnos que la proxima sesidon se dedicara integramente a la busqueda de
informacién. No obstante, se les indica que pueden ir adelantando esta tarea en sus casas.

L OE1, OE2, CCL, CMCCT,
;)lgjaecttlr:)i OE3, OE4, Contenidos E;’ Eé' g’ 4, Competencias | CD, AA, SIEE,
OES5, OE6 A CSC, CEC

Ordenador del docente.

Ordenadores portatiles de los alumnos.
Recursos Cuadernos para la toma de apuntes.
Red inaldmbrica de internet.

Proyector y pantalla de proyeccién.

Aula ordinaria. Mobiliario
Espacio dispuesto para grupos Agrupamiento | Grupos de cinco alumnos.
colaborativos.

CE1. CE2 Ficha de valoracién del trabajo
Criterios de " cEa i diario de cada alumno
.. CE3, CE4, Instrumentos de evaluacion :
evaluacion
CE5, CE6 Rubrica de evaluacion del Proyecto.

Fuente: elaboracién propia.
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Tabla 7.- Actividad P2: Desarrollo del Proyecto “é¢ Podemos explicar el cine haciendo cine?”

P2: Desarrollo del Proyecto “éPodemos explicar

a ga
Sesiones Slis

Actividad el cine haciendo cine?” 92)

Desarrollo y temporalizacion

Esta parte del proyecto se corresponde con el trabajo mas auténomo del grupo, siempre asistido y
guiado por el profesor, de las siguientes fases del proyecto:

Sesién 7: busqueda de informacién. Los alumnos deberan buscar en la red o en la bibliografia
informacién relevante para su cortometraje. El profesor supervisara la pertinencia de la
informacién e incitard a contrastarla siempre con fuentes alternativas y de prestigio. Se les
recuerda que la siguiente sesién se dedicard a tomar decisiones sobre la informacion recogida,
por lo que deberan llegar a dicha sesidn con esta tarea terminada.

Sesidn 8: seleccion de informacidn. Los grupos deberan elegir la informacion recabada por sus
miembros en la sesién anterior y generar un esquema general del guion del cortometraje, de lo
que quieren plasmar y definir qué herramientas digitales van a utilizar. Aqui también se debe
concretar el reparto de tareas, siendo mas especifico, ya con el proyecto mas definido. Si el
profesor detecta que se esta obviando algo, les hara preguntas que los lleven a la reflexion. Se les
recuerda que, para la siguiente sesidn, deben de tener el guion totalmente definido y en formato
digital, ademas de alguna secuencia filmada para su valoracion.

Sesién 9: desarrollo y ejecucidon del proyecto. En base al guion, deben ir integrando las distintas
secuencias del cortometraje. Se puede dedicar esta sesion al filmado de algunas secuencias de
interior o al tratamiento digital de las secuencias filmadas, al acoplamiento del audio, a la
generacion de efectos, inclusién de los créditos, etc. Si todos los grupos estan de acuerdo vy la
climatologia lo permite, puede aprovecharse la sesiéon para filmar en exteriores (patio del centro).

Al término de la sesidn 9, los dos grupos que el docente perciba como los mas adelantados seran
asignados para la proyecciéon de sus cortometrajes en la sesién 10. Los dos grupos restantes
proyectaran el suyo en la sesion 11.

.. OE1, OE2, CCL, CMCCT,
ggfc'::ézi OE3, OE4, | Contenidos Eé’ g' €255 &5, Competencias CD, AA, SIEE,
OES5, OE6 ’ CSC, CEC
Ordenador del docente. Ordenadores portatiles de los alumnos. Red inalambrica de
Recursos

internet. Proyector y pantalla de proyeccion. Cuadernos para la toma de apuntes.

Aula ordinaria. Mobiliario dispuesto

para grupos colaborativos.
Espacio Agrupamiento | Grupos de cinco alumnos.
Patio del centro, para filmacién de

secuencias (como opcidn).

Criterios | CE1, CE2, Ficha de valoracién del trabajo
de CE3, CE4, | Instrumentos de evaluacién diario de cada alumno.
evaluacién | CES, CE6 Rubrica de evaluacidn del Proyecto.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 8.- Actividad P3: Parte final del Proyecto “éPodemos explicar el cine haciendo cine?”

P3: Parte final del Proyecto “¢Podemos explicar

a 112
Sesiones L,

Actividad el cine haciendo cine?” 122)

Desarrollo y temporalizacion

Los alumnos del grupo 1 presentan su cortometraje y explican cdmo lo han realizado (3’).
Se proyecta el cortometraje del grupo 1 (12’).
Al término de la proyeccién se genera un pequefo debate con las siguientes preguntas (12’):

- ¢Habéis entendido desde el punto de vista tecnoldgico la evolucion del item cinematografico
presentado en este cortometraje?

- ¢Comprendéis el impacto del cine al nivel que se explica?

- ¢Qué valoracién hacéis del cortometraje? ¢ Reconocéis alguna técnica narrativa en él? ¢ Qué os ha
gustado mas? ¢Qué os ha faltado?

Seguidamente, se repite el proceso para el grupo 2, y de nuevo en la sesidn 11 para los grupos 3 y
4,

Una vez vistos y analizados los cuatro cortometrajes en las dos sesiones anteriores, se plantea de
nuevo la pregunta inicial con cardcter retroactivo: “¢Hemos conseguido explicar el cine haciendo
cine?”. Es la Ultima sesidn, se procura conseguir un desarrollo de la clase distendido y enriquecedor.

Se establece un debate final. Los alumnos deben reflexionar si han conseguido tener un
conocimiento general de la evolucién disciplina tecnoldgica y de sus diferentes impactos en el
entorno (10’).

Deberan también ponerse de acuerdo para elegir el cortometraje que les parezca merecedor de ser
presentado al supuesto concurso. Pueden proyectarse fragmentos de los cortometrajes que no se
hayan entendido o que sean susceptibles de revision para mejora (10’).

A continuacidn, se sugiere la posibilidad de ordenar los diferentes cortometrajes para hacer una
Unica pieza audiovisual. Se les invita a que hagan sus propuestas de ordenacion, modificacion, etc.
(15')

Por ultimo, se les entrega el cuestionario de autoevaluacién y coevaluacién (Tabla 11) (10’) y la
encuesta de satisfaccidon (Tabla 17) (10’) que deberan entregar debidamente cumplimentados.

OE1, OE2 CCL, CMCCT
. ] 7 ’ 1 2 4 ) 7
ggfc'::ézi OE3, OE4, | Contenidos E 6' 27' €3, G4, 65, Competencias CD, AA, SIEE,
OE5, OE6 ’ CSC, CEC
Ordenador del docente. Ordenadores portatiles de los alumnos. Red inalambrica de
Recursos | . L
internet. Proyector y pantalla de proyeccion. Cuadernos para la toma de apuntes.
. Aula ordinaria. Mobiliario dispuesto . .
Espacio . Agrupamiento | Grupos de cinco alumnos.
para grupos colaborativos.
Criterios | CE1, CE2, Ficha de valoracién del trabajo
de CE3, CE4, Instrumentos de evaluacion diario de cada alumno.
evaluacion | CE5, CE6 Rubrica de evaluacién del Proyecto.

Fuente: elaboracion propia.

47



Jorge Misioné Suarez

Proyecto de produccién cinematografica en 42 de ESO a través del Aprendizaje Basado en Proyectos

3.3.7.

Recursos

Se resumen a continuacion los recursos que han sido utilizados durante toda la propuesta,

agrupandolos en recursos materiales, espaciales y humanos.

e Materiales:

o

Ordenadores portatiles para los alumnos (personales o provistos por el
Centro).

Ordenador del docente.

Red inaldmbrica de internet del Centro.

Proyector y pantalla de proyeccién en el aula ordinaria.

Software de ofimatica.

Software para el desarrollo del proyecto (gratuito y descargable).

Pizarra.

Fichas y cuestionarios para las actividades previas.

Cuadernos y libros de consulta.

Teléfonos moviles o cdmaras digitales para la captacion de imagenes y audios
(si los alumnos rehusaran a utilizar sus teléfonos personales, el centro puede

facilitar el préstamo temporal de una camara digital basica a cada grupo).

e Espaciales:

O

©)

Aula ordinaria, con mobiliario habitual de facil reubicacion.

Laboratorio de imagen y sonido, con equipamiento propio.

e Humanos:

©)

O

©)

Docente titular de la asignatura.
Colaboracién en la tercera sesién de un docente del Area de Imagen y Sonido.

Alumnado, como protagonistas y creadores de su propio aprendizaje.
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3.3.8. Evaluacion

Se plantea un tipo de evaluacién continua e individualizada por parte del docente para la
presente propuesta. La evaluacién continua se entiende como la mas adecuada dado que
permite conocer el grado de adquisicion de conocimientos, competencias y habilidades a

través del seguimiento de todo el proceso para cada alumno.

La evaluacién continua también permite a los alumnos la realizacién de correcciones
puntuales en cualquier fase del proceso que favoreceran el éxito final de asimilacién de los
conceptos, ya sea ante los comentarios del profesor o de sus propios companeros en el ambito
del grupo. Asimismo, se opta por la evaluacién personalizada dado que, a pesar de
desarrollarse la mayor parte de la propuesta en forma grupal, debe de considerarse que cada
alumno tiene sus particularidades, su identidad e intereses, sus puntos fuertes y debilidades,
de manera que su diversidad se tiene en cuenta en la evaluacién. Se valorard de forma
especialmente positiva la superacion de dificultades intrinsecas o el desarrollo de aquellas
habilidades menos presentes en cada alumno. También se justifica la eleccion de la evaluacion
individualizada para evitar que, en el caso indeseable de que en algun grupo el trabajo y
compromiso de los alumnos sea desigual, la evaluacidon pueda ser justa, real y objetiva para

cada uno de sus miembros.

Del mismo modo, igualmente en el marco de la atencién a la diversidad, ademas de lo
comentado, la propuesta pretende con gran variedad de técnicas y estrategias didacticas
(debates, ejercicios, cuestionarios, proyectos o exposiciones orales) ofrecer un abanico de

opciones de cumplimiento al alumnado, en aras de una filosofia de trabajo inclusiva.

También con ese objetivo, a la hora de la confeccién de los grupos colaborativos, el profesor
puede dejar cierto margen a la afinidad de los estudiantes, pero procurard siempre completar
los grupos de forma que se complementen las caracteristicas de sus miembros, asi como

compensar las habilidades o conocimientos previos plasmados en el cuestionario inicial.

Por ultimo, el reparto de roles puede dentro de cada grupo colaborativo puede contribuir a
una mejor inclusion e integracién, en tanto en cuanto cada alumno debera optar a las tareas
que puedan aportar un mayor valor anadido al proyecto, fomentando paralelamente su

autoconocimiento. El niUmero relativamente elevado de miembros de cada grupo facilitara
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también una mayor especializacidon de tareas para que cada discente pueda “encontrar su

sitio” dentro del proceso.

Alo largo de laimplementacién de la propuesta, una de las tareas principales del docente serd
la determinacién en cada sesion del desempefio de cada estudiante, particularmente en las
sesiones de trabajo en equipo, donde su papel mas secundario en cuanto a la imparticion de
contenidos le dara un mayor espacio para la observacién y toma de informacién, que debera
ser oportunamente registrada. Para ello, contard con una sencilla ficha de valoracién del
trabajo diario que fundamentara y facilitara la posterior cuantificacion de los logros del

alumno mediante la correspondiente rubrica del proyecto.

Tabla 9.- Ficha de valoracidn del trabajo diario del alumno a lo largo del proyecto.

Alumno:

Fecha:
Elemento observable \Ell Regular Bien

Asistencia y puntualidad

Actitud y participacion

Preparacion para la tarea (trabajos previos)

Trabajo individual

Trabajo colaborativo

Observaciones

Fuente: elaboracién propia.

La rdbrica vinculada a esta ficha de observacién evaluara, por lo tanto, el proyecto grupal de
la creacién del cortometraje, eje vertebrador de la propuesta de intervencién. Fichas de
trabajo diario y rubrica constituyen en conjunto las herramientas del docente para la
valoracion del trabajo de cada alumno en el marco del ABP. Se muestra la rubrica del proyecto
en la tabla siguiente, que se corresponderia con la de las actividades P1, P2 y P3 en las que se

ha dividido el proyecto:
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Tabla 10.- Rubrica de evaluacion del Proyecto “é¢Podemos explicar el cine mediante el cine?”

INDICADOR

14
Insatisfactorio

5-6
Satisfactorio

9-10
Excelente

Asume su rol dentro Asume su
R, No asume Asume las .
Participacion . . del grupo con buena | responsabilidad
responsabilidad responsabilidades : o
en grupoy . . actitud, aunque de buen gradoy | 20%
L ninguna y/o asignadas con . .
proactividad . . tiende al anima a sus
genera conflicto. actitud neutra. o . -
individualismo. compafieros.
. Obtiene . . ., L
, No aporta ninguna . .. Obtiene informacion Informaciony
Busqueda de . . informacién ]
. .. informacién al pertinente, aunque fuentes o
informacién de relevante, pero la . 10%
. grupo o es . no presta atencion a adecuadas y
fuentes fiables . interpreta con )
irrelevante. . las fuentes. fiables.
algun error.
. . . Lleva a cabo su .
Aportacion del Realiza su trabajo, - Realiza su
trabajo No realiza su pero incordia al trabajoy o
.. . correctamente, 10%
individual al trabajo. grupo en colabora con los
. aunque lo enfoca de o
grupo ocasiones. S compafieros.
manera individual.
No presenta El cortometraje da Se explican de Integran
cortometraje o buenas manera aceptable perfectamente
este no explica los aportaciones de ambos conceptos, los conceptos
Producto final | conceptos nitiene | ambos conceptos, aunque sin asignados enun | 40%
un minimo de pero no es integrarlos. El corto cortometraje
coherencia o creativo y tiene en general es creativoy
calidad técnica. fallos técnicos. bueno. calidad.
Participaciones -
No participa o ue mqutran un Ha asimilado
L p . P 9 Realiza buenas todos los
Participacion participa poco, aceptable .
. aportaciones en conceptos y lo o
en debates mostrando una conocimiento 10%
. L muchos de los demuestra en
finales asimilacion pobre global de las
. s temas. sus
de conocimientos. | tematicas, aunque . .
. intervenciones.
con carencias.
Asume todos
. Asume gran parte
. Asume ciertos sus errores y ha
La autoevaluacién de los errores y ha . .
., . errores, pero . sabido corregir o
Autoevaluacion no se ajustaala . sabido poner . 5%
. omite algunos . los propios y los
realidad. . remedio a muchos
importantes. de los
de ellos. o
compafieros.
La evaluacion de L . La evaluacion de
~ La evaluacion de La evaluacion de sus o
< sus comparieros es - o sus compafieros o
Coevaluacion sus compaferos es compafieros es 5%
en general es en general
. aceptable. buena. .
negativa. muy positiva

Fuente: elaboracidn propia.

Como puede observarse en la parte final de la rdbrica, se introducen, ademas, elementos de
autoevaluacion y coevaluacion dentro del desempefio de cada grupo. La informacién
requerida para este analisis se obtiene a partir del cuestionario disefiado a tal efecto, que se
entrega a los alumnos en la ultima sesién de la intervencién y que deberan entregar
debidamente cumplimentado al término de esta. La tabla siguiente muestra el disefio del

cuestionario:
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Tabla 11.- Cuestionario de evaluacién y coevaluacidn interna de cada grupo.

Alumno:

Grupo:

A continuacion, deberas valorar tu desempefio y el de tus compafieros en el desarrollo del proyecto
del cortometraje. Para ello deberds valorar del 1 al 10 (1 se corresponde con “totalmente
insatisfactorio” y 10 con “excelente, totalmente satisfactorio”) los siguientes aspectos incluidos en

la tabla. iNo olvides incluirte a ti mismo en la valoracidn y ser honesto en tus respuestas!

Alumno | Actitud Ideas e Implicaciony Calidad de Trabajo Resolucion
evaluado activa y iniciativa  participacion las fuera del de

positiva con en el trabajo  explicaciones aula problemas
los y opiniones durante el
compaiieros en el grupo proyecto

A continuacion, puedes incluir aqui cualquier comentario o idea acerca de cdmo mejorarias vuestro
trabajo en grupo:

iGracias por tu esfuerzo y colaboracién!

Fuente: elaboracion propia

El profesor también considerara las aportaciones y criticas constructivas del resto de grupos
tras la proyeccion de cada cortometraje, emitidas de forma oral en el contexto del debate,
para la evaluacién de éste a nivel técnico, creativo y de asimilacion y exposicion de contenidos,

en lo que se podria interpretar como un segundo nivel de coevaluacién.

Con vistas a orientar al docente en el propio planteamiento del proyecto, también se establece
un cuestionario de evaluacién inicial previo al arranque del ABP. La informacion aqui obtenida
puede ayudar al docente a tomar ciertas decisiones para enfocar el proyecto de manera mas

precisa en funcidn de los conocimientos o preferencias del grupo concreto de alumnos.
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Tabla 12.- Cuestionario inicial de conocimientos previos de la cuestion cinematografica.

1) ¢éSabes cuando y donde se invento el cine?

2) ¢éQué aparatos tecnoldgicos crees que estan implicados en la produccion
cinematografica? éCrees que fueron los mismos en su origen que los que se usan actualmente?
¢Por qué?

3) ¢éSabes lo que es el cine mudo? ¢Y el cine en blanco y negro? éPor qué se hacia cine asi?

4)  Sabes cual es el pais que hace mas peliculas? ¢Y el que mas dinero gana haciéndolas? Si
no lo sabes, investiga en la red. ¢Es el mismo pais? ¢ Por qué en tu opinidn esto es asi?

5) ¢éCrees que las peliculas cambian a las personas? Nombra una pelicula que te haya
marcado y explica de qué forma.

6) Sitrabajases en el mundo del cine, i qué te gustaria ser: actor, director, guionista, cdmara,
etc. y por qué?

7) Cita, sies el caso, algin programa que manejes de edicién de video y/o audio vy si lo haces
en tu ordenador, tableta o smartphone.

Fuente: elaboracion propia

Ademas de la rubrica del proyecto, se establecen ribricas especificas para las actividades

preliminares Al, A2 y A3, que se muestran en las tablas a continuacion.
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1-4 5-6 9-10
INDICADOR . . . .
Insatisfactorio Satisfactorio Excelente
Presenta varias Presenta alguna Presenta alguna No presenta
Ortografia | faltas de ortografia | falta de ortografia falta de ortografia ninguna falta de 15%
graves. grave. menor. ortografia.
. — Hay varias Hay alguna -
. Escritura ilegible y . Y . . Y g Dibujo y textos
Claridad y . incorrecciones, incorreccion menor o
L linea temporal perfectamente 15%
diseiio pero se pueden enla .
poco clara. . ., claros y legibles.
captar las ideas. representacion.
No coloca . , .
. Hay varios avances La mayoria de los Todos los inventos
Contenido | correctamente los . .
, . . de poca relevancia inventos son son relevantes y 0
linea hitos tecnoldgicos . . 35%
o mal colocados relevantes y estan estan bien
temporal o son todos ellos . .
. cronolégicamente. bien colocados. colocados.
irrelevantes.
Presenta una
Presenta una - S
s No presenta g correcta reflexion Reflexidn final
Reflexion e reflexion final pero ' o
. reflexién final o es - final, aunque la adecuada, real y 35%
final . no la justifica P e
inadecuada. justificacién no es justificada.
correctamente.
completa.

Tabla 14.- Rubrica de evaluacion de la Actividad A2.

1-4

5-6

Fuente: elaboracidn propia.

9-10

INDICADOR . . . .
Insatisfactorio Satisfactorio Excelente
El alumno se El alumno se
. El alumno no .

Actitud e . El alumno muestra muestra muestra entusiasta o
R . atiendey . . 10%
interés . una actitud atenta. interesado y con con los

desprecia la clase. . .
buena actitud. contenidos.
- . El alumno El alumno
No participa o no Interviene alguna articioa varias articioa
Participacion lo hace para todo vez para todo el P P P P 20%
veces con alguna correctamente
el grupo. grupo. . .,
incorrecidon menor. muchas veces.
Se expresa
. Se expresa con
. El alumno utiliza L, correctamente Se expresa con
Lenguaje . lenguaje basico, i , s o
un lenguaje utilizando algun lenguaje técnico 15%
adecuado . aunque .
inadecuado. . término abundante.
entendible. L
tecnolégico.
Argumenta bien
Expone alguna & y Argumentay
. No argumenta . o hace apuntes a las )
Argumentaciones . . idea con criterio, . . contraargumenta 40%
ninguna idea . intervenciones de S
pero no replica. con buen criterio.
otros.
Respeta los turnos | Respeta los turnos
No respeta los En general respeta
. . y sus y todas sus
Respeto de turnos e interviene los turnos, pero ) . . . o
. . intervenciones son intervenciones 15%
turnos en cualquier interrumpe alguna . .
en general tienen la duracidn
momento. vez.
correctas. adecuada.

Fuente: elaboracidn propia.
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INDICADOR

1-4
Insatisfactorio

5-6
Satisfactorio

Estd atentoy
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9-10
Excelente

. Se muestra . . Mantiene una
Actitud e . , colaborativo, con Mantiene una . . o
R A distraido y . actitud entusiasta 10%
interés . algunas buena actitud. .,
desinteresado . . en la sesidn
distracciones.
Comportamiento No lleva la Se muestra
s . . S Colabora S
Participacion | pasivo o negativo iniciativa, pero comunicativo y o
. adecuadamente . 20%
en el grupo hacia sus acepta las tareas motivador con sus
o . dentro del grupo. o
compafieros. asignadas compafieros
Se responden la
P Se llevan a cabo
No se responde a gran parte de las Se responden e
Respuestas y la mayoria de las preguntas con todas las I 60%
. , (
contenido preguntas o éstas algunas preguntas con fnanera
son incorrectas. incorrecciones algin error menor. . .
. satisfactoria.
importantes.
Respuestas Respuestas bien
Las respuestas son P y Textos claros y P
L esquemas claros, . redactadas y
. y/o los dibujos son buenos dibujos, e o
Claridad . aunque con dibujos limpios, 10%
poco legibles o . con fallos poco .
. omisiones o . coherentes y sin
interpretables. importantes.
errores. fallos.

Fuente: elaboracidn propia.

Se tendran en cuenta los criterios de evaluacién (CE) y los estandares de aprendizaje

evaluables (EAE) de aplicacién en la propuesta, implicitos en las rubricas, que son los listados

en el apartado 3.3.4 del presente TFM.

En cuanto a los criterios de calificacidn, se establecen los siguientes porcentajes para cada una

de las actividades de la propuesta.

e Actividad Al: “Linea temporal de hitos tecnoldgicos”: 15% x Resultado en la Rubrica Al.

e Actividad A2: “Debate sobre la normalizacion”: 10%. x Resultado en |a Rubrica A2.

e Actividad A3: “Andlisis de objetos”: 15% x Resultado en la Rubrica A3.

e Proyecto ¢Podemos explicar el cine mediante el cine?”: 60% x Resultado en la Rubrica

del Proyecto.

Los alumnos deben de obtener una calificacion minima de 5 para dar por conseguidos los

objetivos didacticos de la propuesta. En caso de no ser asi, como actividad de recuperacién se

propone un examen oral personalizado en funcidn de las carencias observadas en el alumno

a lo largo del desarrollo de las sucesivas sesiones.
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3.4. Evaluacion de la propuesta

Para facilitar la reflexidn sobre |a viabilidad de la propuesta, se confecciona la siguiente matriz

DAFO que recoge de manera grafica y esquematica las debilidades, amenazas, fortalezas y

oportunidades que, a priori, puede presentar la propuesta a ojos del disefiador:

Tabla 16.- Matriz DAFO para la evaluacion de la propuesta didactica.

Matriz :
Factores internos Factores externos
DAFO
Factores -
. Debilidades (D) Amenazas (A)
negativos

- Puede parecer exceso de carga de | - Posibilidad de bloqueo de algin
trabajo para el alumnado. grupo en alguna fase del ABP.

- Requiere de alumnado | - Dificultad del cambio para el
participativo y algo motivado. docente si no se viene trabajando

- Necesidad de recursos. de esta manera.

- Propuesta ambiciosa y de alto |- Posibilidad de algiun desencuentro
nimero de sesiones. o malentendido en algun grupo de

- Precisa de trabajo en grupo fuera alumnos.
del aula. - Fatiga del alumnado.

- Alta carga de trabajo para el |- Riesgo de que algun grupo no
docente, especialmente en la culmine el producto final.
evaluacion. - Parte de los contenidos son

- Precisa de profesor externo. impartidos por el propio alumnado.

Factores .
o\ Fortalezas (F) Oportunidades (O)
positivos

- Propuesta transversal y | - Puede suponer la iniciacién a las
enriquecedora. metodologias activas.

- Alta motivacion del alumnado. - Puede despertar el gusto de los

- Fomenta la creatividad en una estudiantes por la ciencia y Ia
ensefianza técnica. tecnologia.

- Interdisciplinariedad y trabajo en | - Mayor desenvolvimiento en el
equipo. manejo de herramientas TIC en

- Crea un ambiente de trabajo estudiantes y docentes.
favorecedor para el aprendizaje. - Puede detectar necesidades del

- Desarrollo competencias del s. XXI. centro a nivel de recursos para

- Formacién técnica y humanistica. implantar metodologias similares.

Fuente: elaboracion propia.
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A partir de la matriz, se concluye que la propuesta puede ser adecuada para atacar el
problema del creciente desinterés en el alumnado en las materias cientificas y tecnoldgicas.
No obstante, en contrapartida, hay varios condicionantes que pueden hacer que no se lleve a
cabo con éxito. Principalmente, se precisa de un alumnado con unas caracteristicas concretas,
dispuesto a trabajar y con ciertos conocimientos previos, como ser alfabetos digitales. Puede
ser muy eficaz para reconducir y motivar a un alumnado con potencial, pero algo perezoso.
Incluso con alumnos ya motivados y que les entusiasme el cine, podran aparecer seguro
producciones originales y de calidad, mientras que todo el grupo aprende y disfruta en el
proceso. Pero para cierto tipo de alumnado, con un desinterés muy acusado o problemas de

conflictividad, quizd la propuesta no logre el efecto pretendido.

Por otro lado, esta la elevada carga de trabajo para el docente. El tiempo es ajustado dado
que, aparte de los contenidos de propios del bloque de Tecnologia, éstos se amplian con los
transversales del cine, por lo que el volumen de informacion es muy alto. También esta la
carga por razones evaluativas, seguimiento individual de los alumnos a lo largo de las sesiones,
sin usar pruebas objetivas, mientras se supervisa, se orienta y se dan alternativas, derivara en

una alta exigencia también para el docente.

No se pueden obviar tampoco los recursos necesarios del centro. En caso de no disponer de

ellos, la propuesta no podria realizarse tal y como estd concebida.

En resumen, el disefio es ambicioso y arriesgado a todos los niveles, aunque llevado a cabo de

manera exitosa seria sin duda una experiencia didactica muy enriquecedora y completa.

Por otro lado, tras una primera implementacion, una de las herramientas mas eficaces a
utilizar para obtener una retroalimentacion sdlida del éxito o fracaso de la propuesta es el
cuestionario de satisfaccidn del alumnado, que se facilita a los alumnos en la ultima sesién. Al
finy al cabo, los estudiantes son los principales destinatarios de todo este disefio, y su opinion
al término de la experiencia resulta de enorme valor para posibles ajustes o mejoras. Es muy
importante en este cuestionario el anonimato, los alumnos deben sentirse completamente
libres de valorar de manera honesta cémo han vivido las clases y el desarrollo de proyecto, sin
estar coaccionados por posibles represalias del docente en las calificaciones o sin sentirse

tentados a adularlo.
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Tabla 17.- Encuesta de satisfaccion del alumnado.

Por favor, valora del 1 al 5 las siguientes afirmaciones con respecto a las clases de la unidad

“Tecnologia y Sociedad”, siendo:
1= Nada de acuerdo; 2= Poco de acuerdo; 3= Indiferente; 4= Mayormente de acuerdo;
5= Totalmente de acuerdo.

No debes poner tu nombre y apellidos. Esta encuesta es completamente anénima.

He comprendido los conceptos de evolucidon tecnolégica y de
normalizacién, los aspectos tecnoldgicos que envuelven el cine

He comprendido el impacto del cine en la sociedad y en el entorno

El trabajo en grupo ha sido satisfactorio y productivo

He aprendido a manejar mejor la camara digital

He aprendido a manejar programas informaticos de imagen y sonido

Realizar el cortometraje ha sido dificil y/o trabajoso

Ha habido un buen ambiente de trabajo en el aula

He aprendido de los trabajos de otros companeros

El profesor ha resuelto las dudas que se han planteado

Me han gustado y he aprendido cosas nuevas en las clases de debate

El nUmero de sesiones ha sido el adecuado

En lineas generales, me ha gustado trabajar en el proyecto

Ha crecido mi interés en los inventos y en la Tecnologia

Afade a continuacién cualquier comentario
0 sugerencia para, segln tu opinidén, hacer
las actividades de esta unidad mas
interesantes:

Fuente: elaboracidn propia
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Adicionalmente, la propuesta puede discutirse abiertamente entre los profesores del
Departamento de Tecnologia para que otros docentes mas expertos puedan valorar la
idoneidad o no de su puesta en marcha en el centro, o bajo qué cambios o adaptaciones con

vistas al alumnado presente.
4. Conclusiones

Este TFM pretende presentar una propuesta de intervencion real a poner en practica en 42 de
la ESO, buscando la motivacién del alumnado y captando o fortaleciendo su interés por las
materias cientifico-tecnoldgicas, a partir del aprovechamiento del gusto adolescente por el

cine y lo audiovisual.

Efectivamente, se ha tenido en cuenta la potente influencia en la sociedad del cine,
introduciéndolo en el estudio como medio transversal en la materia de Tecnologia, pero desde
su enfoque mas intrinseco, no como mera herramienta divulgadora de otros contenidos. Se
ha intentado aprovechar sus grandes posibilidades y variedad de opciones a nivel de
disciplinas cientifico-técnicas implicadas (dptica, acustica, mecanica, ondas, quimica,
digitalizacion) para ofrecer a los estudiantes un gran abanico de posibilidades de
profundizacién en el estudio de la evolucién tecnoldgica, en la busqueda del aprendizaje
significativo, mas proximo a sus intereses, una de las premisas del ABP. A su vez, también el
ejemplo del cine se utiliza para ilustrar al alumnado los impactos del avance tecnoldgico en

todos los ambitos de la vida.

El ABP supone la técnica metodoldgica central de la propuesta, aunque se complementa con
unas sesiones preliminares que pueden ser especialmente indicadas en alumnado no
familiarizado con metodologias activas. Se pretende que el compromiso que los estudiantes
deben necesariamente adquirir con la creacion del cortometraje les forzara a desarrollar las
competencias requeridas en la sociedad de la informacion. Experiencias previas en linea con

esta confluencia ABP-cortometraje pueden vaticinar resultados positivos.

El objetivo general del presente trabajo puede considerarse como alcanzable, habida cuenta
de que la propuesta recoge sus pilares fundamentales, si acaso éstos se ven ampliados o

suplementados.

En cuanto a los objetivos especificos planteados, todos ellos pueden darse también por
convenientemente cubiertos. Quizd en el que menos se haya profundizado sea en el de
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proceso de produccién cinematografica actual a nivel tecnolégico. La documentacién al
respecto es extensa y muy especializada, llena de tecnicismos y graficos, acronimos vy
guarismos de multitud de sistemas y aparatos, por lo que al margen de un somero repaso no
se considera objeto del presente trabajo entrar en gran detalle. Quedaria a eleccion de cada
grupo de alumnos en su proyecto, profundizar en esa tematica y divulgarlo entre sus

compaferos.

La ejecucidn del presente trabajo lleva a reflexionar sobre la fundamental labor docente en la
concienzuda planificacidn de las actividades para su alumnado, asi como lo imprescindible de
contextualizar las diferentes propuestas para unos estudiantes concretos. El docente debe de
dejar lo minimo a la improvisacidn para tratar de conseguir unos resultados previstos y, aun
asi, su éxito no estard garantizado. Es de suponer que la experiencia le dotara de esa capacidad
de ajustar cada vez mejor sus planteamientos y de reconducir hacia sus intereses con cada vez

mas habilidad las diferentes situaciones en el aula.

Por otra parte, el presente trabajo aporta una propuesta cuya originalidad radica en la
transversalidad, en el utilizar el cine como concepto concreto, y no como herramienta
didactica, para desarrollar contenidos de Tecnologia. La creacion de un cortometraje
“relativamente flexible” en su tematica en el marco del ABP (grupos colaborativos y TIC),
aglutinando otras técnicas didacticas, pretenden hacer una propuesta atractiva y dinamica

para los alumnos.

Finalmente, se concluye que la propuesta presentada en este TFM es todo un reto, pero quiza
reducida, simplificada o adaptada pueda conseguir el objetivo con variedad de tipologias de
alumnado. Con un alumnado a la medida de su diseno, se podria anticipar una experiencia

pedagdgica transdisciplinar de gran calado para profesores y estudiantes.
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5. Limitaciones y prospectiva

Fue dificil para mi en un inicio encontrar la tematica y metodologias concretas de este TFM.
Tan sélo tenia una idea clara: introducir el cine en las aulas, pero no de la manera tradicional.
Finalmente, tras las orientaciones iniciales de mi tutor, consegui dar con una féormula para
combinar Cine y Tecnologia intentando desarrollar una propuesta atractiva y motivadora para

los alumnos.

Por otra parte, este TFM me ha supuesto un gran esfuerzo y la falta de tiempo disponible ha
jugado en mi contra a la hora de coger un buen ritmo de trabajo para su finalizacién. No
obstante, una vez encauzada la tarea, he disfrutado y aprendido a medida que lo iba

confeccionando y ha sido una gran satisfaccion el hecho de verlo culminado.

Como se ha comentado en puntos anteriores, la propuesta desarrollada en el trabajo supone
un “plato fuerte” didactico. Muy completa y con amplio contenido, quiza peque de exhaustiva
y de exceso carga de trabajo para alumnos y docentes. Unas primeras implementaciones
ayudarian a podar quizas algin elemento mas superfluo y a reforzar los de mejor resultado,
siempre con el foco puesto en unos estudiantes en particular. La limitacion inicial y
fundamental es que se destina a un perfil de estudiantado concreto en un centro concreto.
Incluso con un alumnado “a medida”, cabe pensar que no todo saldria perfecto en su primera
implementacidn. Y, por supuesto, su extrapolacién a otros contextos precisaria sin duda de

varias adaptaciones para buscar resultados positivos.

Por otra parte, a pesar de la larga existencia del ABP y de las bondades que sobre él se recogen
en su abundante bibliografia, lamentablemente creo que aun no es una metodologia
imperante en la Educacidon de nuestro pais. Por lo tanto, el cambio metodolégico que ello
supone a todos los niveles (docentes, alumnos, recursos) puede derivar en dificultades

afiadidas a la hora de poner en practica esta propuesta.

Una futura linea de trabajo, tras cada implementacién de la propuesta, es la l6gica valoracion
y analisis de las encuestas de satisfaccion del alumnado, asi como la entrevista con los
docentes responsables de llevarla a cabo. Extraer esa informacidn se torna fundamental para
terminar de darle forma. No obstante, al tratarse de una metodologia activa, la propia
observacion de los estudiantes en el transcurso de las sesiones puede dar con antelacion una

idea de su éxito o fracaso.
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La busqueda de la colaboracion e implicacion de otros docentes puede sin duda ser un gran
valor afiadido a la propuesta, habida cuenta de su gran numero de materias implicadas en la
tematica. Podrian participar en algunas sesiones concretas o permitir también que el proyecto
se desarrollase en sesiones de su materia para trabajar algunos aspectos de ésta a partir del

cine.

Puede ser interesante también, de cara a validar la efectividad de la propuesta, el hacer un
seguimiento de los estudios posteriores de los alumnos, para poder corroborar si tiene algun

efecto de captacion hacia las formaciones cientifico-técnicas avanzadas.

Se podria también hacer un estudio acerca de la calidad, tematicas concretas, herramientas
utilizadas, etc. de los diferentes cortometrajes a lo largo de implementaciones sucesivas para
poder sacar conclusiones de sus preferencias del alumnado e ir optimizando el disefio de la

propuesta.

Por ultimo, puede ser atrayente y motivador, ademas de la participacion en concursos locales
o regionales, establecer quiza un concurso de cortometrajes a nivel de centro, programando
sesiones de proyeccion en el salén de actos para que todos los estudiantes puedan disfrutar

del trabajo de sus compafieros, a la par que posiblemente les despierte su propia creatividad.
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Anexo A. Material para Actividad Al: Linea temporal de hitos
tecnoldgicos.

Creacion de una linea temporal de hitos tecnolégicos.

Alumno:

Mediante informacidén que podéis encontrar en la red, seleccionad los dos hitos tecnolégicos

que consideréis mas relevantes para cada de las siguientes épocas historicas:

e Prehistoria:

e Edad Antigua:

e Edad Media:

e Edad Moderna:

e Edad contempordnea hasta 1950:

e Desde 1950 hasta nuestros dias:

A continuacién, debeis dibujar una linea de tiempo y situar cronolégicamente dichos inventos:

También debéis incluir al final vuestra una pequefia reflexidén sobre vuestra opinidn acerca de:

e La tecnologia del futuro préximo. ¢De qué dmbito creéis que serdn los proximos

inventos destacables?
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Anexo B. Material para Actividad A3: Analisis de objetos

Ficha para el andlisis de objetos.

Alumnos:

M.- Analisis formal o morfolégico.

Dibujo completo del objeto con vistas, en perspectiva o ambas. Debe incluir las medidas principales:

Despiece del objeto: dibujo de cada una de las piezas del objeto acotadas:

T.- Analisis técnico.

- Piezas que componen el objeto (cada una con su nombre):

- ¢De qué material esta hecha cada pieza? (cada una de las anteriores):

- ¢Como se unen las piezas?

- ¢Como se fabrica?

- ¢Quién lo fabrica? (marca y fabricante)

Hoja 1/2
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F.- Andlisis funcional.

- ¢Para qué sirve?

- ¢Como funciona? Instrucciones de uso, de instalacidon y de movimiento.

- ¢Existe algun riesgo en su utilizacién?

- ¢Qué otros objetos podrian cumplir la misma misidon? (Objetos similares).

E.- Andlisis estético.

- ¢Cual es su aspecto? ¢ Qué sensaciones produce su presencia?

- ¢Cuales son su color y textura?

S.- Andlisis socioecondmico.

- ¢Cual es su origen?

- ¢A qué necesidades responde el objeto?

- éCuales son las consecuencias medioambientales al utilizarlo?

- ¢Ddénde se vende o comercializa este producto?

- ¢Cual es o suele ser su precio aproximado?

Hoja 2/2
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