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Resumen

El latin, lengua de comunicacién oficial durante siglos, sigue estudiandose actualmente de
manera pasiva: memorizacion de su gramatica y traduccion. La ensefianza de esta lengua
clasica estd muy anclada en el pasado y no evoluciona al mismo ritmo que la de otras

lenguas modernas.

El objetivo de este trabajo es disefiar una aplicacion orientada al aprendizaje del latin que
fusione los métodos tradicionales de ensefianza con el dinamismo y comodidad de las
aplicaciones moviles, ofreciendo una herramienta de estudio que pueda complementar y
aportar facilidades tanto al personal docente que la imparte como al alumnado que la

estudia.
Para ello se ha empleado la metodologia DCU (Disefio Centrado en el Usuario) a través
de la que se han podido descubrir las necesidades de los usuarios y se ha alcanzado como

resultado un prototipo de aplicacion que cuenta con las funcionalidades necesarias para

satisfacerlas.

Palabras Clave: Disefio Centrado en el Usuario, App, UX, Latin, Ensefianza.
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Abstract

Latin, the official language of communication for centuries, is still studying passively today:
memorization of its grammar and translation. The teaching of this classical language, too, is
deeply rooted in the past and does not evolve at the same rate as that of other modern

languages.

The objective of this work is to design an application oriented to learning Latin that fuses
traditional teaching methods with the dynamism and comfort of mobile applications, the use of
a study tool that can complement and provide facilities for both teaching staff and imparts it as

to the students who study it.

For this purpose it has been used the UCD (User Centered Design) methodology, in order to
detect the needs of the users and design a prototype of the application which includes the

necessary functionalities to satisfy them.

Keywords: UCD, App, UX, Latin, Learning.
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1. Introduccion

1.1. Motivacion

Este proyecto surge de la indiscutible necesidad de evolucionar que desde hace tiempo se
hace patente en la educacion, pero también de la consideracion de otorgar a la lengua latina
un lugar de reconocimiento en un momento en el que sus afos mas gloriosos parecen caer

en el olvido.

De la unién de esas cuestiones nace la idea de dar, aprovechando la tecnologia actual, una
nueva vida a esta lengua clasica, cuyo aprendizaje parece evolucionar un paso por detras del
resto de las lenguas. Teniendo en cuenta el pragmatismo imperante en la sociedad actual, se
tiende al desprestigio del latin, considerandolo una lengua muerta, aunque lo cierto es que
todavia hoy vive y respira. Pero, ¢para qué sirve el latin hoy? En palabras de Mario Eduardo

Viaro en un articulo sobre la importancia del latin en la educacion:

Con el latin, aprenderemos a conocer mejor nuestro idioma, que contiene misterios
interesantisimos. El latin nos sirve como trampolin para sumergirnos mas
profundamente en nuestra vision del mundo, en nuestra manera de pensar, en nuestra
vida. Aquel que entiende bien el mensaje que el latin trasmite en sus textos se
cuestionara mejor y vera que antes de nuestros valores hubo otros, muy diferentes, pero
perfectamente coherentes, que merecen nuestra admiracion y respeto.

El profesorado se enfrenta a una generacion de alumnos nativos digitales. Cladellas y Castell
(2010) mantienen que “las nuevas generaciones asimilan de manera natural esta cultura
tecnolégica, mientras que para personas de mayor edad ha comportado importantes
esfuerzos de formacion”. Por norma general, los jovenes, habituados al manejo de las
tecnologias, asumen las novedades en este &mbito como algo normal, mientras que gran
parte de las generaciones anteriores pueden mostrarse mas reticentes a esos cambios e,

incluso, podrian llegar al analfabetismo digital (Cladellas y Castell6, 2010).

En un contexto en el que la digitalizaciéon impregna cualquier ambito de la vida, los métodos
de ensefianza no pueden quedar al margen de la revolucion tecnolégica. Esa necesidad
resulta mas palpable en situaciones como la actual crisis generada a raiz de la enfermedad
COVID-19 vy la apresurada, obligada, e incluso improvisada adaptacion de las diferentes
entidades educativas a un panorama de forzosa formacion no presencial. Ante este escenario,

no pocas voces se han pronunciado a favor de la educacion virtual o hibrida, llegando al

Disefio de una aplicacion mévil para aprender latin 8



Master universitario en Disefio de Experiencia de Usuario Jon Imanol Pérez Ternero

extremo de la medida que aplicara la Universidad de Cambridge, que ha decidido que las
clases del curso 2020-2021 se impartiran a través de internet. Por lo que muchos aventuran
que, a pesar de haber llegado de forma erratica, la docencia virtual lo ha hecho para quedarse.
En el medio digital CTXT, Fuentes y Boto indican que “en este marco, las proclamas hacia
una hibridacion del modelo de ensefianza universitario han crecido exponencial y acaso
irreflexivamente”. En suma, lo que esta irrupcion ha evidenciado es la innegable falta de

preparacion de docentes, alumnos y del sistema en general.

1.2. Planteamiento

Ante la problematica expuesta anteriormente, desde este trabajo se pretende abordar una
soluciéon que apoye, desde la tecnologia, la ensefianza de la lengua latina por parte del

profesorado.

La intervencién de la tecnologia en los procesos de ensefianza y aprendizaje permite que el
estudiante autorregule el transcurso de la accion, ya que se convierte en el epicentro del
proceso. El uso de estas tecnologias permite adaptar y personalizar el aprendizaje al usuario
y, ademas, facilita el aprendizaje social y colaborativo al posibilitar la comunicacién horizontal
y multilateral. (Kortabitarte et al., 2018, p. 67).

Gikas y Grant (2013) concluyeron que los dispositivos méviles permiten acceder rapidamente
a la informacion y que, ademas, se produzca una mayor colaboracién entre alumnos,
aumentando el conocimiento al mismo tiempo que la motivacion y la implicacion de los
estudiantes. En sintonia con esa idea, Lopuch (2013) sefiala que mediante el uso de apps en
la educacion crece el compromiso y la motivacion sobre el tema. Esto repercute de manera

positiva en los contenidos tratados.

Uno de los problemas encontrados es que la mayoria de las aplicaciones relacionadas con el
ambito educativo no tienen en cuenta las necesidades pedagdgicas de los docentes, ya que
no es muy comun que estos participen en los procesos de disefio de las mismas. El proceso
de disefio de esta aplicacion mévil busca aportar un recurso didactico practico que aune las
funcionalidades necesarias para facilitar el trabajo del personal docente y el aprendizaje por

parte del alumnado.

Partiendo de esta premisa, se enmarca este trabajo en un proceso de Disefio Centrado en el

Usuario, que en este caso debe dar respuesta a las necesidades de los dos tipos de usuarios

Disefio de una aplicacion mévil para aprender latin 9



Master universitario en Disefio de Experiencia de Usuario Jon Imanol Pérez Ternero

gue forman parte de la ecuacion: los profesionales de la ensefianza y los alumnos. Ademas
de tener presentes los requerimientos de los usuarios en el aspecto educativo, se debe

enfocar también en presentar un disefio sencillo, funcional, usable, accesible y atractivo.

1.3. Estructura del trabajo

El trabajo comienza con un primer capitulo introductorio en el que se describe el planteamiento
del problema y su importancia, el objetivo de la presente investigacion y la posible solucion
gue se pretende aportar. En esta primera parte se tratan las cuestiones principales que
motivan la eleccion de esta tematica, se expone su relevancia y se comienzan a esbozar las

claves del proyecto.

En el segundo capitulo se dibuja el contexto en el que se enmarca el trabajo y se da una vision
detallada del punto de partida, los conocimientos previos acerca del tema y algunos de los
diferentes estudios que lo abordan desde diferentes perspectivas. Por un lado, la parte
centrada en la ensefianza e importancia de la lengua latina en actualidad; por otro, los
recursos tecnolégicos disponibles, su utilizacion y las tendencias de consumo, tanto de los
dispositivos como de las aplicaciones. Es importante situar este estudio en el panorama de
recursos y soluciones existentes de la forma mas actualizada posible en un panorama tan

cambiante como es el de la tecnologia y, mas concretamente, el de los dispositivos moviles.

El tercer capitulo recoge los objetivos generales y especificos que busca lograr la
investigacion, para mas tarde exponer la metodologia empleada con el fin de alcanzar la

propuesta especificada.

En el cuarto capitulo se identifican, a través de las diferentes fases y técnicas de la
investigacion, los requisitos y necesidades de los usuarios a los que se pretende dar respuesta
con este trabajo. Ademas, se documentan los procedimientos llevados a cabo para la

realizacion de cada una de las técnicas empleadas, comenzando por el analisis comparativo

El capitulo nimero cinco se adentra en el proceso de disefio. En primer lugar, se centra en el
usuario, con la definicién de los diferentes arquetipos a los que se dirige y después en el
desarrollo de la interfaz, la interaccion y el disefio visual. Finalmente, muestra el prototipo y la

evaluacion del mismo.
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El sexto capitulo alberga las conclusiones de la investigacion y posibles lineas de trabajo para
el futuro. El séptimo y octavo contienen las referencias bibliograficas y los anexos

respectivamente.

2. Contexto y estado del arte

2.1. Introduccioén

Es preciso enmarcar este proyecto en un contexto lo mas detallado posible. Para ello se debe
tener en cuenta no solo la situaciéon del mercado actual de aplicaciones o las tendencias de
uso de los dispositivos, sino también el momento en el que se encuentra una lengua especial

como es el latin.

Por un lado, es necesario comprender el momento y el lugar en el que se desarrolla el trabajo,
los condicionantes externos que delimitaran el escenario en el que el proyecto entra en juego
y que el publico objetivo encaja en esa realidad planteada. Se puede hablar en este punto de
las tendencias actuales y emergentes respecto a la utilizacién de la tecnologia de forma
general en la sociedad, en el rango de edad estipulado y también de forma méas concreta, en

el &mbito de la educacion.

Por otra parte, se realizara una descripcién del estado actual de la lengua latina en la sociedad
y la importancia de su pervivencia, justificando asi su eleccion para un proyecto de estas

caracteristicas.

Y finalmente, pero no por ello menos importante, es fundamental tener una vision clara de las
alternativas existentes y un completo analisis de cada una de ellas, incluidas las opiniones de
los usuarios, para comprobar los campos cubiertos, su alcance y definir después el de esta

propuesta desde su aportacion.

2.2. Importancia histérica de la lengua latina y su ensefianza

Se cuenta que, durante la dictadura franquista, en una sesion de las Cortes, el ministro José
Solis Ruiz preguntd en su intervencion para qué sirve el latin. Adolfo Mufioz Alonso,

Catedrético de Filologia Latina de la Universidad Complutense, le respondié: “Por de pronto,
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seflor ministro, para que a Su Sefioria, que ha nacido en Cabra, le llamen egabrense y no otra
cosa” (Del Rio, 2019, p. 22).

Esta anécdota revela que el menosprecio hacia la lengua latina no es algo nuevo. Pero, como
indica Leonhardt (2013), sin el latin, no se podran comprender los 3000 afios de historia que
vieron el nacimiento del Imperio Romano, el triunfo del cristianismo y la confirmacién de la

identidad de Occidente.

La lengua madre del Imperio Romano, la lingua franca de Occidente tras la Caida de Roma,
sobrevive hoy dia no solo en los textos y en las escuelas, sino también en nosotros, pues su

influencia abarca siglos y continentes. Como indica Stroh (2012):

Por regla general, ninguna disciplina cientifica puede renunciar a la renovacién continua
de su vocabulario a partir del tesoro latino; de esa forma, el latin ha llegado a &mbitos
culturales muy lejanos (China, Japoén, India): quienquiera que use una computadora o
una computer anglosajona (de computare), quien recurra a una base de datos (de dare),
quien formatee (de forma), o desfragmente (de y fragmentum), en fin, incluso quien
trabaje con un simple texto (textus) no podra desprenderse del latin en parte alguna del
mundo (p. 22).

Esto también es aplicable al ambito del Disefio Centrado en el Usuario, donde se encuentra
como ejemplo mas claro el nombre de una técnica utilizada con asiduidad, conocida con el
término latino persona, que designa a los diferentes arquetipos que representan a un conjunto
de usuarios. Aunque pueda llevar a equivoco, el término no refleja el significado castellano, la
palabra latina hace referencia a los personajes teatrales y a la mascara que estos llevaban.

La utilidad de esta lengua clasica no es el Gnico punto en el que resulta problematica. Sobre
la ensefianza de esta lengua indica (L6pez de Lerma, 2015, p. 55) que tradicionalmente se ha
enfocado al aprendizaje de la gramatica y su aplicaciébn para traducir y analizar

morfosintacticamente oraciones y textos de autores clasicos. Ramos (2012) afiade que:

El grado de dificultad del alumno para la comprensién de los fundamentos gramaticales
es siempre elevado, aunque a la larga esta comprension supone un solido andamiaje
para la asimilacion de otros conocimientos linglisticos, tanto en la descripcién de la
propia lengua, como en la adquisicion de otras lenguas modernas, en las que prima el
uso sobre la descripcion gramatical. (p. 3).

Este método, conocido con el nombre de “método tradicional” o “método de gramatica-
traduccién” se aparece, en clave parddica, en la pelicula La vida de Brian (1979) de los Monty
Python, una escena con la que muchos de los estudiantes de latin se podrian ver identificados.

En ella un centurién romano atrapa al protagonista mientras pinta en la pared: Romanes eunt
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domus, una frase plagada de errores gramaticales. Se inicia asi una hilarante escena, como

puede leerse a continuacion:

- Centurién: ¢Qué es esto? ¢ “Romanes Eunt Domus”™? ¢ Gente llamada romanos ir la
casa?"

- Brian: (explicando su grafiti) Dice: "Romanos marchaos a casa".

- Centurién: (amenazandolo con su espada) De eso nada. ¢ Cémo se dice "romano" en
latin? jVamos, vamos!

- Brian: (muerto de miedo) "Romanus".

- Centurién: Y se declina como...

- Brian: "Anus".

- Centurién: El vocativo plural de "Anus

- Brian: ¢“Ani”?

- Centuriéon: "Romani" (Corrige el error) "Eunt"... ¢, Qué es "eunt"?

- Brian: "Ir".

- Centurién: Conjuga el verbo "ir".

- Brian: "Eo, is, it, imus, itis, eunt..."

- Centurién: Luego "eunt" es...

- Brian: Tercera persona del plural del presente de indicativo: "ellos van".

- Centurion: Pero "Romanos marchaos" es una orden, asi que hay que usar...
(Retuerce la oreja de Brian)

- Brian: (con voz aguda por el dolor) El imperativo...

- Centurién: Que es...

- Brian: Eh, eh... j"It"!

- Centurién: ¢ Cuantos romanos?

- Brian: jPlural, plural! j"Ite", “ite"!

- Centurién: Ite. (Corrige de nuevo) ¢ "Domus" en nominativo? Marcharse indica
movimiento ¢ no, muchacho?

- Brian: jDativo, sefior! (El centurién saca la espada y la acerca al cuello de Brian) jNo,
no, no es dativo! jAcusativo! j"Domum"!

- Centurién: Sélo que "Domum"” lleva el...

- Brian: jEl locativo!

- Centurién: Que es...

- Brian: "iDomum!"

- Centurién: j"Domum"! "Domum" (Lo escribe) ¢Has comprendido?

- Brian: jSi, sefior!

- Centurién: Escribelo cien veces.

- Brian: jSi, sefior! iGracias, sefior! Hail, César.

es...
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Figura 1. Fotograma de la escena de pelicula La vida de Brian (1979). Fuente: Google Images

Como indica Jiménez (2020), tomando como base el docere et delectare de Horario (Ars, vv.
333-334), “la funcién del docente debe ir mas alla de la mera transmisién de la informacion,
buscando que el aprendizaje sea estimulante y divertido, rompiendo la monotonia del proceso
con la propuesta de actividades variadas y, en ocasiones, novedosas”, como pueden ser las

que se propondran en la App. Es mas, indica que se deberia intentar buscar la opcién de
ensefiar la gramética latina:

Alejandonos del simple aprendizaje memoristico, la repeticion monétona de paradigmas
y la mera trasmisién de conocimientos, ideando para ello una serie de propuestas
ludicas cuyo foco estuviese en la propia lengua del Lacio y su gramética, pero alejadas
de la aridez con que tradicionalmente se asocia la ensefianza de esta materia (p. 89).

Como escribié Plinio el Joven en una de sus cartas: difficile est tenere quae acceperis nisi
exerceas, cuya traduccion es esta: “Es dificil retener lo aprendido si no se ejercita” (Plin. Min.
8, 14, 3). Y precisamente esto es uno de los objetivos que buscamos con el disefio de esta
app.

En definitiva, como escribe Del Rio (2019):

El latin, a partir del cual tenemos todas las lenguas romances -que no son sino el latin
real de la actualidad-, ademas de la poderosa influencia que este ha ejercido en otras,
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como el inglés o el aleman. Después de la caida del Imperio romano, en el siglo 1V, se
siguié hablando latin durante siglos, hasta el nacimiento de las lenguas romances, a
finales del siglo X, y aun durante siglos fue el lenguaje de la filosofia y de la ciencia en
Europa. (p. 20)

Una lengua mediante la que se puede desarrollar el razonamiento logico (Stroh, 2012, p. 24),
que sirve no solo para agudizar la mente, sino para convertirnos en parte de una tradicion de

mas de dos mil afios.

El principal valor, por tanto, de esta lengua radica en su difusion por todo el mundo no ya en
el ambito de la cultura, sino a través de las lenguas romances que hablan hoy millones de
personas en todos los continentes. Este, entre muchas otras razones, ha llevado a la peticion
de que tanto la lengua latina como la griega sean consideradas patrimonio inmaterial de la
Humanidad. En palabras de Stroh (2012):

Sea como sea, la historia muestra algo con claridad: los incomparables éxitos del latin
durante los dos milenios posteriores a Ciceron, Virgilio y al emperador Augusto no se
explican por meras razones de utilidad. Hay una fuerza inexplicable que le permite
sobrevivir una y otra vez a su muerte. A falta de un nombre mejor, lo llamo la magia del
latin (p. 360).

Alea iacta est.

2.3. Ellatin en la actualidad

A priori. A posteriori. Accessit. Ad hominem. Ad nauseam. Addenda. Alma mater. Alter ego.
Aula Magna. Bis. Cum laude. Curriculum vitae. Et cetera. Ex professo. Honoris causa. In
memoriam. In situ. Ipso facto. Lapsus. Modus operandi. Mutatis mutandis. Non plus ultra.
Opera prima. Per se. Post mortem. Quid pro quo. Sine die. Statu quo. Viceversa. Todas estas
locuciones son una minima seleccion de aquellas expresiones latinas que a dia de hoy

conservamos vivas en nuestra lengua.

A menudo se habla de que el latin es la lengua oficial de la Ciudad del Vaticano. Sin ir mas
lejos, una de las cuentas oficiales del Papa Francisco se comunica en esta lengua en
@Pontifex_In.
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Papa Franciscus &

@Pontifex_In

Tuus adventus in paginam publicam Papae Francisci breviloquentis optatissimus
est.

© Ex Civitate Vaticana &’ vat Se unié en noviembre de 2012

8 Siguiendo  928,9 mill Seguidores
Tweets y respuestas Multimedia Me gusta
Papa Franciscus £ @Pontifex_In - 6h
t In multis civitatibus virus coronarium 19 innumeras adhuc victimas metit.

Enuntiare volumus propinquitatem nostram cum illis populis, aegrotis et
affinibus, et omnibus eos curae habentibus. #OremusOmne

Figura 2. Perfil de Twitter del Papa Francisco. Fuente: Twitter

Pero no es la Gnica cuenta en latin que se puede encontrar en la red social Twitter. Existen
numerosos usuarios andénimos, generalmente profesores o estudiosos de esta lengua, que
conversan (pipiant, utilizando la palabra latina que ellos emplean) entre si sobre temas
diversos: comentan su dia a dia, intercambian ideas sobre metodologias educativas,
comparten recursos, expresan sus opiniones sobre lo que acontecimientos mas importantes...
Incluso, los alumnos del IES Moratalaz, de Madrid, tradujeron al latin en su cuenta
@DiscipuliLatine éxitos musicales como la cancion Despacito, de Luis Fonsi, con la intencion
de ver “el latin como una optativa divertida e intentar ensefar a la gente cultura latina y el
idioma” (ABC Sociedad, 2017).

Discipuli Latine C 4
@DiscipuliLatine

Si, tu scitis eum iam diu te expectabat,
iter ostende me et ego venio ad te.

Lente, volo 45 %* J245S
@LuisFonsi latine cantamus. Saluta nos

QO 22 23:19 - 31 may. 2017 ®
& Ver los otros Tweets de Discipuli Latine >

Figura 3. Traduccion de la cancion “Despacito”. Fuente: Twitter
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El mundo del deporte tampoco esta exento de la utilizacion de esta lengua para comunicarse
en twitter. Son ya varias las hinchadas que se pueden enterar de noticias de sus equipos en
esa lengua: Real Madrid (@RegiaMatritensis), FC Barcelona (@BarcinoPS), Deportivo
(@lusoriabrigantl), Malaga (@MalacaSP), Rayo (@Rayovallecanol) y Betis (@ RegiaBaetis).

Exercitator 2

Defensor
Defensor

Balén
Follis
Delantero
Oppugnator

Centrocampisto
Madine

'
Seguir

Seguir

Regia Matritensis .
@realmadrid_In BarcinoPS

@BarcinoPS
Regiae Matritensis Societatis Pediludii pagina pipiatrix Latine. Ave Matritensis! || . . 5 s P o5 o 2 e
Cuenta del Real Madrid C.F. en latin. Breviloquentior Latine scriptus de Societate Pedifolli Barcinone. Non officialis
© regiamatritensis@gmail.com [F) Se unié en septiembre de 2015 © Barcino, Prov. Tarraconensis [ Se unié en octubre de 2015
43 Siguiendo  5.356 Seguidores 104 Siguiendo  3.619 Seguidores

Figura 4. Perfiles en Twitter del Real Madrid y del Barcelona. Fuente: Twitter

<  RegiaMatritensis Seguir
2.283 Tweets
. Regia Matritensis @realmadrid_In - 18 mar. 2017 v
M Utraque meta nostra post transmissionem Christiani facta est!
O e O 3 &
& Regia Matritensis @realmadrid_In - 18 mar. 2017 v
i\? METAAAAAM!! Casemiro post iactum angularem expugnat ianuam
Bilbaénsem!
Athletica 1-2 Regia Matritensis
@ T 2 Q u (2
#» Regia Matritensis @realmadrid_In - 18 mar. 2017 v
N Athletica Bilbaénsis metam obtinet!
Athletica 1-1 Regia Matritensis
Q na Q1 &
#%  Regia Matritensis @realmadrid_In - 18 mar. 2017 v
M Keylorem!! Magnifice aequalitatem vitavit!
S s Qs hu
= Regia Matritensis @realmadrid_In - 18 mar. 2017 v
N Prima substitutio Matritensis: Modric exit, Lucas Vazquez intrat.
Q 1 Q 2 i
#»  Regia Matritensis @realmadrid_In - 18 mar. 2017 v
M lam coepit secundum tempus!

Ave Matritensis nec quidquam plus!
Q 1 4 Q 4 T

Figura 5. Retransmision de un partido del Real Madrid. Fuente: Twitter

Disefio de una aplicacion mévil para aprender latin 17



Master universitario en Disefio de Experiencia de Usuario Jon Imanol Pérez Ternero

Por ultimo, en 2009 en los ajustes de idiomas de Facebook, una vez mas, el latin aparecia
como lengua en la que se podia utilizar esta red social, aunque actualmente ya no esta la

posibilidad.

facebook Dpomus charta Amici  Epistulae e Opfiones Exire

uaerere amicis Velimus te iuvare ad amicos tuos inveniendos
A8 All Connections Amid tui in Facebook eidem amidi, familiares et homines familiae sunt quibuscum in mundo vero communicas. Potes

Facere proscriptionem
ullis instrumentis in hac pagina uti ad plures amicos inveniendos.

9 Amicos Invenire
Q, Navigare N N . . )
'Qj Invenire Homines Quibus Mittis Litteras Electronicas Imponere Contactum Scapum
@ Indeximiephnaidss Quaerere tuam inscriptionem electronicam est modum celerrimum inveniendi tuos amicos in Facebook.

251 Nuper Additi
Tua Inscriptio

& Nuper mutare Electronica:
Tessera
Indices inscriptionis .
electronicae:
S8 Amici
4 o e
4 paginae

@ Facebook tesseram tuam non condst. Magis discere...

[E5] Historia Nuntiorum

[E] Universidad de Cadiz

%5, Suggestiones
Amicos Invitare ad

S Homines quos pro amids habes adde et chartis publics tibi placentibus favesce.
Facebook coniungendum

Figura 6. Pantalla de Facebook con los ajustes de idioma en latin. Fuente: Facebook

No son pocos ejemplos de la pervivencia y uso de esta lengua en el mundo cotidiano, mas
alla de las redes sociales. A continuacion, se expondran algunos ejemplos de la pervivencia

de la lengua en nuestra cultura actual.

En 2004, en busca de la verosimilitud histérica, el actor y director Mel Gibson rod6 La pasion
de Cristo empleando como lenguas vehiculares el hebreo, el arameo y el latin -luego
subtituladas para la comprensién del espectador-, adecuando el uso de cada una de ellas al

personaje.

En 2008, el grupo de rock espafiol Extremoduro publicaba el 4lbum La ley innata, cuya portada
recogia una sentencia del politico y filésofo romano Cicerén (106 a.C.-43 a.C.): Est enim
iudices haec non scripta sed nata lex quam non didicimus accepimus legimus verum ex natura
ipsa arripuimus hausimus expressimus ad quam non docti sed facti non instituti sed imbuti

sumus (Cic. Pro Milone 10).

En el ambito de la literatura, best-sellers como El Hobbit de J. R. R. Tolkien, EIl Principito, de
Antoine Saint-Exupéry, o la saga del mago mas famoso de las Ultimas décadas, Harry Potter,

escrita por J.K. Rowling, disponen de su propia edicién en latin.
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®
ANTOINE DE SAINT-EXUPERY

Regulus

HARRIUS
POTTER

et Philosophi Lapis

HOBBITVS
[LLE

THE HOBBIT TRANSLATED INTO LATIN
BY MARK WALKER

JRR TOLKIEN

Figura 7. Portadas de los libros traducidos al latin. Fuente: Google Images

Pero en el caso del joven mago, el uso por parte de la autora de la lengua latina -y en menor
medida, la griega- es evidente. No solo afecta a los personajes, que presentan nombres
grecolatinos, ni a las criaturas magicas, cuyo rastro puede seguirse hasta algunos animales
mitolégicos grecolatinos, sino a una de las partes principales de la saga: la magia. Muchos de
los conjuros y maldiciones emplean terminologia latina: Harry Potter habla -o imita- la lengua
latina cuando, por ejemplo, usa el hechizo Accio (del verbo latino accio, “hacer venir’) para
convocar a la Saeta de Fuego y asi conseguir el huevo de oro que custodia el dragon en el
Torneo de los Tres Magos en Harry Potter y el Caliz de Fuego; cuando invoca a su protector
frente a los terrorificos dementores con la formula magica Exspecto patronum en Harry Potter
y el Prisionero de Azkaban; el hechizo de desarme Expelliarmus, un hibrido entre el verbo
latino expello, que significa “expulsar”, y el sustantivo arma, cuyo significado es transparente;
0, simplemente, cuando su amiga Hermione -aunque esto no sale tal cual en el libro, si no en
la pelicula Harry Potter y la piedra filosofal- conjura un hechizo reparador para sus gafas

diciendo: Oculus reparo.

Otra de las iniciativas que toman fuerza en la actualidad es la encabezada por la Sociedad de
Estudios Latinos (SELat), que plantea la unién de varias naciones con la intencién de solicitar
de forma conjunta a la UNESCO que declare el Griego, el Latin y la Cultura Clasica Patrimonio
Cultural Inmaterial de la Humanidad. Espafia es el pais encargado de promover la declaracion,

como se aprobé en el Congreso de los Diputados el 27 de febrero de 2019.

Parece, en definitiva, inoportuno decir que el latin es una lengua muerta: es, sin duda alguna,

una lengua inmortal.
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2.4. Los dispositivos moviles en nuestro dia a dia

No es una revelacion el hecho de que los teléfonos moéviles han ido adquiriendo cada vez
mayor importancia en la vida de las personas desde su creacion, alla por 1973. Lo interesante
de esta cuestidn es centrar la mirada en su evolucién y ver cémo aquel aparato poco portable
como era el DynaTAC 8000x de Motorola con el que Martin Cooper realizé la primera llamada,
en unas pocas décadas, se ha transformado en un elemento imprescindible en el bolsillo de
casi cualquier ser humano. Ha llegado a alcanzar la capacidad de permitir realizar infinidad
de funciones mas o menos importantes en el dia a dia: desde chatear, jugar o ver peliculas,
hasta realizar operaciones mas complejas como transacciones bancarias y compras en casi

cualquier parte del mundo.

Sabiendo de la existencia de esos innumerables usos, no resulta extrafio que, segun el estudio
State of Mobile 2020 de App Annie, proveedor lider de datos del mercado movil, los usuarios
dediquen una media de 3 horas y 40 minutos diarios en las aplicaciones y que utilicen hasta

40 apps al mes.

Uno de esos cometidos de los smartphones es el educativo, también conocido como Mobile
Learning o m-learning. Brazuelo y Gallego definen este tipo de aprendizaje como “modalidad
educativa que facilita la construccion del conocimiento, la resolucibn de problemas de
aprendizaje y el desarrollo de destrezas o habilidades diversas de forma autbnoma y ubicua

gracias a la mediacion de dispositivos moviles portables” (2011, p. 17).

Este acceso casi universal al teléfono mévil puede permitir a los estudiantes acceder a la
informacién, conectarse con sus profesores y relacionarse entre ellos. Pero también es cierto,
como acertadamente indica Arbiol en un articulo sobre los efectos del coronavirus en la
educacién, que “es muy complicado que los alumnos, sin tener una monitorizaciéon y un
contacto fisico con el profesor, tengan el mismo grado de compromiso; y, por otro lado, para
los profesores también es dificil controlar el trabajo del alumno y mas alin examinarle de sus
conocimientos sin una vigilancia adecuada”. Pero ante este aspecto negativo, también
presenta una ventaja: los nifios son ya nativos digitales, que disfrutan de la tecnologia y estan

acostumbrados a ella.
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2.5. Aporte de latecnologia a la ensefianza

En el apartado anterior se destaca el crecimiento de los dispositivos moviles, en especial los
smartphones, a través de los cuales los jévenes tienen la capacidad de interconectarse para
realizar cualquier accion a lo largo y ancho del mundo. Pero, a pesar de ello, aln se sigue
observando un gran desfase entre esos datos y los de incorporacién de las tecnologias a los
centros educativos. Dicho de otra manera, a pesar de que, por ejemplo, el 66% de los nifios
y jovenes espafoles de entre 10 y 15 poseen un teléfono movil, porcentaje que asciende a
mas del 98% entre los 16 y los 74 afios (INE, 2019), en el terreno educativo su implementacion
aun parece lejana. En su lugar, se sigue optando por los ordenadores para la realizacién de
diversas tareas. Aln asi, estos tampoco llegan a la totalidad del alumnado y los centros. El
namero medio de alumnos por ordenador en el curso 2018-2019 fue de 2,9, como indica la
Estadistica de la Sociedad de la Informacién y la Comunicacién en los centros educativos no
universitarios (Ministerio de Educacion, 2019). En el lado contrario, en los hogares el teléfono

movil ya es el medio preferido para acceder a internet.

La Sociedad de la Informaciéon en general y las nuevas tecnologias en particular inciden de
manera significativa en todos los estamentos del sistema educativo. Es dificil hablar en la
actualidad de educacion sin hacer referencia a las TIC’s y a sus posibilidades did4cticas.
Garcia-Valcarcel (2003) afirma que “el desarrollo tecnolégico y las nuevas formas de
comunicacion que este genera estan configurando un nuevo escenario educativo en el cual
las nuevas tecnologias han de ser integradas como herramientas didacticas” (p. 288). Y
aungue estas tecnologias no sustituyen a las aulas tradicionales, si deberian complementar
el proceso de ensefianza-aprendizaje que alli se lleva a cabo, pues como indican Cladellas y
Castell6 (2010) son instrumentos que se deberian emplear para la construccion de

conocimiento y la facilitacion del aprendizaje.

Duro Novoa y Duro Rodriguez (2013) analizan el uso del software educativo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y llegan a la conclusiéon de que los beneficios de su uso son los

siguientes para el alumnado:

e Interactuar con el alumnado, retroalimentando y evaluando lo aprendido.
o Facilitar las representaciones animadas.
o Desarrollar las habilidades a través de la préactica.

e Simular procesos complejos.
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e Transmitir gran volumen de informacién en un menor tiempo, de forma amena y
regulada por el docente y, ademas, introducir al alumno en el trabajo con medios
informaticos.

o Facilitar el trabajo independiente y el tratamiento individual segun las necesidades del
alumnado.

o Desarrollar los procesos légicos del pensamiento, la imaginacién, la creatividad y la

memoria.

Este uso por parte del profesorado proporcionaria también estas otras ventajas:

e Constituir una fuente de conocimientos nueva, atractiva y dinadmica y rica.

o Adaptar el software a las caracteristicas y necesidades del alumnado teniendo en
cuenta el diagnéstico en el proceso de enseflianza-aprendizaje, lo que permite elevar
la calidad de la ensefianza.

e Controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.

e La interdisciplinariedad de las asignaturas.

2.6. Aplicaciones para la ensefianza de lenguas

Aunque se profundizara mas adelante en el andlisis comparativo (benchmarking) de las
diferentes aplicaciones existentes para el aprendizaje de lenguas, en este apartado se

muestran algunos de los resultados méas notorios de la exploracion.

Duolingo

La aplicacion mas destacada es, indiscutiblemente, la reconocida Duolingo, que cuenta con
mas de cien millones de descargas y humerosos premios, como el iPhone App of the Year,
2013 o el Google’s Best of the Best, 2013 y 2014. De ella también se han dicho cosas como
gue es con diferencia la mejor aplicacion para aprender idiomas (The Wall Street Journal,

2013) o que tiene el secreto del futuro de la educacion (TIME Magazine, 2014).
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Figura 8. Icono de la aplicacion Duolingo. Fuente: Google Play

Esta app permite aprender mas de treinta idiomas, entre los que cabe destacar que incorpor6
en verano de 2019 el latin que, a dia de hoy, continla estando disponible solamente para
angloparlantes, es decir, para ser estudiado desde el inglés. Eso si, acumula mas de un millén

de usuarios activos. Asi es presentado por Duolingo:

Amigos, romanos, compatriotas, jprestad atencion! Siglos atras, el latin era el idioma
del Imperio Romano; hoy, todavia esta muy vivo. El latin se usa como el idioma de la
ciencia, el derecho y la medicina. Cientos de millones de personas hablan ahora lenguas
gue provienen del latin (las lenguas romances). Si sabes dénde buscar, encontraras el
latin todos los dias en el mundo occidental: desde lemas famosos hasta grabados en
edificios embleméticos y refranes sobre nuestra moneda, el latin nos rodea. Entonces,
si quieres construir tu vocabulario en inglés, leer poesia y literatura clasicas, mejorar la
capacidad de aprender otros idiomas, comprender mas sobre una cultura antigua o
simplemente ponerte en contacto con el senador que usa toga que hay en tu corazon,
tenemos tu idioma. Salvete!

Método cientificamente Lecciones cortas Cumple con tu objetivo
comprobado para y divertidas
aprender un idioma

25

N
- \®)

4]
¢Cual de estos es “el queso”? o
2

2

the strawberry the cheese

1

.o o5

the fish the meat

Figura 9. Pantallas de la app Duolingo. Fuente: Google Play
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Tras ella, aunque a mucha distancia, se encuentra un grupo de aplicaciones que superan los

diez millones de descargas: Babbel, Busuu, Memrise y Rosetta Stone:

+Babbel

Figura 10. Icono de la aplicacién Babbel. Fuente: Google Play

Babbel

Esta exitosa app, que ofrece hasta 14 idiomas para aprender y permite su descarga gratuita,
funciona a través de suscripcion de pago a partir de la segunda leccion o los siete dias de
prueba. Su éxito reside en una metodologia cientificamente probada y el meticuloso disefio

de los cursos por parte de un equipo lingtistas.

Demostrado por la Rutina de
Universidad de Yale: | aprendizaje a medida

Configura tus recordatorios

¢(En qué momento te gustaria
aprender?

De camino
acasa

Durante
una pausa

¢A qué hora?

16:00

¢(Con qué
frecuencia? 3 veces por

00 ¢
(1]
de participantes
mejoro su
expresion oral
en 3 meses
00 0O -

Figura 11. Pantallas de la app Babbel. Fuente: Google Play

Elige entre 14
idiomas
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A pesar de superar los diez millones de descargas, cuenta con alrededor de un millén de

suscriptores activos, segun la informacién de su propia web.

Figura 12. Icono de la aplicacién Busuu. Fuente: Google Play

Busuu

En este grupo de aplicaciones relevantes, con una oferta de 12 idiomas, se encuentra Busuu.
Al igual que Babbel, ofrece una prueba gratuita, pero funciona bajo suscripcion. Seguin un
estudio realizado por la City University of New York, estudiar 22 horas con esta app equivale

a un semestre universitario.

MEM
RiSE

Figura 13. Icono de la aplicacién Memrise. Fuente: Google Play

Memrise

Otra de las apps destacadas en el &mbito del estudio de las lenguas es Memrise, que se
autodefine como “todo lo contrario a un libro de texto: divertida y eficaz”. La empresa se fundo
en 2010y ha llegado a méas de 40 millones de personas en 189 paises. Fue considerada mejor
aplicacion de Google Play en 2017. Ademas, es gratuita.
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Figura 14. Icono de la aplicaciéon Rosetta Stone. Fuente: Google Play

Rosetta Stone

La empresa creadora de esta aplicacion fue pionera en el uso de software interactivo para
acelerar el aprendizaje de idiomas y es considerada como una de las empresas lideres del
sector. En la actualidad, Rosetta Stone ofrece cursos de hasta 24 idiomas en diferentes

modalidades de suscripcion, dependiendo de la cantidad de idiomas y el tiempo deseado.

Logre hablar con confianza mediante nuestra
tecnologia de reconocimiento del habla

6 Hello. Inglés (Estadounidense)

UNIDAD 3

Eltrabajoyla
escuela

Figura 15. Pantalla de presentacién de Rosetta Stone. Fuente: Google Play

Algo mas lejos aparecen Mondly y Aprender 50 idiomas, con mas de cinco millones de
descargas; y cerrando la parte alta del ranking de este tipo de aplicaciones estan Tandem,

Beelinguapp, LearnMatch, Bluebirds y Drops, todas ellas por encima del millon de descargas.
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Todas las aplicaciones anteriormente mencionadas superan ademas los 4,5 puntos de
valoracion sobre 5 en Google Play, siendo nuevamente Duolingo la lider en esta clasificacion,
con un resultado de 4,7 puntos sobre 5, obtenido de mas de 9.300.000 resefias en el momento

de redaccion de este trabajo.

Varias de ellas, como Duolingo, Busuu o Rosetta Stone, ofrecen un servicio para profesores
y escuelas que, con sus diferencias, permite dar continuidad y poner en practica lo impartido
en clase y, ademas, realizar un seguimiento de los progresos del alumnado a través de una

plataforma web en la que un dashboard muestra los alumnos, ejercicios y calificaciones.

Entre la extensa oferta de apps educativas, también existen algunas relacionadas con la
lengua latina, aunque en este caso el panorama no resulta tan alentador. Las opciones en
espafiol son practicamente inexistentes y en ninguno de los casos se aproximan al enfoque y
metodologia que busca este proyecto. Entre las alternativas que se presentan en inglés, se
pueden encontrar algunas propuestas con opciones interesantes, pero en conjunto, ninguna

de ellas resulta claramente distinguida por sus grandes cualidades.

Dentro de este grupo, las mas destacadas serian: Latin Root Words, Latin Trainer y Collins
Latin Dictionary, por encima de las cincuenta mil descargas; Xochi, Scriba, Latin Phrases and

Proverbs, Vice Verba, Latin Learner y SPQR Latin, superando las diez mil descargas.

Habria que descartar de este listado, por un lado, las aplicaciones de traductor y/o diccionario
y, por otro lado, las que Unicamente se basan en mostrar textos, frases o vocabulario para
estudiar de forma memoristica, que no se pueden considerar en la linea de la idea de este
trabajo. Ademas, entre el resto, existe una clara tendencia a replicar ejercicios tradicionales
de forma mas dinamica o de “juego”, pero sin ningun atractivo o incentivo motivador mas alla
de poder ser utilizadas desde la comodidad del teléfono movil. Tras este proceso de filtrado,
apenas resultarian de interés unas 3 aplicaciones, que seran las que mas adelante se tendran
en consideracion en el andlisis comparativo: Xochi, Vice Verba y LP Latin, ademas de
Duolingo, que a pesar de no centrarse en el aprendizaje del latin en exclusiva, si que lo ofrece

dentro de su amplio abanico de opciones, con su caracteristico estilo.

A pesar de enmarcar esta investigacion en el grupo de aplicaciones educativas citadas
anteriormente por su tipologia, habria que tener en cuenta que el enfoque que se busca es
diferente. Si bien el fin puede tener cierta similitud por referirse al aprendizaje de una lengua,
el resultado que busca este estudio es el de crear una herramienta con funcionalidades tanto

para docentes como para alumnos, y la vista puesta en el aprendizaje de una lengua en
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desuso, no tanto en su finalidad comunicativa para un uso cotidiano. Por tanto, estara mas
orientada a complementar a otros materiales y servir como vinculo, con un enfoque mas

técnico para el conocimiento del latin y su uso teérico-académico.

En cuanto a la estética y usabilidad, la interfaz que se desarrollara tendrd como ejemplo un
caracter mas cercano al de las apps mas consumidas y exitosas, que demuestran llevar detras

unos procesos de disefo y desarrollo muy trabajados, testados, pulidos y evolucionados.

2.7. Conclusiones del estado del arte

A lo largo del estudio del estado del arte se han podido constatar algunos importantes

hallazgos de los que cabe destacar los que se enumeran a continuacion:

Lavigencia de la lengua latina en la actualidad

En un contexto de continuo avance, la sociedad corre el riesgo de olvidar su historia, sus
origenes y también obviar de dénde proceden muchas de las palabras y expresiones
presentes en el dia a dia en muchos ambitos cotidianos. La importancia del estudio de la
lengua latina, no solo como lengua muerta, como es considerada por muchos, sino como la
lengua de la ciencia, de la que proceden las lenguas romances (algunas de las mas habladas
en el mundo, como el espafiol, el francés, el portugués o el italiano) reside precisamente en
eso, en comprender cOmo éstas surgieron y evolucionaron hasta lo que son. Quien estudie la
filologia de cualquiera de las denominadas lenguas romances, la comprendera mejor

partiendo del latin.

La necesidad de que la educacion se adapte a las nuevas tecnologias

Los métodos de ensefianza no pueden quedar al margen de una revolucién tecnoldgica que
ya se esta produciendo en la mayoria de ambitos. El principal problema reside en que la
innovacion tecnologica dentro del ambito educativo aun estd en fase de desarrollo
(ordenadores, pizarras digitales y otros medios obsoletos o que todavia no han llegado) y
avanza a un ritmo mucho mas lento que la incorporacién de la tecnologia a muchos otros

aspectos de la vida.

Situaciones como la recientemente vivida, de clases online por una situacion de emergencia
sanitaria, han dejado en evidencia la dificultad para garantizar el aprendizaje y su seguimiento
sin la existencia de un plan consistente para ello. No puede ser solo un objetivo de futuro, ya

€S una necesidad.
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El auge del teléfono mévil como herramienta para todo

Se podria decir que las familias en Espafia viven en una era post-pc, en la que muchas de
ellas no tienen ordenador, pero si disponen de smartphone. Los datos lo colocan como el
dispositivo por excelencia para el acceso a internet, y el volumen de aparicion de apps para
cada vez mas diversos desempefios, sitian al teléfono moévil como herramienta casi

indispensable en la vida de las personas.

En el contexto de crisis sanitaria comentado previamente, el auge del teléfono movil, sobre
todo entre las generaciones mas jovenes; la ausencia de ordenadores en muchos hogares,
en la mayoria de casos por falta de recursos; o la imposibilidad de conectarse durante el
confinamiento desde un lugar que no fuese el domicilio familiar han originado la tormenta

perfecta para poner a prueba las capacidades de la tecnologia moévil para la educacion.

Esta combinacion de factores ha dibujado un panorama en el que muchos alumnos se han
visto abocados a tener que utilizar el smartphone como canal de comunicacion, como medio
para visualizar las lecciones, para enviar o recibir videos de los profesores, resolver sus dudas
y tareas. Un hecho que ha retratado con nitidez las deficiencias de este sistema, en el que se
ha tratado de componer unas nuevas reglas del juego partiendo desde el improvisado tablero,
ante el desconcierto de los profesores y alumnos a partes iguales; pero que a su vez ha

demostrado el enorme potencial del teléfono maévil como herramienta educativa.

El vacio que existe entre las aplicaciones para el estudio del latin

En el estudio de las aplicaciones existentes para la ensefianza de lenguas se han encontrado
dos vertientes que dejan una via libre para la creacion: Por un lado, las aplicaciones para el
estudio de la lengua latina son muy limitadas tanto en nimero como en calidad (sobre todo,
funcionalidades, usabilidad y disefio). Tal es asi, que de las casi inexistentes en espafiol solo
una se ha considerado digna de resefiar y aparecer en el analisis comparativo. Por otro lado,
solamente una de las aplicaciones punteras en la ensefianza de lenguas que se han analizado
incluye el latin entre sus cursos, pero lo hace con el inglés como idioma de origen. Por ello,
se ha considerado que existe un espacio interesante que cubrir con el desarrollo de una
aplicacion en espafiol, basada en la calidad de las mejores apps de idiomas y con un
contenido riguroso para el aprendizaje del latin, construido en base a las necesidades de los

usuarios y al criterio profesional de los docentes de latin.
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3. Objetivos de disefio y metodologia

3.1. Objetivo general

El objetivo principal que se busca es el de desarrollar una aplicacion movil que funcione como

apoyo o complemento para el profesorado y alumnado de la asignatura de latin.

Teniendo en cuenta los puntos criticos que podrian encontrarse en el desarrollo del proyecto
si se realizase al margen del publico interesado, este objetivo se plantea en base a los
principios del Disefio Centrado en el Usuario, con el foco puesto en satisfacer las necesidades
tanto de los docentes como de los alumnos. Teniendo en cuenta a estos perfiles a lo largo de

todo el proceso de disefio.

3.2. Objetivos especificos

Para cumplir con el objetivo general, se buscara completar una serie de objetivos

especificos que aporten a ello.

e Conocer los habitos referentes a la ensefianza-aprendizaje de los usuarios
(profesores y alumnos).

o Descubrir y analizar el contexto en que se desarrolla el proyecto.

e Conocer las necesidades de los profesores en su metodologia (lecciones teéricas,
actividades practicas y calificaciones).

e Conocer las necesidades de los alumnos a la hora de realizar tareas y estudiar.

o Identificar las oportunidades y posibles fortalezas frente a las diferentes opciones
disponibles en el mercado.

o Definir los diferentes perfiles de usuarios.

e Identificar los requerimientos y especificar las funcionalidades que los solventen.

o Disefiar un prototipo funcional que pueda ser testado por usuarios.

e lterar y redefinir hasta obtener un producto satisfactorio.
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3.3. Metodologia

Como se ha mencionado previamente, este trabajo se enmarca en la metodologia del Disefio
Centrado en el Usuario, concepto que tuvo su origen en los afios 80 en el laboratorio de
Donald Norman y que desarrolla ampliamente en sus libros User-centered system design:
New persepectives on human-computer interaction (1986) y The psychology of everyday
things (1988). Norman remarca la necesidad de explorar de forma completa las necesidades

y los deseos de los usuarios con respecto a los productos en los contextos de uso.

El DCU es una filosofia de disefio que tiene como objetivo la creacién de productos que
resuelvan las necesidades concretas de sus usuarios finales, consiguiendo la mayor

satisfaccion y mejor experiencia de uso posible (Still y Crane, 2017).

Los procesos de DCU siguen los principios establecidos en la norma ISO 9241-210. Son los

siguientes:

- El disefio esta basado en el entendimiento explicito de usuarios, actividades y
entornos.

- Los usuarios estan involucrados a lo largo del proceso de disefio.

- El disefio esta dirigido y es ajustado por la evaluacién centrada en el usuario.

- El proceso es iterativo.

- El disefio da respuesta a la experiencia completa del usuario.

- El equipo de disefio incluye perfiles y perspectivas multidisciplinares.
Como indica Vinyets i Rején (2011), la mayoria de procesos en el DCU incluyen estas etapas:

1. Etapa de conocimiento y comprension a fondo a los distintos usuarios finales. Por
norma general, se usa investigacion cualitativa, que se complementa en muchos casos
con la investigacion cuantitativa.

2. Etapa de especificacién de requerimientos para un disefio del producto o servicio que
resuelva las necesidades de los usuarios y se ajuste a sus capacidades, expectativas,
deseos y motivaciones. Para ello, por lo general se usan los prototipos rapidos y otras
técnicas de modelacién y visualizacion, incluso en ocasiones también la co-creacion
con los usuarios.

3. Etapa de evaluacién para validar y poner a prueba lo disefiado. En ella se realizan

tests con usuarios, generalmente de usabilidad.
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Para ello, se basa en un proceso iterativo, dividido basicamente en dos fases que, de forma
ciclica, se repiten hasta que el producto definitivo cumple a la perfecciéon con la funcién de
cubrir las necesidades de los usuarios. Es lo que Allen y Chudley (2012) definen como “circulo

virtuoso”.

Research

Start Finish

Figura 16. Circulo virtuoso del proceso de disefio iterativo. Fuente: Allen, J. Y Chudley, J. (2012)

En este caso, el proceso se dividira en las fases que se detallan a continuacioén:

'

INVESTIGACION DISENO EVALUACION
NO
- Personas -
<
. =
. - Escenarios o
- Benchmarking - Test de ¢NUEVA o
- Card sorting usabilidad ITERACION? =
- Entrevistas g
- Wireframes [m]
%
- Mockup Sl o

Figura 17. Fases del proceso empleado. Fuente: Elaboracion propia.
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1. Investigacion.

Consistira en la exploracion del mercado, a través del andlisis comparativo (benchmarking)
de las aplicaciones existentes tanto en el ambito especifico de la enseflanza-aprendizaje
del latin, como en un ambito educativo mas general. Al margen de este analisis
comparativo, se tendran en cuenta también aplicaciones con una buena experiencia de

usuario.

Una vez conocido el mercado, se pasara al usuario, cuyo perfil se ird esbozando a partir

de las entrevistas semi-estructuradas.

De esta conjuncion de elementos se obtendran los requerimientos y necesidades que

posteriormente se plasmaran en el disefio.

2. Disefo.

Con los datos obtenidos durante el proceso de investigacion, se procedera a conformar
las diferentes personas y escenarios en los que se utilizara la aplicacion. Con esta técnica
se dibujara con detalle cada posible situacién y perfil para intentar cubrir con todas las

funcionalidades los requerimientos especificados previamente.

Se comenzara entonces a definir la arquitectura de la informacion de la aplicacion. Para
ello se realizar4 una prueba de card sorting con la que se estableceran las diferentes

secciones y categorias tematicas de la que dispondra.

Por ultimo, se pasaréa a la fase de prototipado, en la que se estableceran los flujos a través
de wireframes que ya podrian ser testados por algunos usuarios. Posteriormente, se
definird la interaccion y se construira el disefio visual. Con este mock up, afiadiendo

diferentes transiciones y animaciones, se conformara el prototipo.

3. Evaluacion.

Una vez se cuente con el prototipo funcional, ya se podria pasar a realizar pruebas de

evaluacién con usuarios. Concretamente, se realizaria un test de usabilidad.

4. Producto final.

Aunque la idea de este trabajo sera alcanzar y poder lanzar un producto, lo que realmente

se espera es que en el tiempo que transcurra hasta su presentacion, el proyecto alcance

Disefio de una aplicacion mévil para aprender latin 33



Master universitario en Disefio de Experiencia de Usuario Jon Imanol Pérez Ternero

una fase de testeo y evaluacion de un primer prototipo que, previsiblemente, tendra que

ser reajustado y posteriormente evaluado de nuevo.

4. ldentificacidén de requisitos y necesidades de los usuarios

En la fase de investigacion se busca recabar informacion para identificar los requisitos del
proyecto y las necesidades de los usuarios. Por un lado, sobre las apps existentes desarrollas
previamente, que serian consideradas como competencia; por otro lado, sobre los usuarios y
sus necesidades. Con el fin de ahondar en el primer punto, se realiza un analisis comparativo
(benchmark). En cuanto a los usuarios, para profundizar en sus necesidades e inquietudes se
realizan una serie de entrevistas en las que se busca dar respuesta a algunas preguntas de

investigacion previas:

- ¢Los docentes dedican mucho tiempo a preparar y corregir actividades?
- ¢ Les gusta proponer actividades diferentes, al margen de los libros de texto?
- ¢Los alumnos tienen preferencia por algun tipo de actividad?

- ¢ Como ha sido su adaptacion a la teledocencia?

4.1. Benchmarking

Para realizar un estudio a fondo del panorama competitivo actual, han sido seleccionadas las
aplicaciones existentes que, por su tipologia, caracteristicas, alcance o impacto, se podrian
designar como competencia. La comparativa se realiza con el objeto de reconocer los puntos
fuertes y débiles de las apps existentes e identificar oportunidades en espacios que esos
competidores no dejan del todo cubiertos y necesidades de los usuarios insatisfechas (o
solventadas de forma incompleta) que se podrian satisfacer. De este modo, se descubren
formas de mejorar lo existente para aportar una mejor solucién a los usuarios y, al mismo
tiempo, se pueden detectar diferentes oportunidades de negocio por donde acceder al

mercado.
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4.1.1. Realizacion

Como se mencionaba brevemente en capitulo del estado del arte, las apps seleccionadas
para este analisis son las cuatro que mejor reflejan lo que busca este trabajo. Son las

siguientes:

Duolingo.
Vice Verba.
Xochi.

LP Latin.

A 0w N PE

[ BE fpj Traduce latin al espafiol = < Latin Vocabulary Level @
m PG

E

[ft person singular

Pie o sh w
nt indicative active Pick the English word for
Intro femina
ae f
fortune
S — rumor
island
Vol Quintus tambien es el hjo de Julio

woman

Cuantos hijo

Figura 18. Capturas de pantallas de las apps. Fuente: Duolingo, Vice Verba, Xochiy LP Latin.

Se realiza una checklist en la que se contraponen los productos seleccionados y las
caracteristicas a observar, marcando en cada uno de ellos si el rasgo en cuestion se cumple
0 no. Los datos para completar estos campos se obtienen a través de la exploracion directa,
ademas de la propia informacion que aportan publicamente las empresas creadoras de cada
una de las aplicaciones, las resefias y opiniones de los usuarios emitidas en Google Play y

App Store de Apple.

En cuanto a los criterios de la comparativa, se dividen en tres grupos: los referentes a la
experiencia de uso, entre los que se encuentran algunas caracteristicas técnicas y de
usabilidad; los de la experiencia de marca, entre los que se hablaria de la relacion cliente-

empresa, por ejemplo, la atencién al cliente, la informacion disponible o las posibilidades de

Disefio de una aplicacion mévil para aprender latin 35



Master universitario en Disefio de Experiencia de Usuario Jon Imanol Pérez Ternero

uso en diferentes dispositivos; y los de propuesta de valor a las personas, donde se encuentra

la aportacién del producto y la opinién de los usuarios.

En primer lugar, entre las caracteristicas de la experiencia de uso se exploran las siguientes:

- Debe ser una aplicacion intuitiva y de manejo sencillo, con una curva de aprendizaje
reducida.

- La respuesta del sistema debe ser inmediata ante cualquier accion.

- Deberia permitir acceder a ciertas funcionalidades sin conexion.

- Debe permitir la opcion de notificar al usuario con un recordatorio para su utilizacion o
diferentes avisos motivadores.

- Es importante que la tematica gire en torno a los logros y “premios” para incentivar la
motivacion.

- Debe tener una buena recopilacion de niveles bien identificados, para no resultar
repetitivo.

- Es imprescindible que los progresos del usuario queden guardados para facilitar la
continuidad en la siguiente conexion.

- Un disefo agradable hara que los usuarios se sientan mas cémodos utilizandola.

=

- — ——

292 VV %J

SPQR

Experiencia de uso Duolingo Vice Verba Xochi LP Latin

Intuitiva

Respuesta rapida

Uso sin conexién

Notificaciones (aviso y recordatorio)
Gamificacion (logros)

Variedad de niveles

Guardado del progreso

Disefio agradable

(BRI R IR R
QOO0
QOO0 OAO

Figura 19. Benchmark de experiencia de uso. Fuente: Elaboracién propia.
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En lo que se refiere a la relacion del usuario/cliente con la empresa, los criterios a analizar

son los siguientes:

- Un buen punto para satisfacer al cliente es que se trate de una app gratuita.

- Es importante que se pueda encontrar y utilizar en diferentes plataformas (como iOS y
Android).

- Permitir la conexion con redes sociales es util tanto para el registro como para compartir
los avances y logros.

- Es indispensable que el usuario se sienta respaldado ante las dudas, en primer lugar
por un tutorial o indicaciones para comenzar.

- Tener la posibilidad de utilizarla también en version web puede completar una buena

experiencia.

32 VV

Experiencia de marca Duolingo Vice Verba

Gratuita 0 0

Disponible eni0S y Android 0 0
Conexién con redes sociales 0 0
Ayuda al usuario a 6

Versién web Q g

Figura 20. Benchmark de experiencia de marca. Fuente: Elaboracion propia.

LP Latin

Q
9
Q
Q
Q

QOO0

Por ultimo, en lo que respecta a la propuesta de valor ofrecida al usuario se encuentran las

siguientes caracteristicas:

Disponer de un apartado para docentes aporta a la app un plus de profesionalidad.

Es complicado encontrar apps que ofrezcan el aprendizaje de la lengua latina desde el

espafiol.

La parte gramatical completa el aprendizaje para que no sea muy superficial.

Es muy importante que ofrezca ejercicios de vocabulario.
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- Una app de tamafio reducido facilitard su instalacion a usuarios con problemas de
espacio de almacenamiento en su dispositivo.

292 VV

Propuesta de valor al usuario Duolingo Vice Verba Xochi LP Latin

Seccién docentes 0
Latin desde espariol 9

Gramatica

Vocabulario Q

Tamario reducido app (< 20mb) Q

OO0
I > I

Figura 21. Benchmark de propuesta de valor. Fuente: Elaboracion propia.

4.1.2. Resultados

De los 18 puntos analizados, Duolingo alcanza los 16; Vice Verba, 6; y tanto Xochi como LP
Latin, 7. A continuacién se resume la informacioén extraida de los resultados obtenidos a través

del analisis comparativo:

Duolingo

Se trata de una app muy completa y esa es su gran fortaleza, ademas, resulta muy intuitiva y
motivadora, gracias a su sistema de recompensas por logros, que convierten el aprendizaje
en un juego. También como puntos fuertes destacan que sea multiplataforma y un completo

panel para el control de los cursos por parte de los docentes.

Como debilidad, los cursos de latin no estan disponibles desde el espafiol, por lo que complica
su utilizacién por usuarios de habla hispana. En cuanto a la gramatica, aporta algunas
nociones, pero no basa su método en ella. En ciertos aspectos se nota que no es una app

centrada en la lengua latina, si no que se trata de una mas que se incorpora a su catalogo.
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Vice Verba

Las fortalezas de esta app son la gamificacion para obtener recompensas por los aciertos y
un buen ejemplo de ejercicios gramaticales. Sin tener un disefio del todo agradable, si tiene
detalles que la hacen méas amigable.

Por el lado contrario, entre sus grandes debilidades esta la casi nula ayuda al usuario ante
una interfaz poco intuitiva en algunos momentos. Ademas, al centrarse en la parte gramatical,
abandona los ejercicios de vocabulario. La ausencia de niveles claramente diferenciados y

escasez de ejercicios la hacen repetitiva al poco tiempo de uso.

Xochi
Su principal fortaleza frente al resto es que se trata de la Unica app de este analisis (y de las
pocas existentes) que utiliza el espafiol como lengua de origen para aprender el latin. Ademas,

su disefio resulta agradable, lo que ayuda a hacerla mas intuitiva.

Entre sus debilidades esté la lentitud que muestra en algunos ejercicios al cargar imagen y
audio. No propone demasiada variedad de tipos de ejercicio, que se centran sobre todo en la
expresion oral, por lo que resulta imposible utilizar la app de forma silenciosa. Ademas, la
division de los ejercicios por temas en lugar de por niveles puede resultar un tanto equivoca,

mas si cabe cuando no dispone de ayuda alguna.

LP Latin
Como punto fuerte tiene sus completos ejercicios, tanto de gramatica como de vocabulario.

Ademas, su uso resulta muy sencillo e intuitivo.

Su principal debilidad es que se trata de una aplicacion de pago, que ademds viene

acompafada de un disefio muy poco atractivo.

Las apps que se han desarrollado para el aprendizaje de lenguas como la latina presentan
muchas limitaciones y en la mayoria de casos no tienen en cuenta las necesidades de los
usuarios, por lo que la experiencia de uso no siempre es satisfactoria. Entre las apps
analizadas, los resultados se podrian dividir en dos grupos: en algunos casos se trata el latin
como una lengua mas, sin tener en cuenta sus peculiaridades y su utilizacion, como es el caso
de Duolingo, que presenta una metodologia de ensefianza atractiva en cuanto a formato,
enmarcado en un disefio agradable y muy correcto desde el punto de vista de la usabilidad,
pero incompleta en términos de graméatica. En el otro lado se encuentran algunas apps que

cuentan con una metodologia més acorde a la ensefianza tradicional (y adecuada) del latin,
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pero en las que el trabajo de disefio y adaptacion resulta insuficiente para que la aplicacion

refleje una interfaz atractiva y usable a partes iguales.

4.2. Entrevistas

A continuacion, se documentan las entrevistas semiestructuradas llevadas a cabo dentro del
proceso de investigacion, con el fin de identificar y valorar los diferentes insights y necesidades

latentes de los usuarios relacionadas con el estudio de la lengua latina.

De cara a definir los usuarios de la futura aplicacién y cuales son sus necesidades, se cuenta
para la realizacion de estas entrevistas con un grupo de personas en el que existe
representacion de los dos potenciales usuarios implicados: docentes y alumnos, cada uno
dentro de su contexto, con el fin de conocer la experiencia gue cada uno ha tenido en relacion
con su rol en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la lengua latina. En total, se han

efectuado siete entrevistas.

La entrevista comprende dos grandes bloques: el primero orientado a la ensefianza y
aprendizaje de la lengua latina, con el que se pretende ahondar en las experiencias, las
técnicas y las estrategias que aplica el entrevistado dentro del rol al que pertenece; y el
segundo enfocado a la virtualizacion forzosa de la ensefianza que se ha tenido que poner en

marcha a causa de la pandemia por COVID-19.

Para ello se ha disefiado un formato de entrevista semiestructurada, con un guion en el que,
partiendo de la misma base, las preguntas se direccionaban hacia cada uno de los grupos
participantes. Estos dos modelos de guion, los resultados y las entrevistas completas pueden

consultarse en los anexos 1-5.

4.2.1. Participantes

Los usuarios potenciales de esta aplicacion son jovenes adolescentes y adultos, cada uno de
ellos enmarcado en uno de los roles diferentes, alumnos y docentes, con especial interés en
el estudio del latin Su rango de edad estd comprendido entre los 18 y los 50 afios, si bien
habria que aclarar que en el grupo de alumnos seria de entre 18 y 25, mientras que en el de

profesores abarcaria desde los 25 hasta los 50.

Siguiendo esos criterios, se han escogido siete participantes con la siguiente distribucion:
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e Profesores entre 25 y 50 afios: 2 hombres y 2 mujeres

e Estudiantes entre 18 y 25 afios: 1 hombre y 2 mujeres

Los requisitos exigibles a estos usuarios son: dedicarse al estudio o ensefianza del latin y
tener cierto conocimiento sobre tecnologia mévil a nivel usuario. Es preferible que todas las

personas entrevistadas dispongan de un smartphone.

4.2.2. Ejecucion

Para la realizacion de las entrevistas se comienza informando a la persona entrevistada de la
naturaleza y propésito de la investigacion, y se le da una breve explicacién del funcionamiento
de la misma, destacando que no se trata de evaluar sus conocimientos, sino que, solamente
se busca su punto de vista y percepcién sobre el tema que se trata. Se busca con ello romper

el hielo para generar un clima menos tenso y de confianza.

Al tratarse de una entrevista un formato semiestructurado, se busca mantener una
conversacion de la forma mas natural posible con los participantes, mientras que se realizan
anotaciones sobre sucesos y conductas relevantes, y se reconduce la conversacién con el fin

de tratar todos los temas planteados previamente en un guion.

Los temas sobre los que se conversa son los siguientes:

e Preferencias y habitos en el dia a dia como docente, en la preparacion de clases y
actividades.

e Preferencias y habitos a la hora de afrontar el aprendizaje de la lengua latina como
estudiante.

o Tipologia de actividades, explicacién, realizacion y correccion de las mismas.

e Uso de las tecnologias en el aula.

e Cambios positivos y negativos en esta situacion de crisis sanitaria y apresurada

adaptacion al medio virtual.

4.2.3. Resultados

A raiz de las entrevistas, se revelan algunos hallazgos e insights que después se tomaran

como punto de partida para poder dar comienzo a la fase de disefio.
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Profesor 1: Juan Carlos Jiménez.

Trabaja como Profesor Sustituto Interino en la Universidad, impartiendo docencia en
distintos grados filologicos.

El tipo de actividades que suele proponer son, principalmente, traducciones y analisis
morfosintactico, siempre en relacion con los contenidos gramaticales que explica.
Busca acercar la legua latina al alumno, usando para ello la literatura o la mitologia.
Planifica su docencia dia a dia, pero sin improvisar. Tiene una carpeta con textos y
frases, organizadas segun los contenidos gramaticales que necesite.

Le gusta reflexionar sobre la graméatica y acercar los contenidos al dia a dia del
alumno.

Le gusta menos explicar algunos contenidos gramaticales mas abstractos, como los
numerales.

Echa en falta tener tiempo para explicar los origenes de la lengua latina, detenerse
mas tiempo en los contenidos del principio de la asignatura.

En cuanto a la docencia virtual, considera positivo el hecho de actualizarse con un
instrumento muy valioso, no solo para implementar en esta situacién sino en la
normalidad de manera complementaria en la docencia. Considera que lo peor ha sido
la incertidumbre al principio del confinamiento. Cree que ha supuesto, ademas, una

mayor dedicacion para preparar las clases y atender al alumnado.

Profesora 2: Salud Tocino.

Trabaja como investigadora pre-doctoral en la Universidad e imparte docencia en
distintos grados filol6gicos.

El tipo de actividades que propone son actividades de caracter practico segun la teoria
gramatical estudiada, especialmente, ejercicios de rellenar huecos o completar
oraciones.

Planifica la asignatura completa y se organiza semanalmente.

Le gusta explicar la graméatica con ejercicios practicos.

Le gusta menos explicar algunos contenidos gramaticales como las declinaciones o
las subordinadas.

Echa en falta tener mas tiempo para explicar los contenidos finales, como las
subordinadas, construcciones de infinitivo y participios...

En cuanto a la docencia virtual, considera positivo haber tenido que aprender mas de
las nuevas tecnologias, aunque prefiere presencial. La parte negativa es que la falta
de preparacién ha conseguido que la situacion haya sido muy agobiante y ha tenido

gue invertir mas tiempo en preparar clases y en corregir.
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Profesor 3: Pablo Montero.

Trabaja en un instituto, impartiendo varias asignaturas en Secundaria.

El tipo de actividades que propone busca que el alumno reflexione y que haga que vea
al latin como una lengua viva.

Planifica su docencia dia a dia.

Le gusta leer y traducir textos en latin actual para que el alumno reflexione y vea las
similitudes con el espafiol.

Le gusta menos explicar algunos contenidos gramaticales como los paradigmas
verbales.

Echa en falta poder aplicar una metodologia mas cercana a la ensefianza de lenguas
modernas o dedicar mas tiempo al estudio de la literatura.

En cuanto a la docencia virtual, considera positivo la actualizacién tecnolégica que ha
supuesto para alumnos, padres y docentes. Se ha sentido incobmodo con esta forma
de dar clase, ya que considera la presencialidad como algo funda-mental, sobre todo

con jovenes y adolescentes.

Profesora 4: Laura Jiménez.

Trabaja en un instituto impartiendo Latin en ESO y Bachillerato.

El tipo de actividades que suele llevar a clase son de analisis morfosintactico,
traduccidn y relacionadas con el estudio de la gramatica.

Planifica sus clases segun la programacion inicial de las asignaturas, pero luego
adaptada al dia a dia.

Le gusta proponer actividades de caracter ludico para explicar la gramatica: juegos de
cartas, doming...

Le gusta menos explicar contenidos gramaticales como las declinaciones, por ser muy
repetitivo.

Echa en falta tener mas tiempo para explicar mas contenidos enfocados a la literatura
o la cultura clasica en general.

En cuanto a la docencia virtual, considera positivo el hecho de que permita la
flexibilidad temporal y puede permanecer grabado, como en el caso de los videos. El

lado negativo es que ha supuesto mas tiempo en preparar clases y en corregir.

Alumna 1: Maria Jesus Rodriguez.

Es estudiante del Doble Grado en Filologia Clasica e Hispanica.
Las actividades gue normalmente tiene que realizar son de traduccién y andlisis

morfosintactico.
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En cuanto a la planificacion, depende de la dificultad de la asignatura, pero
normalmente dedica unas 6 horas a la semana a preparar latin.

Le gusta hacer traducciones en las que hay que buscar un sentido al texto y reflexionar
sobre el contexto historico.

No le gusta la métrica, por miedo y desconocimiento.

Le gustaria que se tuvieran en cuenta curiosidades, anécdotas o explicaciones de tipo
cultural a los textos que traduce en clase.

En cuanto a la docencia virtual, considera positivo que haya supuesto una
actualizacion tecnoldgica, pero también cree que las clases han sido mas cadticas. Le
ha resultado complejo porque necesita tratar las dudas cara a cara. Pero cree que es
una manera de ensefiar a la que nos debemos acostumbrar, mas alla de esta situacion,
porque habra cursos, masteres, preparacion de oposiciones que se realizaran con esta

metodologia.

Alumna 2: Miriam Perea.

Estudia segundo de Bachillerato.

Las actividades que realiza son, principalmente, de traducciébn y analisis
morfosintactico.

Se organiza dia a dia. Para estudiar copia las tablas de paradigmas y asi las memoriza.
Le gusta traducir y prefiere actividades de gramatica mas complejas, como declinar
sintagmas antes que sustantivos sueltos.

Lo que menos le gusta es estudiar los temas de literatura.

En cuanto a la teledocencia, considera positivo que todos hayan valorado mas el
trabajo del otro, tanto los profesores de los alumnos como al contrario. Pero se siente

incomoda con esta forma de dar las clases, no le gusta la falta de contacto.

Alumno 3: Adrian Pedraza.

Estudia segundo de Bachillerato.

Las actividades que realiza son, principalmente, frases para traducir y analizar
morfosintactico y ejercicios de gramatica.

Se organiza dia a dia, pero poco tiempo. Para estudiar copia las tablas de paradigmas
y asi las memoriza.

Prefiere contenidos de cultura, mas que traducir o los ejercicios de gramatica.

Le gusta menos la parte de gramatica y la traduccién de frase porque no se le da bien.

Le gustaria realizar mas actividades de traduccion para mejorar.
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- En cuanto a la docencia virtual, considera que le ha dado muchas facilidades al
alumnado. Los examenes online generaban menos presion y las actividades se podian

hacer con mas tranquilidad. Se ha sentido muy comodo con la flexibilidad horaria.

De los resultados de las entrevistas se desprenden ciertos puntos en comun entre los
diferentes participantes, ademas de algunas necesidades y frustraciones, tanto explicitas

como implicitas, que se resumen a continuacion:

- Los profesores coinciden en que cada clase es diferente y cada curso deben adaptar
su planificacion dia a dia, adaptando el programa al ritmo de la clase.

- Existen una serie de actividades y tematicas que siempre se proponen por parte de
los profesores y los alumnos realizan: el estudio memoristico de la gramatica, las
actividades de traduccion, el analisis morfosintactico y los ejercicios de gramética.

- Les gustaria poder dedicar mas tiempo a la literatura y, en general, a contenidos
culturales. En este punto coinciden profesores y alumnos.

- Admiten que les gusta proponer actividades diferentes a las tradicionales, pero la
preparacion de éstas les lleva un tiempo extra que en la mayoria de ocasiones no
tienen.

- Creen que la docencia virtual ha supuesto una actualizacion tecnoldgica muy positiva,
gue ademas aporta flexibilidad, aunque la precipitacion con la que se ha tenido que

aplicar y la falta de preparacion no ha sido la forma mas adecuada de abordarla.

Del mismo modo, de estas observaciones se pueden extraer una serie de requerimientos en
cuanto a funcionalidades bésicas que se deberian tener en cuenta de forma imprescindible y
también opciones que, sin ser de la maxima necesidad, aportarian un valor afiadido a la

propuesta.

- Poder llevar una practica diaria entretenida con progreso y logros motivadores.

- Contener un modo de uso individual al ritmo de cada uno y un modo grupal dirigido
por el profesor.

- Disponer de un repositorio con gran variedad de ejercicios por categoria y nivel.

- Poder realizar los ejercicios via movil o descargarlos en pdf para imprimir.

- Tener la posibilidad como profesor de crear un grupo y compartir ejercicios con los
alumnos a traves de él.

- Poder comunicarse con los alumnos a través del grupo creado como aula.
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5. Proceso de diseiio y propuesta de interfaz

En este punto se describe el proceso desarrollado en la fase de disefio para la creacion de la
interfaz de usuario. Para ello, se hace uso de la informacion recopilada en las investigaciones
previas, que se ha tomado como punto de partida para empezar a plasmar soluciones segun
las necesidades detectadas en los usuarios, con el fin de crear un prototipo funcional. El
objetivo final de esta fase de disefio es, por tanto, poder alcanzar un prototipo, que pueda ser

probado por los usuarios, con la finalidad de descubrir nuevos puntos a analizar.

5.1. Definicidén de personas y escenarios

En primer lugar, se tendrd en cuenta a quienes interactian con el disefio para definir los
diferentes arquetipos (personas) y los contextos en los que se producen las interacciones

(escenarios).

La técnica de personas se ha aplicado partiendo de la informacion cualitativa obtenida en la
investigacion con usuarios, mediante las entrevistas. Esta herramienta, introducida por
Cooper (2004), tiene como finalidad representar al usuario arquetipico y unificar la propuesta
de disefio para satisfacer sus necesidades y objetivos, teniendo en cuenta para ello sus
motivaciones, necesidades y problemas como eje a partir del cual construir una propuesta
(Cuello y Vittone, 2013, p. 66).

Para la elaboracion de este apartado, se han identificado las frustraciones y objetivos de las
personas entrevistadas, asi como sus comportamientos, personalidad y aplicaciones de

referencia.

Segun Pratt (2013), para la construccion de una persona los elementos principales a incluir
son: una fotografia, un nombre, datos personales, una lista de objetivos y unos parrafos con
su contexto, que doten al personaje del realismo suficiente como para generar empatia.

Siguiendo estas recomendaciones se han construido 3 modelos de personas:
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- Joaquin Garcia, “el profe clasico” (ver figura 22). Joaquin representa al profesor
universitario de toda la vida. Pretende formar a sus alumnos como le formaron a él, A
veces tiene que reconocer que los avances técnicos son necesarios, aunque los haya
adoptado casi por obligacion. Si puede, intentara depender lo minimo de la tecnologia,
por falta de experiencia y desconfianza.

Q. personaLIDAD [E] BIO
(2dv] Las nuevas tecnologias quizas
+ Trabajador Joaquin es un profesor universitario de los de puedan ayudar, pero yo prefiero
toda la vida. Pretende formar a sus alumnos la ensefianza tradicion:
+  Tradicional como le formaron a él. A veces tiene que , ,
F el reconocer que los avances técnicos son
necesarios, aunque los haya adoptado casi
+  Acomodado por obligacién. Si puede, intentara depender
lo minimo de la tecnologia, por falta de Uso de tecnologia
experiencia y desconfianza.
Nivel
I
Interés
e

Tiempo diario

—
Manejo web y apps

@ Motivaciones con respecto a la app —

SEGURO —_— uTiL —_

CONTENIDO DE CALIDAD s SENCILLOD e

Frecuentes
Metas D@ Frustraciones

+ Quiere algo sencillo de utilizar, sin Considera que el sistema educativo no
demasiadas opciones que lo esta preparado para dar una salto
compliquen. tecnolégico. I I
+ Valora mucho que el contenido sea de + Los métodos tradicionales son los mas
calidad, a poder ser creado y revisado contrastados y no entiende que se EL PAIS
por docentes. quieran imponer nuevas metodologias

+EDAD - ESTADO
43 CON PAREJA

con poca base
«  Siademss le da confianza y seguridad
- ESTUDIOS - OCUPACION ala prvacidad de sus datos y los de los + Nole gusta que los alumnos tengan el

DOCTOR DOCENTE alumnos, major. movil en sus clases.

Figura 22. Persona 1. Joaquin Garcia. Fuente: Elaboracién propia.
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- Macarena Diaz, “la alumna aplicada” (ver figura 23). Macarena representa a muchos
alumnos universitarios, motivados e implicados, con ganas de sacar buenas notas, pero
también de aprender. Pertenece a una generaciéon que convive con total naturalidad con
la tecnologia que le ha rodeado casi desde su nacimiento y se adapta a los cambios sin
ningun problema. Asume con facilidad poder hacer tareas o estudiar desde el teléfono

movil, practicamente como si fuese igual.

Q. personauDAD [EI BIO
=

Tener que ver las clases en el

Macarena es una joven sevillana que estudia mévil no ha supuesto mucho

Filologia Clasica en la Universidad
Meticulosa Complutense de Madrid. Comparte piso con
tres compafieras de la universidad.

* Sociable

cambio para mi. , ,

*  Estudiosa

Inconformista Es estudiosa y nunca se conforma con sus
resultados, siempre quiere mas. Tiene los
mejores apuntes de su clase y ningun

problema en compartirlos. Nivel
|

Uso de tecnologia

Interés

Tiempo diario
B e e ]

Manejo web y apps
&9 Motivaciones con respecto a la app

DISENO ATRACTIVO ) ENTRETENIDO
PRACTICO —_— VARIADO

—_—
—_—

Frecuentes
Metas D@ Frustraciones

Le gusta tener formas diferentes de Muchas veces el contenido de las

MACARENA DIAZ
‘Madrid

“LAAALUMNA APLICADA”

- EDAD +ESTADO
19 SOLTERA

+ ESTUDIOS - OCUPACION
UNIVERSITARIOS ESTUDIANTE

Figura 23. Persona 2. Macarena Diaz.

estudiar que le ayude y aporten mas

cosas que los apuntes.

Le atrae la idea de probarse en casa
con ejercicios variados para

comprobar su nivel.

Un disefio atractivo hara que la app le

guste y la utilice mas
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clases se queda corto.

+ Estd aburrida de la poca variedad de

ejercicios que proponen sus

profesores

+ Creo que apenas se ven contenidos

culturales a lo largo del temario.

O} J JO

@ Spotify

Fuente: Elaboracién propia.
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- Juana GOmez, “la profe motivadora” (ver figura 24). Juana representa a una nueva
generacion de profesores implicados con su trabajo, que llegan con intencién de cambiar
los métodos tradicionales con el fin de conseguir motivar al mayor nimero de alumnos
posible. Se desvive por crear contenidos diferentes y actividades novedosas que resulten

atractivas para sus alumnos.

0 B 5
S PERSONALIDAD BIO st
—— Juana es una mujer de 29 afios que vive en que el latin s alg:
Cadiz. Trabaja como profesora de latin en un motive con su
Perfeccionista instituto de secundaria de Cadiz. Es una
5 Ediborativa persona amigable y muy sociable. Vive con su
pareja en una zona céntrica de la ciudad
Motivadora
- Es aficionada a las nuevas tecnologias y le Uso de tecnologia
+  Amable

encanta aplicarlas a su trabajo siempre que le
sirvan de ayuda.

=
=
-8

Entre sus aficiones estén los juegos de mesa y
su plan favorito es organizar quedadas con
sus amigos en las que jugar durante horas.

Interés

Tiempo diario

Manejo web y apps

Al
@‘H Motivaciones con respecto a la app

NOVEDOSO ——e PRACTICO —_——
MOTIVADOR Y DISENO ATRACTIVO e

Frecuentes
& Metas Dg Frustraciones

* Leencantaria tener una herramienta *  Le gustaria poder dedicar mds tiempo
JUANA GOMEZ novedosa para complementar sus dela lengua que imparte, Q‘
F materiales pero no puede porque el programa es
Cadiz F F F prog
limitado.
*  Valora mucho el tiempo, quiere una
“LA PROFE i i % Vi contanidas i amazon
solucién practica Hay contenidos muy densos que le =
MOTIVADORA” 2
cuesta impartir de forma atractiva
LEDAD +ESTADO Le gustaria que fuse motivadora para para los alumnus
29 CON PAREJA
motivar a sus alumnos con algo de
- ESTUDIOS - OCUPACION juego y competitividad sana * No le gusta estar anclada a los libros
MASTER DOCENTE de texto.

Figura 24. Persona 3. Juana Gomez. Fuente: Elaboracion propia.

Los tres perfiles se pueden consultar en los anexos 6, 7 y 8.

A partir de estos arquetipos de usuarios identificados y sus caracteristicas, necesidades y
motivaciones, se procede a elaborar los escenarios, en los que se plantean algunas
situaciones de experiencias de uso, dependiendo del contexto en el que se desarrolla la
interaccion. Los escenarios permiten, por tanto, profundizar mas en el punto de vista del
usuario. Segun Nielsen (2013), los arquetipos identificados adquieren valor una vez que

aparecen en un escenario y utilizan el producto.
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Este apartado se completa mediante la elaboracion de los diferentes escenarios que reflejan
la situacion en la que estos usuarios se enfrentan en momentos concretos a la ensefianza o
estudio del latin, ya que, segun Cooper (2004), esta herramienta da la posibilidad de revisar
la funcionalidad de la interfaz, al profundizar y contrastar la validez del disefio a medida que

se esta desarrollando.

Se han construido tres escenarios basados en los arguetipos anteriormente nombrados, son

los siguientes:

Escenario 1:

Joaquin tiene que preparar actividades sobre las declinaciones latinas para su grupo
de Introduccién a la lengua latina de primero de grado en Estudios Ingleses para el dia
siguiente. Al final, ha tardado méas tiempo del que pensaba corrigiendo examenes y

ademas esta escribiendo un articulo que debe entregar en las préximas semanas.

Por casualidad, una compafiera del departamento le informa de la existencia de una
aplicacion que puede serle de ayuda para buscar actividades de ese tipo y le muestra
como funciona la app y las posibilidades que tiene. A pesar de su primer rechazo,
cuando llega a casa decide descargarsela y probarla, encontrando un buen niamero

de actividades utiles para su siguiente clase.

Como no le agrada la idea de que los alumnos usen el smartphone en clase, opta por

descargar las actividades y entregarselas en papel.

Escenario 2:

Macarena esta preocupada por el examen de latin que tiene al dia siguiente. Aunque
siempre ha sacado buenas notas y rara vez baja del 9, cree que no lo lleva bien

preparado y teme bajar su nota media.

Cansada de los apuntes, decide seguir estudiando un rato mas, pero de una manera
mas interactiva. Una profesora le ha hablado de la existencia de una app que podria
ayudarle y se la descarga. Con ella sigue practicando para el examen durante horas

sin darse cuenta, ya que le resulta muy divertida y util.
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Escenario 3:

Juana tiene un alumno al que le cuesta mucho la asignatura de latin. Le falta
motivacion y, ademas, es un poco vago. Juana sabe que tiene capacidad de sobra

para aprobar y sacar una buena nota.

Después de haber estado dandole vueltas a este problema, ha encontrado la solucién:
una app que podria serle de gran utilidad para ayudar a este alumno. Un dia, cuando
el alumno no estaba prestando atencién a sus explicaciones, lo llama a su mesa para
ensefarle la app, de manera que, sin que este se de cuenta y tomandolo como un

juego, practique y aprenda las cuestiones de gramatica que necesita saber.

Estos escenarios han permitido comprender mejor el contexto en el que el potencial usuario

puede llegar a usar la app y evaluar el impacto del disefio en su experiencia.

Los escenarios se pueden consultar en los anexos 9, 10y 11.

5.2. Arquitectura de lainformacion

Tras las investigaciones realizadas con los usuarios y las aplicaciones de la competencia, se
han detectado los requisitos y funcionalidades clave de la aplicaciéon. Se ha tenido en cuenta
cada una de las aportaciones de los usuarios, sus objetivos y frustraciones para disefiar un
sistema de organizacion de los contenidos coherente y que cumpla con las expectativas de

los diferentes tipos de usuarios.

El Instituto de la Arquitectura de la Informaciéon (Information Architecture Institute) define la
arquitectura de la informacion como “la practica de decidir como organizar las partes de algo
para que sea comprensible”. Su objetivo es ayudar a las personas a entender donde se sitian
y qué tienen a su alrededor, y a encontrar lo que buscan a través de una estructura de los

contenidos eficaz y que se corresponda con el modelo mental y caracteristicas de los usuarios.
Cuello y Vittone (2013) se refieren a la Al en las aplicaciones méviles como:
una forma de organizar el contenido y funciones de toda la aplicacion, de forma que

puedan ser encontrados rapidamente por el usuario. En sentido global, la arquitectura
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de informacién considera la relacion entre los contenidos de diferentes pantallas y a
nivel particular, la organizacion de contenidos dentro de la misma pantalla. (p. 63)

En esta fase del proceso es necesario conocer cudl es la forma mas efectiva y mas cercana
al modelo mental de los usuarios para agrupar los diferentes elementos en las categorias
precisas que atiendan a las funcionalidades mas ineludibles para los usuarios. Una buena Al

permitird que la aplicaciéon sea mucho mas intuitiva y los usuarios no se sientan desubicados.

Las funcionalidades se han dividido en tres grandes secciones:

Home / Reto diario

Tras el proceso de inicio de sesién (o registro si es la primera vez), el usuario se encuentra
ante la pantalla principal, que ademas es la que indicara el progreso en el reto diario, asi, si
el usuario quiere acceder para practicar, pero sin tener que decidir qué hacer, puede escoger
la leccion o nivel que le toca para ese dia. Es una pantalla que varia segun el usuario va
avanzando y en el centro siempre encontrard la leccién que le toca en ese momento. También

tendra la opcién de realizar scroll para volver a acceder a lecciones anteriores.

Ejercicios de repaso
Mediante un botdén en la barra de navegacion en la parte inferior de la pantalla se podra

acceder a esta segunda seccion que en forma de menu ofrece cuatro opciones:

- Gramatica
- Literatura
- Vocabulario

- Totum revolutum (todo revuelto)

Cada una de ellas llevard a un par de subcategorias: teoria y practica, excepto totum

revolutum, a través de la cual el usuario accedera a ejercicios aleatorios de todo tipo.

Una vez escogida la opcion teoria o practica, se mostraran los tipos de materiales y ejercicios
disponibles en cada una de ellas. Una vez escogida la actividad tedrica o practica, se podra
realizar directamente en el mévil o pulsar el botéon de descarga para guardar el ejercicio en

pdf y poder imprimirlo.
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Mi aula

La tercera pata de la aplicacién es la creacion de grupos, llamados aulas. El botdén para
acceder a esta seccion también se presenta en la barra de navegacion inferior, y en la pantalla
apareceran las aulas a las que el usuario pertenezca. El profesor creara el aula e invitara a
sus alumnos con un cadigo de acceso, asi que normalmente el profesor tendra tantas aulas
como grupos de clase reales y los alumnos en su mayoria tendran el aula de latin, a no ser
gue en su programa de estudios tengan varias asignaturas de latin, que podrian tener tantas
aulas como hayan creado sus profesores de las diferentes asignaturas. Esta seccion, ademas

de crear aulas e invitar a los alumnos, también remite a otras opciones importantes:

- Tablén del aula: Es la pantalla a través de la que el profesor puede comunicarse con
el grupo y compartir actividades. Con estética de chat, este tablon permitira al profesor

escribir comentarios y a los alumnos remitir su tarea finalizada.

- Listado de trabajos: Todo lo que el profesor vaya pidiendo quedara reflejado e indicara

al alumno si lo ha entregado o no.

Perfil

La ultima seccion importante para la aplicacién, aunque no tanto para la estructura del
contenido seria la del perfil, a la que se accederia con un botén de usuario en la Home. En
esta seccion el usuario podra modificar sus datos y comprobar su nivel, rango y logros en la

aplicacion.

En base a estas categorias y funcionalidades se ha trazado el diagrama de flujo que permite

ver todas las posibilidades de navegacion que la app permitiria.
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Figura 25. Diagrama de flujo. Fuente: Elaboracién propia.

5.2.1. Navegacion

A menudo, cuando se habla de navegacién se tiende a pensar solamente en un menu, pero

en realidad se trata de algo mucho mas importante que un simple menud. El fin de la

navegacion es permitir al usuario desplazarse y explorar a través de toda la estructura y el
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contenido de, por ejemplo, una pagina web o una app sin perderse en el camino al punto

deseado.

Existen muchos tipos de navegacion y patrones que dependen generalmente del tipo de sitio
gue se esté disefiando, de la cantidad de informacién que contenga y de la complejidad de su

estructura, previamente definida a través de la arquitectura de la informacion.

5.3. Disefio de lainteraccion

En este punto se habla de la relacién entre el usuario y el producto disefiado. Es facil como
usuario pasar por alto un disefio de interaccion cuando es bueno, ya que es precisamente eso
lo que se busca, que el usuario pueda utilizar un producto de forma fluida para su fin, sin tener
que preocuparse (o lo minimo) de como hacerlo o de los problemas que pueda generar. Una
cosa esta clara, para que esa relacion se produzca y las personas puedan interactuar con las
magquinas y realizar tareas es necesaria una interfaz. Stone (2005) define las interfaces como
“la parte de un sistema computacional con la que la persona usa el sistema e interactia con

él para realizar sus tareas y lograr sus objetivos”.

Esta disciplina busca pensar previamente cémo los usuarios y la tecnologia se entienden y
comunican para anticiparse a futuros problemas que puedan surgir. John Kolko (2011) lo

define de la siguiente manera

El disefio de interaccion es la creacién de un dialogo entre una persona y un producto,
sistema o servicio. Este didlogo es de naturaleza tanto fisica como emocional y se
manifiesta en la interaccion entre forma, funcién y tecnologia segln se experimenta con
el tiempo.

Se trata, por tanto, de tener en cuenta que lo mas conveniente para generar una buena
interaccion y lograr crear una interfaz atractiva, intuitiva y accesible es ajustar el disefio a las
denominadas dimensiones del disefio de interaccion (IxD): el texto o palabras, las
representaciones visuales, los objetos fisicos 0 espacios y el tiempo, conceptos del lenguaje
de la interaccion que introdujo Gillian Crampton Smith. Posteriormente, el disefiador Kevin

Silver afiadié una quinta dimension, el comportamiento.
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Interaccion Experiencia Lo que sucede
(Interaction (User delante de
Design IxD) Experience UX) la pantalla

~—

Lo que sucede
en la pantalla

ARTEFACTO USUARIO

Figura 26. Relacién entre interfaz y usuario. Fuente: Dispersium.

Las dimensiones trabajan de manera individual, pero es su conjunto el que genera una mejor

interaccion entre el usuario y la interfaz.

La primera dimension trata de las palabras que se emplean, que deben ser faciles de entender

y significativas para operar. No debe haber demasiadas para no abrumar al usuario.

Cuando se habla de la segunda dimension se hace referencia a todas las representaciones
visuales, a todos los elementos gréaficos, desde una imagen o ilustracién hasta los iconos y
tipografia. Se utilizan para complementar a las palabras, pero su uso debe tener un sentido y

no ser meramente decorativo.

La tercera dimension habla de los objetos fisicos y el espacio, esto es a través de qué medios
y en qué contexto el usuario se relaciona con la interfaz. Por ejemplo, el disefio variara de
forma notable entre una interfaz utilizada por un usuario en el ordenador en su casa a través
del ratén y una que se emplea en la pantalla del coche en movimiento y con el dedo, cada

detalle de lo que rodea es importante.
También es importante el tiempo que el usuario pasa interactuando con la interfaz, que es a
lo que se refiere la cuarta dimension, ademas, el tiempo también hace referencia a la duracién

de elementos como animaciones, videos o sonidos.

Como se mencionaba al inicio de este punto, la quinta dimensién fue afadida posteriormente

por Kevin Silver, que consideré que el comportamiento, es decir, las reacciones, respuestas
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y emociones que se generan en los usuarios al realizar las acciones también afectan a la

interaccion con el producto.

Ademas de partir de las cinco dimensiones anteriores, es recomendable considerar una serie
de cuestiones recomendables y buenas practicas que se establecen dentro de la disciplina

del disefio de interaccion, sobre todo a la hora de disefar productos digitales.

- Definir como los usuarios podran interactuar. En este caso se trata de una aplicacion
movil, pero la forma de interactuar no se refiere solamente a si serd a través de algin
dispositivo periférico de entrada (por ejemplo, un ratén o teclado), sino también a los
gestos de los dedos con los que se efectuaran las diferentes acciones a través de la
pantalla. Algunos fabricantes, como IBM, incluyen este apartado en sus guias de

disefo (ver figura 23).

Tap Double tap Press-and-hold
Invokes a primary action Neot commenly used on mobile Displays content without user
devices commitment
Swipe or flick Pinch Stretch
To scroll, or pan from side to Primarily used for content with Primarily used for content with
side semantic zoom (out) semantic zoom (in)
Vertical slide Horizontal slide Shake
Primarily used for scrolling Primarily used for panning To undo or redo an action

interactions

Figura 27. Gestos de interaccion con los dedos en la pantalla. Fuente: IBM Design

- Dar alos usuarios pistas del comportamiento de determinadas acciones. Las formas,
tamafios y colores ayudan en ese propésito, ya que la apariencia puede hacer
reconocible y definir la funcion de, por ejemplo, un botén, la forma de éste hara que

se reconozca como tal entre los demas objetos, el color y tamafio ayudardn a
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diferenciar una funcién de otra y su importancia. Ademas de las caracteristicas del
elemento en si, también es recomendable explicar lo que ocurre al realizar una accién

determinada a través de una etiqueta o instrucciones en un tooltip.

- Anticipar y prevenir posibles errores. Si las instrucciones y pistas no han terminado
de dejar del todo claro el funcionamiento o ante usuarios mas inexpertos, debe existir
finalmente la opcién de prevenir los errores o, en el peor de los casos, ayudar al
usuario a recuperarse de ellos. Hay muchas formas de hacerlo, un ejemplo sencillo
seria mantener desactivado un botén para continuar mientras la accién a realizar en
esa pantalla esté incompleta. Ademas, si el error se produce, debe ser lo
suficientemente claro y explicativo para que el usuario sepa solucionarlo de forma
sencilla.

- Y en el caso contrario, siempre es recomendable el feedback oportuno para mantener
al usuario bien informado, también cuando la accién se ha realizado con éxito. Y no
solo eso, hay ocasiones en las que una operacion conlleva su tiempo de carga, en
estos casos es necesario informar al usuario de que esa accion se esta realizando
antes de que pueda dudar de si ha funcionado o si lo ha hecho de la forma correcta

y abandonar en mitad del proceso.

- Pensar en el disefio de manera estratégica. Esto implica pensar en cada dispositivo
y sus caracteristicas de forma independiente, para que los tamafios de los elementos
y Ssu posicién sean los mas adecuados. En un dispositivo movil sera pensando en su
lectura y disposicion de los elementos mas importantes, como podria ser la
navegacion, en una zona natural, al alcance del dedo pulgar. Normalmente, las

interacciones fuera de la zona central implican el uso de ambas manos.
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Figura 28. Zonas de interaccién y formas de coger el mévil. Fuente: UX Mattters

- Simplificar al maximo para facilitar el aprendizaje. Son varias las leyes de UX que
hacen referencia de diferentes maneras a este tema, por ejemplo, la Ley de Miller
dice que las personas pueden retener solamente siete elementos u opciones en su
memoria de trabajo, aproximandose a esa idea, la de Hick dice que cuantas mas
opciones se le den al usuario, mas afectara al tiempo que le llevara tomar una
decision. La Ley de Tesler, por su parte, se refiere a la existencia de un minimo de

complejidad que, una vez alcanzado, no permite mayor simplificacion.
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5.4. Prototipo

En esta fase del proceso se comienza a vislumbrar un acercamiento de la propuesta al
resultado final del producto, la idea del prototipo es tener una aproximacion al disefio real para

poder probar la experiencia de usuario. Segun Cuello y Vittone (2013)

Los prototipos son representaciones de la aplicaciobn que sirven para probarla
internamente o mediante test con usuarios, que permiten detectar errores de usabilidad
en etapas tempranas de desarrollo. Generalmente, se trata de maquetas con una
interaccion suficiente para poder navegar entre las diferentes pantallas (p. 70).

Para llegar a este punto se parte de los hallazgos de las entrevistas y los datos obtenidos del
benchmark para definir las funcionalidades y una vez estructurada su arquitectura y

navegacion se podra pasar a la elaboracion de un prototipo.

En primer lugar, se da forma a un prototipo de baja fidelidad, en el que se definen algunas de
las distribuciones e interacciones basicas de la aplicacion. Esta herramienta ayuda en la
elaboracion del flujo de la navegacion, la identificacion de errores de usabilidad y su resolucién
en fase temprana, ahorrando posibles costes futuros de la deteccion de errores en un producto

mas avanzado.

En esta fase entran en juego las herramientas de prototipado, en este caso, los mockups con

los que se da forma al prototipo han sido desarrollados con la herramienta Figma.

5.4.1. Prototipo baja fidelidad

En primer lugar, de cara a disponer de las secciones fundamentales se comienza definiendo
algunos mockups partiendo del flujo principal. El flujo de la navegacién se elaboré en el
capitulo de la arquitectura de la informacion y a través de él se tuvo un primer acercamiento
a lo que seria el sistema de navegacion final. Se han definido pues las secciones clave que

se podrian decir los pilares de la aplicacion.
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Home / Reto diario
Se trata de una pantalla que hace las veces de home, pero también ofrece la posibilidad de
visualizar el progreso del usuario y su nivel. Esta varia segun el usuario avanza y muestra en

el centro siempre la leccion que le toca en ese momento.

Do

Nivel 1

GRAMATICA

Nivel 2

Reto diario

Figura 29. Home + Reto diario. Fuente: Elaboracioén propia.
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Ejercicios
Es la seccién en la que se pueden encontrar un variado repositorio de actividades, disponibles

para practicar a través de la app o para descargar en pdf e imprimir.

€« EJERCICIOS DE REPASO €« GRAMATICA - Préctica € MORFOLOGIA VERBAL

Nivel 1

Anélisis de formas verbales +Info
GRAMATICA MORFOLOGIA NOMINAL Descargar >
Nivel 1
Traduccién de formas +Info
verbales latinas
Descargar >
Nivel 2
Anélisis de formas verbales +Info
LITERATURA MORFOLOGIA VERBAL
castellanas
Descargar >

VOCABULARIO MORFOLOGIA PRONOMINAL

TOTUM REVOLUTUM SINTAXIS

halisis “ i

Figura 30. Categorias, subcategorias y ejercicios. Fuente: Elaboracién propia.
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Mi aula

Seccion dedicada a la creacion de grupos, llamados aulas. Las aulas a las que el usuario
pertenezca apareceran en la pantalla principal de esta seccion. Se trata de la tercera seccién
importante de la estructura y la navegacion de la app. También dispone de una subseccién
llamada muro (dentro de cada aula), donde el profesor se podra comunicar con los alumnos

y compartir ejercicios para que ellos los realicen.

MI AULA e € MURO - LATIN 1A

Latin 1A

Grupo privado

Aqui tenéis la actividad de gramatica
del tema 1: Actividad 1.
22 ALUMNOS

esus ha entregado la Actividad 1.

Maria ha entregado la Actividad 1.

iGracias!

Escribe el mensaje... >

Ejercicios Mi aula

Figura 31. Pantalla Mi aula y su muro. Fuente: Elaboracion propia.

Ademas de estas pantallas, consideradas las mas importantes de la aplicacion, se han
disefiado todas las que reproducen el proceso de registro (o login), ademas de la del perfil del

usuario. Se pueden ver todas en el anexo 12.
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5.4.2. Disefio visual y prototipo de media-alta fidelidad

El apartado del disefio visual es imprescindible en este proyecto, que ademas de buscar una
aplicacion funcional, pretende que sea atractiva y esté enfocada en la direccion de las
tendencias de disefio actuales, pero en el momento de realizar este trabajo la propuesta se
encuentra en fases aln tempranas, de definicion de muchos aspectos previos antes de una
nueva iteracion en la que detallar elementos mas superficiales. A pesar de ello y sabiendo de
la necesidad de abordar el tema lo antes posible, se ha querido realizar un acercamiento al
estilo visual definitivo y comenzar a afiadir detalle y a definir el sistema de disefio, para dejar

establecidas las bases de la futura identidad de marca.

Login / Registro

Email Nombre

Contrasena Email

He olvidado mi contrasefia. Recupera aqui.

Iniciar sesion

Contrasefia

Confirmar contrasefia

Crear cuenta

Aln no tengo una cuenta. Registrate aqui.

Figura 32. Prototipo: Login y registro. Fuente: Elaboracién propia.
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Home / Reto diario
La pantalla principal de la app deja ver de un vistazo el progreso del usuario y acceder desde
la parte central al ejercicio diario disponible.

Hola, Maria. Tienes 372 puntos
NIVEL 1
1 - Gramética
iEjercicio extra!
3 - Vocabulario
3 - Vocabulario
NIVEL 2

Reto diario

Figura 33. Home / Reto diario. Fuente: Elaboracion propia.
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Mi perfil
El perfil resume los datos del usuario y su progresion y logros desde que utiliza la app.

&~

Mi perfil NIVEL 4

Luis Gomez ¢

Resumen
12 27
Dias seguidos Amigos
58 2.725
Ejercicios Puntos totales
Logros

v Enracha

10 dias seguidos

Ciceron

Alcanza el Nivel 6

Figura 34. Mi perfil. Fuente: Elaboracién propia.
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Mi aula

é

Mi aula

Latin 1A

Grupo p

Mi aula

Figura 35. Mi aula. Fuente: Elaboracion propia.
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Ejercicios

Ademas de la eleccién de la categoria y tipo de ejercicio, se ha creado un ejemplo de ejercicio.

« <
Morfologia verbal Morfologia verbal
Tema de presente Tema de presente
Enviar Enviar
mitto / mittis / mittere / misi /missum mitto / mittis / mittere / misi /missum

Persona v Persona A

12 persona del singular

Tiempo v 23 persona del singular

32 persona del singular

Modo b 12 persona del plural

22 persona del plural

Voz v

S N4 N N Y

32 persona del plural

C—

Ejercicios Ai aul R ] Ejercicios

Figura 36. Ejemplo de ejercicio. Fuente: Elaboracion propia.

Se pueden ver el resto de pantallas en el anexo 13 y el prototipo en el siguiente enlace:
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6. Evaluacion del prototipo

Como parte de los criterios de evaluacion y validacion de las soluciones de disefio alcanzadas,
se decide utilizar la técnica de test de usuario para poner a prueba el prototipo. Este test tiene
por objeto la identificacién y valoracién de posibles problemas de usabilidad, mediante la

realizacién de pruebas con usuarios.

Al igual que a la hora de realizar las entrevistas, los perfiles sobre los que se seleccionan las
personas participantes seran usuarios jovenes y adultos de entre 18 y 50 afios, profesores o
estudiantes de lengua latina entre secundaria y la universidad, acostumbrados y con cierto

manejo en el uso de smartphone.

Para ello se han definido algunas tareas relacionadas con los aspectos y funcionalidades
principales que los participantes debian realizar en un tiempo determinado. Estas tareas
representan algunos escenarios escogidos a partir de las necesidades recogidas durante la

investigacion.

Participantes
Se ha contado con dos participantes coincidentes con el perfil determinado anteriormente a la

hora de elaborar las entrevistas: hombres y mujeres jovenes-adultos de entre 18 y 50.

Tareas

Se definen tres tareas a realizar por cada participante, son las siguientes:

- Tarea1:
Tienes que preparar una actividad sobre la morfologia verbal latina para tus alumnos
de Latin para mafiana y no has tenido tiempo. Una compafiera te habla de la existencia
de una app que tiene un repositorio de ejercicios y decides descargartela para probar.
Busca la seccion de ejercicios de repaso y descarga en pdf un ejercicio practico de

morfologia verbal.

- Tarea2:
Tienes mafana un examen de latin sobre los verbos. Ya has repasado todos tus
apuntes y ejercicios, pero te gustaria seguir practicando. Ya has realizado el reto diario

y no quieres repetirlo. Completa un ejercicio practico de sintaxis en la app.
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- Tarea 3:
Comienzas un nuevo curso de latin en tu centro educativo. Este afio quieres probar
una nueva plataforma que te permite comunicarte con tus alumnos y compartir con
ellos actividades. Crea una nueva aula para este grupo y envia una invitacion a un

alumno a la direccion ejemplo@gmail.com.

Desarrollo

Se comienza por informar a los participantes resumidamente de la naturaleza del ejercicio,
para qué se realiza y una breve explicacion sobre el propdésito de la app, haciendo hincapié
en que no se trata de evaluarle a él sino a la aplicacién. Antes de pasar al test, se debe

asegurar de que no tiene ninguna duda.

Los participantes realizan todas las tareas de manera individual, utilizando para ello un
smartphone con el prototipo cargado a través de la app de la herramienta de prototipado
Figma y dispuesto para tal efecto. Se opta por la app en lugar de la versién web para aportar

el maximo realismo posible.

Mientras el participante realiza las tareas, se le observa y se toma nota de sus reacciones y
conductas mientras se controlan los tiempos establecidos para cada tarea. Se le pide ademas
que piense en voz alta. Si alguna accién realizada por el participante no se comprende, al final

de la prueba se le pregunta por ella.

Resultados

Gracias a este test con usuarios se han podido detectar algunos errores en el prototipo que
de otra manera hubiesen sido dificiles de descubrir. Los criterios de evaluacion se han dividido
entre errores criticos y no criticos, segun su nivel de importancia para el desarrollo de la tarea.
Un bloqueo o desvio de la meta del usuario que provoquen que una tarea quede incompleta
indicaran que ha existido un problema grave en la usabilidad. En cuanto a los errores no
criticos, son considerados como tal los problemas de usabilidad que surgen, pero de los que

el participante es capaz de reponerse y completar la tarea.

- Errores criticos:

No se han detectado errores criticos, ya que todas las tareas pudieron ser

completadas, aunque en una segunda iteracion se propondra realizar mas tests con
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usuarios para pulir algunas de las funcionalidades que generaron cierta duda entre los

usuarios. Ademas, se contemplara la posibilidad de realizar una evaluacién heuristica.

- Errores no criticos:

Uno de los participantes en el momento de acceder a descargar una actividad en la
primera tarea en un primer momento no vio la opcién descargar y accedié al ejercicio
directamente sin darse cuenta. Una vez dentro del ejercicio vio que no estaba la opcién
descargar y, después de dudar, volvio a la pantalla anterior donde no lo habia visto la
primera vez. Como solucién podria contemplarse la opcion de indicar mas claramente

la accién con un botén mas evidente.

7. Conclusiones

Este proyecto de disefio ha intentado abordar la problemética de la ensefianza del latin tanto
a nivel universitario como en la enseflanza secundaria, desarrollando una app moévil que sirva
como apoyo para los miembros de la comunidad educativa. A lo largo de estas paginas se ha
podido ver que uno de los principales problemas de los usuarios es la ensefianza o el
aprendizaje —memoristico- de la gramética latina y esto, en numerosas ocasiones, crea

frustraciones.

El objetivo principal ha sido, por tanto, encontrar una solucién tecnolégica que consiga
satisfacer a los usuarios, tanto al alumnado como personal docente, poniendo en practica para
ello una metodologia DCU. Para llevarla a la practica se han puesto en marcha diferentes
técnicas en cada etapa del proceso, desde entrevistas a distintos miembros de la comunidad
educativa hasta la aplicacion de test de usabilidad. Y, por supuesto, siempre teniendo al

usuario como centro del proceso.

De los objetivos especificos que se tuvieron en consideracion al principio del trabajo, se

analizan ahora la aportacién que se ha realizado:

Conocer los habitos referentes a la ensefianza-aprendizaje de los usuarios (profesores
y alumnos); descubrir y analizar el contexto en que se desarrolla el proyecto; conocer
las necesidades de los profesores en su metodologia (lecciones tedricas, actividades
practicas y calificaciones); conocer las necesidades de los alumnos alahorade realizar

tareas y estudiar.
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Gracias a las técnicas de investigacién en el contexto, en este caso focalizadas en las
entrevistas, se ha podido establecer una buena base de conocimiento en cuestién de habitos
para la planificacion y ejecucion de las clases: tiempos, materiales imprescindibles, contenidos
a los que no se puede dedicar todo el tiempo deseado e incluso los mas tediosos e

impopulares para ambos perfiles.

Identificar las oportunidades y posibles fortalezas frente a las diferentes opciones
disponibles en el mercado.

La idea era explorar cada opcion del mercado de las aplicaciones incluida como parte del
sector educativo, definir primero un listado de posibles competidores, filtrar segun
caracteristicas y analizarlos a fondo para encontrar entre ellos las oportunidades disponibles
y dénde podrian estar los puntos fuertes de la propuesta frente a las demas. Con ese propdsito
primero se rastred en busca de las diferentes alternativas y finalmente, empleando la
herramienta del benchmark se analizaron al detalle las opciones que competirian de forma

mas directa.

El resultado en este caso es que se encuentra una competencia bastante cuestionable entre
la que destaca una opcion reconocida y de calidad como es Duolingo, pero que incluye el latin
como un idioma secundario y solo para aprenderlo desde el inglés. Lo demas son algunas
apps que cuentan con una metodologia mas acorde a la ensefianza tradicional del latin, pero

en las que el disefio de sus interfaces es muy poco cuidado.

Dicho esto, se ha descubierto una clara oportunidad para situar esta propuesta en el espacio
de aplicacion en espariol de calidad y disefio cuidado para el estudio del latin. Ademas, se
cubre el también una parte olvidada, la de tener en cuenta e incorporar funcionalidad para los

docentes como usuarios esenciales.

Definir los diferentes perfiles de usuarios.

Como se ha venido tratando a lo largo de todo este trabajo e incluso desde antes del comienzo
de la investigacion, los perfiles de usuario definidos eran principalmente dos, claramente
diferenciados: el del profesor y el del alumno. Si bien es verdad que a través de las entrevistas
se han desgranado y se han descubierto diferencias dentro de esos perfiles. Por un lado, entre
los propios profesores, especialmente entre los mas tradicionales y acomodados y los méas
actualizados y abiertos a novedades que ayuden a motivar al alumnado. Por otro lado, entre
los estudiantes, donde la principal diferencia se da entre los que demuestran interés por la

asignatura y los que no, que buscan la via facil para aprobar.
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Esta definicion de perfiles se ha completado y materializado a través de la herramienta
personas, que permite dar forma y rostro a cada uno de ellos, sin perder de vista los detalles
obtenidos, y facilita mas adelante la identificacion del usuario para el que se esta desarrollando

el trabajo.

Identificar los requerimientos y especificar las funcionalidades que los solventen.

Toda la investigacién esta enfocada en identificar a través de las necesidades mas evidentes
y las latentes, implicitas en objetivos incumplidos y frustraciones, lo que los usuarios requieren
de un producto que les aporte soluciones, incluso a problemas que no sabian reconocer o no

consideraban como tales.

Se han conseguido identificar problemas de tiempo de preparacién de materiales, necesidad
de generar contenidos motivadores y una recopilacién de éstos, que agilice la planificacién de
las clases y tareas. Ademas de tener una conexion fluida con los alumnos a través de un
medio que en ocasiones puede ser un recurso mas de la clase y en otras un complemento a
lo estudiado en clase y a la vez modernizar la educacion hacia su universo, sin perder de vista

el aula como centro del aprendizaje.

La solucion nos la aportan las diferentes caracteristicas y funcionalidades de una aplicacién
que, a falta de afinar en algunos de sus aspectos y volver a evaluar, a priori podria solventar

la mayoria de necesidades captadas a lo largo de este proceso.

Disefar un prototipo funcional que pueda ser testado por usuarios.

Como parte final de esta fase del proceso de disefio se ha cumplido con el objetivo de poder
contar con un primer prototipo con el que testar con los usuarios las funcionalidades y
usabilidad de la app, en la busqueda de que su sencillez y practicidad la conviertan en un
recurso atractivo para los usuarios y responda a cada una de las inquietudes exteriorizadas y

descubiertas de los participantes a lo largo de la investigacion.

Iterar y redefinir hasta obtener un producto satisfactorio.

Como objetivo inexcusable dentro de un proceso de disefio centrado en el usuario esta el de
iterar y redefinir el prototipo hasta alcanzar el producto final lo mas adaptado posible a las
necesidades de sus futuros usuarios, solo entonces llegaria el momento de llevar el proyecto
a desarrollo y produccién. Por tanto, se da por satisfecho el objetivo de alcanzar una propuesta
satisfactoria para poder evaluar e iterar. Este punto enlaza con siguiente apartado, en el que
se detallan los proximos pasos a seguir en un futuro proximo o en un plazo mayor, pero

siempre con el fin de llevar el proyecto a su término y puesta en funcionamiento.
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8. Lineas futuras

La finalizacion de este trabajo no supone la culminacién definitiva del proceso de disefio de
este proyecto que, al margen de una préxima nueva iteracion en la que continuar
profundizando en la investigacion para la mejora del prototipo, deja abiertas algunas lineas
futuras de trabajo. En esta nueva etapa se abordaran tareas de perfeccionamiento del disefio
e incluso la incorporacion de nuevas funcionalidades, partiendo de lo apreciado en la fase de
investigacion y posterior evaluacion del prototipo disefiado. Estas tareas se llevaran a cabo
paulatinamente en diferentes sprints que permitirdn el paso a produccién y posterior puesta
en marcha del producto a la espera de futuras actualizaciones para su mejora. Algunas de

esas lineas previstas son:

Naming y disefio de identidad de marca.
Aunque se trata de algo imprescindible para el lanzamiento del producto, en este trabajo se
decidi6é dar prioridad al disefio de la interfaz, dejando al margen una identidad que podra

construirse desde una base solida del producto.

Canal de comunicacion interno entre docentes y alumnos.

En varias entrevistas los participantes mencionaban las dificultades apreciadas en algunos
casos para comunicarse con algunos de sus alumnos y una valoracién positiva de la
comunicacion que han podido establecer a través de medios digitales, como foros, email e
incluso videollamada. En este sentido, se abre una via para poder dar solucién a un problema
que, si bien no era de los principales que se plante6 solucionar, si puede terminar

convirtiéndose en una funcionalidad complementaria interesante para el producto final.

Version web.

En la fase de investigacion se detectd que las aplicaciones con una version online de
escritorio, via pagina web, aportan al producto una mayor versatilidad. Podria resultar muy
practico poder sincronizar la version moévil y la de escritorio para trabajar en diferentes
escenarios y tener siempre a mano los progresos. Ademas, resulta interesante la idea de
conectarse al propio perfil de usuario y, por tanto, a todos sus ejercicios, desde cualquier
ordenador, solo con disponer de conexion a internet. Ofrecer esa nueva alternativa seria una

linea atractiva para estudiar de cara al futuro.
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Plataforma o panel de control y seguimiento para profesores.

En este primer prototipo se hace un acercamiento al trabajo en grupos denominados aulas, a
través de la app, pero como extension de esa funcionalidad propuesta en este trabajo, no se
debe perder de vista la oportunidad de aportar este nuevo componente diferenciador, que
podria dar al docente mayor control sobre su grupo y la correccién de las actividades que los
alumnos entregan y recopilacion de forma muy sencilla de materiales y trabajos elaborados

durante el curso con ese grupo.

Conectividad.
En el caso de finalmente descartar la opcién de crear un panel propio para profesores, se
podria estudiar la via de conectar la aplicacién a plataformas ya existentes como Google

Classroom o Moodle, a través de las cuales poder compartir ejercicios.

Por otro lado, también seria interesante analizar las posibles conexiones que se podrian llevar

a cabo con las redes sociales (compartir logros y progresos, agregar amigos, etc.).

Monetizacion.

No se trata de una prioridad del proyecto y tampoco de una caracteristica pensada desde el
disefio centrado en los usuarios, pero en etapas mas avanzadas del proyecto, con la app en
funcionamiento a pleno rendimiento, podria estudiarse la posibilidad de incorporar
funcionalidades o caracteristicas premium para usuarios de pago que aporten solidez

econdmica al proyecto.
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10. Anexos

ANEXO 1. Guion para entrevista usuario 1 (Profesor)

o El objetivo de esta entrevista es saber como los profesores preparais y llevais a cabo
vuestras actividades. Se te pide tu opinién como profesional de la educacion.

e Hablame un poco de ti y de tu trabajo: (Dejar hablar...)

e ¢COmo lo llevas a cabo?

e ¢Qué parte es la que mas te gusta?

e (Y laque menos?

o ¢ Qué te lleva mas tiempo y a qué te gustaria dedicarlo y no puedes?

o Hablame ahora sobre las actividades y tareas que realizas: (Dejar hablar...)

o ¢ Qué tipo de actividades te gusta proponer en el aula?

e ¢ Tienes algun tipo de rutina o método a la hora de hacerlas?

e ¢Cbmo te organizas para hacerlas, preparas todas o prefieres ir dia a dia?
e ¢ Cuanto tiempo le dedicas?

o Esta crisis nos ha colocado en una tesitura compleja ante la necesidad de
enfrentarnos a la ensefanza virtual. ¢ Cémo la has afrontado/vivido?

e ¢Ha cambiado mucho tu forma de programar las clases y actividades?

e ¢CoOmo te has sentido con esta forma de dar las clases y de realizar las
actividades?

e ¢Encuentras partes positivas a la formacion a distancia?

e Sobre los medios y recursos disponibles, ¢ has tenido dificultades para realizar tu
trabajo desde casa?

e ¢ COmo has visto a los alumnos, tenian los medios suficientes para realizar las
actividades desde casa?

e ¢COmo ha sido la comunicacién con ellos?

e ¢ Te gustaria afiadir alguna cuestion o hacer algin comentario mas?

e Agradezco enormemente tu tiempo (Despedida)
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ANEXO 2. Guion para entrevista usuario 2 (Alumno)

o El objetivo de esta entrevista es saber como los alumnos os organizais y realizais
vuestras actividades, concretamente a la hora de estudiar latin.

e Hablame un poco de ti y de tu situacién en lo que se refiere a los estudios: (Dejar
hablar...)

e ¢COmo organizas?

e ¢Qué parte es la que mas te gusta?

e (Y laque menos?

e Enrelacion a la forma de estudiar latin ¢ qué te lleva mas tiempo y a qué te
gustaria dedicarlo y no puedes?

o Hablame ahora sobre las actividades y tareas que tienes que realizar: (Dejar
hablar...)

e ¢ Qué tipo de actividades te gustan mas y menos?

e ¢ Tienes algun tipo de rutina o método a la hora de hacerlas?

¢ ¢ COmo te organizas para hacerlas, te gusta quitarte todas las asignaturas o
centrarte mas en una?

o ¢ Cuanto tiempo les sueles dedicar?

e Esta crisis nos ha colocado en una tesitura compleja ante la necesidad de
enfrentarnos a la ensefianza virtual. ; Como la has vivido?

¢ ¢Ha cambiado mucho tu forma de recibir las clases y hacer las actividades?

e ¢CbOmo te has sentido con esta forma de dar las clases y de realizar las
actividades?

o ¢Encuentras partes positivas a la formacién a distancia?

e Sobre los medios y recursos disponibles, ¢ has tenido dificultades para realizar
las tareas desde casa?

e ¢Cbmo has visto a los profesores, tenian los medios suficientes para llevar a
cabo las clases desde casa?

e ¢ Te gustaria afiadir alguna cuestion o hacer algin comentario mas?

e Agradezco enormemente tu tiempo (Despedida)
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ANEXO 3. Datos sobre la ensefianza/aprendizaje extraidos de las entrevistas

Participante

Ensefianza/Aprendizaje del latin

. Ti Planificacion
Rol Nivel po _de aniticacio Le gusta Le gusta menos Echa en falta
actividades y tiempo
Principalmente
, traducciones
y andlisis
morfosintactic . .
Dia a dia, pero .
o, sin imorovisar No tener tiempo
relacionadas Tieneit)ma ’ Reflexionar para explicar los
. . nl re | Explicar algun rigen I
Universida | 0N '0S carpeta con sob €la plicar algunos origenes c_ie a
L contenidos gramética, contenidos lengua latina,
Profeso | d, distintos - textos y frases, . , 2
graméticales . acercar los gramaticales mas | detenerse mas
ri grados ; organizadas . .
filologicos que explica. segun los contenidos al abstractos, como tiempo en los
" | Busca acercar . dia a dia del los numerales. contenidos del
la legua latina contenlldos alumno principio de la
gramaticales ) .
al alumno, . asignatura.
gue necesite.
usando para
ello la
literatura o la
mitologia.
Principalmente
, actividades
practicas
seguln la teoria Explicar algunos Aplicar una
. . : Estructura la . . .
Universida | gramatical : Explicar la contenidos metodologia
L : asignatura o . .
Profeso | d, distintos | estudiada, completa. se gramética con | gramaticales mas cercana a
ra 2. grados especialmente or aFr)ﬂza’ or ejercicios como las la ensefianza de
filolégicos. | , ejercicios se?nanasp practicos. declinaciones o lenguas
de rellenar ’ las subordinadas. | modernas.
huecos o
completar
oraciones.
Aplicar una
Lecturay :
- .2 metodologia
Actividades traduccion de Alqunos MAas cercgna a
que conlleven textos en latin guno: ~
Profeso . reflexion y que actual para contem_dos la ensefianza de
Instituto . . gramaticales lenguas
r3. hagan que el Dia a dia. que el alumno
(ESO) alumno lo vea reflexione como los modernas.

y paradigmas Dedicar mas
como una vea las verbales tiempo al
lengua viva. similitudes con ) pe

~ estudio de la
el espafiol. -
literatura.
- Actividades de
Actividades de . T . . .
. L . caracter ludico | Contenidos Mas contenidos
Instituto analisis Programacion ara explicar ramaticales enfocados a la
Profeso | (ESOvy morfosintactic | inicial, pero p P . 9 -
ra4 Bachillerat | o, traducciény | luego adaptada !a gramatica: como Ia§ literatura o [a
) A A . juegos de declinaciones, por | cultura clasica
0) estudio de la al dia a dia. !
gramatica cartas, ser muy repetitivo. | en general.
' dominé...
Las
traducciones
. en las que hay Tener en cuenta
. . Segun la .
Universida dificultad de la gue buscar un curiosidades,
d. Grado Traduccion, . sentido al La métrica, por anécdotas o
- asignatura, . S
Alumna | en analisis texto y miedo y explicaciones de
. . P normalmente ’ . -
1 Filologia morfosintactic unas 6 horas a reflexionar desconocimiento. | tipo cultural a
Clasica e 0. sobre el los textos que
NP la semana para
Hispanica . contexto traduce en
latin. A
histdrico. clase.
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Traduccién y

Dia a dia. Para
estudiar copia

Traducir y
prefiere
actividades de
gramatica mas

Alumna Instltu_to andlisis las tablas de complejas, Estudiar los temas
(Bachillerat o ; . X
2 0) morfosintactic | paradigmasy prefiere de literatura.
o. asi las declinar
memoriza. sintagmas a
sustantivos
sueltos.
Frases para Ecl)?:c?t?e“riﬁppoero Prefiere
Instituto tragIL_Jc_w, Para estudiar contemdog de | la gran_wgtlca yla Mas actividades
Alumno (Bachillerat analisis copia las tablas cultura, mas traduccion de de traduccion
3 0) morfosintactic dep aradigmas que traducir o | frase porque no ara meiorar
o. Ejercicios P 9 Y| los ejercicios se le da bien. P ! ’

de gramatica.

asi las
memoriza.

de gramatica.
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ANEXO 4. Datos sobre la adaptacion a la docencia virtual extraidos de las entrevistas.

Participante

Adaptacién ala docencia virtual

Rol

Nivel

Positivo

Negativo

Profesor 1

Universidad

Actualizarse con un
instrumento muy
valioso, no solo para
implementar en esta
situacion sino en la
normalidad de manera
complementaria en la
docencia.

La incertidumbre al principio. Una mayor
dedicacion para preparar las clases.

Profesora 2

Universidad

Aprender mas de las
nuevas tecnologias,
aunque prefiere
presencial.

Muy agobiantes por falta de preparacion.
Mas tiempo invertido en preparar clases y en
corregir.

Profesor 3

Instituto (ESO)

La actualizacion
tecnoldgica que ha
supuesto para
alumnos, padres y
docentes.

Incémodo con esta forma de dar clase.
Considera la presencialidad fundamental,
sobre todo con jovenes y adolescentes. No
es comparable.

Profesora 4

Instituto (ESO y
Bachillerato)

Permite la flexibilidad
temporal y puede
permanecer grabado
en el caso de los

Mas tiempo invertido en preparar clases y en
corregir.

videos.
Alumna 1 Universidad Actualizacién Mas cadtico.
tecnologica. Le ha resultado complejo porque necesita
tratar las dudas cara a cara. Pero es cierto
gque es una manera de ensefiar a la que nos
debemos acostumbrar, mas alla de esta
situacion, porque habréa cursos, masteres,
preparacion de oposiciones...
Los recursos han sido suficientes para
algunas tareas, por tener ya sus diccionarios
y manuales, pero para otras, como
busquedas mas especializadas, se han visto
sin acceso a hibliotecas.
Alumna 2 Instituto (Bachillerato) Todos han valorado Se sinti6é incdbmoda con esta forma de dar las
mas el trabajo del otro, clases, no le gusta la falta de contacto.
tanto los profesores de
los alumnos como al
contrario.
Alumno 3 Instituto (Bachillerato) Considera que le ha

dado muchas
facilidades al
alumnado. Los
examenes online
generaban menos
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presion, las actividades
se podian hacer con
mas tranquilidad.

Se ha sentido muy
coémodo con la
flexibilidad horaria.

Disefio de una aplicacion mévil para aprender latin

85




Master universitario en Disefio de Experiencia de Usuario Jon Imanol Pérez Ternero

ANEXO 5. Transcripcion de las entrevistas.

TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA REALIZADA A SALUD TOCINO, PROFESORA DE
UNIVERSIDAD

Entrevistador: Hola, buenas tardes. En primer lugar, queria agradecerte que participes en
esta entrevista y el objetivo que tiene es saber como los profesores preparais y llevais a cabo
vuestra labor docente, como desempefiais vuestro trabajo. H4blame un poco de ti y de tu
trabajo.

Salud Tocino: Hola, buenas tardes. Yo soy Salud Tocino, soy becaria predoctoral en la
Universidad de Cadiz y doy clases principalmente de introduccion al latin en los grados de
filologia inglesa y linglistica.

E.: ¢Y como es esa docencia? ¢ Es presencial? ¢ Qué tipos de asignaturas promueve? ¢Qué
metodologia llevas?

S. T.: Pues la asignatura es presencial 2 dias en semana, a mi me toca normalmente los lunes
de 5 a 7 pero con esto del coronavirus pues este afio ha sido practicamente entera online. La
metodologia pues utilizo pdf, power points, sobre todo basandome en la teoria del latin, las
declinaciones, los verbos, los adverbios, por cada apartado gramatical.

E.: Y de todo eso que a ti te toca explicar, que te toca ensefiar a los alumnos, ¢ qué es lo que
mas te gusta?

S. T.: Pues lo que mas me gusta es explicarlo con ejercicios practicos. Explicar la teoria y
luego aplicarlo con ejercicios practicos y ejercicios de traduccion.

E.. ¢Y como suelen ser esos ejercicios practicos? ¢De analisis de palabras, de
declinacién...cémo son?

S. T.: Suelen ser...andlisis no les pido y declinacién tampoco. Suelen ser de completar o
traducir.

E.: ¢Y lo que menos te gusta que te toque explicar? Me da igual que sea algun tipo de
categoria gramatical. Tu cuéntame.

S. T.: Lo que menos me gusta... Lo que menos me gusta es las declinaciones, porque llega
un momento que a lo mejor no te da tiempo, o quien dice las declinaciones... la teoria en
general cuando va llegando el final.

E.. Y, por ejemplo... jqué es lo que te lleva mas tiempo explicar o qué te gustaria explicar y
no puedes explicarlo o bien por tiempo o bien porque el programa no lo admite?

S. T.: Pues los ultimos...las ultimas partes de la gramatica, es decir el qum, las funciones del
cum, el ablativo absoluto y a lo mejor los participios y los infinitivos, que es la teoria que se
deja para el final.

E.. Y, por ejemplo, en las actividades que tu sueles preparar y demas. Me has dicho que te

gusta preparar actividades de completar, de traduccion... ¢ a la hora de prepararlas tu tienes
alguna rutina o tienes algin método?
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S. T.: Miro primero la teoria y segun la teoria que haya explicado busco ejercicios que se
corresponda.

E.: Y, por ejemplo, ¢tu te organizas dia a dia o dejas programada la asignatura desde el
principio? ¢ Cdémo lo planteas?

S. T.: Desde el principio de la asignatura mas o menos tengo una idea porque no es la primera
vez que la doy, pero si que voy programando m4as 0 menos semana a semana.

E.: ¢Y cuanto tiempo sueles dedicarle mas o menos a preparar las clases?
S. T.: Pues minimo un dia.

E.. Cambiando de tema, esta crisis nos ha puesto en una nueva circunstancia que es la de
la docencia telematica, ¢tu como lo has afrontado? ¢,cémo lo has vivido?

S. T.: Pues la verdad gque muy agobiante, porque no estamos preparados para dar las clases
online y no tenia mucho material para...para llevarla a cabo ¢no? Mucho de los ejercicios a lo
mejor se corregian en 10 min en clases y luego al entregarlo online pues se tardaba mucho
mas.

E.. Y, ¢ta crees que ha cambiado mucho tu forma de programar las clases y programar las
actividades?

S. T.: Pues algo si. Por ejemplo, muchas de las actividades he aprendido a convertirlas en
cuestionarios mediante la aplicacion del Moodle del campus.

E.: Y, ¢tu crees que tiene algo de positivo esta ensefianza a distancia?

S. T.: Yo creo que si, que nos ayuda a aprender un poco mas de las nuevas tecnologias,
aunque siempre se prefiere...yo prefiero presencial.

E.: Y, ¢tu, por ejemplo, como has visto a tus alumnos desde...en cuanto a su relacion con
estas nuevas metodologias...con esta nueva forma de dar latin?

S. T.: Yo los he visto bastante agobiados con el tema online porque el hecho de tener las
clases por videoconferencias y luego tener que entregar una serie de ejercicios para que
puedan ser evaluados los ha puesto mas nervioso que de forma presencial.

E.. Y ¢ta crees que tenian...que disponian de los medios suficientes para poder abordar de
manera correcta...de manera adecuada esa docencia?

S. T.: Algunos no, tenian muy mala conexion a internet, no tenian a lo mejor ordenador
siempre disponible, no les daba tiempo de entregar las tareas... otros desde el teléfono
movil...

E.: Y en cuanto a la comunicacion con ellos, ¢tl crees que ha sido fluida o has tenido
problemas?

S. T.: Por mi parte si ha sido fluida porque siempre he estado en contacto con ellos tanto por
videoconferencia, tutorias virtuales, y el correo, pero por parte de ellos, como he dicho, a lo
mejor hay alguno que no tenia tanta disponibilidad y se les ha complicado un poco.
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E.. ¢Te gustaria afiadir algo mas o comentar algo mas?
S.T.:No

E.. Pues te agradezco muchisimo tu tiempo y tus respuestas porque van a ser muy valiosas
para este trabajo.

S. T.: Muchas gracias

E.: Muchisimas gracias.
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TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA REALIZADA A PABLO MONTERO, PROFESOR DE
SECUNDARIA.

Entrevistador: Hola buenas tardes, en primer lugar, me gustaria agradecerte que participes
en esta entrevista cuyo objetivo es saber como los profesores preparais y llevais a cabo
vuestras actividades y vuestra docencia. Tu opinién como profesional de la educacion.

Pablo Montero: De acuerdo
E.: Antes que nada, hablame un poco de ti y de tu trabajo

P. M.: Me llamo Pablo Montero. Soy profesor de Secundaria de un amplio abanico de
asignaturas. Este curso he estado dando Lengua castellana y su Literatura, Latin, Filosofia y
Cultura Clasica. Y poco mas puedo decir.

E.: ¢Y cdmo llevas a cabo tu trabajo? ¢ CoOmo sueles preparar las clases?

P. M.: Bueno, hasta que este afio tuvimos el cambio de paradigma debido a la COVID-19, yo
admito que soy de los que son poco organizados, simplemente Illevo un pequefio apunte sobre
el dia, miércoles, lunes, el dia que toque, las asignaturas y un par de ideas esbozadas, aparte
de los materiales que prepare para cada clase, sobre el contenido de la misma o lo que quiero
tratar en la clase.

E.: ¢Qué parte es la que mas te gusta de tu profesion, de las actividades que haces?

P. M.: Pues cuando tengo los resultados que quiero. Es decir, cuando observo coémo los
alumnos que entran en el aula de una manera, salen de otra. Yo siempre suelo buscar no la
mera adquisicién de conocimiento, que también considero que es una parte importante, sino
también la reflexion por parte del alumno, la creacién del llamado espiritu critico que lleve al
alumno a plantearse las cosas, a no aceptar las cosas tal y como son, a cuestionarse y
reflexionar.

E.: ¢Y qué es lo que menos te gusta?

P. M.: Bueno, dejando de lado los tramites administrativos, la parte de elaboracién de ciertos
materiales. Hay materiales que siempre uno gusta de preparar y otros que son mas plomizos,
mas pesados.

E.: ¢ Cual si te gusta preparar y cual no?

P. M.: Me gusta mucho preparar todo tipo de textos, sea para Lengua o para Latin. Porque,
bueno, en Lengua, tanto en la parte de lengua como en la de literatura, es muy interesante
poder buscar muchos ejemplos, aprovecha uno mismo para leer, aprender y ampliar sus
conocimientos. Y en la parte de Latin porgue te lleva a hacer una reflexiéon sobre la propia
ensefianza del latin, que es algo que a mi me interesa mucho porque me estoy cuestionando
poco a poco, como todos, el modelo de ensefianza tradicional y es una manera de avanzar
en ese proceso. Y lo que menos me gusta, quizd la parte de preparar actividades
excesivamente gramaticas, porque también para este cambio de paradigma, para este cambio
hacia una ensefianza del latin como L2, requiere de un grupo dispuesto en cierta parte y
reducido. Reducido hablo de que yo tenia 30 alumnos este curso y era dificil aplicar este tipo
de metodologia.

E.: Y en el caso de los textos, ¢ qué tipo buscas para latin?

Disefio de una aplicacion mévil para aprender latin 89



Master universitario en Disefio de Experiencia de Usuario Jon Imanol Pérez Ternero

P. M.: Busco textos accesibles, textos que permitan al alumno, también dependiendo, pero
gue permitan al alumno, por ejemplo te hablo en un nivel de 4° de ESO, comprender el propio
texto sin molestarse siquiera en traducir o hacer una analisis sintactico, en pararse a ver caso
por caso las palabras, sino en una, digamos, a través de una intuicién llegar a comprender el
texto y que asi lean en latin propiamente.

E.: Y de todo esto, ¢,qué es lo que te suele llevar mas tiempo en clase o qué te gusta explicar
y nunca tienes tiempo o0 no puedes explayarte todo lo que te gustaria?

P. M.: Pues mira, en mi breve experiencia, yo diria que la literatura. También porque he dado
latin en 4°, un curso donde, aunque en teoria es mas abierto que un bachillerato totalmente
orientado a la selectividad, si que esta muy marcado por los propios contenidos ya
dictaminados por el centro y por la profesora a la que susittuyo. Entonces me he tenido que
centrar sobre todo en gramatica, de cara a bachillerato. Y me ha limitado en cuanto a eso. Yo
considero gue la literatura es una parte fundamental para comprender cualquier lengua.

E.: Ya lo has ido avanzando un poco antes, pero tienes algun tipo de rutina o método para
preparar las actividades o las clases. Has dicho algo de una hoja en la que marcas el dia a
dia...

P. M.: Si, si. Yo admito que a ese nivel organizativo soy de esas personas mas desastrosas.
Yo esbozo un par de ideas por sesion. ¢, Por qué? Porque si comencé, cuando comencé en la
docencia hace un afio o afio y pico, a organizar las clases de una forma muy cerrada, muy
planificado todo y con el tiempo me di cuenta de que no se puede ir asi. Es mejor llevar una
serie de pequefias ideas esbozadas y que exista un trabajo previo, cuando dices por ejemplo
gué me lleva mas tiempo, si hablamos del latin, si selecciono un texto para mostraserlo al
alumno, en la comprensién del texto, previendo las dudas que les pueden surgir a los alumnos,
gué puntos les van a suponer una mayor dificultad a ello. Y en lengua es similar. Si les pongo
un poema de Miguel Herndndez, previendo qué les va a costar entender mas, donde se van
a detener, qué les va a llamar la atencion. Creo que eso es mas importante que llevar una
planificacion cerrada y perfectamente articulada.

E.. Y en cuanto a tiempo, ¢mas 0 menos cuanto crees tl que dedicas a preparar clases,
aproximadamente?

P. M.: Salvo cuando elaboro materiales propios desde cero, que llevan mas tiempo...
Normalmente, como tengo unas seis asignaturas diferentes, dedico unas dos horas diarias.

E.: Cambiando un poco de tema. Ahora con la nueva situacion en la que nos hemos visto
impulsados con la pandemia y con el tener que usar nuevas tecnologias y una nueva
metodologia en el aula. ¢ Ta cémo lo has afrontado? ¢ Coémo lo has vivido?

P. M.: Pues mira, desde una perspectiva meramente técnica, yo no he tenido mucho
problema. He aprendido rapidamente a usar lo que tenemos que usar, yo de por si soy
aficionado a todo el tema tecnoldgico, tengo buenos equipos, me gusta cacharrear y demas.
Desde una perspectiva netamente profesional, ha sido un proceso desnaturalizador de lo que
es la docencia, tanto para los alumnos como para los profesores.

E.: ¢Y crees que ha cambiado mucho tu forma de programar clases y actividades?
P. M.: En cierto modo si. Aunque la planificacion es mas o menos similar. Ya te digo que
esbozo unas ideas sobre lo que quiero tratar, lo que quiero ver. Al haber tenido que hacer un

trimestre tan diferente, de refuerzo de aquellos aprendizajes no adquiridos y de ahondamiento
en los ya estan adquiridos, sin poder del todo avanzar en materia. Y al estar los alumnos de
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una manera independiente en su casa, no en un aula donde tl tienes una retroalimentacion
con ellos y puedes resolver sus dudas en el momento, puedes incluso, aunque no la
pregunten, entender por el lenguaje corporal que ese alumno no lo esta pillando, ha habido
que hacer un trabajo mucho mas concienzudo, casi el triple de hora, al menos por mi parte, a
la hora de elaborar cualquier actividad o cualquier material. Pues no cuenta el alumno con esa
guia que es el profesor en el aula, sino que debe hacerlo de una manera autbnoma y entonces
se complica, hay que dejarlo todo muy claro, muy detallado, con mucha accesibilidad, pues
cada alumno tiene unas circunstancias y unos medios diferentes.

E.: ¢ Te has sentido cdmodo en esta manera de dar clase y preparar actividades o no te ha
gustado?

P. M.: En mi caso particular no. Yo considero gque la presencialidad es fundamental en un
proceso de ensefianza-aprendizaje. Y mas con alumnos jévenes. Quiero decir, cuando uno
es adulto y tiene cierta edad, funciona bien la ensefianza a distancia, la distancia online como
bien demuestra la UNED, por ejemplo. Pero incluso en la universidad a distancia requiere de
cierta presencialidad. Pero hacerlo todo de manera online con unos chicos que estan todavia
en un momento de maduracién, que no son capaces de ser responsables por si mismos, que
estdn en una edad tan complicada como la adolescencia, conlleva muchos problemas y
dificultades. Entonces no, no es comparable a la docencia presencial.

E.. ¢Y tl crees que tiene algo de positivo esta docencia virtual? ¢ Tu le has visto algunas
bondades, por asi decirlo?

P. M.: Bueno, a ver. Por parte de todos ha tenido alguna, si. Por un lado, muchos profesores
tecnolégicamente se han tenido que actualizar, cosa que esta bien. Y muchos alumnos y
muchos padres. Pues eso de los nativos digitales no es mas que un mito, porque los alumnos
pueden manejarse muy bien con las redes sociales que empleen, vemos que ha habido un
salto muy grande entre los alumnos que han hecho ahora selectividad, que se manejan con
Instagram y los de segundo de la ESO que son de TIKTOK. Entonces en un uso de las
tecnologias como es presentar un escrito o un trabajo en la universidad, no se manejan con
esa parte y han tenido que aprender, han tenido que aprender a redactar un correo electrénico,
a escanear un archivo si lo hacen a mano, a redactar un documento Word... Han tenido que
aprender muchas cosas y en ese punto considero que si ha sido positivo.

E.: En cuanto a tus alumnos, ¢td como los has visto? Si un poco perdidos porque hay algunos
recursos que dices que no manejan, pero ¢ta crees que han tenido recursos suficientes como
para tener un buen acceso a la formacion o crees que no?

P. M.: Eso ha sido muy variable. En mi centro tenemos un alumnado que viene de una zona
empobrecida de la ciudad donde trabajo. Entonces ha sido muy heterogéneo. Muchos
alumnos han tenido que compartir, si es que tenian, el ordenador con otros hermanos o con
alguno de los padres que trabajara de forma telemética, lo cual limitaba mucho su acceso a
los recursos. Habia alumnos que directamente solo tenian su mévil e incluso algunos que
tenian el de los padres, con lo que ello conlleva: si el padre se va a trabajar y se lo lleva, ese
alumno no puede participar, por ejemplo, en una videoconferencia programada para explicar
un concepto mas complicado. Entonces, como buenamente se ha podido, se ha trabajado y
los alumnos y las familias sobre todo han hecho un esfuerzo por que hubiera medios, fueran
mas escasos, fueran mas, pero que los hubiera.

E.. Si t0 mismo dice que los alumnos han tenido determinadas dificultades, porque no
disponian de buenos medios, ¢cémo ha sido la comunicacién con ellos? ¢Ha sido dificil?
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P. M.: Bueno, ha habido alumnos con los que ha sido muy complicada, habia alumnos a los
gue, ademas yo como tutor, he tenido que llamar mucho por teléfono a los padres y hay
algunos que ha sido bastante complicada, de tener que programar a lo mejor una cita
mediante correo electronico dos dias antes para llamarlos y aun asi tener que insistir en las
llamadas. Mientras que con otros ha sido mucho mas fluida. También es cierto que ahi, y
hablo sobre todo del caso de mi tutoria que es el que mas he tratado, se nota mas que los
medios, que hablamos de alumnos que ya tienen 15-16 afios, que minimo tienen un movil
personal, de la voluntad de cada uno de trabajar. Entonces la comunicacién, dentro de lo que
cabe, ha sido fluida, excepto con los casos excepcionales que tenian una situacién mas
compleja en casa por falta de medios o por situaciones familiares, ha sido bastante fluida.

E.: Y entu caso concreto, ¢, como profesor has tenido dificultades para realizar tu trabajo desde
casa?

P. M.: Yo concretamente no, pero como ya te he dicho antes, soy aficionado a la tecnologia,
tengo un buen equipo, y entonces he podido disponer de mis propios medios para realizar el
trabajo. Entonces yo particularmente no he tenido problemas: tengo un buen micréfono, tengo
un buen ordenador que me permite grabar las explicaciones pertinentes y demas. Y un
conocimiento de la tecnologia que me ha ayudado. Pero ha sido puesto de mi parte.

E.: Ha sido tu propio bagaje empleado para solventar la situacion.
P. M.: Eso es.

E.: Y volviendo un poco atras. Me has comentado que intentas que vean textos para que de
manera sencilla sean capaces de ver que el latin y el espafiol son bastante cercanos y puedan
comprender un texto. Pero cuando abordas el estudio de la gramética que tienes que ensefiar
a los alumnos, ¢ de qué manera lo haces?

P. M.: Yo mismo aun me encuentro en un proceso de cambio, de la formacion de gramatica
tradicional que he recibido a lo largo de mi vida como estudiante. Y quieras que no, es un
proceso que lleva su tiempo y sobre todo al hacerlo de manera autodidacta, requiere ain mas
tiempo y esfuerzo, algo que no siempre es compatible con el trabajo por desgracia. Entonces,
el abordaje de la gramatica, ademéas eso sumado al numero grupo, uno de los grupos mas
numerosos que he visto en latin en mi vida fuera de la universidad, hablamos de 30 alumnos,
con diferentes perfiles: habia alumnos que estaban muy interesados en la materia y que
ademas después querian cursar alguna filologia y dedicarse a la ensefianza de lengua, tanto
castellana, como latin como espafiol como L2. Ha habido que homogeneizar esa gramatica,
haciéndolo en ocasiones, como bien ti has dicho, mediante textos, que ellos de manera
intuitiva fueran sacando y otras de una manera totalmente tradicional.

E.: Explicame un poco lo de la manera tradicional.

P. M.: Bueno, pues un poco como se ha hecho siempre: abordandolo de una manera teérica,
quizas algunos aspectos. Sobre todo, no los mas complejos, sino los mas grandes, los menos
divisibles, como es el paradigma verbal latino, que, comparado con el espafiol no, pero que
se les hace a los alumnos un mundo, la verdad. Se les hace muchas veces un mundo también
por una falta de base en el propio espafiol, gue no manejan bien los tiempos verbales. Al
carecer de una base en tu propio idioma, aprender otro es mas dificil. Pues eso hay que
hacerlo de una manera mas pesada, no memoristica de una manera positiva, Sino
memoristica como el que se aprendia la tabla periédica en su momento. Entonces ese
abordaje es diferente y no es todo lo interactivo que me gustaria a mi que fuera.
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E.: ¢Y cdmo te gustaria que fuera? Cuéntame.

P. M.: Pues una adquisicion mucho mas natural, como se pretende mas o menos y se esta
consiguiendo ya en todas las escuelas de secundaria, que el inglés o el francés no se
estudien... Que hablamos de que yo dejé la secundaria hace apenas quince anos y estudiaba
inglés aprendiéndome tablas de verbos, aprendiendo tablas y tablas y tablas. Hoy en dia se
hace de una manera comunicativa, de una manera donde prima las destrezas orales de los
alumnos. Pues trasladar eso al latin. Que los alumnos adquieran una serie de destreza muy
en la linea de lo que seria el curriculum europeo, el Marco comun de referencia de Lenguas
europeo.

E.: ¢Has podido hacer algun tipo de actividad asi y has obtendio resultados que te hayan
agradado o no has podido ponerlo en practica todavia?

P. M.: Si. Aprovechando la coyuntura de la pandemia, como ha habido, de manera impuesta
de arriba, desde la legislacion, una relajacién en los contenidos y un acortamiento de los
curriculos de este curso, pues si he podido poner en practica alguna de estas cosas,
introduciendo por ejemplo las destrezas propias de un nivel Al de cualquier lengua pero en
latin: presentarse, preguntar qué tal se encuentra la otra persona y como te digo, en los
alumnos en los que existia un interés por la asignatura mas alla del mero hecho de aprobar
para obtener el titulo de secundaria, he tenido unos resultados muy positivos.

E.: Te gustaria afiadir o comentar algo mas.

P. M.: Yo por mi parte no, darte las gracias por esta oportunidad para expresar algunas ideas
y poco mas.

E.: Gracias a ti una vez mas por participar. Nos ha servido de mucho esta pequefia charla.
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TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA REALIZADA A JUAN CARLOS JIMENEZ,
PROFESOR DE UNIVERSIDAD.

Entrevistador: Hola buenas tardes, en primer lugar, me gustaria agradecerte que participes
en esta entrevista cuyo objetivo es saber como los profesores preparais y llevais a cabo
vuestras actividades y vuestra labor docente. En resumen, queremos saber tu opinibn como
profesional de la educacion. Antes de nada, ¢puedes hablarnos un poco de ti? ¢A qué te
dedicas?

Juan Carlos Jiménez: Mi nombre es Juan Carlos Jiménez. Soy profesor sustituto interino
en la universidad. Mi experiencia docente hasta ahora pues ha estado practicamente
limitada a una asignatura que hay en primero de grado de distintas filologias que es una
Introduccioén a la lengua latina y que estd pensada para varias filologias, no solo para la
clasica, sino también para la inglesa, la francesa y demas. En cuanto a mi experiencia, he
ido picoteando en varias universidades. Primero estuve en la Universidad de Cadiz, en
donde tres afios dando clases alli durante mi periodo predoctoral, luego estuve un afio en
Sevilla como sustituto interino y actualmente doy clases también en la Universidad de Jaén.

E.: ¢ Como sueles desarrollar tus clases? ¢ Cémo enfocas la docencia de la asignatura?

JC. J: Pues intento enfocarla de la siguiente manera: cuando muchas veces los chavales, que
ademas vienen con el instituto muy reciente todavia, con su adolescencia muy reciente,
cuando se les suele hablar del latin, a veces lo primero que se les viene es la Iglesia o una
cosa muy rara que se hablaba hace mucho tiempo. Entonces como que el latin les queda muy
descolgado, muy alejado de su realidad, de su vida cotidiana. Normalmente lo que suelo
hacer, hablando concretamente de esta asignatura de latin de la que te he hablado antes, es
enfocarla, sobre todo, dirigirla sobre todo a hacerles llegar el latin, hacerles la lengua latina
algo cercano, algo cotidiano. Evidentemente son asignaturas que requiere que el profesor
explique y se centre en contenidos gramaticales, que quizds son menos atractivos para el
alumno, pero también intento redirigirlo, reconducir todo ese tipo de contenidos gramaticales
hacia lo que puede resultar mucho mas cercano para los alumnos, como puede ser la
mitologia, la historia, la literatura. Es decir, la lengua abarca diversos aspectos y ensefiando
lengua, trabajando textos, ya sea mediante el andlisis o traduccién, se pueden abarcar
muchos otros dmbitos muy interesantes para el alumno. Se ve gramatica, por supuesto,
porque hay que verlo, esta dentro del programa y hay que cumplir con eso, vemos traduccion
también, pero siempre intento moldear el contexto de esas ensefianzas reconduciéndolo hacia
lo que considero que puede ser mas cercano al alumno, como la mitologia o cualquier otro
aspecto relacionado con la antigiiedad, pero tendiendo puentes también hacia la actualidad.
El latin se sigue hablando. Es decir, hablamos castellano, hablamos lenguas romances y es
latin evolucionado. A mis alumnos de Filologia Inglesa también les digo que el inglés tiene un
caudal léxico amplisimo de procedencia latina, a través del francés. Y eso a ellos les llama
mucho la atencién, porque siempre ven el latin como una cosa muy aislada del inglés, pero
cuando ven que hay ciertas correspondencias, les llama la atencién y se involucran un poco
mas. Entonces eso es lo que suelo hacer, intento acercar, en la medida de mis posibilidades,
a sus intereses y a su dia a dia.

E.: Y de esta parte de gramética o de textos, ¢qué es lo que mas te gusta explicarles y
trabajar con ellos?

JC. J: Pues lo que mas me gusta, cuando mas comodo me siento es, quizas, cuando trato de
acercarles este tipo de conocimientos, este tipo de conceptos a su dia a dia, a sus
conocimientos previos 0 a su vida en general. Al concepto que puedan tener de la actualidad.
Cuando percibo que reciben o que tienen cierto interés y se involucran por el conocimiento de
este tipo de conceptos relacionados con la lengua latina, pero que pueden actualizar y
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relacionar con su vida diaria, ya sea desde el punto de vista de la historia, de la lengua, de la
sociedad, de lo que sea, de cualquiera de esos ambitos, pues es algo que me satisface
bastante.

E.: ¢Y la parte que menos te gusta tener que explicar o que mas te cuesta?

JC. J: Hay pocas cosas que me desagraden, pero creo que es precisamente el otro extremo
de lo que te comentaba, cuando me centro en contenidos 0 conceptos que quizas son mas
abstractos, que quizas se les puede escapar mas a sus conocimientos previos 0 a sus
conocimientos de la lengua, ya sea inglesa o espafiola, que son las lenguas fundamentales
con las que suelo comparar ciertos contenidos del latin para que ellos vean correspondencias.
Pero cuando son conceptos mas abstractos que quiza no ofrecen una correspondencia tan
clara entre latin y las lenguas modernas, son cosas que a ellos se les escapa mas y que no
pueden ver correspondencia con su dia a dia y cuando ellos perciben eso de esta manera, no
digo tampoco que me desagrade impartir este tipo de conocimientos, pero claro, cuando el
feedback no es tan positivo, cuando no los veo involucrados, pues quizéa si, si tuviera que
sefalar algo seria eso.

E.. ¢Y podrias poner algun ejemplo de esos conceptos abstractos que a los alumnos les
cuesta mucho?

JC. J: Si, podria. En la parte de gramética, cuando me centro en el horario establecido para
la parte tedrica de la asignatura, en latin hay un concepto concreto -y esto es algo que he
observado no solo este afio sino en cada una de las asignaturas que he ido impartiendo a lo
largo de mi experiencia docente- que cuesta. Hablo de los numerales. Los numerales en latin
son muchos y muchos tipos, de muchas categorias y estudiar eso por parte de los alumnos,
explicar eso por mi parte, siempre ofrece ciertas dificultades. Porque es un denominador
comun gue he observado en estos afios de experiencia y suelen recibir este tipo de conceptos
gramaticales un poco panza arriba, a pesar de que hay una correspondencia clara entre los
numerales latinos y los numerales en las lenguas romances e incluso el inglés. Pero siempre
intento enfocarlo de manera razonada, siempre les digo que no hay que estudiarselos como
si fueran una guia de teléfonos. Intento razonarlo, pero si es verdad que ellos lo ven como
algo muy abstracto, sobre todo algunos como los numerales multiplicativos, porque no hay
una correspondencia clara en las lenguas romances. Creo que puede ser un buen ejemplo de
lo que te venia comentando.

E.: ¢A la hora de ir organizando tu trabajo, qué te suele llevar mas tiempo explicar a los
alumnos? ¢ 0 a qué te gustaria dedicarle tiempo y realmente, por cuestiones de programacion,
no puedes hacerlo?

JC. J: Me gustaria dedicarle tiempo a varios aspectos, pero me quedaria sobre todo con el
inicio de la asignatura, con los conceptos y contenidos que estan contemplados en las distintas
programaciones de esta asignatura en las distintas universidades. Y digo que me gustaria
detenerme mas al comienzo de esta asignatura porque no es que se dé deprisa, porque
siempre me gusta tomarme mi tiempo. Pero evidentemente hay una programacién que hay
gue cumplir y a veces con un cronograma relativamente exigente. Y muchas veces me impide
detenerme todo lo que yo quisiera en algunas cosas.

Y digo el principio porque es la tarjeta de presentacion del latin para muchos de los alumnos.
Hay alumnos que entran en primero de carrera que han visto latin en el instituto, pero la
inmensa mayoria no ha visto nunca latin. Es decir, se trata de una carta de presentacion que
muchas veces, en muchas ocasiones, me he parado a pensar y he visto que me hubiese
gustado detenerme mas, precisamente por lo mismo, por acercarles el latin de entrada y
hacerles ver por qué no es una lengua muerta, no es una lengua que se habl6 hace dos mil
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afios y ya esta, sino que sigue viva, que tiene muchisima incidencia como lengua y como
cultura en el mundo moderno, que es algo que, al fin y al cabo suelo ir centrandome a lo largo
de la asignatura. Pero de primeras, como carta de presentacion, si que es una de las cosas
en las que me gustaria centrarme. De hecho, siempre tomo nota para el curso siguiente, para
forzarme a mi mismo o para intentarlo por lo menos dentro del margen que me dejan los
cronogramas, para detenerme libremente en este tipo de contenidos.

E.: Vamos a hablar ahora de las tareas y actividades que sueles realizar con los alumnos.
Normalmente ¢qué tipo de actividades te gusta proponer en el aula?

JC. J: Pues en el &mbito de la Filologia Latina y en la docencia del latin tanto en institutos
como en la universidad, hay mucha polémica. Entre los propios filélogos clasicos y sobre todo
en los profesores de latin parece que estamos enfrentados precisamente por optar por una
de las dos metodologias fundamentales que se suelen emplear en clase, que son la
metodologia activa, que es ensefiar el latin de una manera comunicativa, hablamos y
escribimos latin. Un latin, por cierto, de laboratorio, porque no es un latin clasico sino un latin
elaborado ad hoc con el propésito de ensefiar a los alumnos a hablar latin, pero un latin que
no es el de Cicerén, no es el de Tacito ni el de Virgilio, si no un latin abstracto y creado; y por
otro lado esta la otra metodologia que esta en liza con esta el método activo y que es el
sistema de andlisis y traduccidn de textos. Textos en latin, de autores clasicos, que se leeny
analizan en clase morfoldgica y sintacticamente, que se comentan y se traducen. Yo, hasta
ahora, en mi experiencia docente, siempre he optado por el segundo. Entre otras cosas
porque la traduccién me permite ayudarles a desarrollar o potenciar una de las competencias
fundamentales que tienen en sus grados de filologia, la competencia traductora. Cada uno,
evidentemente traduce en el resto de sus asignaturas textos de las lenguas que estan
estudiando a su lengua de version, a su lengua materna, en este caso el espafiol o
traducciones inversas. Pero en este caso son traducciones del latin al castellano, que permite
también adquirir ciertos conocimientos sintacticos y morfolégicos del latin, pero, por supuesto,
también del espafiol. Si me apuras, creo que se puede aprender muchisimo de la lengua
materna, de la lengua versién casi o0 tanto mas como de la lengua de traduccion. También
algunas veces, las menos, he hecho ejercicios de traduccién inversa. Les he dado un texto o
una frase en espafiol para que ellos me la viertan al latin, sobre todo para que cuadriculen un
poco la mente e interioricen mejor el sistema casual del latin. Y fundamentalmente ese es el
tipo de ejercicio que hago: analisis de textos latinos y traduccion.

E.: ¢ Tienes algun tipo de rutina o algin método para preparar estas actividades?

JC. J: Si. Es una rutina cambiante. No siempre es lo mismo. Sucede que en primero de grado,
en el que esta insertada esta asignatura, hay algunos elementos en el contexto de esta
asignatura que pueden resultar un poco probleméticos a la hora de organizarme o de marcar
una rutina de preparaciéon. Y es que son grupos muy numerosos de alumnos, a veces hay
varios grupos de clases, varios grupos tedrico-practicos y otro condicionante es la
heterogeneidad del profesorado, pero al final hay un solo cronograma y una sola
programacion, un Unico sistema de evaluacion. Entonces ahi evidentemente los profesores,
dentro de los limites que marca la programacion, tienen libertad de catedra, pero la
coordinacion muchas veces puede despuntar un poco y puede ser un aliciente a esta dificultad
gue presenta la asignatura. Pero la dificultad fundamental este tipo de asignatura es la
heterogeneidad de conocimientos previos por parte de los alumnos: entran alumnos con muy
buen nivel de latin, llegan alumnos que han visto algun afio latin y tienen ciertos conocimientos
y llegan alumnos que no han visto jamas latin. Entonces hay alumnos con nivel cero y alumnos
con muy buen nivel. Y esa es la dificultad fundamental. ;Cémo incide eso en mi rutina a la
hora de preparar ejercicios? Pues llevo desde el curso 2013-14 impartiendo esta asignatura y
cada afo es distinta por todos estos condicionantes que te comento. Sobre todo, por la
heterogeneidad del alumnado el ritmo es distinto cada afio y el proceso de ensefianza-
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aprendizaje es distinto también. Eso me lleva a que la preparacion tanto de los contenidos
tedricos como de los practicos no sea siempre la misma ni tarde lo mismo ni me exija un
tiempo idéntico cada uno de los cursos en los que la he impartido. Tengo una carpeta con
muchisimos ejercicios, con fotocopias de ejercicios, con textos y frases que he ido recopilando
a lo largo de los afios de distintos manuales y a la hora de preparar ejercicios o llevarlos a
clase, dependiendo de los contenidos que se hayan explicado, suelo tirar de ahi. Y tengo un
corpus de ejercicios y hago una seleccién para una clase concreta e intento que sean
ejercicios, frases o textos que contengan elementos vistos en clase. De vez en cuando hay
algun contenido morfolégico o sintactico que puede que no hayamos explicado todavia en
clase, pero que también viene bien no partir siempre de la teoria para ejemplificar con la
practica sino partir también de la lectura o del comentario de un texto en latin para deducir
luego una serie de normas o una serie de leyes. La preparacion va, por tanto, dia a dia, sobre
la marcha. No hay una improvisacion, pero si depende del ritmo de aprendizaje de los
alumnos.

E.: ¢Y podrias calcular aproximadamente cuanto tiempo dedicas a preparar clases?

JC. J: Si, bueno, no sabria hacer un computo de horas asi especifico. Pero si podria decirte
gue es un estilo de vida: no siempre le dedicas las mismas horas, no siempre son muchas
horas, porque tiene muchos condicionantes. Hablando de estas asignaturas, no sabria
computar una media de horas por dias o0 por semanas, pero si suelo tener esta asignatura
seis horas a la semana, practicamente todos los dias requiere un poco de preparacion: a ver
gué les llevo en la préxima clase en consonancia con lo que hemos visto, a ver cémo les
explico esto para que lo entiendan, cdmo les puedo comparar determinados conceptos o
contenido gramatical con una lengua moderna, qué ejercicios de los que tengo en mi carpeta
son los mas adecuados... No sabria decirte un computo exacto, pero es practicamente todos
los dias, a veces media hora, a veces una hora, otros dias pueden ser dos horas...

E.. Cambiando de tema. Esta crisis provocada por la COVID-19 nos ha colocado en una
tesitura bastante compleja ya que nos ha obligado a poner en marcha un sistema de docencia
virtual. ¢ T4 como lo has vivido?

JC. J: Lo he vivido mal en ciertos aspectos. En general, y ahora que esta terminando el curso
en la universidad, diria que no puedo quejarme, seria demasiado pesimista decir que todo me
ha ido mal. Pero si es cierto que, a priori, al comienzo, sobre todo después del decreto de
confinamiento, la incertidumbre si hizo que la sensacion fuera un poco mala. Es decir ¢como
vamos a adaptar la docencia presencial a no presencial al 100% de manera total
practicamente de la noche a la mafiana? Si es cierto que esa incertidumbre y los primeros
dias, las primeras semanas, de ir pillandole el ritmo a esa nueva situacion si fue un poco... no
te voy a hablar tampoco de desasosiego, pero un poco dificil, sobre todo por la incertidumbre,
por saber si iba a ser capaz de sacar el mismo rendimiento de los alumnos, sacar el mismo
partido de la programacion, de los contenidos que teniamos que ver que en la manera
presencial. Asi que te diria que si, que puntualmente mal al principio por el tema de la
incertidumbre, pero haciendo vision de conjunto, la experiencia podria decir que no ha sido
tan mala como uno puede temer a priori.

E.. ¢Como te has sentido t0 como profesor dando clase de manera virtual, de realizar
actividades que normalmente en una clase quiza seria mas sencillo que de esta forma? ¢Tu
como lo has visto?

JC. J: En general bien, pero no podia evitar pensar en cdmo seria ensefiar, explicar una serie
de conceptos de manera presencial. Es decir, las diferencias eran palpables y aunque en un
principio podia sentirme inseguro, sobre todo por la incertidumbre, por no saber si estaba en
condiciones de sacar con los medios que tenia todo el jugo, todo el rendimiento posible de
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mis alumnos, al principio si podia ser un poco frustrante. Pero luego, cuando cogi el ritmo,
cuando cogi una dindmica con los chavales, que ellos ya saben lo que esperan de ti, con los
medios de que dispones. Cuando ti ya sabes qué puedes esperar de ellos también, como
pueden trabajar, como se pueden manejar con los medios que yo les estoy ofreciendo para
que trabajen, pues sobre la marcha, poco a poco, fue mejorando muchisimo la cosa. Porque
ademas era una asignatura de lengua latina centrada en los alumnos de Filologia Hispanica
y claro, ensefiar una lengua, que no es una lengua moderna, que no es una lengua de
comunicacion, si no que es una lengua como el latin. Ensefiar una lengua como el latin
mediante la modalidad online no es facil. Hay conceptos que evidentemente se distancian
mucho de las lenguas modernas y explicar eso de manera online podia ser complicado.
Traducir o analizar textos también, y comentarlos de manera online no era lo mismo que de
manera presencial. Y eso también se nota. Lo notaron los chicos, lo notaron mis alumnosy lo
noté yo también. Porque claro, uno siempre lo compara con las clases presenciales. Sin
considerar las clases presenciales, puedo decir que la modalidad online, que las asignaturas
gue he impartido online, en general, la experiencia ha sido satisfactoria.

E.: ¢Y qué tipos de actividades has ido planteando, cobmo has conseguido que sea lo mas
similar posible al formato presencial?

JC. J: Esa era una de las claves, hacerlo lo mas similar posible. No provocar un cambio tan
brusco porque ya con el paso de la modalidad presencial a la online, ya eso era un cambio
tremendo. En el caso de esta asignatura de lengua latina, yo lo que pretendia es que siguiera
todo lo méas parecido posible a la forma presencial. Lo que haciamos era fundamentalmente
lo mismo gue haciamos en clases presenciales: leer textos latinos, analizarlos, comentarlos
desde el punto de vista morfolégico y sintactico y, luego, traducirlos. Evidentemente la
experiencia no es la misma, no es lo mismo explicar algo en persona, que estas cara a cara
con tus alumnos que de una manera un poco mas fria de manera online. Entonces mediante
la plataforma que nos ofrecia la Universidad de Jaén, tiraba de los medios de los que disponia.
En este caso habilité un foro y ahi yo habilitaba a su vez una serie de hilos con frases, con
textos y les iba realizando preguntas sobre estos textos y ellos pues me iban respondiendo a
ese hilo con su propuesta de analisis, de traduccion, con sus respuestas a las preguntas que
yo les lanzaba. Entonces la dindmica ha sido mas o menos la misma que de modo presencial,
pero mediante la plataforma virtual de la universidad.

E.: Ahora que hablamos sobre los medios y los recursos que tenias disponibles, ¢ has notado
gue has tenido dificultades para trabajar desde casa?

JC. J: No especialmente, si hablamos de recursos. Porque la universidad de Jaén, debo
decirlo, -no sé cémo han funcionado el resto de universidades- desde la primera semana
después del confinamiento, ya nos estaba mandando a los profesores correos y enlaces con
cursos formativos que daban los propios informaticos de la universidad destinado obviamente
al profesorado, para que explotaramos todos los recursos que nos ofrecia la plataforma online
de la UJA. Yo particularmente habia muchas cosas que no conocia, muchos medios que tenia
ahi a mi disposicion pero que nunca habia usado en clase. Porque estas plataformas online
estan pensadas como un complemento a la ensefianza presencial. Pero ahora que ese
complemento, que son las plataformas online, se ha convertido en un medio fundamental,
indispensable, en el que se ha volcado el 100% de la docencia, pues se ha explotado mucho
mas los recursos que ofrecen. Ya no solo para el desarrollo de actividades o para las tareas
diarias, sino también como sistema de evaluacion mediante encuestas, mediante test...

E.: ¢ Cdmo crees que han vivido los alumnos esta situacién? ¢ Crees que disponian de medios,
crees que han tenido dificultades? ¢ te has podido comunicar bien con ellos?
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JC. J: Si, en este sentido mi comunicacién con los alumnos ha sido bastante fluida. Porque
ademas de los foros que teniamos en la plataforma online y mediante el correo electrénico,
gue ellos sabian que no tenian que cefirse al horario de tutorias para escribirme, sino que
podian hacerlo a cualquier hora, la comunicacién ha sido bastante fluida. En cuanto a los
medios de los que ellos disponian, si he observado que, en general, la inmensa mayoria tenia
las destrezas necesarias para manejarse con los medios que ofrece la universidad, pero que
habia, en contadas ocasiones, en este grupo del que te hablo, dos o tres personas que no
tenian acceso a un portatil, por ejemplo. O que no tenian acceso a un ordenador o que tenian
deficiencias a la hora de conectarse a una red wifi. Y eso evidentemente ha supuesto para
ellos una dificultad bastante grande.

E.: En resumen, ¢t has encontrado partes positivas a esta manera de ensefiar?

JC. J: Desde el punto de vista del profesorado, si. He visto una gran ventaja que ha sido la
propia formacion del profesorado en medios de ensefianza online. Yo mismo me pongo como
ejemplo. Lo que te comentaba antes de que habia muchos medios, muchos recursos que yo
mismo desconocia y que la universidad ofrece en su plataforma virtual. Pero ha sido a raiz de
la implantacion de la docencia online, que me he tenido que poner al dia en este tipo de
medios y recursos para tener un abanico mas amplio de posibilidades de ensefiar, de hacer
llegar a los alumnos de distintas maneras, mediante encuestas, mediante diferentes tipos de
actividades y tareas los contenidos de la asignatura. Yo creo que eso ha sido una ventaja
fundamental, en el sentido de que con las miras puestas ya en el curso que viene, que se
habla de posibles confinamientos, de posibles modalidades semipresenciales de ensefianza,
pues yo destacaria, desde el punto de vista del profesorado sobre todo, esa gran ventaja que
ha sido que todos hemos tenido que pasar por ese filtro, por ese aro de formarnos en este
tipo de recursos informéticos y online.

E.: ¢ Te gustaria afladir algo mas?
JC. J: No, espero que todo haya quedado bien explicado.
E.: Pues te agradezco nuevamente tu participacion. Muchisimas gracias.

JC. J: De nada, a vosotros por contar conmigo.
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TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA REALIZADA A LAURA JIMENEZ, PROFESORA DE
SECUNDARIA'Y BACHILLERATO.

Entrevistador: Hola, buenas tardes.
L. J.: Buenas tardes.

E.: En primer lugar, queria agradecerte que participes en esta entrevista y el objetivo que tiene
es saber como los profesores preparais y llevais a cabo vuestra labor docente, como
desempefiais vuestro trabajo.

L. J.: Perfecto.
E.: Hablame un poco de ti y de tu trabajo.

Laura Jiménez: Mi nombre es Laura Jiménez. Estudié Filologia Clasica y luego me doctoré
especializandome en latin. Actualmente soy docente en institutos de Andalucia, donde ensefio
Latin, Griego y Cultura Clasica. Antes estuve trabajando en la Universidad, donde impartia la
asignatura de Introduccion a la lengua latina.

E.. (Y cémo llevas a cabo tu docencia?

L. J.: Pues el principal problema al que me enfrento es que la docencia que imparto es,
principalmente, en los cursos de bachillerato, por lo que mi actividad esta casi totalmente
orientada a selectividad. Esto limita mucho los contenidos y tengo menos libertad porque
tengo que preparar al alumno para un examen en el que se le pide que traduzca un texto,
analice una oracién morfolégica y sintacticamente, que sepa ver la evolucién de unas palabras
del latin al castellano y explique las reglas que provocan ese paso Yy, con suerte, algo de
literatura. Y digo con suerte porque antes al menos tenian unas preguntas de literatura
obligatorias, pero este afio con el confinamiento y la nueva situacion, en latin, por ejemplo, ya
no es necesario hacer la parte de literatura en la PEVAU y sin ella sacar un diez. Normalmente
suelo hacer mucho hincapié en la gramatica para que luego sean capaces de desarrollar con
solvencia la traduccién, que si ven que un verbo esta en presente al hacer el analisis, pues
luego lo traduzcan como tal y no por cualquier otro tiempo verbal y que si hay un nominativo,
tengan claro que en la traduccion tiene que aparecer como sujeto y no como otro
complemento.

E.: ¢Qué parte es la que mas te gusta?

L. J.: A mi me gusta mucho ensefiar la gramatica y siempre intento acercarla lo mas que
puedo al alumno de una manera mas divertida, mas amena, intentando hacer actividades
distintas, incluso propongo juegos a los alumnos, aunque no siempre se puede por cuestiones
de tiempo.

E.: ¢Y hay algln tema que no te guste o te guste menos explicar?

L.J.: Si. Aver, no es que no me guste, pero me resulta muy pesado tener que explicar siempre
las declinaciones, me aburre continuamente tener que estar explicandolas de esa forma
pasiva. Es algo basico en el sistema latino, pero me abruma el tener que explicarlo con mucha

frecuencia segun van avanzando las semanas y vas avanzando en los contenidos.

E.: ¢ Qué suele llevarte mas tiempo explicar y a qué te gustaria dedicarlo y no puedes?
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Pues como ya te he dicho, dedico mucho tiempo a la gramética, porque, al final, es lo basico
para que puedan superar la prueba de selectividad. Pero, por ejemplo, me encantaria poder
dedicar mucho mas tiempo a la literatura. Muchas veces simplemente explicas los temas de
manera tedrica, pero no tienes tiempo para sentarte a leer una comedia de Plauto y que ellos
vean la literatura con ejemplos reales y no de manera memoristica segun la teoria que le
cuentas. Y eso a mi me encantaria, poder disfrutar de los textos con ellos y que incluso sean
capaces de ver la pervivencia que tiene esa obra en otras posteriores, que sientan que el latin
no es algo ajeno que acabo con la caida del imperio y desaparecié. Pero es que tengo que
dedicar la mayor parte del tiempo a explicar gramatica y a practicar con ella. Y los contenidos
gue podrian ser mas bonitos y atractivos para mis alumnos como pueden ser cuestiones
culturales de Grecia y Roma, la mitologia y como ya te he dicho, la literatura, pues a menudo
se omiten.

E.: ¢ Qué tipo de actividades te gusta proponer en el aula?

L. J.: Por ejemplo, me gusta mucho llevar juegos al aula: si me toca explicar c6mo concuerdan
adjetivos y sustantivos, pues intento usar un juego de cartas en las que tengan que emparejar
el sustantivo con el adjetivo con el que concierte en género, nimero y caso. O si me toca
explicar los numerales, pues juego al bingo con ellos para que de una manera menos
memoristica y mas practica sean capaces de aprender a contar en latin. Incluso he jugado
con ellos al dominé gramatical, en los que tienen que unir una categoria gramatical con la
palabra que encuentren que pertenezca a dicha categoria. Y ellos aprenden mas asi y
disfrutan mas. Y yo también, claro.

Aunque por desgracia, el ritmo de la clase y de los contenidos del curriculo no siempre me
permiten hacer este tipo de actividades.

E.: ¢ Como te organizas para hacerlas, preparas todas o prefieres ir dia a dia?

L. J.: Tengo una planificacion global de la asignatura, pero luego voy dia a dia. Basicamente
porqgue depende mucho del grupo de alumnos que tengas, su nivel, su forma de trabajar... Y
muchas veces, el propio grupo o el tiempo te obliga a dar saltos en esa programacion inicial.
Normalmente, voy anotando en una agenda los contenidos que he explicado tal dia, las
actividades que he mandado y que tengo que corregir en la siguiente clase...

E.: ¢ Tienes algun tipo de rutina o método a la hora de hacerlas?

L. J.: En realidad no. Segun lo que me toque explicar, tengo mis materiales, mis recursos de
internet donde acudir en caso de necesidad y los afios de experiencia. Ademas, no soy muy
partidaria de los libros de texto, porque no siempre me gusta el tipo de actividades que
proponen o la divisidon que hacen de los contenidos... entonces me obliga también a dar saltos
y no seguir de una manera lineal tal como establece.

E.: ¢ Cuanto tiempo le dedicas?

L. J.: Yo dedico muchisimo tiempo a preparar clases. Hay dias que vuelvo del centro donde
doy clases y sigo trabajando hasta las doce de la noche preparando actividades y las clases
gue tenga al dia siguiente. Y si tengo que crear algun tipo de juego, mucho mas, porque exige
mucho mas tiempo de preparacion y planificacion.

E.: Cambiando un poco de tema. Este curso nos ha tocado vivir unas circunstancias muy

particulares y esta crisis nos ha colocado en una tesitura compleja ante la necesidad de
enfrentarnos a la ensefianza virtual. ¢, Cémo la has vivido?
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L. J.: En mi caso ha sido raro, mi situacién ha sido un poco rara porque yo habia planificado
trabajar en la universidad hasta abril y luego incorporarme nuevamente como profe en un
instituto. Poco antes del estado de alarma yo estaba trabajando en el Aula de Mayores de la
universidad y directamente decidieron suspender la docencia. Entonces, en cuanto pude, me
reincorporé y comencé a trabajar en un centro de Almeria con alumnos a los que no conocia
y encima tenia alumnos en segundo de bachillerato a los que tenia que preparar para
selectividad. Entonces al principio fue muy caético, pero activé Google Classroom y empecé
a trabajar con ellos y sin problemas.

E.: ¢ Ha cambiado mucho tu forma de programar las clases y actividades?

L. J.: Un poco. Sobre todo porgue requiere una mayor planificacion. Al final, las actividades
gue propones son del mismo tipo, simplemente que en vez de explicarlas en clase, tienes que
describirlas con mayor detalle para que el alumno sepa bien que tiene que hacer y teniendo
gue prever cuales son las posibles dudas o problemas que van a tener a la hora de hacer esa
actividad. Y luego, lo que para mi ha sido lo peor, tienes una mayor carga de trabajo y tienes
que invertir mucho mas tiempo en corregir actividades. Lo que en una circunstancia normal te
lleva 10 minutos en la pizarra, ahora era el triple de tiempo, porque tienes que ir alumno por
alumno, indicando fallos y explicAndoles por qué no es correcta su respuesta.

E.: ¢ Como te has sentido con esta forma de dar las clases y de realizar las actividades?

L. J.: Para mi no ha supuesto un gran cambio. También es cierto, que cuando daba clases en
la universidad, estaba acostumbrada a usar el campus virtual, por lo que tampoco me ha
supuesto un gran esfuerzo adaptarme a esta nueva forma de afrontar la docencia. Pero es
verdad que muchos compafieros, los de mayor edad, se han visto muy agobiados y no sabian
en un primer momento como afrontar la situacion. Para ellos ha supuesto un cambio muy
radical y les ha generado mucha ansiedad.

E.: ¢ Encuentras partes positivas a la formacion a distancia?

L. J.: Creo que la posibilidad de grabar videos para explicar algunas cuestiones, por ejemplo,
y dejarlos ahi ha permitido una mayor flexibilidad para el alumno, una facilidad temporal para
ellos. Porque si no lo entienden a la primera pueden volver a él y verlo las veces que necesite.

E.: Sobre los medios y recursos disponibles, ¢ has tenido dificultades para realizar tu trabajo
desde casa?

L. J.: En mi caso no. Tengo mis materiales y no se me dan mal las tecnologias, por lo que he
podido desempefiar bien mi trabajo. Y cuando he necesitado informacién para alguna
actividad que no tenia, siempre he tirado de recursos de internet, de actividades que otros
compafieros comparten en sus blogs y las he adaptado a mis necesidades.

E.: ¢COmo has visto a los alumnos, tenian los medios suficientes para realizar las
actividades desde casa?

L. J.: No todos. Habia casos en los que los alumnos compartian ordenador con padres que
teletrabajaban, otros solo podian disponer del movil para hacer sus tareas... Incluso algunos
no tenian forma y es verdad que desde el centro y desde la administracién se ha hecho todo
lo posible para que esos alumnos no se queden atrds, ofreciéndoles tarjetas de internet y
ordenadores.

E.: ¢ Coémo ha sido la comunicacién con ellos?
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L. J.: La comunicacion ha sido buena. Es verdad que muchos han desaparecido desde el
momento en que se instauro el estado de alarma porque creian que con lo que habian hecho
en los trimestres previos les bastaba para aprobar, pero con los que tenian interés por
aprender y no solo por aprobar, la cosa ha funcionado bien.

E.: ¢ Te gustaria afladir o comentar algo mas?

L. J.: Yo por mi parte no.

E.: Pues gracias una vez mas por participar. Nos ha servido de mucho esta pequefia charla.

L.J.: Ati.
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TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA REALIZADA A MARIA JESUS, ALUMNA DE
UNIVERSIDAD.

Entrevistador: Hola, buenas tardes.
Maria JesUs: Buenas tardes.

E.. En primer lugar, quiero agradecerte que participes en esta entrevista que tiene como
objetivo el saber como los alumnos estudidis latin y cémo abordais el estudio de la lengua
latina. Antes que nada, me gustaria que me hablases un poquito de ti y de tu situacion como
estudiante.

M. J.: Vale. Pues yo me llamo Maria Jesus Rodriguez. Estoy actualmente en el ultimo afio del
doble grado de Filologia Clasica y Filologia Hispanica. Ya he terminado todas las asignaturas
pero me quedan los dos TFG y terminar mis practicas de empresa en un centro de estudio
ensefiando latin y griego y también lengua castellana.

E.: Para estudiar latin como te organizas

M. J.: Bien, dependiendo del tipo de asignatura. Por ejemplo, si es una de traduccion, siempre
suelo tener cerca manuales que me ayudan bastante puesto que es cierto que en la
universidad se le da mas relevancia al tema de las traducciones y que es cierto que algunos
puntos de gramatica ya se deben saber, pero a veces te bailan un poco, yo siempre tengo mi
manual y mis diccionarios, tanto el VOX como el Santiago Segura. Y bueno, cuando se trata
de literatura, también tengo otros manuales.

E.: A la hora de hacer tareas de latin, ¢, qué tipo de actividad te suele gustar mas? No solo de
ahora si no de todos los afios en los que has estudiado latin.

M. J.: Bien... Me gustan las traducciones, pero aquellas en las que hay que tenemos que
buscar un sentido al texto y reflexionar sobre el contexto historico, el por qué de cada palabra.
No traducir por traducir, sino que también nos pida saber por qué menciona, por ejemplo,
menciona un vino con un gentilicio. Es ahi donde creo que de verdad aprendo.

E.: Tienes que estudiar morfologia. Normalmente como suelen ser ese tipo de actividades
M. J.: ¢ Morfologia tradicional o como una asignatura de morfologia latina?
E.: Como quieras, cuéntame lo que quieras

M. J.: La morfologia normalmente nos la ponen mediante pruebas de nivel que tenemos que
superar para avanzar en el resto de los examenes. Nos la suelen preguntar de una forma muy
tipo instituto, pero si es cierto que con mayor nivel. Nos ponen una serie de palabras donde
identificamos todos los casos, eso si, todos los casos, no puede faltar ninguno. La traduccion
de la palabra. Y bueno, la verdad, a mi me resulta bastante util porque me ayuda a no ir
olviddndolo, sobre todo porque claro, al avanzar, ya estamos en la universidad, nos ponen
excepciones de las distintas declinaciones. Y yo creo que eso es bueno porque si no se acaba
olvidando.

E.: ¢Y la parte que menos te gusta?

M. J.: La parte métrica. Porque yo creo que, desde mi punto de vista, que es una parte del
latin que en los institutos se salta mucho. Hay profesores por gusto propio deciden darlo, pero
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como el instituto se orienta tanto a selectividad y en selectividad esa parte no entra, los
alumnos que llegan a la carrera vemos dificultades, ya no esta la asignatura que habia en la
licenciatura de métrica y prosodia. Entonces yo creo que vamos un poco con miedo y a mi por
lo menos me cuesta mas.

E.: Cuando estudias latin y tienes que enfrentarte a un examen, jqué es lo que te cuesta mas
tiempo para preparar y estudiar?

M. J.: Las pruebas sin diccionario. La verdad es que me llevan bastante tiempo porque al fin
y al cabo tienes que hacer tu traduccion propia, puedes preguntar las dudas al profesor pero
ahi reflejas ta como trabajas con todos los materiales. Por tanto, ya es un trabajo tanto de
traduccién como de memorizacion y para mi es lo mas complicado.

E.: Me has dicho que estas dando clases en un centro de estudio. A la hora de preparar tus
clases, como abordas el tipo de actividades que preparas. ¢ Cémo lo enfocas?

M. J.: Yo normalmente doy clase a personas de bachillerato, entonces mis primeras clases
siempre son orientandolas a la morfologia. Porque yo pienso que la base para una buena
traduccion es la morfologia, por mucho que muchas personas, que muchos estudiantes digan:
“No, es que a mi luego la traduccion me sale bien”. Es la base. Empiezo con eso y ya luego
me detengo en puntos de sintaxis mas complejos, como las oraciones subordinadas. Y a la
par que trabajo la teoria, utilizo textos con esa practica.

E.: Y cuando tienes que explicar algo de morfologia, ¢ eres mas de la escuela tradicional de
memorizar paradigmas y actividades de declinar o intentas buscar otro tipo de actividades?

M. J.: Yo creo que mezclo un poco. Porque si es cierto que a mi la parte tradicional me paree
bastante util, porque al fin y al cabo pienso que debemos memorizarlo porque es nuestro dia
a dia y tenemos que estar familiarizados con ello. Pero también es cierto que es algo que hay
gue practicar. Porque como intentes memorizar algo que a la vez es tan practico, luego no te
da ese resultado. Entonces me gusta que el alumno se lo prepare y practicar con actividades
de ciertos paradigmas, completarlos y demas.

E.: ¢Y tienes algun tipo de rutina para hacer tus actividades o vas dia a dia? ¢ Te centras mas
en unas asignaturas que en otras?

M. J.: Bien. Primero... Con las asignaturas si soy mas de centrarme en las complejas y luego
en las medianamente mas llevaderas si que las llevo méas al dia. Pero las mas complejas si
me gusta llevarlas con tiempo. Sobre todo las traducciones. Yo el primer dia que me dicen
que tengo que traducir tal pasaje o tantos textos, es con la primera que empiezo, porque sé
gue es en la que mas dificultades voy a tener y puedo necesitar de tutorias. Pero yo
normalmente si me planifico ciertos dias a la semana para estudiar, porque necesito crear un
habito. Porque sobre todo cuando es algo tan mecanico de tener tantos textos, tengo que
tenerlos para tal fecha... como yo vaya al dia a dia y me surjan imprevistos, al final no llego.

E.: ¢Y sabrias decirme mas o menos cuanto tiempo le dedicas a estudiar latin?

M. J.: Podria decirte que mas o menos unas seis horas semanales. Un par de horitas tres
veces por semana. Y bueno, ya en época de examenes si es un diario. Pero si, un par de
hora tres veces por semana mas 0 menos.

E.: Ahora que con la crisis del coronavirus nos hemos visto obligados a llevar una docencia

no presencial, en tu caso, ¢ti como estudiante cdmo lo has vivido? ¢ Te ha resultado mucho
mas complicado?
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M. J.: A mi me ha resultado complejo puesto que yo SOy una persona que necesito, por
ejemplo, tratar las dudas cara a cara. Pero bien es cierto que es una manera mas de ensefiar
y tenemos que acostumbrarnos puesto que ya que no es Unicamente por estas circunstancias,
sino que habra cursos, masteres, preparacion de oposiciones... que te tienes que
acostumbrar. Pero bien es cierto que al no estar familiarizado con ello me ha costado bastante,
la verdad.

E.: ¢ Has notado un cambio significativo en tu forma de hacer las actividades, las traducciones
con esta nueva metodologia?

M. J.: Yo no he notado ningln otro cambio, a pesar del tema de las clases online, que se
hacen un poco mas pesadas, mas cadticas. Pero lo que es a la hora de yo sentarme a traducir,
no he tenido ningun problema. Porque bueno, siempre esta la via del email, con cualquier
duda contactar con el profesor y se te resuelve la duda.

E.: Me dices que te ha resultado un poco mas caética. ¢,Por qué?

M. J.: Cadtica porque pienso que yo, en la experiencia que he tenido, no se puede conectar
a lo mejor tanta gente, el tema de los micr6fonos y a lo mejor t tienes que escribir tu duda y
guizas no todos los compafieros estan atentos a lo que tu estas escribiendo y por tanto las
dudas se repiten varias veces... Es un poco cadtico en ese sentido. También por problemas
informaticos la red se para, entonces es un poco complejo.

E.: ¢Y crees que la teledocencia tiene algo de positivo?

M. J.: Yo creo que es una forma mas de ensefiar que debemos aplicarnos a ella tanto los
alumnos como los profesores y los alumnos que seremos profesores, peusto que muchas
veces yo lo imagino de cursos y demas que por ser online nos echamos atras y bueno, yo
creo que puede ser una manera de conectar incluso con buenos profesores que no sean de
tu provincia; cursos interesantes que a veces por el simple hecho de no ser presencial nos
echamos un poco atras.

E.: Y teniendo en cuenta los medios y los recursos que tenias a mano, crees que han sido
suficientes para realizar todas tus tareas o has tenido dificultades?

M. J.: Desde mi punto de vista depende de la tarea. Por ejemplo, si hablamos de una
traduccioén, yo que puedo decir que tengo la suerte de tener mis buenos diccionarios, mis
manuales... no he tenido problemas. Pero si es cierto que algunos comparneros que estan
que estan con el TFG, al ser busquedas mas especializadas, si han tenido problemillas,
porqgue las bibliotecas y todo ha estado parado, entonces ha sido un poco complejo en esta
situacion hacer busquedas més especializadas.

E.: ¢ Crees que los profesores tenian los medios suficientes para llevar a cabo su labor?

M. J.: Bien, yo es algo que pienso si 0 no. Y con mi opinion no los culpo directamente, porque
no todos han tenido, quiza, la oportunidad de formarse en esto, porque al fin y al cabo yo me
pongo en su situacion, es algo nuevo que tampoco tengo la posibilidad de que nadie me
ensefie porque estamos todos en la misma situacién y tener que aprender, hacer este
esfuerzo... Es decir, yo no los culpo en cuanto a conocimientos y es normal. Y en cuanto a
las herramientas, yo creo que si, que la universidad ha puesto las herramientas suficientes
para tener clases mediante videollamadas, para hacer los examenes, plataformas para
realizarlos. Por lo que en principio no podria tener quejas en cuanto a las herramientas. Y en
cuanto a los profesores tampoco. Lo que si, que se plantee de cara al futuro algun curso de
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formacion para los profesionales de este ambito. Ademas los examenes han sido con
videovigilancia, por tanto han sido como hacerlos en la facultad.

E.: ¢ Te gustaria afiadir o comentar algo mas?

M. J.: Pues realmente si. Haria hincapié en el hecho que ti me has comentado antes, que
gué es lo gue mas me gusta y demas del estudio del latin. Y yo creo que seria genial que los
profesores, sobre todo los de traduccion, afiadiesen también esa parte cultural, esa parte
literaria, anecdotica que puede tener los textos y que yo creo que al fin y al cabo, después de
cinco afos estudiando, son las cosas que mas se me han clavada se te quedan porque son
los datos mas curiosos y ya ese texto tU lo vas a leer y vas a saber lo que significa y
rapidamente te vas a acordar de ello. Que no sea puramente de traduccion, porque al fin y al
cabo ya tenemos asignaturas mas “seriotas”, por asi decirlo, como sintaxis o0 morfologia, que
ahi comprendo que no podamos excedernos porque al fin y al cabo estamos estudiando unas
normas, pero que las asignaturas de traduccién vayan un poco mas alla en ese sentido.

E.: Muchisimas gracias, una vez mas, por habernos dedicado un ratito de tu tiempo.

M. J.: A vosotros.
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TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA REALIZADA A MIRIAM PEREA, ALUMNA DE
SEGUNDO DE BACHILLERATO

Entrevistador: Hola, buenas tardes. En primer lugar, me gustaria agradecerte que participes
en esta entrevista y ante todo lo que quiero aclararte es en que consiste, va a ser... el objetivo
gue buscamos es saber como ti como alumna te organizas para estudiar latin y como realizas
tus tareas, ¢vale? Antes que nada, me gustaria que me hables un poco de ti, de la situacién
en la que estas en tus estudios y asi...me hables de ti un poco.

Miriam Perea: Bueno, pues yo me llamo Miriam, estoy en segundo de bachillerato, tengo 18
afos.

E.: Y bachillerato de humanidades supongo, porque estudias latin...

M. P.: Si, si, de Humanidades, de letras puras. Latin y griego.

E.: Y, por ejemplo, a la hora de estudiar, ¢tU como te organizas? Para estudiar latin y griego.
M. P.. Pues yo dependiendo ¢no? Ahora que tenemos literatura en segundo, pues la
literatura... Me hago resimenes y me la estudio. Y los textos, como practico todos los dias,

pues voy al examen y lo hago y ya esta... En plan que no estudio nada de lo que es morfologia
la verdad.

E.: Y ¢qué es lo que mas te gusta de estudiar latin y griego, sobre todo de estudiar latin?
¢, Qué tipo de actividades te gustan mas, que te gusta hacer...?

M. P.: Hombre, me gusta mas traducir, la verdad, que otras cosas porque...la literatura no
desde luego.

E.. Vale, entiendo entonces que la literatura es lo que menos te gusta.

M. P.: No me gusta, pero me la aprendo y se me queda bien.

E.: Vale, y por ejemplo, cuando te tienes que poner a estudiar latin... imaginate, ahora en
segundo es una traduccion y no te ha hecho mucha falta, pero por ejemplo, el curso pasado,
cuando tu tenias que estudiar gramatica o morfologia, ¢ qué era lo que mas te costaba y te

llevaba muchisimo tiempo?

M. P.: Hombre, realmente, muchisimo, muchisimo tiempo no me ha llevado nada, sino que
lo escribia treinta mil veces y se me quedaba solo.

E.. Vamos, que tu repetias constantemente lo que tuvieses que estudiar...

M. P.: Si, si.

E.. De memoria, te lo aprendias de memoria.

M. P.: Si, si, de memoria.

E.: Y cuando te ponen tareas de latin... qué es lo que mas te gusta hacer, las traducciones?

M. P.: Si.
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E.: ¢Y site toca una actividad de gramatica, por ejemplo?

M. P.. A ver, pues la tendré que hacer. Pero me gustan mas las traducciones porque las veo
mas entretenidas.

E.. Y ala hora de hacer una traduccion, haces el andlisis ¢no?
M. P.: Si.

E.. Y, ¢td toda esa informacion la tienes en tu memoria o tienes que recurrir a gramatica?
¢,como lo haces?

M. P.: ¢En latin?

E.: Si.

M. P.: En latin Unicamente recurro a la graméatica en los verbos, en lo demas no.

E.. Los verbos es lo que mas trabajo te cuesta de la gramatica en latin.

M. P.: Sobre todo, los pasivos, subjuntivo y esas cosas, en lo demas no.

E.. Vale. Y, por ejemplo, te mandan 10 actividades de gramatica muy basica. Imaginate
declinar palabras, conjugar verbos... ;Como te gustan que sean esas actividades? Si te
acuerdas un poco...

M. P.: Hombre, a mi me gusta que si es de declinar que sea o0 un sustantivo con un...en
plan...con un pronombre o un demostrativo o un adjetivo, no solo un sustantivo ahi pobre. O
si es un sustantivo que sea, yo que sé, de la tercera minimo.

E.. Vale.Y ¢atialguna vez te han puesto actividades de rellenar huecos en latin?

M. P.: No, vamos a ver, este afio si, pero por las circunstancias, pero el afio pasado no.

E.: Vale. O sea, un estudio pasivo de la gramatica ¢ no?

M. P.: Si.

E.: Vale. Y cuando estas estudiando, ¢te gusta ir centrandote en una asignatura sola o0 como
lo haces? Ahora por ejemplo...

M. P.: No, no, no. Yo me centro en las que mas me gustan, pero después también son en las
gue menos me centro porque se me dan mejor... entonces es como algo raro

E.. Y para estudiar latin, ¢ta tienes algun tipo de rutina para hacer las actividades o
simplemente te pones?

M. P.: No, no, yo me pongo y cuando tenga que hacer algo lo hago y ya esta.
E.: Y para enfocar las actividades, ¢td como lo haces? Quiero decir, tu tienes que hacer una

traduccidn, ¢,qué es lo primero que haces? ¢ Como lo sigues? Explicame un poco ese proceso
de trabajo que tu haces.
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M. P.: Hombre, pues yo primero leo la entradilla del texto porque eso nos quiere decir
informacién y después pues me pongo a subrayar los verbos, me pongo a poner como son
los verbos y después ya...como vaya surgiendo, la verdad. No llevo un ritmo de “empieza por
aqui” porque si por ejemplo me veo un conector ahi pues pongo el conector, si me veo un eso
pues lo pongo y ya lo intento unir, que palabra por palabra no. Yo a lo loco la verdad.

E.. Vale. Y, ¢cuanto tiempo mas o menos le sueles dedicar a estudiar latin? Estudiar latin
entiende no sblo lo que es estudiar en si, sino a preparar textos, a preparar lo que sea.
¢,Cuantas horas le dedicas?

M. P.: Antes menos, ahora por lo menos casi todos los dias he estado una hora...en plan,
haciendo textos y esas cosas...una hora y media... vamos el tiempo de selectividad.

E.. Vale, perfecto. Pasamos ahora a otro bloque de preguntas, ¢vale? En la crisis que
acabamos de pasar...bueno, que acabamos de pasar no, que estamos pasando con el Covid
y demas, nos ha puesto en una tesitura un poco compleja tanto a alumnos como a docentes,
porque nos ha obligado a llevar una manera diferente de dar clase. Tu, por ejemplo, ¢,cémo
has afrontado esa ensefianza virtual? ¢t como lo has vivido?

M. P.: ¢En todas las asignaturas?

E.: En general. Si.

M. P.: Pues bien, hombre, se notaba en algunas mas que otras porque hay algunas
asignaturas que tu no la puedes dar online, pero hay otras que muy bien. Vamos, yo creo que
nos hemos adaptado mejor de lo que yo me esperaba.

E.. Y en el caso del latin, ¢crees que lo has llevado bien, que se ha adaptado bien la
asignatura?

M. P.: Yo creo que si, no sé, podia haber sido peor vamos, que han mandado textos, lo han
corregido y bien, yo lo he visto bien.

E.: ¢Y ha cambiado mucho tu manera de recibir las clases y de hacer por ejemplo las
actividades? ¢ TU has notado un cambio muy grande?

M. P.: No, lo que pasa que era por un movil viéndolo y ya estd, pero luego yo he hecho las
mismas cosas que hubiera hecho normal vamos.

E.: .Y te has sentido coémoda con esta manera de recibir las clases?
M. P.: No, no me gusta nada.
E.: Cuéntame por qué.

M. P.: Espero que se cambie vamos. Porque no me gustan estas cosas por internet, a mi me
gusta el contacto visual asi, de persona a persona. No me ha gustado.

E.. ¢Y tu crees que ha habido algo positivo en esta manera de dar las clases?
M. P.: Hombre, yo creo que a lo mejor si, que a lo mejor hemos valorado mas el trabajo en

plan...yo creo, que las profesores han valorado mas el trabajo de los alumnos y los alumnos
hemos valorado mas el trabajo de los profesores, porque no tiene que ser facil ponerte a
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mandar tantas actividades ni que unos nifios por internet sin explicaciones, o con
explicaciones raras...pues no...no es lo mismo.

E.. Y entu caso, ¢has tenido dificultades para poder hacer las tareas desde tu casa?

M. P.: No, porque tenia internet, tenia ordenador, tenia movil, pero habra gente que no lo
tengay, yo que sé, me da cosa.

E.. Y, por ejemplo, si te hacia falta buscar algun tipo de informacion, ¢sabias dénde acudir?
M. P.: Si.

E.. En el caso de latin, ¢te ha hecho falta material extra al que no has tenido acceso?

M. P.: No

E.: ¢Y tU crees que, por ejemplo, los profesores tenian recursos y medios suficientes como
para llevar una buena labor docente?

M. P.: Hombre, yo pienso que no, pero lo que pasa es que ha habido profesores y
profesores...porque habia otros que estaban mas puestos, ya porque fueran mas jévenes o
por que les gustan estas cosas y estdn mas puestos en lo que es la tecnologia, y habia otros
que los pobres...no es lo suyo...

E.: ¢Y eso tu crees que te ha repercutido a ti de alguna forma? ¢ O te ha costado mas seguir
la clase de aquel profesor que no tenia mucha idea?

M. P.: Es que yo por ejemplo pienso que en letras eso no influye, porque a mi eso no me ha
influido en nada la verdad, porque si te manda una cosa te la puede mandar en pdf que
hablando, que da lo mismo.

E.: Y, para terminar, ¢te gustaria afadir algo mas, quieres comentar algo mas? Algo que tu
creas que hay que destacar en la ensefianza del latin o que a ti te hubiese gustado que
hubiesen hecho las cosas de otra manera...no solo en este afio, sino en general.

M. P.. No, yo estoy muy contenta

E.. Atite gusta mucho el método tradicional y que te lo expliquen...

M. P.: A mi si, yo soy muy antigua para eso. A mi las pizarras digitales y el PowerPoint... A
mi eso no, a mi una pizarra y una tiza, la verdad.

E.: Pues nada mas, te agradezco muchisimo el tiempo que has invertido en responder a esta
entrevista. Muchas gracias y nos ha servido muchisimo.
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TRANSCRIPCION DE LA ENTREVISTA REALIZADA A ADRIAN PEDRAZA, ALUMNO DE
SEGUNDO DE BACHILLERATO

Entrevistador: Hola, buenos dias. En primer lugar, te queria agradecer que participes en esta
entrevista con nosotros y el objetivo es saber como los alumnos os organizais y realizais
vuestras actividades a la hora de estudiar latin. Antes que nada, cuéntame cdmo te llamas y
hablame un poquito de ti, que estudias y eso.

Adrian Pedraza: Buenos dias, yo soy Adridn Pedraza, tengo 19 afios y estoy estudiando 2°
de bachillerato. Al ahora de estudiar latin la verdad es que me resulta bastante facil, es una
asignatura en la cual es mas menos memorizar. No es una asignatura que me resulte muy
dificil. Después a la hora de estudiarme lo que son las tablas, la verdad es que en esa parte
memorizo. Lo que se me hace mas complicado son las frases, la morfologia...y la literatura
también es bastante facil la verdad, tampoco hay problema.

E.: Y, por ejemplo, ¢qué es lo que més te gusta de tener que estudiar esto?

A.: Sinceramente lo que mas me gusta es lo que es la mitologia antigua, lo que es la mitologia
latina, la mitologia griega...es lo que mas me llama la atencion.

E.: ¢Y lo que menos?
A.: Morfologia. Y las frases no se me dan muy bien.

E.: Y, por ejemplo, ¢ cuanto tiempo crees tu que te lleva mas o menos estudiar cualquier cosa
de latin?

A.: La verdad que poco. Yo, por ejemplo, soy una persona que memorizo ligero y con que me
ponga una horita 0 un poco menos tengo bastante.

E.. Y, por ejemplo, cuando te dan clases a ti de latin ¢a qué te gustaria que le dedicasen mas
tiempo y normalmente no se le dedica?

A.: Alo que prefiero que le dedicasen mas tiempo es a hacer frases ya que se me atrancan
un poquito, las palabras, los complementos y todas esas cosas.

E.. Y cuando te toca preparar latin en general, ;td como te organizas? ¢cOmo sueles
estructurar tu tiempo de estudio, de hacer las tareas y todo lo demas?

A.: Cuando por ejemplo tengo examenes, a la hora de estudiarme los examenes yo soy una
de esas personas que copia todas las tablas en un folio e intenta memorizarlas. Después
cuando tengo examenes de frases pues hago frases, que tampoco me salen muy bien pero
bueno. Y a la hora de hacer las actividades pues las actividades que manda el profesor...y se
hacen y ya esta.

E.: Y de estas actividades, por ejemplo, cuando son actividades de morfologia, ¢hay algun
tipo de actividad que te guste mas o que te guste menos? Esta es dificil.

A.: Es dificil, es dificil. Es que la morfologia no me gusta, es que no me gusta.

E.: ¢Y qué actividades? ¢ Como son las que te suelen mandar normalmente?
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A.: Pues por ejemplo nos suelen poner palabras para declinar acompafiadas del adjetivo, las
frases para hacer la morfologia de la frase y en literatura nos suelen poner... por ejemplo,
hemos leido un libro y nos suelen poner preguntas sobre ese libro o preguntas sobre las clases
de lo que era la antigua roma y asi.

E.. Y, por ejemplo, cuando te toca hacer alguna actividad de latin, ¢td tienes alguna rutina
para hacerla o ta vas ahi al montén, al barullo?

A.: Yo...vive el dia...yo del tiron. Carpe diem.
E.: ¢Y le sueles dedicar mucho tiempo a hacer las actividades?
A.. Sinceramente, en 30 minutitos estan hechas. No es una cosa...

E.: Vale, pues ahora cambiando un poquito de tema. La situacion en la que nos hemos visto
inmersos con esto del coronavirus ha cambiado mucho la manera en la que la docencia se ha
impartido y hemos pasado de un método presencial a un método de ensefianza virtual. Tq,
por ejemplo, ¢,cémo lo has vivido?

A.: Yo sinceramente creo que esto nos ha dado muchas facilidades al alumnado y se las ha
complicado al profesorado.

E.: ¢Por qué crees tl eso?

A.. El alumnado a la hora de hacer los examenes online o los trabajos no has facilitado el
tener menos presidn de tener tu un examen escrito y decir “tengo que ir’”. Es menos presion,
mas tranquilidad. Las actividades que nos han puesto también son como todo...actividades
mas sencillas, actividades mas complejas...pero se ha podido sacar y la verdad es que yo
creo que ha sido un punto a favor en este curso.

E.. Y td por ejemplo ¢como te has sentido con esta forma de dar clase? ¢ Te has sentido
cémodo, incémodo, te ha gustado, no te ha gustado?

A.. Mejor que levantarte a las 8 de la mafiana yo creo que es. Yo me he sentido muy cémodo.

E.: Y bueno, ya me lo has indicado un poquito, pero entonces... ;U crees que si ha tenido
parte positiva esta nueva metodologia de ensefianza para ti, por ejemplo, en tu caso?

A.. Para mipor ejemplo si. Porque yo es verdad que habia asignaturas donde he ido un poco
mas “agobiadete” por unas circunstancias y gracias a las clases virtuales y a los trabajos que
han mandado he podido hacer los trabajos sin problemas y ha ayudado, esta situacion ha
ayudado

E.: ¢Y tu crees que has tenido dificultades para poder hacer estas tareas desde casa o te ha
resultado facil? ¢Has tenido todos los medios que has necesitado para hacerlas?

A.. Yo la verdad que teniendo como he tenido varias profesoras de latin este curso por
desgracia y no quedarme con una...Es verdad que la ultima profesora que hemos tenido si
nos ha dado...nos ha hecho las cosas faciles, nos lo ha explicado todo bien...

E.: Y por ejemplo cuando esta ultima profesora te ponia las actividades, ¢te lo explicaba todo
muy clarito lo que tenias que hacer?, ¢ te desglosaba todo?
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A.: Laverdad es que si, nos lo explicaba bastante bien, nos mandaba... Usaba el Classroom,
como han usado muchos profesores, y desde ahi ponia la explicacién de la actividad y ya te
ponia lo que tenias que hacer.

E.: Y pasando a los profesores, ¢tu como crees que se han sentido ellos dando clases de esta
manera? ¢t crees que estaban preparados, que sabian como tenian que hacerlo o para ellos
ha sido una odisea?

A.: Yo creo que mas bien...que han sabido hacerlo... que les ha cogido un poco como fuera
de juego, porque es una situacién nueva, una situacion que tienes que evaluar diferente, ahora
tienes que buscar las actividades que todo el mundo puedan hacer y que les salgan bien,
porque tampoco todos los profesores quieren suspender a nadie, l6gicamente. Y la verdad
gue han echado un cable y nosotros en teoria tampoco les hemos dado mucho trabajo. No sé
si me he explicado bien...

E.: Si, te has explicado perfectamente. No habéis creado mucho conflicto ni mucho problema.
A.. Ahi esta.

E.: Bueno, pues si tu tienes que elegir entre dar las clases de manera presencial con un
profesor delante explicandote todo...Hablo en latin eh...o0 por ejemplo que se te explicase
todo de manera online sin que tuvieses contacto directo con el profesor, donde se te subiera
cualquier informacion y tu tuvieses que hacer las actividades ahi mismo, tu como... ;qué te

pareceria? ¢ Te gustaria o0 no te gustaria?

A.: A milo virtual me ha encantado. A parte de unos horarios ...yo no lo veo mal... no lo veo
tan mal.

E.: Vale, pues ¢ te gustaria afiadir algo mas o comentarme algo mas?
A.: Que sean profesores a los que le guste de verdad.

E.. Pues muchisimas gracias, Adrian. Te agradezco el tiempo y nos has dado mucha
informacién y muy valiosa, ademas. Muchisimas gracias.

A.: Gracias a ustedes.
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ANEXO 9. Escenario 1.

ESCENARIO CONTEXTUAL 1

Joaquin tiene que preparar actividades sobre las
declinaciones latinas para su grupo de Introduccién a la
lengua latina de primero de grado en Estudios Ingleses
para el dia siguiente. Al final, ha tardado mas tiempo del
que pensaba corrigiendo examenes y ademas esta
escribiendo un articulo que debe entregar en las
proximas semanas.

Por casualidad, una compafera del departamento le
informa de la existencia de una aplicacién que puede
serle de ayuda para buscar actividades de ese tipo y le
muestra como funciona la app y las posibilidades que
tiene. A pesar de su primer rechazo, cuando llega a casa

decide descargdrsela y probarla, encontrando un buen
numero de actividades Utiles para su siguiente clase,

Como no le agrada la idea de que los alumnos usen el
smartphone en clase, opta por descargar las actividades
a través de la propia app para imprimirlas y entregarselas
en papel.

Disefio de una aplicacién mévil para aprender latin
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ANEXO 10. Escenario 2.

ESCENARIO CONTEXTUAL 2

Macarena estd preocupada por el examen que tiene al
dia siguiente de Latin. Aunque siempre ha sacado
buenas notas y rara vez baja del 9, cree que no lo lleva
bien preparado y teme bajar su nota media.

Cansada de los apuntes, decide seguir estudiando un
rato mas, pero de una manera mas interactiva. Una
profesora le ha hablado de la existencia de una App que
podria ayudarle y se la descarga. Con ella sigue
practicando para el examen durante horas sin darse
cuenta, ya que le resulta muy divertida y entretenida.
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ANEXO 11. Escenario 3.

ESCENARIO CONTEXTUAL 3

Juana tiene un alumno al que le cuesta mucho la
asignatura de latin. Le falta motivacion y, ademas, es un
poco vago. Juana sabe que tiene capacidad de sobra
para aprobar y sacar una buena nota.

Después de haber estado déndole vueltas a este
problema, ha encontrado la solucién: una app que
podria serle de gran utilidad para ayudar a este alumno.
Un dia, cuando el alumno no estaba prestando atencion
a sus explicaciones, lo llama a su mesa para ensenarle la
app, de manera que, sin que este se de cuenta y
toméndolo como un juego, practique y aprenda las
cuestiones de gramatica que necesita saber.
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ANEXO 12. Pantallas del prototipo de baja fidelidad.

JCUAL ES TU MOTIVACION?

Estudias
Cuitura
Antonio Lopez
Maria Pérez
Trabaje
Afiadir otra cuenta
Entrar
otra
Entrar con Google Registrate con Google
(Mo tienes una cuenta? Registrate
JEUAL £5 TU META? « I PERFIL NIVEL 7 MIAULA +
Nivel 1
Luis Gémez - Latin 1A
ditar 3
Srupe privac
Relajado - 5 minutes al dia
. - naumNos 00 22228
] 2342
Normal - 10 minutos al dia
Logros
Sarta - 15 minutes al dia
Intenso - 20 minutos al dia
niivel 2
e
€ MURD - LATIN 1A € EJERCICIOS DE REPASO * GRAMATICA - Préctica € MORFOLOGIA VERBAL
Andless de formas verbales infa
GRAMATICA MORFOLOGIA NOMINAL Descarges k4

Aquitenéis la actidad de gramdtica
del tema 1: Actividad 1

jesis ha entregado Ia Actividad 1
L " Andhsis de formasverbales < Infe

MORFOLOGIA VERBAL

UTERATURA
castellanas
Descargar >
tregado |a Actividad 1
Gracias!
VOCABULARIO MORFOLOGIA PRONOMINAL
TOTUM REVOLUTUM sNTAXS
| e >
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ANEXO 13. Pantallas prototipo media-alta fidelidad.

—Crear cuenta
onta. Registrate aqu

o “

Mi perfil NIVELS Mi aula Ejercicios de repaso

Luis Gémez #

Resumen

12 27

58 2725

€ -

Morfologia verbal Morfologia verbal

Enviar Enviar

o ASaske G form bartley mitto | mitts | mittece | misi fmissum mitto / mittis | mittere | misi frissum
MORFOLOGIA NOMINAL e >
Traduccidn de formas
[T  verboles atinas
& Descarger >
MORFOLOGIA VERBAL
Andiisis de formas
ORIl vorboies castelianas
+ Descargar >

MORFOLOGIA PRONOMINAL
SINTAXIS
\ N\ N\
- &;, -
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