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La maquetacion del presente documento responde a las necesidades de identificar el
estilo de los formatos tradicionales del fanzine. Por ello, se ha trabajado la portada y
contraportada en un formato A5 y las paginas entre ambas en un formato A4 dando
la idea de un formato plegado por el medio semejante a la mayoria de fanzines.
Adicionalmente se ha trabajado una diagramacién donde la estructura esta presente
pero los elementos contenidos parecen desafiarla constantemente.
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Resumen

En momentos de la nueva era
llamada postdigitalizacion,
donde el mundo de los bits
parece aburrir y el mundo de
los atomos empieza a resurgir;
el fanzine, como medio de
comunicacion independiente
ajeno a satisfacer los gustos de
las masas, es una muestra del
dialogo de complementariedad
entre procesos analogicos y
digitales. Como metodologia
se analizaran los procesos

de creacion, produccion,
distribucién y consumo de
fanzines peruanos de los tltimos
5 afios en los que se hayan
utilizados ambos procesos

en conjunto; para luego
establecer una catalogaciéon
que sirva como referencia para
nuevas propuestas creativas
entorno a las publicaciones
independientes. A partir de esto

palabras clave

se plantea un nuevo término:
trans-digitalizacién como el
aprovechamiento en armonia de
ambas tecnologias para aplicarlo
al disefio y mas especificamente
a la creacion de un nuevo
formato de fanzine.
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digital,

ostdigital.
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Abstract

In moments of the new era
called post-digitalization,
where the world of bits seems
to bore and the world of

atoms begins to resurface; The
fanzine, as an independent
means of communication that
does not satisfy the tastes of
the masses, 1s a sample of the
dialogue of complementarity
between analogue and digital
processes. As a methodology
the processes of creation,
production, distribution and
consumption of Peruvian
fanzines of the last 5 years in
which both processes have been
used together will be analysed;
to then establish a cataloguing
that serves as a reference for
new creative proposals around
independent publications. From
this a new term 1s proposed:
trans-digitalization as the use in

harmony of both technologies to
apply it to the design and more
specifically to the creation of a
new fanzine format.

Trans-digitalizacién
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1. Introduccion

Trans-digitalizacién

Este trabajo propone estudiar el
didlogo entre lo anal6gico y lo
digital en el proceso creativo del
fanzine peruano contemporaneo.
Para comprender este didlogo

es necesario entender que la era
digital se ha superpuesto a la era
analogica: en el mundo actual,

de alguna u otra manera, todo

es digitalizable; muestra de ello
son las manifestaciones artisticas
como la fotografia, la musica,
entre otras, que han pasado por un
cambio sustancial en sus procesos
de creacién, ahora digitales,
haciendo parecer casi obsoletos los
procesos previos.

Por otro lado, la inmediatez de los
medios digitales es abrumadora.
Una cantidad ingente de datos se
procesan minuto a minuto dadas
las facilidades tecnoloégicas que
existen hoy en dia. Se valora la
cantidad antes que la calidad de
dichos datos dando lugar a una

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

nueva era, la postdigital, donde
aparecen nuevas ideas realizadas a
partir material ajeno que ponen en
duda quién posee la autoria o que
optan por regresar a viejas técnicas
alejadas de las nuevas tecnologias.

Precisamente en este contexto de
lo postdigital, el fanzine evidencia
formas analdgicas y digitales en
su proceso de creacion, desde

las primeras ideas planteadas o

la recolecciéon de elementos a
utilizar hasta la materializacion y
obtencién del resultado final que
llega al publico.

No se desestima ninguna,
no se pone en valor una
antes que la otra, sino que
se utilizan ambas como
herramientas necesarias
para la creacion de este tipo
de publicacion.

Diélogo entre lo analdgico y lo digital en el proceso creativo del fanzine peruano contemporaneo
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Analizando dicho fenémeno

surgen las siguientes interrogantes:

» (Cémo leer lo analdgico,

lo digital y lo postdigital en el
Pert utilizando el fanzine como
objeto de estudio?

» Por qué el fanizne no
sucumbi6 ante el avance de lo
digital?

 :La transdigitalizacién en
el contexto peruano podria
ser un término que define este
fenomeno donde las formas
analogicas y digitales se
complementan?

+ :Estaremos frente a una
nueva categoria de fanzine que
se distinga precisamente por

el uso hibrido de tecnologias
analogicas y digitales?

Justificacion

La pertinencia de este proyecto

de investigacion consiste, ante
todo, en examinar como conviven
y se interelacionan las practicas
digitales y analégicas en un
campo tan complejo como el de la
comunicaciéon visual. Asimismo,
de qué manera el fanzine viene

a adecuarse a necesidades
expresivas diversas en el contexto
latinoamericano y especificamente
peruano.

Motivacion

:De qué manera la falta
de documentaciony
clasificacion del fanzine
peruano contemporaneo,
influye en su comprension
como un fenomeno
transdigital?

Trans-digitalizacién

A pesar de existir multiples
clasificaciones para organizar los
fanzines que se producen, hasta
el momento no se ha considerado
dentro de estas clasificaciones
aquellos en donde conviven las
tecnologias analdgicas y digitales
propias de la era postdigital. A
ello debemos sumar la falta de
organizacion y la documentacion
basica o incipiente del fanzine
peruano contemporaneo.

Las causas pueden deberse a que
es un tema relativamente nuevo y
ha sido cubierto por clasificaciones
no muy actualizadas, no existen
investigaciones académicas al
respecto, el fanzine al ser una
publicacién periférica dentro del
contexto de la cultura peruana
no ha sido abordado en articulos
académicos de la comunicacion
visual y el disefio grafico, como si
ha pasado con la caricatura o los
carteles.

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

De lo anterior se desprende
que un estudio de esta
naturaleza permitira

abrir a la reflexion sobre
estas dinamicas entre lo
analogico y lo digital en

las practicas culturales
peruanas. Permitira
acercarse ademas a

un corpus organizado

del fanzine peruano
contemporaneo con un

fin de dejar luz sobre esta
practica graficay sus
posibilidades creativas. En
ultima instancia permitira
que profundicemos sobre
nosotros mismos y nuestras
practicas culturales.

Diélogo entre lo analdgico y lo digital en el proceso creativo del fanzine peruano contemporaneo
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Planteamiento del
trabajo

Si creamos una clasificacion
adecuada para el fanzine peruano
contemporaneo, esta nos permitira
comprender su proceso creativo y
en ultima instancia de que manera
se conjugan las formas analogicas
y digitales.

Para ello, se documentara y
organizara la produccion de
fanzines realizados y publicados en
el Pert durante los tltimos 5 afios.

Estructura de la
memoria

Se 1niciara la investigacion con el
desarrollo del marco referencial
que abordara las eras tecnolégicas
(analogica, digital y postdigital)
para poder entender el contexto,

y luego se ahondara en el fanzine
como publicacién independiente
vigente y sus caracteristicas.
Profundizando se desarrollara un
analisis del fanzine peruano como
forma de expresion local y su
relacion con el diseno grafico.

En segundo lugar, se planteara la
meta a alcanzar como objetivo
general de esta investigacion y los
pasos que pueden llevar a lograrla
como estudiar formas analogicas
y digitales y plantear una idea de
organizacion de fanzines que se
evidencie en una catalogacion mas
estructurada y que atienda a la
compleja realidad latinoamericana
y peruana.

Trans-digitalizacién

Adicionalmente, se desarrollara
la contribucién con cuatro
subapartados:

e La definiciéon del contexto: el
fanzine peruano desarrollado en
los Gltimos 5 anos.

* La documentacién: la
muestra de los fanzines
estudiados y que son pertinentes
para la investigacion.

* La valoracion: donde se
concluye cuales son los aspectos
relevantes que pueden aportar el
mantenimiento o evolucion del
fanzine peruano.

* La aportacion: donde se
plantea una catalogacion del
fanzine peruano contemporaneo
haciendo énfasis en la
comprension del mismo como
producto transdigital.

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Finalmente valoraremos la
contribucion y los aportes
realizados en esta investigacion
y plantearemos posibles caminos
futuros en los cuales profundizar
sobre el fanzine peruano
contemporaneo y otros tipos de
publicaciones independientes.

Diélogo entre lo analdgico y lo digital en el proceso creativo del fanzine peruano contemporaneo
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2. Marco Referencial

Trans-digitalizacién

Para entender el contexto sobre
el cual se esta planteando esta
investigacion es relevante analizar
las eras tecnologicas en el contexto
peruano y como se relacionan
con el fanzine. Luego se explicara
como el fanzine se inserté en

el medio de la contracultura
peruana y como se ha mantenido
vigente. Por tltimo, se ahondara
en el fanzine, su definicion y sus
caracteristicas en la actualidad.

Las eras
tecnologicas

En primer lugar, la era

anal6gica no termind, ain se
pueden encontrar muy cerca a
instituciones donde es necesario
hacer tramites, personas de la
tercera edad con sus maquinas
de escribir listas para redactar
cualquier documento que alguien

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

pueda necesitar incluso cuando
muy cerca existen locales con
acceso a computadoras con
servicios de impresion, conexion a
internet, etc.

En segundo lugar, la era digital
también esta presente y con
mucha fuerza, al 2017, el 97.6%
de hogares peruanos cuenta

con telefonia movil y el 75. 4%
tiene acceso a Internet (fijo o
movil), lo que implica que 4

de cada 5 hogares peruanos ya
tendria acceso a internet fijo y/o
movil (Osiptel, 2016). Esto quiere
decir que la gran mayoria de la
poblacién peruana, sin importar
su nivel socio econémico, tiene
acceso a informacién como
cualquier otra persona en
cualquier parte del mundo.

Por Gltimo, la postdigital, donde
parece que los sistemas y medios
digitales hubieran aburrido a los

25
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usuarios, lo que antes fascinaba
digitalmente hablando ahora se
considera pasado de moda como
la define Cramer (citado en Berry y
Dieter; 2015).

Esta era postdigital se caractreriza
por: los métodos digitales son
utilizados para plantear ideas
apropiacionistas que se valen

de la masificacién de datos y

de la inmediatez con la que
pueden obtenerse y compartirse.
Paralelamente los métodos
analogicos estarian de regreso

y como st hubieran cobrado un
tipo de valor que antes no tenian,
como si hubiera alguna necesidad
o conexi6on sentimental para
incitar a utilizarlos nuevamente.

El fanzine es una muestra de esa
evolucion tecnologica, aparece
como una manifestacion de
contracultura y ha seguido
cambiando para convertirse en

una forma de expresion para
cualquier individuo que se anime
a asumir el reto de plasmar
cuanta idea infinita exista dentro
de lo que abarca el pensamiento
humano.

Esa libertad en su formato
es lo que le permite
proponer fuera de lo
considerado como correcto,
comercial, mediatico;

asi como presentar gran
diversidad a través de

sus formas de creacion,
esto incluye los procesos
analogicos y digitales.

Origen del fanzine
en el Peru

Estas publicaciones aparecen

en la sociedad como parte de la
expresion de la contracultura ante
una sociedad con problemas.

Trans-digitalizacién

El Pert no es la excepcion.

La década de los ochentas se
caracteriza, de un lado, por

ser un periodo de retorno a

la democracia después de un
largo gobierno militar y, de otro
lado, por la apariciéon de grupos
terroristas en desacuerdo con las
medidas tomadas por el estado y
que tuvieron viviendo en terror a
toda la poblaciéon durante muchos
anos.

El pais en estado de crisis no era
ajeno a la desaprobacion, a la
critica y a la protesta. Aparece
la contracultura como una
necesidad de expresion particular
y la musica como muestra de
ello. Géneros como el punk y el
rock subterraneo manifiestaban
en sus letras esta inconformidad
ante lo que sucedia. La forma
en que se comunicaban noticias
sobre conciertos no era la mas
mediatica evidentemente, sino

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

que algunos pocos interesados
los hacian de boca en boca o de
mano en mano.

Asi empieza a circular el fanzine,
pequenas publicaciones, hechas
por los mismos fanaticos de
aquellas bandas, con muy pocos
recursos, pero con mucho que
decir.

Desde entonces el formato se ha
mantenido en constante evolucion
y vigente. Empezando como
una forma de expresion poco
explorada localmente. Primero,
solo fanaticos o los vinculados

a la escena musical subterranea
creaban fanzines, luego algunos
artistas empezaron a utilizarlos
como medio para transmitir

su arte e ideas en un formato
bastante mas asequible que el
de una obra de arte como tal.
Adicionalmente, los disenadores
graficos estan cada vez mas

27
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interesados por este tipo de
publicaciones autogestionadas
que les permite mostrar parte de
su portafolio e incluso desarrollar
un lenguaje propio que no
necesariamente este relacionado
con un cliente o marca.

Aproximacion
al concepto de
fanzine

El objeto de andlisis, el fanzine, es
bastante complejo dada su propia
naturaleza tan abierta y libre. Para
entenderlo es necesario revisar
algunas definiciones dadas por
diferentes autores que ayuden a
esclarecer el concepto de este tipo
de publicacion.

Segan Turrén y Babas (como se explica
en Giménez y Izquierdo, 2016, pdg
362), el fanzine es un medio de

comunicacion que se rige por el
tema que prefiera el autor y s6lo
gracias a la autogestion es que se
mantiene vigente. El fanzine es un
medio de comunicacion alejado
de lo convencional y que ofrece
nuevas formas discursivas y de
expresion concluyen Guménez e

Lzquierdo (2016).

Los fanzines también pueden
ser entendidos como pequenias
y extranas publicaciones
caracterizadas por su diseno
desordenado y por priorizar la
creacion compartida de cultura
propia antes que vivir la que
impone la sociedad, segun lo
seniala Duncombe (citado en Triggs,

2006).

Fontichiaro (2018) también los
define como revistas pequenas
con un tamano especifico y
que luego el creador fotocopia
haciendo énfasis en un proceso

Trans-digitalizacién

sumamente econémico y
completamente a mano.

Por su parte, Cubesville (2017)
define el fanzine como un
formato que sigue esparciendo
informacion, aunque hoy en dia
se pueda obtener todo de manera
inmediata debido a las tecnologias
actuales haciendo referencia

al mundo digital; incluso ha
evolucionado en produccién y
apariencia con el paso del tiempo,
pero siempre ha mantenido

su lugar entre una revista y un
manifiesto.

Un fanzine no es
una revista

Otro aspecto importante que
ayuda a definir el fanzine es
justamente la diferencia que existe
entre este formato y una revista.

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Dos formatos diferentes pero
muchas veces confundidos dado
que ambos han evolucionado

en sus formas de graficas,
llegando a parecerse fisicamente;
sin embargo, sus fines siguen
alejados. Esta comparacion se
da en diferentes aspectos y a
continuacion se detallan.

Un primer nivel de comparacion
entre el formato de una revista y
el de un fanzine, seria el del tipo
de publicacion. La primera es
comercial y su objetivo es vender
o llegar a mas lectores; el fanzine
en cambio es completamente
independiente, el autor no busca
vender ni lucrar, solo expresar sus
ideas y si es posible apoyarse del
aporte econémico para publicar
un siguiente niamero de su fanzine.

Otro nivel de comparacién entre
ambos formatos podria ser por el
tipo de audiencia. La revista tiene

29
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un publico objetivo, un nicho al
cual quiere llegar; el fanzine por
su lado, no se desarrolla pensando
en quien lo quiere leer o adquirir.
S1no que parte del gusto del autor
y como es capaz de atrapar al
lector modelo como lo plantea Eco

(1987).

Y en el dltimo nivel se pueden
comparar por el tipo de
composicion. La revista es

Tabla 1. Comparacion entre revistas y_fanzines.

estructurada, estudiada, medida,
dosificada y formulada. Un
fanzine por el contrario es libre,
intuitivo, no responde a un modelo
de organizacion, es anarquico,

lo que justamente lo hace tinico

en su formato como lo menciona

Giménez (2016).

Dichos aspectos de diferenciacion
se resumen en la siguiente tabla:

Comparativo entre: Revista

Como publicacion

Comercial

Independiente

Como audiencia

Lector conocido

Lector modelo

Como composicion

Estructuraday estudiada

Libre e intuitiva

Elaboracion propia.

Trans-digitalizacién

A partir de las definiciones
anteriores, se listan las
caracteristicas que definen un
fanzine contemporaneo:

* Es un medio de comunicacién
independiente porque no hay un
cliente o marca que lo financie.

* Es autogestionado porque
el creador utiliza sus propios
recursos para publicarlo.

* Es de expresion libre porque
no existe la censura para hablar
de algtin tema particular.

* Opta por compartir cultura
de las minorias y no lo impuesto
por la sociedad.

* Es de formato fisico, de
tamafo pequeno, de bajo costo
y reproducible.

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Pantalla o papel

Existen dos modelos claros de
fanzine, el formato tradicional

y el formato digital. El primero

se caracteriza por ser elaborado
de manera analogica y/o digital,
luego es materializado a un medio
impreso, para ser difundido en
ferias independientes o entregado
de mano en mano. No ingresa al
mundo digital para su consumo.
El segundo se caracteriza por ser
elaborado digitalmente, ademas de
ser difundido a través de medios
digitales. No ingresa al mundo
anal6gico para su consumo.

Giménez (2016) compara el fanzine
impreso con un formato digital
llamado webzine, este tltimo es
una variaciéon del tradicional,
adaptado al mundo digital y que
sugiere el reemplazo del formato
fisico. Ambos formatos coinciden
en muchas caracteristicas, pero
también presentan grandes
diferencias.
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Una de esas diferencias seria que
el modelo tradicional es tactil y
forma parte del mundo real y el
segundo esta elaborado a través de
codigo binario y solo existe en el
mundo digital.

Otra diferencia es que las
cualidades del webzine se
asemejan mucho a las de una
revista digital: posibilidad de
suscripcion, organizacion laboral
dentro del equipo, necesidad de
conocimientos previos, restriccion
en formatos, etc.

Esto hace pensar hasta qué punto
el webzine es una publicacion
independiente como lo es el
modelo tradicional, a la vez que
también hace pensar en todas

las posibilidades que ofrecen

un formato digital con tales
caracteristicas, dado que también
incorpora comunicacion en redes,
videos virales, incluso codigos QR.

En este punto es importante hacer
mencion de lo que dice Sotomayor
(2012), en un contexto como el
actual donde lo digital llama la
atencion y es sumamente util; es el
objeto visual (deberia agregarse y
tactil también) lo realmente publico
y lo que estd a la mano de todos
para disponer de este como cada
quien crea necesario.

Segan Ludovico (citado por Romo y
Reyes, 2015), se habla del poco
tiempo que les queda a los
formatos impresos debido a la
aparicion de multiples tecnologias,
sin embargo, ese momento ain
no llega y tampoco parece estar
muy proximo. El papel parece ser
resiliente ante la abundancia de la
publicacion digital, se mantiene
vigente y en constante adaptacion.

Por otro lado, aparte de su
presencia online, el webzine busca
mayor alcance y valor al estar

Trans-digitalizacién

presente en ambos entornos
porque en muchos casos se da

la opcién de crear una version
impresa distribuida a través de
medios tradicionales como explica
Giménez (2016); convirtiéndose en
un formato analogico que absorbe
todas las caracteristicas de un
fanzine tradicional, afianzando
aun mas la idea de que el papel, el
objeto fisico y tactil, es necesario y
no va a desaparecer.

Dicho esto, se puede afirmar que
efectivamente existe un dialogo
entre los medios analégicos
como los digitales, estos se
combinan para crear un fanzine
que responda a las necesidades
expresivas actuales del autor y a
las preferencias de consumo del
lector.

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Entonces, el fanzine
contemporaneo se
evidencia como el
resultado de una relacion
entre medios de distinta
naturaleza, donde los
procesos analogicos y
digitales se apoyan entre
si para mantener vigente
este tipo de publicaciones
y acorde a los avances
tecnologicos.
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Comparacion
entre lo analogico
y lo digital

Para efectos de entender mejor
este subapartado es necesario
aclarar a qué se hace referencia
cuando se menciona tanto lo
anal6gico como lo digital a lo
largo de la investigacion. Para
ello se definira brevemente los
términos analdgico y digital.

Segtn la Real Academia
Espafiola, lo analégico es aquello
que «se basa en analogias»,
«dicho de un aparato o de un
sistema: que presenta informacion,
especialmente una medida,
mediante una magnitud fisica
continua proporcional al valor
de dicha informacién», «que se
realiza o transmite por medios
anal6gicos».

Por su parte, lo digital, se

basa en digitos, «dicho de un
dispositivo o sistema: que crea,
presenta, transporta o almacena
informaciéon mediante la
combinacion de bits», «que se
realiza o transmite por medios
digitales».

Dado el enfoque del tema

de la presente investigacion,
Transdigitalizacion: Didlogo

entre lo analdgico y lo digital en el
proceso creatiwo del_fanzine peruano
contempordneo, y las definiciones
encontradas se utilizaran los
términos analdgico y digital para
hacer referencia al entorno en el
cual se desenvuelve el autor para
la realizacién de un fanzine.

En este punto se considera
pertinente un articulo de

Cassany (2000) donde habla de

la influencia que ejercen las
tecnologias digitales en los medios

Trans-digitalizacién
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de comunicacién de masas,
también sobre como éstas casi
han sustituido a las analogicas
en los paises mas desarrollados;
que como ya se ha mencionado,
no sucede en el Pera. También

generar a partir de ello.

hace énfasis en la importancia
de los formatos digitales para
generar nuevas dinamicas de
comunicacién en diferentes
ambitos.

Cassany (2000) ademas realiza

un contraste entre los entornos
analogico y digital donde se
desenvuelve la escritura como
género comunicativo en distintos
ambitos: desde lo pragmatico,
desde lo discursivo y desde el
proceso de la composicién. Dicho
comparativo se especifica en la
siguiente tabla, y mas adelante,
en el apartado Desarrollo especifico
de la contribucion, se utilizard para
extrapolarlo al mundo del fanzine
y asi definir la importancia de su

Diélogo entre lo analdgico y lo digital en el proceso creativo del fanzine peruano contemporaneo
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Tabla 2. Paralelo entre entornos analdgico y digital de la escritura.

Entorno Analégico

Entorno digital

1. Interlocutores: comunidad de
habla (local, nacional, idiomatica).
Monoculturalidad.

1. Interlocutores: comunidades
virtuales (tribus virtuales). Diversidad
cultural.

2. Acceso limitado a destinatarios y
recursos enciclopédicos.

2. Acceso ilimitado.

’

bito

3. Mundo presencial con coordenadas
fisicas.

3. Mundo virtual y ubicuo.

Am

3

pragmatico

4. Canal visual. Lenguaje grafico.

4. Canales visual y auditivo. Hiper o
multimedia

5. Interaccién diferida, transmisién
lenta, etc.

5. Interaccidn simultanea, transmision
instantanea.

6. Alto coste.

6. Bajo coste.

7. Linealidad. Itinerario Unico.

7. Hipertextualidad. Diversidad de
itinerarios.

bito

8. Intertextualidad retroactiva. Texto
cerrado.

8. Intertextualidad proactiva explicita:
enlaces. Texto abierto.

Am

discursivo

9. Géneros tradicionales: carta,
informe, invitacidn, libro.

9. Géneros nuevos: email, chat, web.

10. Elaboracién oracional.

10. Fraseologia especifica, sintagmas
aislados.

.2

11. Procesamiento lento.

11. Procesamiento eficaz: ingenieria
linguistica.

bito del

12. Sobrecarga cognitiva.

12. Descarga cognitiva. Enfasis en lo
estratégico.

P

Am
composicion

proceso de

13. Aprendizaje heterodirigido.

13. Enfasis en los recursos
autodirigidos.

Fuente: Cassany (2000).

Trans-digitalizacién

Clasificaciones
identificadas

Dada la naturaleza que posee, el
fanzine es una publicacion con
gran diversidad de manifestaciones,
de amplia tematica y diferentes
formatos. Por ello es necesario
entender sobre las clasificaciones
que algunos autores han
desarrollado en base a diferentes
aspectos de esta clase de
publicaciones.

Un primera clasificacion o
categorizacion de los fanzines
podria ser por sus medios de
produccion segun Cubesville (2017)
estos son “los hechos con tijeras y
goma, las publicaciones hechas en
computadora y las publicaciones a
través de internet” (p. 463).

Esta investigacion busca una
relacion entre la clasificacion
dada por Cubesville y las eras

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

tecnoldgicas: analdgica, digital,
postdigital. Entonces, los
fanzines hechos manualmente y
reproducidos con fotocopiadora
corresponden a la era analogica,
los disefiados en computadora

y luego impresos corresponden
a un momento de transicion
analogico/digital; y los realizados
y consumidos a través de medios
digitales corresponden a una era
completamente digital.

Otro aporte de la presente
investigacion seria incluir la era
postdigital a esta clasificacion
adaptada de Cubesvillle, fanzines
realizados con técnicas y/o
tecnologias en desuso (p. €.
Risograph) como la superacion o el
desencanto, de la sorpresa de la era
digital, pero igual valiendose de las
herramientas y facilidades.

Esto se puede apreciar en la tabla a
continuacion:
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Tabla 3. Clasificacion segiin eras tecnoldgicas.

También Duncombe (citado en el anexo
inclwido en Lara, 2000) realiza una
clasificacion de los fanzines de
acuerdo a su tematica o contenido.
Esta es relevante como categorias
secundarias que podria presentar
la catalogacién que se aporte

en esta investigacion la cual se
enfoca en los medios analégicos

y digitales durante el proceso
creativo del fanzine:

Adaptado de Cubesville (2017).

* (iencia ficcion: considerados

los primeros fanzines, ahora solo
son una minoria los dedicados a
este tema.

* Musica: sobre alguna banda,
cantante o género musical, la
mayoria punk y rock alternativo.

* Deportes: los mas usuales son
los dedicados al fatbol.

* Ciney television:
entretenimiento popular, horror,
dramas kitsch.

Trans-digitalizacién

* Etc.: Interés por cosas que se
pueden hacer en casa.

* Politicos: con P mayuscula,
el autor o creador comunica de
alguna postura sobre politica

o sobre identidad. Con p
minuscula se basan en la critica
politica y cultural.

 Fanzines personales
(perfanzine): diarios de la vida
cotidiana abiertos al publico.

* Escena: noticias, entrevistas
sobre musica local y cultura
subterranea de la zona donde
vive el autor.

* Red (network): resenar y
publicitar otros fanzines, musica,
arte, cultura subterranea.

* (ultura minoritaria: teorias
sobre asesinatos, secretos de
estado, ovnis.

* Religiosos: sobre brujas,
paganos, cristianos renacidos,
religiones de broma.
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* Vocacionales: historias de la
vida en el trabajo.

e Salud: alimentacion
saludable, enfermedades,
enfrentarse a la muerte.

* Sexo: sobre heterosexuales,
homosexuales, masoquistas.

* Vigjes: en forma de diarios
de recorrido con presupuesto
minimo.

* Comix: comic subterraneo de
humor, serios, sin sentido.

* Literarios: muestras originales
de cuentos de ficcién y poesia.

 Arte: contienen collages
hechos a partir de medios
masivos.

e El Resto: una inmensa
categoria.

Adicionalmente, Giménez (2016)
aporta otra clasificaciéon que
abarca aspectos muy particulares
o peculiaridades que presentan

39

Dialogo entre lo analdgico y lo digital en el proceso creativo del fanzine peruano contemporaneo



M? Fe Ego Aguirre Alvarez

40

los fanzines. Esto podria ser

una categoria adicional y que
también podrian formar parte de
categorias secundarias dentro de
la catalogacion que se propone
desarrollar:

 Fanzine-split: unificacion de
retazos de fanzine editados en
un Gnico prototipo.

* Prozine: gran calidad y uso de
herramientas profesionales.

* Compzine: compilacién de
fanzines.

* Picozine: versiébn miniatura,
formato A7, contenido variado.

* Metafanzine: especializado en
el analisis del mundo fanzinero.

 Fanzine-objeto: formato
artistico que se adecua a un
objeto del dia a dia.

e 24-hour-zine: fanzine creado
en un dia maximo.

* Crapzine: destinados a
mostrar portafolio.

* TFotozine: fotografia amateur.

Por tltimo, otros aspectos que
también podrian formar parte
de la posible clasificacion que se

proponga:

* Por la técnica: ilustracion,
collage, serigrafia (factura
analdgica), uso de tableta u otros
dispositivos (factura digital).

* Por su formato: tamano,
materialidad (papel),
encuadernacion, etc.

* Por su llegada al ptiblico
lector: en formato analégico,
fisico y tactil o como un archivo
digital o de lectura online.

Las clasificaciones presentadas
sirven como punto de partida
para desarrollar una catalogacion
descriptiva de los fanzines. Podria

Trans-digitalizacién

desarrollarse un gran cuadro
descriptivo de las caracteristicas
de los fanzines, donde se trabajen
diferentes columnas para detallar
los datos de cada fanzine a

partir de su analisis. Un primer
acercamiento a dicho cuadro
podria contener las siguientes
columnas de datos para ir llenando
la informacién correspondiente a
cada fanzine:

e Titulo del fanzine.

 Autor(es) y/o editor(es).

* Seudoénimos (algunos autores
lo utilizan).

e (Ciudad.
e Tematica.

» Técnicas de expresion
(analogicas y/o digitales).

* Tecnologia de materializacién
o impresion (analogicas y/o
digitales).

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

* (Cantidad de paginas.

* Tiraje (cantidad de
ejemplares).

* Editorial (algunos autores
trabajan con microeditoriales).

* Ano de publicacion.

¢ Formato.

Proceso creativo
del fanzine

La creacion de un fanzine no es
ajena a un método de trabajo que
ayude al autor a lograr el objeto
deseado. Por mas intuitivo que
pueda ser o parecer, existe un
proceso creativo para la elaboracion
de un fanzine. Giménez (2016) al
igual que Saguer (entrevistado en Magdn
y Camarena, 2012) explican sobre

el método de producciéon de un
fanzine muy parecido entre si:
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e Hacer una lluvia de ideas
sobre los posibles contenidos que
resulten en una tematica.

* Elaborar una maqueta

base que guia la estructura,
distribucién de contenidos y la
cantidad de paginas.

* Disenar la maquetacion o una
distribucion en el formato real
para el altimo visto bueno.

* Realizar la encuadernacion y
los detalles finales de acabado.

Este método, aparentemente
basico y simple, sirve al autor para
tomar decisiones relevantes que
definiran el aspecto visual final
del fanzine terminado. Si bien

la tematica o lo qué se quiere
transmitir es de suma importancia
en este tipo de publicaciones,

lo que mas le compete a esta
investigacion es cOmo se quiere
transmitir. El proceso creativo del
autor mientras elabora un fanzine

hasta que llega a manos del lector
es algo mas complejo que lo ya
explicado pero de esto hablaremos
mas adelante en el apartado
Desarrollo especifico de la contribucion.

Trans-digitalizacién
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3. Objetivos y Objetivo General

e La presente investigacion tiene como objetivo general

m etOd (0] logl a desarrollar un analisis del fanzine peruano publicado en
los ultimos 5 afios que permita plantear una presentacion
explicativa del espacio de dialogo entre el mundo
analogico y el mundo digital, que desemboque en la
elaboracion de una clasificacion que recoja la diversidad
de los procesos creativos de estas publicaciones
independientes.

Objetivos especificos

* Identificar las técnicas de impresion analégicas utilizadas en el
disefio grafico peruano contemporaneo.

* Examinar las técnicas digitales utilizadas para la produccion,
distribucién y consumo de los fanzines peruanos en los tltimos 5 afos.

* Proponer un principio de organizacion de los fanzines peruanos
publicados en los Gltimos 5 afos a partir de las técnicas analogicas y
digitales utilizadas para su elaboracion.

* Organizar un corpus de fanzines peruanos publicados en los tltimos
5 aflos a partir de las técnicas analogicas y digitales utilizadas para su
elaboracion.
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Metodologia

Los pasos a seguir para la realizacion de este trabajo
estaran guiados por un proceso iterativo donde cuando sea
necesario recurrir a nueva investigacion o evaluacion esto
se pueda hacer y permita validar lo propuesto.

Primero se analizara la informacion obtenida de la
busqueda de documentacion, fuentes y palabras claves

sobre fanzines y mas especificamente el fanzine peruano. ) R s .
A partir de este analisis se planteara una primera

aproximacion a una posible forma de clasificar las clases
de fanzine segun distintos aspectos de categorizacion
(por ejemplo: técnica analdgica, técnica digital, medio
analogico, medio digital, por tematica, por estética, etc).

Esta primera categorizacion sera sometida a evaluacion
para validar lo propuesto.

A continuacion, un grafico de la metodologia recién explicada.
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Fanzine como dialogo entre
lo analégico y lo digital.

Categorizaciones
existentes

Medios utilizados.

Por su formato.

Por su materialidad.

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Enfatizar los medios
utilizados para la realizacién
de fanzines peruanos.

Investigacion

Idea Preliminar

Evaluacion

Idea Final

Validacion

Niveles de Analisis

Objetivos

Universo de estudio

Medios analégicos y
digitales.

Comparativo.

Fanzines de los Gltimos 5
anos.

Fanzines elaborados con
técnicas analdgicas y
digitales.

Fanzines que presentan
continuidad o vigencia.

Trans-digitalizacién

Categorizacién puesta a

prueba. Ajustes necesarios.

Figura 1. Metodologia aplicada para la investigacion. (Elaboracion propia)

La categorizacién propuesta
podria utilizarse para
clasificar otras publicaciones
independientes futuras.
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4. Desarrollo especifico
de la contribucion

Trans-digitalizacién

Esta investigacion pretende
desarrollar una metodologia de
analisis de fanzines peruanos de los
ultimos 5 anos dado que no existe
un registro o archivo exhaustivo
de este medio de comunicacion
independiente que sirva de fuente
para la catalogaciéon de ejemplares
existentes como los que vendran
en el futuro. Dicha catalogacion
se basara principalmente en el
proceso de creacion utilizando

lo analégico y lo digital como
herramientas de diseqo,
adicionalmente se catalogara los
datos basicos de cada fanzine.

Definicion del
contexto

Como ya se menciono antes,
la investigacién gira en torno
al disefio de publicaciones
impresas independientes y mas

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

especificamente fanzines peruanos
realizados en los Gltimos 5 afios.

Dada la naturaleza de este
formato de publicacion,

la cantidad de ejemplos es
desconocida; por ello se hizo un
listado general de ejemplares
encontrados en diferentes medios.

Luego, se acoto dicho listado
tomando en cuenta los ejemplares
de los que se obtuvo informacion
del proceso creativo por parte de
sus autores, quienes especificaban
por medio de una ficha como
habian realizado la publicacion.
Los datos requeridos a través de
la ficha estan en relacién con el
cuadro de documentacién incluido
mas adelante en el siguiente
apartado.

Por tdltimo se acot6 atn mas
el listado con las publicaciones
independientes que cumplian con
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las definiciones y caracteristicas
del fanzine contemporaneo que se
obtuvieron en el apartado Marco
referencial:

* Es un medio de comunicacién
independiente porque no hay un
cliente o marca que lo financie.

* Es autogestionado porque
el creador utiliza sus propios
recursos para publicarlo.

* Es de expresion libre porque
no existe la censura para hablar
de algtin tema particular.

* Opta por compartir cultura
de las minorias y no lo impuesto
por la sociedad.

* Es de formato fisico, de
tamafo pequeno, de bajo costo
y reproducible.

Documentacion

La parte documental consiste
en recopilar los fanzines y

los datos que ayuden a su
descripcion y que cumplan

con las caracteristicas antes
mencionadas. Para ello se visitd
ferias y librerias independientes
donde se establecieron ciertos
contactos. Adicionalmente

se consulto la fanzinoteca
Zinebiosis y la plataforma
Behance bajo las etiquetas
“fanzine” y “Peru”.

Una vez realizado este

levantamiento de informacién
se procedi6 a contactar con los
autores por medio de sus redes

sociales para afinar datos de cada

uno de los fanzines. Los datos
requeridos fueron los siguientes:

Trans-digitalizacién

* Titulo del fanzine.
* Nombre y apellidos del autor.
* (Ciudad, Pais.

 'Tematica(s) que define mejor el
fanzine: Ciencia ficcién, musica,
deportes, cine y television, Politica
o politica, perfanzine, escena, red,
cultura minoritaria, religiosos,
vocacionales, salud, sexo, viajes,
comix, literarios, arte, etc.

 Técnica(s) de expresion
utilizada(s). Por ejemplo:
ilustracion a mano sobre papel
Bond, collage digital hecho en
Photoshop.

* Tipo de reproduccion en

serie: Fotocopia simple a color,
impresion inyeccion de tinta
(impresora casera), Serigrafia, etc.

+ Cantidad de paginas.
* (Cantidad de copias.

* Autopublicacién o
Microeditorial.
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* Ano de publicacion.
* Formato: A5, A6, A7, etc.

* Encuadernacion: Grapas,
cosido, plegado, etc.

* Breve descripcion del fanzine.

e Otros fanzines has realizado
dentro de los altimos 5 anos.

» Contacto: Web y/o0 mail.

En base a los datos recibidos de
parte de la mayoria de autores,
se ordeno la siguiente tabla por
orden alfabético.
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Tabla 4. Cuadro descriptivo sobre los_fanzines analizados. Seccion 1.

Titulo /
Edicién

Ciudad, Pais

Temética

Técnica de
expresion

Impresién

Cantidad de

paginas

Editorial

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Formato

Encuadernacién

Contacto

(Rocteh Odagled)

textos y
diagramacién
digital

papel periédico

Aguirre, Yurek. Smile Lima, Pert 2013 Literario Fotografia, Offset 16 1000 Independiente 15.5cmx 12.5cm  |Plegado yurekaw@gmail.c
Jenssen, Claudia. Imagen diagramacién en |cuatricromia om
Tipografia indesign, claudiajenssen@
Photoshop hotmail.com
Barranzuela, Viejos cédigos Lima, Perd 2016 Literario. Dibujo, boligrafo |Papel folcote 24 55 Independiente 10cm x 7cm Grapado alvarobarranzuel
Alvaro Picozine. sobre papel bond |impreso a color, ab@gmail.com
(Habitante) péaginas
interiores
fotocopia simple
blanco y negro
Beltran, Manuel |Dominio Lima, Pert 2018 politico llustracién Offset sobre 8 No disponible Independiente A5 (Plegado) Plegado https://www.face
(Qenqo). papel bulky A2 (desplegado) book.com/genqo
Carsé, Jolos Un zine dedicado |Lima, Pert 2018 Comix llustracidn digital |Impresién laser |2 (tira y retira) 50 Independiente 7.5cm x 21cm Plegado joloscarsejolos@
(Jolos). a la ntrnt en tinta negra acordedn gmail.com
sobre papel bond
rosado
Castro, Javier La malla N°2 Trujillo, Perd 2013 Crapzine Collage manual [Portaday No disponible 150 Independiente A5 Grapado https://www.beha
(Javier es bacan). colectivo. contraportada nce.net/atempora
Prieto, Beto. Prozine. serigrafiadas, l
Arte. paginas
interiores offset https://www.insta
sobre papel gram.com/javiere
sbacan/
Cossio, Jess. Trece retratos Lima, Perd 2018 Vida de personas [llustracién a Portada 32 500 Salchipapa A5 Grapado graficos777@hot
interesantes mano, serigrafiada a Ediciones mail.com
maquetacién color, paginas
digital interiores offset
sobre papel bond
Delgado, Héctor |La furia Vol. 05 Lima, Pert No disponible Ficcién Collage manual, [offsetsobre 24 500 Independiente A5 Grapado www.sinicio.com

Trans-digitalizacién

Elaboracion propa.

Diélogo entre lo analdgico y lo digital en el proceso creativo del fanzine peruano contemporaneo

35



56

M? Fe Ego Aguirre Alvarez

Tabla 4. Cuadyo descriptivo sobre los fanzines analizados. Seccién I1.

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Trans-digitalizacién

Titulo / R L. Técnica de » Cantidad de . .
. Ciudad, Pais Tematica ., Impresion L. Editorial Formato Encuadernacion Contacto
Edicion expresion paginas
Estudio Wand. Quimiq #4 Lima, Pert No disponible Colectivo Fotografia, Offset sobre 24 No disponible Estudio Wand 9.9cm x 9.3cm Empastado https://www.face
Tipografico tipografia, book.com/estudio
ilustracién .wand/
digital,
diagramacién
digital
Galecio, Andrea |La que escucha [Lima, Perd 2017 (Behance) Msica. llustracidn digital |Inyeccién de tinta |20 25 Independiente 13x9.5cm Grapado andreagailustra
(andreaga). mdsica pero no Prozine. en Photoshop @gmail.com
toca
Gamarra, Cecilia |La Huesera N°1 [Trujillo, Pert 2016 Colectivo Collagea mano. |Impresidn digital |36 50 Independiente A5 Grapado www.cecetantalea
(Cecé). Maquetacién n.com
digital cgamarrat@gmai
l.com
Gonzales, Carboncito N° 18 |Lima, Perd 2017 Fanzine-split. Miltiple Offset sobre 144 No disponible Independiente A5 Empastado carboncitofanzin
Amadeo. papelbondy e@gmail.com
Gonzales, Renso. couché
Guima, Daphne. [Mi historial de Lima, Peru 2014 Perfanzine Procesador de Fotocopia simple [20 No disponible Independiente A7 Cosido dada.hana@yah
yahoo answers texto en blanco y negro 00.es
Guizado, Luis Lifeis hard Berlin, Alemania {2015 Compzine, Arte  [llustracién digital |Risografia 24 100 Independiente A4 Grapado https://academy.
(Guizo) y otros. en Photoshop e [rosadoyazul pictoplasma.com/|
llustrador category/alumni-
2014/
Guzman, Bruno  |Rastros Lima, Peru 2016 Interés particular |llustracién a Fotocopia sobre |32 Independiente A5 Grapado https://www.face
(Bruno.50). mano y papel papel bond book.com/yo.bru
carbdn no.50/
Jiménez, Vera Flores Raras Lima, Pert 2016 (Behance) Escena. Fotografia Offset full color, |14 300 Independiente 16.5cmx 23.5cm  |Plegado, veraluciajimenez
Lucia. Edicién Prozine. digital, papel Cyclus engomado @gmail.com
Actividades diagramacién Offset 90g/m? elastico
Andnimas digital
La Torre, Sara. Desactivar Lima, Perd 2018 Arte Collageandlogo |impresién offset (30 100 Soma 4.2cm x 4.2cm Plegado, somapublicacion
bombas Picozine a ltinta publicaciones empastado es@gmail.com
Leguia, Teté. Mundo Flotante |Lima, Perd 2015 Sexo llustracidn a Offset 32 300 Independiente 15.5cm x 18.5cm  |Grapado teteleguia@gmail.
mano sobre papel| com
Martorellet, Pasatiempo para |Lima, Perd 2016 Perfanzine llustracidn a Fotocopia simple |8 50 El Fin Ediciones  |A5 Grapado c.martorellet@gm
Claudia. Corazones mano en blanco y negro ail.com
Solitarios
Elaboracion propia.
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Tabla 4. Cuadro descriptivo sobre los fanzines analizados. Seccién 11T

Titulo /
Edicién

Ciudad, Pais

Temética

Técnica de
expresion

Impresién

Cantidad de

paginas

Tiraje

Editorial

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Formato

Encuadernacién

Contacto

paginas con
ilustraciones
serigrafiadas en
degradé.

Montes, La fragilita Lima, Pert 2017 Literario Escritura Laser a color, 32 100 Moscé Puspls AT Grapado https://www.face
Gianfranco dell'amore liquido manual, portada 'y book.com/giacom
(Giaco Ménela). ilustracion contraportada onela

manual, escaneo |en papel

para retoques en [nacarado blanco

Photoshop, y paginas

diagramacién internas papel

digital bond
Paredes, Michelle |Nacimiento de Lima, Pert 2017 Perfanzine llustracién Impresion offset, |32 1000 Independiente A6 Grapado caracolesdeljardi
(Caracoles del los caracoles N° 1 manual lapicero |plastificado mate con auspicio n.com
Jardin). sobre papel y acabado UV. para impresion

bond, Paginas

escaneados, interiores

retocados en impresidn offset

Photoshop y full color sobre

pintados en papel bond

llustrador
Partners Perl Zin-e 01 D.N.I Lima, Pert 2015 (Behance) politica* Collage digital, |Impresidn offset |24 No disponible Independiente A5 Grapado https://partners.p
(Partn&rs) composicién y papel e

tipografica, plastificado

diagramacién mate, paginas

digital interiores

impresion offset
Prieto, Alberto. Papelimagen & |Truijillo, Perd 2017 politica* Composicién Offset sobre 16 No disponible Independiente A5 Fastener https://www.beha
palabra N°1 Prozine digital papel bond de nce.net/atempora
color l

Quezada, Tsunami Lima, Pert 2015 Perfanzine Tinta china 'y Tapas 12 100 Independiente A5 Grapado https://www.face
Luzmila pincel sobre serigrafiadas con book.com/radioc
(Radiocat). papel bond tinta lila. 4 at/

Trans-digitalizacién

Elaboracion propa.
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"Tabla 4. Cuadro descriptivo sobre los fanzines analizados. Seccion IV

Titulo /
Edicién

Ciudad, Pais

Temética

Técnica de
expresién

Impresién

Cantidad de

péginas

Tiraje

Editorial

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Formato

Encuadernacién

Contacto

tipogréfica,
composicién
digital

Salkeld, Kevin. Amébidos Lima, Pert 2017 No definida llustracién con Fotocopiado 16 30 Independiente 12.5cm x 17.5cm  |Cosido a mano  |kevinsalkeld@gm
crayola, sobre papel ail.com
estildgrafo, lapiz,
sobre papel tipo
Bond, escaneado
y editado en
lllustrator

Valverde, Cristian. |Introspective Trujillo, Perd 2014 (Behance)  [Musica. llustracién Impresién ldsera |20 10 Independiente A5 Grapado www.cristianvalve

Prozine. digital, 1tinta, en papel rde.com
fotografia digital [canso.
Paginas
interiores opalina
blanca
Varsi, Genietta.  |El cuerpo texto Lima, Pert 2015 Literario. Texto Fotocopia sobre [46 No disponible Independiente A5 Cosido a mano  |https://www.face
Apropiacionista. |postproducido |papel bond book.com/gttvl

Yaguas, ChiFan Zin Lima, Pert 2018 Cémic llustracidn Offset sobre 32, picozine 500 Ediciones A5, picozine A7 Grapado https://www.face

Eduardo. Ramos, |1° Edicién papel bond complementario Deformes book.com/edicion

Angela (Ange 16 esdeformes/

Interestelar). C.

Zavala.

Urtecho, Rocio

(Jugo Gastrico).

M. Filomeno.

Youth Bestia N°2 Lima, Pert 2013 Crapzine Miltiple: Impresién 60 50 Independiente A5 Cosido a mano  |http://cargocollec

Experimental colectivo. Fotografia inyeccidn de tinta tive.com/youthex

Studio (YES). Prozine. analdgica, perimentalstudio
fotografia digital.

Zamalloa, Una seriede Lima, Perd 2017 Perfanzine llustracién digital [Fotocopia simple [20 100 Independiente A6 Cosido a mano |danizamalloa@g

Daniela. eventos sin mail.com

importancia

Zorrilla, Karla. Mecanografia Lima, Pert 2018 Arte Fotografia, Fotocopia sobre |20 50 Membrana 10cm x 26cm Cosido https://www.face
composicidn papel bond Ediciones book.com/membr

anaediciones/

Trans-digitalizacién

Elaboracion propa.
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Analisis del
proceso creativo
del fanzine

Como ya se menciono en el
subapartado Proceso creatiwo del
Janzine, el autor atravieza por
un proceso mas complejo que el
ya explicado. En ese sentido, la
presente investigacion plantea
un serie de etapas de produccion
de un fanzine que han sido
identificadas tras analizar una
muestra de 30 ejemplares
diferentes.

* Ideacion: el autor hace una
lluvia de ideas sobre temas de
su interés, la que define y luego
busca como asentar de manera
visual.

* Expresion: el autor busca
cudl es la manera idénea para
transmitir sus ideas o tiene una

forma expresiva particular para
las piezas que quiere incluir.

* Maquetacién: el autor
distribuye las piezas en una
maqueta con medidas reales,
creando una composicion visual
para que cada contenido tenga
su espacio en el formato.

* Reproduccion: el autor
multiplica la maqueta
terminada en la cantidad de
ejemplares que considera
necesarios para su publicacion.

* Encuadernacién: el autor
define cual sera la manera de
unir las paginas del fanzine y los
acabados finales.

* Difusién: el autor hace
publico su fanzine a través de
algin medio para llegar a sus
posibles lectores.

* Consumo: el autor plantea
la manera en que sus posibles
lectores accedan al fanzine.

Trans-digitalizacién

Para explicar mejor estos pasos
se da el siguiente ejemplo: un
autor o fanzinero tiene una idea
para una publicacion y decide
realizar sus ilustraciones a mano
sobre papel (técnica analogica),
luego define que reproducira 100
copias sobre en serigrafia sobre
cartulina (impresion analogica)

y sera entregado al lector en una
feria de fanzines. Dicho fanzine
es completamente analégico

y asi se quedara a menos que
posteriormente a ser serigrafiado
se proceda a escanearlo para un
proposito diferente.

Otro podria ser el proceso para
obtener un resultado diferente:

el fanzinero decide cambiar la
forma de reproducirlo y prefiere
escanear y vectorizar (herramienta
digital) sus ilustraciones para
modificarlas digitalmente, hacer
unos arreglos y detalles que no le
salieron muy bien (herramienta

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

digital) y jugar con tintas de
impresion como offset o risografia
(impresion digital) obteniendo

un fanzine impreso (mundo
analogico) que fotografiard con

su iphone (herramienta digital)
para publicarlo en redes (mundo
digital) y luego enviara via correo
postal (herramienta analégica para
mundo analégico).

Este segundo ejemplo tiene una
complejidad diferente a lo largo
de la elaboracién del fanzine.
Durante este proceso el autor
pasa de un entorno analogico a
un entorno digital para volver al
analogico st lo cree conveniente.
Y asi pueden haber multiples
variables segun lo que el autor
quiera lograr y como quiere
mostrarlo al lector.

Este proceso se explica en el
siguiente grafico:

63
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Técnica desarrollada
manualmente sobre
un soporte tactil no

codificado
—
Ideacién Expresion
e

Ideas que el autor
desea expresar

Técnica desarrollada
através de una
interfaz

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Técnica desarrollada

manualmente sobre

un soporte tactil no
codificado

Tecnologia para
seriar por una
accién manual o
mecanica

Sincrénicay en
el mismo lugar
geografico

Modo para unir las
paginas de manera
manual o mecanica

En papel u otro
formato tactil no
codificado

Maquetacion Reproduccion Encuadernacion Difusion Consumo

A4

Asincrénicay en
diferentes lugares
geograficos.

Técnica desarrollada Tecnologia para
através de una seriar a través de
interfaz una interfaz

En pantalla, a través
de unainterfaz

Figura 2. Andlisis del proceso creativo del fanzine. (Imdgenes: Behance. Grdfico: Elaboracion Propia)
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Luego entender los ejemplos
guiados por el gréfico, es posible
notar como el proceso para
desarrollar un fanzine puede fluir
de un entorno analdgico al digital
y viceversa. Se evidencia asi un
didlogo transdigital que puede
explorar el lado manual, tactil

y fisico sin dejar de utilizar los
beneficios de lo codificado a través
de una interfaz digital.

Este proceso se puede evidenciar
en un analisis realizado a cada uno
de los fanzines de la muestra como
se podra apreciar en el siguiente
apartado.

Analisis de
fanzines

A partir del cuadro anterior se
procede a analizar la muestra
recogida de fanzines peruanos
realizados en los Gltimos 5 anos.

Se han realizado una ficha de
analisis por cada fanzine que
expresa lo siguiente:

* Datos basicos del fanzine:
Autor, titulo, ciudad, ano,
tematica, cantidad de
paginas, cantidad de copias,
microeditorial, formato y
encuadernacion.

* Totografias del fanzine:
imagenes recogidas de
plataformas como Zinebiosis,
Behance, portafolio web del
autor; asimismo, fotografias
realizadas por quién presenta
este trabajo de investigacion.

Trans-digitalizacién

* Grafico que explica el
proceso creativo que realizé
el autor para elaborar dicho
ejemplar: desde la técnica
para expresar sus ideas, como
hizo la maquetacion, qué tipo
de reproduccion utilizoé para
obtener las copias deseadas,
cémo fué la difusion y como
es consumido el fanzine por el
lector.

Dicho grafico hace énfasis en
cada uno de los pasos del proceso
creativoy como estos puede ser
analdgicos (indicado en color rosa)
y/o digitales (indicado en color
lila).

* Expresion: Ilustracion,
collage, escritura y fotografia.

* Maquetacion: Composicion,
diagramacion en un formato.

* Reproduccién: Serigrafia,
impresion laser, etc.

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

* Encuadernacion: Grapado,
cosido, plegado.

* Difusion: Ferias, redes, etc.

* Consumo: Papel impreso, en
la web, etc.

Una vez explicado lo anterior se
procede a mostrar el analisis de
fanzines:
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1 /// El moreible hombre que camina dormido

2 /// Boca abajo
3/ Usted est aqui

donde ha de morir 1 gante

[ 3

8 /// Encusntro

10 /// Erase and forget

y 1171/ Pequefieces

Actualizacion de 1a vida

Videotape

YUREK AGUIRRE Y
CLAUDIA JENSSEN

SMILE

>

Ciudad Lima

Afio 2013

Tematica Literario
Paginas 16

Tiraje 1000

Editorial Independiente
Formato 15.5cm x 12.5cm
Encuadernacion Plegado

Figura 3, 4, 5y 6. Andlisis fanzine Smile.
(Imdgenes: Behance. Grdfico: Elaboracién Propia)

Expresion Maquetacion Reproduccién Encuadernacién Difusién Consumo
llustracion Serigraffa Plegado Locales
manual o
especializados
8 Fotografia Fotocopia e
‘o0 analogica ., blanco y negro
<0 Maquetacion Grapado Ferias : Papel
=2 manual . impreso
g Collage Fotocopia
< manual acolor Empastado
Escritura Impresion Mano a mano
manual Offset Fastener
Ilustracion .,
dliiall Impresion Redes
gita 7 .
laser sociales
Fotografia
digital ., i
Maquetacion Impresion Plataformas Plataformas
digital inyeccion de tinta digitales digitales
Collage 8 E g g
digital
. Impresion
Escritura : Web
digital Risograph 69
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ALVARO BARRANZUELA
(Habitante)

VIEJOS CODIGOS

>

Ciudad Lima

Afi0 2016

Tematica Literario
Paginas 24

Tiraje 55

Editorial Independiente
Formato 10cm x 7cm
Encuadernacion Grapado

Figura 7, 8y 9. Andlisis del fanzine Vigjos Codigos
(Imdgenes: Sinebiosts. Grdfico: Elaboracién Propia)

,

oégico

Anal

Digital

Expresion

Ilustracion
manual

Fotografia
analogica

Collage
manual

Escritura
manual

Ilustracion
digital

Fotografia
digital

Collage
digital

Escritura
digital

Trans-digitalizacién

Maquetacion

Maquetacion
manual

Maquetacion
digital

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Reproduccién
Serigrafia

Fotocopia
blanco y negro

Fotocopia
a color

Impresion

Offset

Impresion
laser

Impresion
inyeccion de tinta

Impresion
Risograph

Encuadernacion

Plegado
Cosido
Grapado
Empastado

Fastener

Difusién Consumo
Locales
especializados
Ferias . Papel
impreso

Mano a mano

Redes
sociales

Plataformas Plataformas
digitales digitales

Web
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MANUEL BELTRAN
(Qenqo)

DOMINIO

>

Ciudad Lima

Afio 2018

Temética politico0
Paginas 8

Tiraje No disponible
Editorial Independiente
Formato A5
Encuadernacion Plegado

Figura 10, 11 y 12. Andlisis del fanzine Dominio
(Imdgenes y gréfico: Elaboracidn Propia)

Expresion Maquetacion Reproduccién
Fotografia Fotocopia
analogica ., blanco y negro

Maquetacion
manual .
Collage Fotocopia
manual acolor
Ilustracion | o2
digital lIRdely
laser
Fotografia
digital o2
Impresion
inyeccion de tinta
Collage v
digital
. Impresion
Escritura ;
digital Risograph

Trans-digitalizacién

Encuadernacion

Cosido

Grapado

Empastado

Fastener

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Consumo

Difusion

especializados

Mano a mano

Redes
sociales

Plataformas
digitales

Web
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JOLOS CARSE
(Jolos)

UN ZINE DEDICADO
ALANTRNT

>

Ciudad Lima

Afio 2018

Tematica Comix

Paginas 2

Tiraje 50

Editorial Independiente
Formato 7.5cm x 21cm
Encuadernacion Plegado

Figura 13, 14 y 15. Andlisis del fanzine Un zine para la nirnt.
(Imdgenes y gréfico: Elaboracidn Propia)

Expresion

Ilustracion
manual

Fotografia
analdgica

Collage
manual

Escritura
manual

Fotografia
digital

Collage
digital
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Maquetacién Reproduccién Encuadernacién Difusién

especializados

Fotocopia Cosido
., blanco y negro
Maquetacion
manual ’ Gyl

Fotocopia
Bazler Empastado

Impresion Mano a mano
Offset Fastener

Impresidn Plataformas

inyeccién de tinta digitales

Impresi6n
Risograph

Web

Consumo

Plataformas
digitales
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g e —

JAVIER CASTRO Y
BETO PRIETO Expresion Maquetacién Reproduccién Encuadernacién Difusién Consumo
Ilustracion o Plegado
Serigrafia & Locales
M EITED especializados
Fotografia Fotocopia Cosido
> analdgica ., blanco y negro
Ciudad Trujillo Collage manual Fotocopia
AR5 2013 manual acolor Empastado
. Escritura Mano a mano

Tematica Arte manual Fastener
Paginas No disponible

[ It zd Impresién Redes
Tiraje 150 digital laser sociales
Editorial Independiente Fotografia

digital o2
Formato A5 ~ Impresion Plataformas
inyeccion de tinta digitales

Encuadernacion Grapado

) o ) Escrit Impresion Web
Figura 16, 17 y 18. Andlists del fanzine La malla N°2. scritura Risograph 77

digital

(Imdgenes: Behance. Grdfico: Elaboracion Propia)

Trans-digitalizacién Dialogo entre lo analdgico y lo digital en el proceso creativo del fanzine peruano contemporaneo



M? Fe Ego Aguirre Alvarez

JESUS CcOoSsSIO
TRECE RETRATOS

>

Ciudad Lima

Afio 2018

Temética Interés personal
Paginas 32

Tiraje 500

Editorial Salchipapa Ediciones
Formato A5

Encuadernacion Grapado

Figura 19, 20 y 21. Andlisis del fanzine Trece retratos.
(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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Expresion Maquetacién Reproduccién Encuadernacién Difusién Consumo
Fotografia Fotocopia Cesidly
analdgica ., blanco y negro
MaquetaCIon _
manual
Collage Fotocopia
manual acolor Empastado
Escritura Mano a mano
manual Fastener
Ilustracion | o2
digital lIRdely
laser
Fotografia
digital 2
g Impresion Plataformas Plataformas
inyeccion de tinta digitales digitales
Collage v g g
digital
. Impresi6n
Escritura - Web
digital Risograph
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HECTOR DELGADO
(Rocteh Odagled)

LA FURIAVOL. 05

<

Ciudad Lima

Afio No disponible
Tematica Ficcion

Paginas 24

Tiraje 500

Editorial Independiente
Formato A5
Encuadernacion Grapado

Figura 22, 23 y 24. Andlisis del fanzine La Furia Vol. 5.
(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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ESTUDIO WAND

UIMIO #4

>

Ciudad Lima

Afio No Disponible
Tematica Colectivo
Paginas 24

Tiraje No Disponible
Editorial Independiente
Formato 9.9cm x 9.3cm

Encuadernacion Empastado

Figura 25, 26 y 27. Andlisis del fanzine Quimig N*4.

(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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ANDREA GALECIO
(andreaga)

LA QUE ESCUCHA
PERO NO TOCA

>
Ciudad Lima

Afo 2017

Tematica Musica
Paginas 20

Tiraje 25

Editorial Independiente
Formato A5

Encuadernacion Grapado

Figura 28, 29 y 30. Andlisis del fanzine La que escucha pero no toca.

(Imdgenes: Behance. Grdfico: Elaboracién Propia).
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CECILIA GAMARRA
(Cecé)

LA HUESERA #1

>

Ciudad Trujillo

Afi0 2016

Tematica Colectivo
Paginas 36

Tiraje 50

Editorial Independiente
Formato A5
Encuadernacion Grapado

Figura 31, 32 y 33. Andlisis del fanzine La Huesera N” 1.
(Imdgenes: Issuu. Grdfico: Elaboracién Propia).
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LARBONLITO

b 3

S

\

RENZO Y AMADEO GONZALES
CARBONCITO #18

>
Ciudad Lima

Afi0 2016

Tematica Colectivo

Paginas 144

Tiraje No disponible
Editorial Independiente
Formato A5

Encuadernacion Empastado

Figura 54, 35 y 36. Andlisis del fanzine Carboneito N* 18.
(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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DAPHNE GUIMA

MI HISTORIAL DE
YAHOO ANSWERS

>
Ciudad Lima

Ano 2014

Tematica Perfanzine
Paginas 20

Tiraje No disponible
Editorial Independiente
Formato A7
Encuadernacion Cosido

Figura 37, 38 y 39. Andlisis del fanzine Mi hustorial de yahoo answers.
(Imdgenes y grdfico: Elaboracién Propa).
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LIFE is
H A R D.

- @

PICTOPLASMA 2014 ALUMNI
LUIS GUIZADO (GUIZO) Expresion Magquetacion Reproduccién Encuadernacién Difusién Consumo
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Serigraffa & Locales
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Trans-digitalizacién Dialogo entre lo analdgico y lo digital en el proceso creativo del fanzine peruano contemporaneo

Figura 40, 41 y 42. Andlists del fanzine Life ts hard.
(Imdgenes: Behance. Grdfico: Elaboracion Propia).
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BRUNO GUZMAN
(Bruno 50) Expresion Maquetacion Reproduccién Encuadernacién Difusién Consumo
Ilustracion I Plegado
Serigraffa & Locales
RASTROS manual especializados
8 Fotografia Fotocopia el
> Y, logi bl
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Ciudad Lima Té Collage manual Fotocopia R
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o : : st Impresién Redes
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[ digital ., oz
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Figura 43, 44 y 4. Andlisis del fanzine Rastros. (Sj(i:git:[a Risograph 95

(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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VERA LUCIA JIMENEZ

FLORES RARAS EDICION #2
ACTIVIDADES ANONIMAS

>

Ciudad Lima

Afio 2016

Tematica Escena

Paginas 14

Tiraje 300

Editorial Independiente

Formato 16.5cm x 23.5cm
Encuadernacion Plegado, engomado
Figura 46, 47 y 48. Andlisis del fanzine Flores Raras,

edicion Actwidades Andnimas.
(Imdgenes: Behance. Grdfico: Elaboracion Propia).
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SARA LA TORRE
DESACTIVAR BOMBAS

>
Ciudad Lima

Afio 2018

Tematica Arte

Paginas 30

Tiraje 100

Editorial Soma Publicaciones
Formato 4.2cm x 4.2cm

Encuadernacion Plegado, empastado

Figura 49, 50 y 51. Andlisis del fanzine Desactiwar bombas.

(Imdgenes: Soma Publicaciones. Grdfico: Elaboracidn Propia).
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TETE LEGUIA
MUNDO FLOTANTE

>

Ciudad Lima

Afo 2015

Tematica Sexo

Paginas 32

Tiraje 300

Editorial Independiente
Formato 15.5cm x 18.5cm
Encuadernacion Grapado

Figura 52, 53 y 54. Andlisis del fanzine Mundo flotante.
(Imdgenes: Zinebiosts. Grdfico: Elaboracién Propia).
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CLAUDIA MARTORELLET
PASATIEMPO PARA
CORAZONES SOLITARIOS
>

Ciudad Lima

Afio 2016

Tematica Literario

Paginas 8

Tiraje 50

Editorial El Fin Ediciones
Formato A5

Encuadernacion Grapado

Figura 55, 56y 57. Andlisis del fanzine Pasatiempo para corazones
solitarios.
(Imdgenes: Zinebiosts. Grdfico: Elaboracién Propia).
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GIANFRANCO MONTES VELA
(Giaco Monela)

LA FRAGILITA

DELL'AMORE LIQUIDO

>
Ciudad Lima

Afo 2017

Tematica Literario
Paginas 32

Tiraje 100

Editorial Moscé PuspUs
Formato A7

Encuadernacion Grapado

Figura 58, 59 y 60. Andlisis del fanzine La fragilita dell’amore liquido.

(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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MICHELLE PAREDES
(Caracoles del Jardin)

NACIMIENTO DE

LOS CARACOLES

>
Ciudad Lima

Afo 2017

Tematica Perfanzine
Paginas 32

Tiraje 1000

Editorial Independiente
Formato A6
Encuadernacion Grapado

Figura 61, 62 y 63. Andlisis del fanzine Nacimiento de los caracoles.
(Imdgenes y grdfico: Elaboracién Propa).
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PARTERNS PERU
7IN-E 01 D.N.|

>

Ciudad Lima

Afio 2015

Temética politica

Paginas 24

Tiraje No disponible
Editorial Independiente
Formato A5
Encuadernacion Grapado

Figura 64, 65 y 66. Andlists del fanzine Sine-e 01 DN.L.
(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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BETO PRIETO
PAPEL IMAGEN & PALABRA #1

>

Ciudad Lima

Afio 2017

Temética politica

Paginas 16

Tiraje No disponible
Editorial Independiente
Formato A5
Encuadernacion Fastener

Figura 67, 68y 69. Andlisis del fanzine Papel, Imagen y palabra N'1
(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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LUZMILA QUESADA
(RADIOCAT)

TSUNAMI

>

Ciudad Lima

Afo 2015

Tematica Perfanzine
Paginas 12

Tiraje 100

Editorial Independiente
Formato A5
Encuadernacion Grapado

Figura 70, 71 y 72. Andlisis del fanzine Tsunama.
(Imdgenes: Zinebiosts. Grdfico: Elaboracién Propia).
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KEVIN SALKELD
AMEBIDOS

>
Ciudad Lima

Ao 2017

Temética Interés personal
Paginas 16

Tiraje 30

Editorial Independiente
Formato 12.5cm x 17.5cm

Encuadernacién Cosido a mano

Figura 73, 74y 75. Andlisis del fanzine Amébidos.

(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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CRISTIAN VALVERDE
INTROSPECTIVE

>

Ciudad Trujillo

Afio 2014

Temética Musica

Paginas 20

Tiraje 10

Editorial Independiente
Formato A5
Encuadernacion Grapado

Figura 76, 77 y 78. Andlists del fanzine Introspective.
(Imdgenes: Behance. Grdfico: Elaboracion Propia).
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Mud.';"i‘n;;dd’x [er Glenaslio. My

GENIETTA VARSI
EL CUERPO TEXTO

>
Ciudad Lima

Afo 2017

Tematica Literario

Paginas 46

Tiraje No disponible

Editorial Independiente
Formato A5

Encuadernacion Cosido a mano

Figura 79, 80 y 81. Andlisis del fanzine El cuerpo texto.
(Imdgenes: Behance. Grdfico: Elaboracién Propia).
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EDUARDO YAGUAS
Y OTROS

CHIFAN ZIN
12 EDICION

>

Ciudad Lima

Afio 2018

Tematica Comix

Paginas 32

Tiraje 500

Editorial Ediciones Deformes
Formato A5

Encuadernacion Grapado

Figura 82, 83 y 84. Andlisis del fanzine Chi fan zin 1° Edicion.

(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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YOUTH EXPERIMENTAL STUDIO
(YES)

BESTIA #2

>
Ciudad Lima

Afo 2013

Tematica Colectivo

Paginas 60

Tiraje 50

Editorial Independiente
Formato A5

Encuadernacién Cosido a mano

Figura 85, 86 y 87. Andlisis del fanzine Bestia N” 2.
(Imdgenes: YES. Grdfico: Elaboracion Propia).

Expresion

Ilustracion
manual

Fotografia
analogica

Collage
manual

Escritura
manual

Fotografia
digital

Collage
digital

Trans-digitalizacién

Maquetacion

Maquetacién

manual

Reproduccién
Serigrafia

Fotocopia
blanco y negro

Fotocopia
a color

Impresion

Offset

Impresién
laser

Impresion
Risograph

Encuadernacion

Plegado

Grapado
Empastado

Fastener

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Consumo

Difusion

Ferias

Mano a mano

Redes
sociales

Plataformas
digitales

Dialogo entre lo analdgico y lo digital en el proceso creativo del fanzine peruano contemporaneo

123



124

M? Fe Ego Aguirre Alvarez

DANIELA ZAMALLOA

UNA SERIE DE EVENTOS
SIN IMPORTANCIA

>
Ciudad Lima

Afo 2017

Tematica Perfanzine

Paginas 20

Tiraje 100

Editorial Independiente

Formato A6

Encuadernacion Grapado

Figura 88, 89 y 90. Andlisis del fanzine Una serie de eventos sin

importancia.
(Imdgenes: Zinebiosts. Grdfico: Elaboracién Propia).
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KARLA ZORRILLA
MECANOGRAFIA

>

Ciudad Lima

Afio 2018

Tematica Arte

Paginas 20

Tiraje 50

Editorial Membrana Ediciones
Formato 10cm x 26cm

Encuadernacion Cosido

Figura 91, 92 y 93. Andlisis del fanzine Mecanografia.

(Imdgenes y grdfico: Elaboracion Propia).
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014
015
016
017
018
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020
021
022
023
024
025
026
027
028
029
030

FANZINE

Smile

Viejos codigos

Dominio

Un zine para la ntrnt

La malla N°2

Trece retratos

La furia Vol. 5

Quimig N°4

La que escucha pero no toca

La Huesera N°1

Carboncito N° 18

Mi historial de yahoo answers

Life is hard

Rastros

Flores Raras Ed. Actividades Anénimas
Desactivar bombas

Mundo flotante

Pasatiempo para corazones solitarios
La fragilité dellamore liquido
Nacimientos de los caracoles

Zin-e 01 D.N.I

Papel, Imagen & Palabra N°1
Tsunami

Amébidos

Introspective

El cuerpo texto

Chifan Zin 12 Edicion

Bestia N°2

Una serie de eventos sin importancia

Mecanografia

REPRODUCCION ENCUADERNACION
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Resultados

A partir las fichas antes vistas,

se elabora el grafico de la figura
94 (izquierda), que condensa

el analisis realizado con el
objetivo de obtener resultados.

Es pertinente recordar que estos
resultados se han realizado en base
a una muestra de 30 ejemplares
obtenidos para el analisis. Es
posible que esto varie o se ajuste
de realizar el estudio con otros
ejemplares. Aqui se puede
observar, en cada una de las etapas
del proceso creativo del fanzine,
que lo analégico o lo digital puede
tener mayor o menor implicancia
en su elaboracién pero en todos
los casos es una combinacién de
ambos. No se envidencia que un
fanzine sea creado solo en un
entorno analégico o solo digital.

Entorno analdgico
Entorno digital

Figura 94. Grdfico resumen del andlists de cada
Janzine. (Elaboracion Propia).
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Del grafico anterior se desprende el
grafico de la figura 95 (derecha). Se
ha realizado una comparaciéon de
manera genérica a toda la muestra
para expresar que entorno es mas
explorado o st hay un equilibrio
entre ellos.

Para empezar, durante la etapa de
expresion, se observa un uso casl
equilibrado de ambos entornos,
estando el digital por encima.

La siguiente etapa maquetacion
evidencia un mayor uso del entorno
digital y el analégico queda muy
por debajo.

Sin embargo, al momento de

la reproduccion, el esquema se
invierte y las tecnologias analogicas
son las mas utilizadas.

En el caso de la encuadernacion,
son los métodos analdgicos los
utilizados dado que en el Pert no
se utilizan los digitales para llevar a
cabo esta accion.

EXPRESION

MAQUETACION

Trans-digitalizacién

REPRODUCCION ENCUADERNACION

DIFUSION

CONSUMO

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

En cuanto a la difusiéon, como en
la primera etapa, ambos entornos
son utilizados de igual manera.
Es evidente que tanto las redes
sociales como la visita a ferias y
locales especializados son mas
que necesarios en este mundo del
fanzine.

Finalmente, el consumo es
analogico casi en su totalidad,
podria decirse que tanto el autor
como el lector prefieren el objeto en
papel y no a través de una pantalla.

En este punto se considera
importante el contraste entre
ambos entornos realizado por

Cassany (2000) y del que se
habl6 en el apartado del Marco

Entorno analdgico
Entorno digital

Figura 95. Grdfico de resultados de andlists.
(Elaboracion Propia).
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referencial, para extrapolarlo

al mundo del fanzine y definir

la importancia su existencia en
ambos entornos y las posibilidades
que puede generar.

Desde lo pragmatico, un fanzine
solo analogico:

* Es parte de la cultura
subterranea local dada su propia
naturaleza y por lo mismo su
dinamica es lenta y se limita

a los pocos que pertenezcan a

la misma comunidad. Al estar
presente en el mundo digital

le permite que generar una

red mas amplia de nuevas
interlocuciones entre culturas
que antes no se conectaban o no
se conocian.

* No es un formato que tenga
gran llegada a los lectores fuera
de la comunidad en el que ya

se mueve, requiere de mucho
esfuerzo para llegar a un publico

nacional e internacional.
Utilizando herramientas digitales
y ayudandose en las redes
sociales o plataformas digitales

se convierte en un formato de
accesibilidad infinita por parte

de los usuarios.

* Es un formato del mundo
presencial, quiere decir que el
fanzine debe estar fisicamente en
un lugar real siendo entregado
de una persona a otra. Estar en
el mundo digital le permite crear
realidades paralelas, alter egos

y estar en todos sitios al mismo
tiempo.

* Se comunica a través de un
lenguaje grafico y sensorial.

En formas mas complejas se
incluye el audio como es el caso
del fanzine Hemisferios constelados
de Sara La Torre. El formato
digital permite otros lenguajes
adicionales como la imagen en
movimiento.

Trans-digitalizacién

* Interactta con el lector

en diferido con respecto al
momento en que se publica
debido a sus procesos de
materializacion (convertirse

en un objeto). En un formato
digital la interaccion puede darse
de manera instantanea desde

el momento en que el autor
termina su proceso de creacion y
da un click para su publicacion en
alguna plataforma de difusion.

* Definitivamente implica un
mayor costo al tener un paso
de materializacion analogica en
su proceso. El formato digital
se podria publicar sin costo en
plataformas como Issuu.

Desde lo discursivo, el fanzine solo
analogico:

* Puede romper con la
linealidad de la lectura en si
mismo como lo hacen algunos
libros de lectura experimental.

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Por lo general, es una
publicacién corta donde es muy
raro proponer la ruptura de

su lectura. Podria surgir como
una instruccion del autor para
que el lector experimente algo
en especifico mientras lee el
fanzine. Esto también se puede
lograr en un formato digital de
una manera mas inmediata,
pero con una complejidad
mucho mayor para el autor,
pues debe conocer su lector
modelo para proporcionarle
las herramientas segtin sus
objetivos.

* Puede hacer referencia a
otros autores y documentos
existentes, sin embargo, no es
parte de sus objetivos al ser un
formato independiente, solo el
autor define lo que realmente
quiere incluir. Igual que en

el punto anterior, un formato
digital ayudaria a lograr esto
de una forma mas eficiente,
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ademas de conectar con
lugares de la web en constante
actualizacion. Con un simple
link se transporta al usuario a
seguir dialogando a través de la
web segun le parezca.

* Es un género que se entiende
como tradicional dentro las
publicaciones independientes,
ha tenido variaciones o formas
evolutivas desde su aparicion,
pero su esencia se mantiene.
Un formato digital esta
directamente relacionado a

las tecnologias y sus avances,
haciendo de éste un género en
constante evolucion.

+ Utliza multiples lenguajes,
ligados a las técnicas de
expresion, pero en un
formato digital puede hacer
uso de recursos adicionales,
por ejemplo, la imagen en
movimiento.

Desde el proceso de creacion, el

fanzine solo analogico:

* Ocupa mas tiempo mientras
mas analogicos sean los recursos
o las técnicas utilizadas.

El formato digital podria
acortar tiempos al utilizar mas
herramientas y medios digitales.

* Requiere de mas
conocimientos técnicos que

se usan cada vez menos. Un
formato digital automatiza
ciertos procesos haciendo que
el autor se preocupe mas por lo
qué quiere lograr que por como
lo va a lograr.

* Entonces se puede deducir
que el formato digital es mas
que necesario para que el
fanzine pueda ser un formato
que continte siendo vigente. Sin
embargo, el factor tactil o de
objeto del deseo que presenta el
formato impreso.

Dado que es necesario entender

Trans-digitalizacién

lo analégico para entender lo
digital y porque la época actual
tiende a hacer cada vez mas

uso de lo digital, el mundo tiene
que adaptarse y encontrar un
equilibrio entre ambas tecnologias
segun Cassany (2000).

Como se ve en los resultados

de la muestra, justamente, el
fanzine es un formato en el que
su autor busca aprovechar tanto
lo anal6gico como lo digital para
mantener este tipo de publicacién
vigente.

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

Aportacion

P

Dados los constantes avances
tecnoldgicos, tanto el entorno
analogico como el digital son
espacios en los que los seres
humanos nos desenvolvemos
constantemente, esta
investigaciéon considera como
aporte el explorar los limites y las
convivencias entre ellos.

El disenio grafico y la
comunicacién visual no son ajenos
a estos eventos, por el contrario,
estan completamente relacionados
e influenciados como bien se ha
experimentado a lo largo de todo
este master. Por lo tanto investigar
sobre un tema donde converge
tanto la disciplina grafica, las
diversas tecnologias y el mundo
real se convierte en un pequeno
granito de arena dentro de este
gran campo de la comunicacion
visual.
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La investigacion sobre todo aporta
lo siguiente:

* Una herramienta de analisis
que permita definir el proceso
creativo analogico digital de un
fanzine peruano contemporaneo
y que esto permita categorizarlo.

* Un analisis que esta
compuesto por tres herramientas
base: un primer grafico de
analisis especifico de cada
fanzine, un segundo grafico
donde se condensa todos los
graficos especificos y un tercer
grafico comparativo entre los
entornos analogicos digitales de
toda la muestra a evaluar.

137
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5. Conclusionesy
trabajo futuro

Trans-digitalizacién

Conclusiones

Sintetizando el proceso del
presente trabajo se revisara uno
por uno los objetivos especificos
para luego concluir si se alcanzo
lograr el objetivo general.

El primer objetivo era identificar
la técnicas de impresion analégicas
utilizadas en el disefio grafico
contemporaneo. Se reconocieron
multiples técnicas de impresion
analogica siendo las mas utilizadas
la serigrafia, la fotocopia simple y
el offset.

El segundo objetivo especifico era
examinar las técnicas digitales
utilizadas para la produccion,
distribucion y consumo de los
fanzines peruanos en los tltimos

5 afos. Se investigaron distintas
formas digitales como la impresion
laser, la impresion por inyeccion
de tinta para la reproduccion

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

de fanzines, siendo la impresién
risograph una novedad localmente
porque aun no es explotada como
en otros lugares latinoamericanos.
Sobre la distribucién, no existen
medios digitales, sin embargo

las redes sociales o plataformas
web son muy utilizadas para la
difusién de nuevas publicaciones.
El consumo es a través del objeto
fisico: el fanzine impreso en papel.
Solo se encontré un ejemplar (la
Huesera) que se consume también
en un formato digital.

El tercer objetivo era proponer
un principio de organizacion de
los fanzines peruanos publicados
en los ultimos 5 anos a partir de
las técnicas y digitales utilizadas
para su elaboracion. Se propone
un analisis del fanzine que sirva
para catalogarlo desde su proceso
creativo tanto analdgico y como
digital.

139
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El cuarto objetivo especifico era modelo del proceso creativo del poblacional determinado y asi
organizar un corpus de fanzines fanzine. Este puede ser aplicado obtener una muestra de todos
peruanos publicados en los Gltimos  a otros fanzines o incluso puede los ambitos que implica el

5 afios a partir de las técnicas ser sometido a mas variables proceso planteado.

analogicas y digitales, utilizadas para complejizarlo y obtener

para su elaboracion. Se obtuvo mas resultados que pueden ser

una muestra de 30 fanzines de gran utilidad para este tipo de

peruanos diferentes como inicio publicaciones.

de una forma de catalogacion.
A partir de esta existen multiples

formas de categorias que podrian Tra bajo fUtu ro

trabajarse a futuro. . .
Este trabajo pretende también,

Por dltimo, el objetivo general de  hacer visible que este analisis

esta investigacion era desarrollar puede complejizarse de diversas

un analisis del fanzine peruano maneras.

publicado en los ultimos 5

anos que permita plantear una * Se podria analizar el proceso

presentacion explicativa del de un solo autor a todo los

espacio de didlogo entre el mundo fanzines que haya realizado y asi

analégico y el mundo digital que sacar una muestra de un patréon

desemboque en la elaboracion comun en sus publicaciones.

de una clasificacién que recoja la « Se podria a aplicar a una

diversidad de los procesos creativo muestras de ejemplares

de los fanzines. La investigacion realizados en un periodo

ha logrado formular un anélisis de tiempo y en un sector
141
>
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Fanzines peruanos objeto de analisis

La siguiente bibliografia
corresponde a los fanzines
utilizados como objeto de analisis
para explicar el proceso creativo
realizado por su respectivo autor
en cada uno de ellos.

Nota: El fanzine no esta recogido
entre las descripciones de formatos
de fuentes documentales de las
normas APA por lo que se ha
establecido el siguiente para la
catalogacion de los documentos
estudiados. Se indica el nombre

de la microeditorial responsable
donde usualmente se especifica

la editorial. De no existir una
microeditorial se esta indicando
‘Autopublicacion” cuando es

el autor el responsable de todo

el proceso de un fanzine. Esto
incluye desde la ideacion del autor,
hasta que llega a las manos del
lector.

Aguirre Y. y Jenssen C. (2013).

Smile. Lima: Autopublicacién

Barranzuela, A. (2016). Vigos
codigos. Lima: Autopublicacion.

Beltran, M. (2018). Dominio. Lima:

Autopublicacion

Carsé, J. (2018). Un zine dedicado a

la ntrnt. Lima: Autopublicacion.

Castro, J. y Prieto, A. (2013).
La malla N* 2. Trujillo:

Autopublicacion.

Cossio, J. (2018). Trece retratos.
Lima: Salchipapa Ediciones.

Delgado, H. (s.f.). La furia vol. 5.

Lima: Autopublicacion.

Estudio Wand. (s.f.). Quimig N* 4.

Lima: Autopublicacion.
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Galecio. A. (s.f.). La que escucha pero

no toca. Lima: Autopublicacion.

Gamarra, C. (2016). La Huesera
N’I. Trujillo: Autopublicacion.

Gonzales A. y Gonzales R.
(2017). Carboneito N°18. Lima:

Autopublicacion.

Guima, D. (2014). Mz hustorial
de yahoo answers. Lima:
Autopublicacion.

Guizado, L. y otros. (2015). Life

is hard. Berlin: Autopublicacion.
Guzman, B. (2016). Rastros. Lima:
Autopublicacion.

Jiménez, V. (2016). Flores Raras
Edicion Actiidades Anénimas. Lima:
Autopublicacion.

La Torre, S. (2018). Desactwar

bombas. Lima: Soma Publicaciones.
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Leguia, T. (2015). Mundo flotante.

Lima: Autopublicacion.

Martorellet, C. (2016). Pasatiempo
para corazones solitarios. Lima: El Fin
Ediciones.

Montes, G. (2017). La fragilita
dell’amore liguido. Lima: Mosco
Pusps.

Paredes, M. (2017). Nacimiento de los

caracoles. Lima: Autopublicacion.

Partners Pera (2015). <in-e DN

Lima: Autopublicacion.

Prieto, A. (2017). Papel,
tmagen y palabra N°I. Trujillo:

Autopublicacion.

Quezada, L. (2015). Tsunama.

Lima: Autopublicacion.

Salkeld, K. (2017). Amébidos. Lima:

Autopublicacion.
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Valverde, C. (2014). Introspective.

Trujillo: Autopublicacion.

Varsi, G. (2015). EI cuerpo texto.

Lima: Autopublicacion.

Yaguas, E. y otros. Chi fan zin 1°
Edicion. Lima: Autopublicacion.

Youth Experimental Studio.
(2013). Bestia N* 2. Lima:

Autopublicacion.

Zamalloa, D. (2017). Una serie
de eventos sin importancia. Lima:
Autopublicacion.

Zorrilla, K. (2018). Mecanografia.

Lima: Membrana Ediciones.
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Anexo 1

Preguntas realizadas a Héctor
Delgado, via correo electronico y
respondidas el 11 de diciembre del
2018.

cPor qué crees que en un
contexto como el actual,
donde todo es digitalizable, el
fanzine impreso se mantiene
vigente? ;Crees que podria
desaparecer?

Es un tema de tactilidad. Al pasar por el
proceso de conceptualizacion, desarrollo
y diagramacion de un_fanzine, asi haya
sido todo el proceso digital, el proceso de
impresion es fundamental para terminar
de englobar y construir el uniwverso propio
de la publicacion. La técnica con la que
se imprime (serigrafia, offset, risografia,
Jotocopia, laser o inyeccion de tinta, elc.)
van a terminar de definir la personalidad
del fanzine, asi como el papel, el formato,
el estilo de compaginado, el material

de la cardtula, etc. Todos estos detalles
tdctiles, sumados con el contenido, hacen
que cada_fanzine termine siendo un objeto
dnico y personal. Acd entra en juego la
distribucion del_fanzine, y desde mi punto
de vista, la importancia del contacto

entre el autor y los consumidores. Que se
distribuyan de mano en mano, en_ferias,
bares, parques o cafés, cosa que con el
mundo digital se ha perdido.

“Los camicases creadores de fanzines
peleamos en una batalla desigual con
diarios y revistas suscritas a la red de
consumo que se consiguen en cualquier
kiosko o puestos de diarios, muriendo
ast, de antemano por la falta de guita,
motwacion y lectores que consumen en
el sistema de productos amarillistas o
huecos de cultura barrial”. La revista
Bicicletista, edicién Peri, 03.03.10.

¢Qué opinas de los fanzines
en formato 100% digital:
webzine? ;Crees que deberian
ser considerados lo mismo

Trans-digitalizacién

Master Universitario en Disefio Grafico Digital

que un fanzine impreso?

Nunca he visto o leido uno. Son productos
distintos. El fanzine impreso tiene una
sensorialidad distinta que el fanzine
dgital, aunque su contenido sea el
mismo, se van a leer o sentir de una
manera diferente.

¢Sabes de algun fanzinero que
desarrolle sus trabajos 100%
digital o 100% analogico?
Puede ser a nivel local como
latinoamericano.

No conozco. Hay que tener en cuenta que
las computadoras son una herramienta
digital que nos ayuda a auto producir con
mayor facilidad y control los fanzines.
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