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RESUMEN

El presente Trabajo Fin de Master refleja la importancia de atender a la diversidad de
alumnado que habita las aulas de los colegios, pues cada sujeto es diferente. Tal y como
esta establecido por la legislacién, los estudiantes deben ser atendidos en una misma aula
en funcién de su edad cronoldgica. Eso en ocasiones impide que segun sus caracteristicas
0 necesidades educativas puedan desarrollar todo su potencial de aprendizaje. Esto ocurre
especialmente en areas como la de matematicas, donde se alcanzan rendimientos bajos.
Sin embargo, puede modificarse la forma de ensefiar, de organizar las clases, e incluso las
metodologias para dar respuesta a la diversidad desde un enfoque inclusivo. En este trabajo
se presenta una propuesta de intervencion dirigida a aumentar la motivacion, y con ella el
rendimiento, en matematicas, con actividades variadas y herramientas atractivas basadas
en la Teoria de las Inteligencias Mdultiples. Se concluye que mediante las Inteligencias

Multiples se puede dar respuesta a la diversidad de alumnado desde un enfoque inclusivo.

Palabras clave: Diversidad, Inteligencias Multiples, educacion inclusiva, matematicas.

ABSTRACT

The present Master’s Final Project reflects the importance of serving the diversity of students
in schools' classrooms since each individual is different. The law establishes that all students
must be served in the same classroom according to chronological age. On occasion, it
prevents that students develop their potential learning according to their characteristics or
educational needs. This occurs in subject like mathematics, where the students get lower
yields. However, we can modify the way we teach, our class organization and even our
instructional procedures to provide a response to student diversity from an inclusive
approach. This report presents an intervention proposal to increase motivation and yield in
mathematics, with varied learning activities and attractive tools designed with the Theory of
Multiple Intelligences. It is concluded that since through Multiple Intelligences, we can

provide a response to student diversity from an inclusive approach.

Keywords: Diversity, Multiple Intelligences, inclusive education, maths.
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1. INTRODUCCION

Con este Trabajo Fin de Master (en adelante TFM) se quiere reflejar la importancia de
atender a la diversidad de alumnado que habita las aulas de los colegios ordinarios, y la
posibilidad de hacerlo mediante la aplicacion de la Teoria de las Inteligencias Mdltiples (en
adelante IM) desarrollada por Howard Gardner en 1983, la cual ha influido notablemente en
la educacion. A partir de esta teoria se disefia una propuesta de intervencion para el area de
matematicas que pretende llegar a todos los estudiantes dando a cada uno lo que necesite y

mejorando su motivacion.

Concretamente, el TFM presenta dos partes diferenciadas: en primer lugar, un marco
tedrico, en el que se abordan cuestiones fundamentales en relacién a la diversidad en
educacion, se expone la evolucién del concepto de inteligencia hasta llegar a la teoria de las
IM, se profundiza sobre dicha teoria detallando, por ejemplo, como es el aprendizaje basado
en las IM y se hace alusion a la asignatura de matematicas; en segundo lugar, se muestra el
disefio de una propuesta de intervencion educativa basada en las IM para el area de
matematicas en 2° curso de Educacion Primaria, estableciéndose los objetivos, los
contenidos, la metodologia a emplear, la organizacion del tiempo, los recursos y los
materiales, asi como el procedimiento para desarrollar las actividades y la evaluacion.
Finalmente, se extraen una serie de conclusiones, se reflexiona sobre las limitaciones del

proceso Yy las futuras actuaciones.

1.1. JUSTIFICACION DE LA TEMATICA

¢Todas las personas tienen las mismas caracteristicas, los mismos intereses, el
mismo ritmo o forma de aprendizaje, los mismos miedos, las mismas habilidades, la misma

inteligencia predominante, etc.? La respuesta es clara, no.

Las diferencias abundan en la sociedad y en sus comunidades educativas,
contribuyendo a que éstas se enriquezcan. Este TFM nace con el fin de abordar la atencién
a la diversidad. Este es un gran tema que debe ser tenido en cuenta por todos los docentes,
independientemente de la disciplina que impartan, ya que en un aula no existen estudiantes
homogéneos y, como consecuencia de ello, deben saber cémo dar respuesta a cada
alumno/a. Sin embargo, debido al modelo homogeneizador de los sistemas educativos v,
siguiendo a Ruiz (2010), de no tener en cuenta las diferencias existentes, el alumnado sufre

dificultades de aprendizaje y de participacion en la escuela.
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La atencion a la diversidad no consiste Unicamente en tener en el aula nifios/as
integrados fisicamente, sino que también deben ser aceptados, acogidos y atendidos de
acuerdo a sus caracteristicas, comprendiendo que cada estudiante posee un perfil
intelectual y/o cognitivo distinto. Para ello, en lugar de ignorarlas, hay que partir de las
diferencias, aprovechandolas para el crecimiento personal y colectivo de los individuos,
siendo necesario conocer las peculiaridades de cada uno para asi poder ofrecer una
respuesta a sus necesidades (Sanz, 2016). Por tanto, no existe un anico tipo de alumno/a
que aprenda de una forma Unica o estandar, sino todo lo contrario, y esto es una realidad

gue no se puede negar.

En el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo
béasico de la Educacion Primaria se expone que: “la intervencion educativa debe contemplar
como principio la diversidad del alumnado, entendiendo que de este modo se garantiza el
desarrollo de todos ellos a la vez que una atencién personalizada en funciéon de las
necesidades de cada uno”. Asimismo, tal y como se expone en la vigente Ley Organica
8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), debe ofrecerse
una educacion flexible y de calidad, adecuandose a la diversidad de alumnado. Como
sostiene Nadal (2015) para llegar a todo el alumnado no se puede educar de manera
homogénea, siendo necesario un cambio, y debiendo replantear los métodos y las
estrategias, haciendo que sean diferentes y personalizadas, para asi conseguir una escuela

para todos.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

De acuerdo a lo expuesto en parrafos anteriores, se debe apostar por un modelo de
educacion para todos. En consecuencia, surge este TFM, tanto de la formacién recibida en
el Master Universitario en Nuevas Perspectivas de la Educacion Personalizada en la
Sociedad Digital, como de la realidad que existe en algunos centros educativos que adn
continban con un modelo de ensefianza-aprendizaje tradicional y con practicas didacticas

uniformes que no se ajustan a la heterogeneidad de alumnado.

Sin embargo, en la actualidad existen alternativas al paradigma tradicional que si
ofrecen respuestas a las necesidades de los estudiantes. Una de esas alternativas es la
teoria de las IM de Gardner, que defiende que cada estudiante tiene una forma propia de
aprender y asimilar la informacién partiendo de sus capacidades y puntos fuertes (Gardner,
2002).
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En posteriores apartados se profundizard en los principios basicos de dicha teoria,
basdndose en los cuales se disefiard una propuesta de intervencion enfocada a la
enseflanza de las mateméticas, ya que los datos publicados en los ultimos afios en el
Informe PISA revelan puntuaciones bajas en los estudiantes espafioles, no quedando en la
mejor posicion. Esta propuesta de intervencion parte del objetivo de despertar la curiosidad
y evitar la desmotivacion del alumnado desde una perspectiva mas personalizada en la
didactica de esta asignatura. Se parte de la idea de que los contenidos a trabajar pueden ser
presentados de diversas maneras, teniendo en cuenta las peculiaridades individuales del
alumnado y consiguiendo de esta manera que el tiempo que se permanece en la escuela

resulte atractivo y mejore el rendimiento.

La puesta en practica de esta metodologia requiere realizar cambios por lo que
apostar por este tipo de escuelas no es una tarea facil (Ernst-Slavit, 2001). Ademas, es
necesario por parte del docente conocer al alumnado, preocuparse por motivarlo, disponer
de formacién y estrategias para aplicar dicha teoria, dedicar mucho tiempo en la preparaciéon
de las clases, estar coordinados con el resto de los docentes, asi como implicacion y
compromiso (Nadal, 2015). Siguiendo con las ideas expresadas por este autor, a pesar de
ello, y de que aun en muchos centros siguen existiendo practicas educativas que no son
realmente inclusivas y que no tienen en cuenta la heterogeneidad de alumnado, llevar a la
practica la teoria de las IM no es una fantasia, pues ha sido utilizada y ya esta funcionando
en algunos colegios, consiguiendo resultados favorables. Por todo ello, se debe impulsar la
implementacién de la teoria de las IM en los centros educativos, siendo este TFM un
ejemplo de cédmo puede hacerse para dar respuesta a la problemética de la atencion a la

diversidad en el aprendizaje de las matematicas y haciendo que otra educacién sea posible.

1.3. OBJETIVOS

Con el desarrollo de este TFM se pretenden conseguir los objetivos que se plantean a

continuacion.

1.3.1. Objetivo general

Realizar una revision bibliografica sobre el concepto de diversidad y de la teoria de las
IM, y en base a ello disefiar una propuesta de intervencion para el alumnado de 2° curso de
Educacion Primaria orientada a favorecer la atencion a la diversidad en el proceso de

enseflanza-aprendizaje del area de matematicas.
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1.3.2. Objetivos especificos

Partiendo del objetivo general, se formulan a continuacién los objetivos especificos
planteados a alcanzar tanto con la revision bibliogréfica realizada como con la

implementacion de la propuesta de intervencion:

e Analizar los principios fundamentales de la teoria de las IM y su evolucion, asi
como su aplicacion y aportes a la practica.

e Reconocer aquellos puntos principales de las IM mas favorables para atender la
diversidad dentro del aula ordinaria, y con ello la inclusién educativa.

e Descubrir aquellas experiencias educativas basadas en las IM que permitan
justificar la idoneidad de su aplicacion en el aula.

o Disefiar una propuesta de actividades matematicas (suma y resta) para 2° curso de
Educacion Primaria utilizando la teoria de las IM, que ofrezca diversas formas para
aprender el mismo contenido de diferente manera.

o Favorecer la motivacion hacia esta asignatura, asi como la inclusion de todo el

alumnado en el aula, potenciando actitudes de respeto y aceptacion.

2. MARCO TEORICO

2.1. EDUCACION Y LEGISLACION SOBRE DIVERSIDAD

La diversidad en relacion a las personas, hace referencia a la variedad de
caracteristicas que presentan y que las hacen diferentes en cuanto a aspectos fisicos,
genéticos, econémicos, culturales, religiosos, etc. (Cabrera, 2011). Este término no se
atribuye solo a quienes tienen necesidades educativas especiales, sino que esta presente
en todo ser humano ya que cada sujeto es distinto, por lo que es obvio que la atencion a la
diversidad es necesaria. La diferencia no se debe convertir en desventaja y afectar a los

derechos que todo ser humano tiene, entre ellos la educacion.

La educacion es el proceso formativo mediante el cual se ensefia e instruye a los
individuos con el objetivo de conseguir el desarrollo integral de su personalidad. Como se
indica en el articulo 27 de la Constitucion Espafiola la educacién es un derecho basico y
obligatorio al que todas las personas tienen derecho, siendo los poderes publicos quienes
han de garantizarla. Este derecho también se recoge en el articulo 26 de la Declaracion
Universal de los Derechos Humanos. De acuerdo con la UNESCO (Organizacion de las

Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, 1996):
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La educacion puede ser un factor de cohesion social si procura transformar
la diversidad en un factor positivo de entendimiento mutuo entre los
individuos y los grupos humanos y al mismo tiempo evita ser a su vez un
factor de exclusion social (p.59).

Por tanto, si la educacion es un derecho de todas las personas, indistintamente de las
caracteristicas de cada una y la diversidad, la escuela como institucién educativa y todos los
docentes que en ella se hallan, deben comprometerse para que el aprendizaje de los
estudiantes no se encuentre limitado, todos tengan las mismas oportunidades y ninguno
esté excluido. Para ello no se puede pretender que el sistema educativo sea homogéneo ya
gque de esta manera no se atendera a la diversidad de forma efectiva, pues para que asi sea
la ensefianza debe ajustarse a las caracteristicas que presente todo el alumnado y no ser
éste quien se adapte al sistema, apostando como propone Gardner por una escuela
centrada en el individuo (Gardner, 1998). La escuela debe aceptar la diversidad y tratar de
obtener beneficio de las diferencias pues éstas enriquecen. El modelo educativo que acepta

la diversidad como positiva se denomina educacion inclusiva.

En 2006, con la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), se propone
la plena integracién e inclusién y aparece el término de escuela integradora e inclusiva, en el
que debe desarrollarse la atencion a la diversidad de alumnado que hay en los centros y que
garantizara la calidad y la equidad de la misma. En la actual ley, la LOMCE, se menciona de
nuevo la educaciéon inclusiva y también se habla de la flexibilidad de los itinerarios
académicos. Asimismo, en su preambulo resalta a los estudiantes como el centro de la
educacion, teniendo todos distintos talentos, debiendo el sistema educativo disponer de los
dispositivos necesarios para potenciarlos. Por tanto, la LOMCE reconoce la diversidad y
contempla diferentes trayectorias para que cada alumno/a desarrolle el maximo de sus

potencialidades.

De igual modo, en el &mbito de la Comunidad Auténoma de Extremadura, el Decreto
103/2014, de 10 de junio, por el que se establece el curriculo de Educacién Primaria para la
Comunidad Auténoma de Extremadura, enfatiza la necesidad de atender la diversidad con

un trato lo més personalizado e individualizado posible.

Llevar todo ello a la practica para convertir un centro educativo en una escuela
inclusiva requiere abandonar la percepcion tradicional en la que todo el alumnado hace la
misma tarea, con la misma estructura, en el mismo momento, al mismo ritmo y con los
mismos recursos (ITE, 2009). Es decir, se necesita abandonar la idea de educar de manera

homogénea y reconocer que un mismo contenido puede introducirse de diversas formas.
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2.2. EL CONCEPTO DE INTELIGENCIA: REVISION HISTORICA

Actualmente, debido a la pluralidad de diferencias individuales en los centros
ordinarios, se estan poniendo en practica corrientes inclusivas que permiten dar respuesta a
esa diversidad de una manera mas eficaz que los modelos pedagdégicos tradicionales. Una
de ellas es la que se basa en la teoria de las IM. Desde esta teoria se concibe a los
estudiantes como sujetos que aprenden de diferentes maneras, por lo que facilita la
aplicacion de nuevas y motivantes estrategias que posibiliten llegar a todos con la misma
eficacia (Suarez, Maiz y Meza, 2010). Por ello, los siguientes apartados se centran en
explicar en profundidad dicha metodologia, comenzando en primer lugar por una revisién
sobre la evolucién histérica del concepto de inteligencia, siguiendo con las caracteristicas de
las inteligencias propuestas por Gardner y puntos clave de su teoria y finalizando con el uso

de esta metodologia en algunos centros educativos.

2.2.1. Evolucién del concepto inteligencia

El concepto de inteligencia estd muy relacionado con el &mbito educativo, habiendo
sido un tema de interés, pero ¢qué es?, ¢es una capacidad general o un conjunto de
capacidades?, ¢ es mas inteligente un matematico que un musico?, ¢la inteligencia cambia o
permanece estable a lo largo de la vida? Estas cuestiones seran tratadas a continuacion,
dando respuesta fundamentadas tedricamente para entender lo que se conoce como

inteligencia.

A lo largo de la historia numerosos autores se han interesado por la inteligencia,
manteniendo distintas posturas entre ellos, y apareciendo en las Ultimas concepciones

novedades respecto a las ideas mas tradicionales.

Aunque las primeras visiones acerca de la inteligencia se atribuyen a la antigiedad, no
es hasta finales del siglo XIX cuando empiezan a confeccionarse las primeras teorias
psicologicas, y es en el siglo XX cuando el término empieza a utilizarse desde una
perspectiva cientifica (Braunstein, 1975, citado en Villamizar y Donoso, 2013), realizandose
en este siglo importantes avances en cuanto a las capacidades mentales (Domenech,
1995).

De acuerdo a una revision realizada por Carbajo (2011), en 1869 Galton, influido por
Darwin, considera que la inteligencia esta altamente determinada por factores genéticos y
hereditarios, siendo una capacidad cognitiva general similar al resto de capacidades fisicas,

encontrandose por debajo de cualquier tarea en la que el sujeto debe alcanzar un

10
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determinado nivel de rendimiento. Para evaluar la inteligencia plantea pruebas de medidas
fisiologicas en las que se mide la rapidez y precision frente a los estimulos. Sin embargo, los
primeros intentos formales de medir la inteligencia se deben a Binet (1983), quien considera
la inteligencia como el conjunto de procesos psicoldégicos superiores que actian
conjuntamente (memoria, entendimiento, abstraccion, juicio, etc.). Este recibe el encargo del
gobierno francés de desarrollar un método para seleccionar a los estudiantes que tenian
habilidades para cursar estudios en las escuelas. Elabora asi una escala en la que
determina unas tareas que son posibles resolverlas a una determina edad, y dependiendo
de los alejamientos entre la edad cronoldgica y el rendimiento esperado para esa edad, se
considera el rendimiento como atrasado o adelantado. Aparece asi el primer test de
inteligencia (Escala de Binet-Simén) y el concepto de edad mental. Posteriormente, dicha
prueba es revisada por Terman, pasando a denominarse Stanford-Binet. Y Stern,
basandose también en el trabajo de Binet, desarrolla el concepto de Cociente Intelectual (en
adelante CI), con el que es posible fijar grados del funcionamiento intelectual. En 1927,
Spearman (1995) tras un andlisis de los test de inteligencia existentes en el momento
demuestra la existencia de un factor general de inteligencia o factor “G”, que se refiere a las
caracteristicas intelectuales que intervienen en todas las operaciones mentales; y otro
especial o factor “S”, vinculado con las habilidades especificas para una determinada
actividad. De esta manera, Spearman plantea un modelo jerarquico de la inteligencia donde
el factor general dirige todos los demas factores de grupo. En contraposicion, Thurstone
(1990) plantea un modelo multifactorial de las capacidades cognitivas en el que considera
gue los factores de grupo actian de forma independiente. Mas tarde, Guilford (1986)
reorganiza esos factores y establece un modelo de inteligencia con tres dimensiones:
operaciones, contenidos y productos (Villamizar y Donoso, 2013). Después de este modelo,
surge otro con Cattell (1987), quien establece dos tipos de inteligencia: fluida y cristalizada.
La inteligencia fluida es aquella que actla en cualquier tarea, tiene un componente
hereditario y biolégico, y es independiente a las experiencias previas de aprendizaje. En
cambio, la inteligencia cristalizada depende de la cultura y la historia de aprendizaje del

individuo, y se refiere a una serie de aptitudes particulares.

A partir de estos modelos factorialistas, se realizan nuevas propuestas que destacan
que la inteligencia debe entenderse desde una perspectiva multiple, entre ellos se encuentra

la propuesta de Howard Gardner qué sera desarrollada en el siguiente apartado.
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2.2.2. Las inteligencias multiples de Gardner

En 1983, Howard Gardner propone su teoria de las IM, alejandose de la concepcién
monolitica y de los modelos tradicionales que la consideran como una Unica capacidad,
cuantificable y fija, para plantear una visién plural de la inteligencia. Asi, la define como “la
capacidad de resolver problemas o crear productos que sean valiosos en uno 0 mas

ambientes culturales” (Gardner, 1987, p.5).

En un principio Gardner describié siete inteligencias (linglistica, l6gico-matemaética,
espacial, cinético-corporal, interpersonal, intrapersonal y musical), afladiendo posteriormente
la inteligencia naturalista, y hablando afios mas tarde de una posible novena, la inteligencia
existencial, aunque ésta todavia no se incluye en su teoria pues se plantean dudas sobre el
cumplimiento de los criterios para tratarla como tal (Durante et al., 2010). Gardner propone
gue estas ocho inteligencias son igual de importantes y existen en todos los individuos, pero

se combinan de una manera Unica en cada uno (Gardner, 2001).

A continuacion, siguiendo las revisiones aportadas por Gorriz (2009) y Escamilla
(2014), se describen brevemente las caracteristicas principales de cada una de las ocho
inteligencias, aunque una descripcion mas detallada sobre cada una de ellas puede

consultarse en el Anexo 1.

e Inteligencia linguistica: es la capacidad de utilizar eficazmente las palabras, ya sea
oralmente o por escrito. Engloba la habilidad para manejar la sintaxis, la fonologia, la

semantica y las dimensiones pragmaticas del lenguaje.

e Inteligencia l6gico-matemética: es entendida como la capacidad para usar los
nameros de manera efectiva y razonar bien, asi como comprender y establecer
relaciones para plantear y resolver problemas y desarrollar esquemas. Los tipos de
procesos empleados en esta inteligencia incluyen la categorizacion, la clasificacion,
la inferencia, la generalizacion, el calculo y la demostracion de hipoétesis. Esta
inteligencia, junto a la linguistica, han sido las que mas interés han despertado en el

campo de la educacion y la psicologia.

e Inteligencia musical: es la capacidad para percibir, interpretar, componer y
discriminar diferentes ritmos, melodias y estructuras musicales, asi como ser

sensible al ritmo, al tono y al timbre de una pieza musical.

e Inteligencia viso — espacial: es la capacidad de percibir con precision el mundo visual

y espacial, y de ejecutar transformaciones sobre esas percepciones. Es decir, es la
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habilidad para reconocer, descodificar, interpretar, etc, informacion gréfica y visual,

asi como organizar el espacio, recordando y situando objetos, distancias...

¢ Inteligencia corporal — cinestésica: es la capacidad de usar con habilidad todo el
cuerpo o partes del mismo para expresar ideas y sentimientos, asi como para

manipular, transformar o elaborar productos.

¢ Inteligencia naturalista: es la capacidad para comprender y comunicar informacion
relativa al ser humano y la naturaleza, asi como utilizar, reconocer y clasificar
correctamente elementos del entorno. También incluye la sensibilidad hacia los

fendbmenos naturales.

¢ Inteligencia interpersonal: es la capacidad de percibir y entender las intenciones, las
motivaciones y los estados de &nimo de otras personas para interactuar de forma

adecuada con los demas.

¢ Inteligencia intrapersonal: es la capacidad para conocerse uno mismo, para asi
actuar de acuerdo a las posibilidades y limitaciones. Incluye la capacidad de

autodisciplina, autocomprension y autoestima.

2.2.3. Criterios y puntos clave de la teoria de las inteligencias multiples

Las diferentes inteligencias de las que habla Gardner en su teoria no fueron elegidas
al azar sino que para ser consideradas como tal y no ser un simple talento o una habilidad,
el autor establecié unos criterios que cada inteligencia debia rebasar. Siguiendo a Armstrong
(2006) y a Gorriz (2009), los criterios de validacién empleados por Gardner fueron los que se

exponen a continuacion:

v'Aislamiento potencial por dafio cerebral: las lesiones cerebrales en zonas especificas
del cerebro pueden afectar a una inteligencia mientras las otras permanecen
inalteradas. Se defiende asi la existencia de ocho sistemas cerebrales relativamente
autbnomos. Asi, por ejemplo, una persona con lesion en el area de Broca puede
presentar dafios en su inteligencia linglistica, pero conservar el resto de las

capacidades (cantar, hacer calculos, relacionarse con los demas...).

v' Existencia de sabios idiotas, prodigios y otros individuos excepcionales: algunos

individuos manifiestan niveles elevados en una determinada inteligencia, mientras
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gue el resto funcionan a un nivel mas bajo, permitiendo que la inteligencia sea

observada de una manera relativamente aislada.

Historia caracteristica de desarrollo y conjunto definible de habilidades: cada
inteligencia posee una trayectoria de desarrollo y unas habilidades definibles
indicadores de su estado final.

Historia evolutiva y plausibilidad evolutiva: cada inteligencia tiene sus origenes en el
desarrollo de la especie humana y en la de otras. Por ejemplo, en las pinturas
rupestres puede estudiarse la inteligencia espacial, y la inteligencia musical puede
hallarse en el canto de los pajaros. Ademas, parece que determinadas inteligencias
han destacado mas en otras épocas que en la actualidad, pudiendo igualmente

ciertas inteligencias tener méas importancia en el futuro.

Apoyo de los datos psicométricos: pese a que Gardner no es un defensor de las

pruebas estandarizadas, propone que muchas de ellas apoyan la teoria de las IM.

Apoyo de tareas psicolégicas experimentales: al examinar estudios psicolégicos
especificos se puede comprobar que las inteligencias funcionan de manera aislada
las unas de las otras. Por ejemplo, en estudios de la memoria, determinados
individuos pueden destacar memorizando palabras pero no rostros. Pudiendo asi los
individuos poseer diferentes niveles de rendimiento en cada una de las ocho

inteligencias.

Una aplicacion central o conjunto de aplicaciones identificables: cada inteligencia
posee un conjunto de operaciones que activan sus actividades correspondientes. Por
ejemplo, la capacidad para diferenciar estructuras ritmicas pueden ser esos

componentes en la inteligencia musical.

Susceptibilidad a la codificaciéon en un sistema de simbolos: cada inteligencia puede
ser simbolizada, teniendo de hecho cada una de ellas su propio sistema simbdlico.
Por ejemplo, el lenguaje gréfico utilizado por los ingenieros y los arquitectos en la

inteligencia espacial.

Ademas de estos criterios de validacion, la teoria de las IM tiene los siguientes puntos

o Todos los seres humanos poseen las ocho inteligencias, aunque con perfiles

diferentes, pues cada uno destaca en unas mas que en otras.
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o La mayoria de los individuos tienen capacidad para desarrollar cada inteligencia

hasta un nivel adecuado, recibiendo apoyos y la formacion apropiada.

o Las inteligencias interactian entre si, es decir funcionan juntas, excepto en

individuos con dafios cerebrales y algunos casos de genios.

o Hay muchas maneras de ser inteligente en una categoria determinada, existiendo
diferentes perfiles de inteligencia pues no hay que poseer unas caracteristicas

concretas para ser considerado inteligente en un campo especifico.

De toda esta informacién destacan dos ideas fundamentales: una que cada persona
es diferente y por otra, que sera el entrenamiento y/o la formacién la que favorezca el

desarrollo de la inteligencia. A continuacién, se profundizara en estas ideas.

2.2.4. CoOmo trabajar las inteligencias multiples en el aula

Para Gardner, todas las personas poseen los diferentes tipos de inteligencias que
propone con su teoria, aunque funcionen de forma particular en cada una y pudiendo

destacar en unos individuos mas que en otros (Mufioz y Ayuso, 2014).

Este cambio a la hora de entender la inteligencia tiene repercusién en la practica
educativa. Asi, Gardner plantea una escuela centrada en el individuo y en la que el docente
tiene un papel fundamental (Prieto, Navarro, Villa, Ferrandiz y Ballester, 2002). A esto se
suma la idea de que hay que dar a otras capacidades humanas el mismo valor que
tradicionalmente se le ha dado a las habilidades linglisticas y matematicas (Prieto y
Ferrandiz, 2001, citado en Mufioz y Ayuso, 2014).

Al otorgar a los estudiantes distintos potenciales cognitivos, se deja de lado la idea de
que todos aprenden de la misma manera, teniéndose en cuenta y respetdndose la
diversidad en el aula, reconociendo las diferencias individuales y partiendo de las
capacidades, de los puntos fuertes e intereses del alumnado (Gardner, 2002). Es por ello
gue para aplicar el modelo de las IM en el aula es importante mostrar flexibilidad y cambiar
el método de presentacion y recursos en funcién de la asignatura y los contenidos a
exponer, de forma que el alumnado pueda sacar provecho de sus puntos fuertes (Suarez, et
al., 2010). El rol del docente cambia con respecto a la vision tradicional, pues éste deja de
transmitir conocimientos y se convierte en un guia que acompafia a los estudiantes en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, para que asi adquieran las competencias necesarias del

siglo XXI (Mufioz y Ayuso, 2014). Ademas, para basar el aprendizaje en las IM el docente
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debe en primer lugar analizar a sus estudiantes, es decir identificar cuales son sus destrezas
cognitivas, sus intereses y como aprenden. Para asi partir de sus puntos fuertes y poder
mejorar otras areas en las que pueden mostrar dificultades. Proporcionando al alumnado la
ayuda que le sea necesaria para desarrollar sus destrezas y combinando los contenidos del
curriculo ordinario con sus particularidades (Prieto et al., 2002). De acuerdo con Mufioz y
Ayuso (2014), partiendo de los intereses, las capacidades y los puntos fuertes de los
discentes, éstos se involucran mas, sus ganas de aprender aumentan y existe mayor
motivacion para trabajar. Siguiendo con estos autores, para poder hacer todo esto, desde la
teoria de las IM, se promueve el aprendizaje por proyectos, asi como ofrecer al alumnado la
posibilidad de resolver problemas, tomar decisiones y hacerles responsables de su propio
aprendizaje, disponiendo el aula con espacios para trabajar cada inteligencia, ya que asi el

docente puede seguir de manera mas completa el aprendizaje de cada estudiante.

Ademas de las ya mencionadas, dicha teoria puede desarrollarse con otras
metodologias que se alejen de la enseflianza tradicional y que sean activas y participativas,

como es el trabajo colaborativo, sin olvidar las nuevas tecnologias (L6pez, 2013).

Este enfoque de las IM requiere ademéas un cambio en el tipo de evaluacion, ya que, si
existen ocho formas distintas de aprender, deben existir ocho posibilidades distintas para
evaluar los conocimientos adquiridos (Armstrong, 2006). Desde este enfoque, la evaluacion
no se vincula con examenes y calificaciones, sino que ha de ser continua, significativa y
flexible, siendo necesario realizar una evaluacion inicial, una evaluacién procesual y una

evaluacion final (Escamilla, 2014).

En resumen, aunque cada centro educativo aplica la teoria de las IM segun su realidad
especifica, es fundamental antes de trabajar identificar en qué destacan los estudiantes.
Una vez detectadas sus particularidades, planificar las sesiones en funcibn de sus
necesidades, integrando todas las inteligencias, lo que requiere cambiar de metodologia con
frecuencia y emplear variedad de recursos para desarrollar el curriculo. Por tanto, es
necesario un cambio en la visién tradicional de la escuela, no limitAndose el docente a
preparar lecciones magistrales Unicas e iguales para todo el alumnado, sino plantear
cuestiones que hagan a los discentes ser criticos con su trabajo y orientandoles y

asesorandoles cuando estén confundidos (Prieto et al., 2002).
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2.2.5. Experiencias educativas basadas en las inteligencias multiples

Llevar a la practica la teoria de las IM no es una utopia, algunos centros ya trabajan a
través de ellas.

En paises como Estados Unidos (con el programa Key Learning Comunity y otros
proyectos como Spectrum), Noruega, China, Argentina, México o Filipinas ya se esta
aplicando. Asi como en Espafia, en colegios como el “San Cristébal” (en Castell6n) o
“Marcelo Spinola” (en Jaén), entre otros.

Las consecuencias que se aprecian de su aplicacion son, entre otras, un descenso de
los problemas de conducta; aumento de la cooperacidén; mejora de la autoestima y el interés
por la escuela, etc. (Luz, 2004). En las siguientes lineas se hace una exposicibn mas
detallada de los beneficios obtenidos con la aplicacion de programas o metodologias
basados en la IM, asi como de centros o experiencias educativas en las que se ha

implementado.
A nivel internacional

o El proyecto SUMIT (Schools Using Multiple Intelligences Theory) ha estudiado a 41
escuelas que ponen en practica la teoria de las IM en Estados Unidos. Los
resultados obtenidos confirman que en estos centros educativos los estudiantes
asisten mas, presentan gran motivacion, sus relaciones interpersonales se
enriguecen y el rendimiento es mayor. Ademas, los docentes estdn mas

comprometidos y las familias participan mas (Gardner, 2001 citado en Nadal, 2015).
A nivel nacional

e Diez profesionales de la ensefianza encargados de investigar la aplicacién de esta
teoria constituyen el GRAIM (Grup de Recerca de I'Aplicacio de les Intel-ligéncies
Multiples), que evalla el proceso en el colegio Puigventds de Olesa de Montserrat, el
Instituto Creu de Saba de Olesa de Montserrat y el Instituto Montgros de Sant Pere
de Ribes. Los resultados que obtienen afirman que los estudiantes tienen actitudes

favorables hacia el aprendizaje, mas motivacion e implicacion (Nadal, 2015).

e Colegio Montserrat (Barcelona): este colegio concertado destaca por su innovacion

educativa, siendo conocido tanto nacional como internacionalmente. Fue pionero al
implementar un sistema educativo basado en la teoria de las IM en la década de los
90 y continuando actualmente su trabajo en la misma linea, aunque innovando para

adaptarse a una sociedad que cambia y evoluciona. Es una escuela comprometida
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con la educacién integral. El trabajo de las IM es combinado con otras metodologias
interactivas como:

o aprendizaje basado en proyectos, llevandolo a cabo mediante aprendizaje
cooperativo, que permite a los estudiantes trabajar juntos para alcanzar
objetivos comunes;

o enseflanza basada en la resolucion de problemas, basada en el
planteamiento de problemas de la vida real para los que el alumnado debe
buscar soluciones;

o aprendizaje reflexivo, que requiere que el alumnado desarrolle pensamientos
para aprender a razonar y reflexionar;

o aprendizaje-servicio, que combina los procesos de aprendizaje con el servicio
a la comunidad;

o pensamiento critico y creativo.

o Ademds, las TIC son muy utilizadas para llevar a cabo los diferentes

proyectos.

Algunos de los proyectos llevados a cabo son: los proyectos inteligentes, de

comprension y de investigacion individuales y grupales, entre otros.

A modo de ejemplo, para entender el trabajo de las IM en este centro, destacar el
area de matematicas, en la que tanto en Infantii como en Primaria se aprende a
través de EntusiasMat, un programa nacido en este colegio, que potencia las M,
enfocando los conceptos a la vida real de los estudiantes, para que el aprendizaje
sea mas significativo y entiendan las matematicas como algo Gtil y practico. Se
trabaja desde edades tempranas y de manera ciclica con la finalidad de pasar poco a
poco del pensamiento concreto al abstracto. Ademas, no solo se trabajan desde lo
verbal y lo l6gico, sino también desde lo visoespacial, lo emocional, lo quinestésico-
corporal, desde la musica o la naturaleza. Desde esta propuesta didactica, el
alumnado adquiere un papel protagonista, aprendiendo de forma activa y a partir de
la observacion, la manipulacion y la experimentacion, adoptando el docente un papel
de guia. Se fomenta el trabajo en grupo, el aprendizaje a través del juego y se
emplean diferentes recursos y actividades que estimulan la motivacion de los

estudiantes.

e Colegio Pablo Picasso (Madrid): es un centro publico que en el afio 2009 aprobd un

proyecto educativo llamado “La escuela que sofiamos, la escuela que queremos: una

escuela de inteligencias multiples, educacion emocional y apertura al mundo”. A
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través de él, con metodologias activas y creativas, con la participacion de las familias
y con profesionales implicados, desarrollan todas las inteligencias del ser humano.
Concretamente, se basan en el trabajo por proyectos, siendo algunos de ellos los
gue se exponen a continuacion:

o Huerto Escolar Ecologico: mediante este proyecto en el que participa todo el
alumnado, los docentes y algunas entidades externas, se trabajan diferentes
inteligencias al mismo tiempo que los nifios y las nifias de la ciudad entran en
contacto con la agricultura y la naturaleza, aprendiendo a respetarla y

cuidarla.

o La revista del Picasso: consiste en la creacion de una revista semestral en la
que participa toda la comunidad educativa. Para su realizacion, el alumnado
realiza entrevistas, dibujos, poesias, fotografias, etc, integrando asi diversas

inteligencias.

o Proyecto de informatica para Educacién Primaria y Educacion Infantil: para
utilizar metodologias y didacticas informéticas disponen de ordenadores vy
otros equipos en el aula de informatica. Ademas, en los cursos superiores de
Primaria se dedican sesiones en las que se ofrece informética a nivel de
usuario. Y también se llevan a cabo otros proyectos como técnicas de lectura
mediante un programa de ordenador. De esta manera se combina el
aprendizaje con las nuevas metodologias, resultando mas atractivo y

motivante para el alumnado.

2.3. LA ASIGNATURA DE MATEMATICAS

Las matematicas constituyen una de las areas de la etapa de Educacién Primaria.

Tal como se expone en el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se

establece el curriculo basico de la Educacion Primaria:

Las mateméticas permiten conocer y estructurar la realidad, analizarla y
obtener informacion para valorarla y tomar decisiones; son necesarias en
la vida cotidiana, para aprender a aprender, y también por lo que su
aprendizaje aporta a la formacion intelectual general, y su contribucion al
desarrollo cognitivo (Real Decreto 126/2014, p.31).
Es por ello por lo que no se deben concebir las mateméticas como una ciencia
abstracta, sino como un instrumento que permita a las personas expresar la realidad en la

gue estan inmersas. Sin embargo, a pesar de su imprescindible aprendizaje, muchos
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estudiantes conciben las matematicas como inutiles, dificiles y que requieren un gran

esfuerzo, sintiéndose frustrados en su estudio y fracasando en el mismo (Martinez, 2013).

Actualmente en nuestro sistema educativo, la asignatura de matematicas es una de
las mas complicadas para los estudiantes, obteniéndose rendimientos bajos, a pesar del
importante papel que desempeiia en la vida cotidiana, teniendo las aplicaciones
matematicas una fuerte presencia en nuestro entorno. Esta situacion se refleja en las
pruebas que se realizan en el ambito educativo. Entre ellas destacar el Informe del
Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes (informe PISA; Programme for
International Student Assessment) elaborado por la Organizacién para la Cooperacion y el
Desarrollo Econémico (OCDE), que mide cada 3 afios la competencia lectora, matemética y
cientifica de los estudiantes de 15 afios. Los examenes PISA se han realizado este afio,
pero los resultados no se conocen aun, por lo que en este TFM se tienen en cuenta las
puntuaciones obtenidas en las pruebas de matematicas del informe PISA 2015. En dicho
informe, los resultados dejan a Espafia por debajo de la media, como se muestra en la
Figura 1, con una puntuacion de 486, 4 puntos menos que el promedio OCDE (490) y 7
puntos por debajo del total de la UE (493), siendo mejores los resultados que en el afio
2012, donde se obtuvo 484 puntos.

Japoén (532) - ———
Corea dol Sur (524) - ———i
Suiza (521) - o
Estonia {520) - ]
Canada (516) - ot
Paises Bajos (512) - r.t
Dinamarca (511) - [
Finlandia (511) - e
Eslovenia (510) - ™
Beélgica (507) - o
Aemania (608) - .-
Polonia {504) - [
Irlanda {504) - [
Noruega (502) - i
Austria (497) - (e
Nueva Zelanda (495) - -
Suecia (494) - o
Australia (444 ) - -
Francia (493) - [
Reino Unido {492) - -
Republica Checa (492) - ot
Portigal (492) - -
Italia (490) - oot
Islandia (488) - o
Espafia (486) « ol
Luxemburgo (486) - [
Letonia (482) - [
Hungria (477) - .
Esluvayuia (475) = et
Israel (470) - f—
Estades Unidos (470) - .
Grecia (454) - =
Chile (423) - -
Turquia {420) - [W—
México (408) - [

Promedic OCDE (490) - L]

Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4
' ' ] ' ) ' L '
360 38U 40U 420 44U 485U 48U S0U 520 H4U 56U HBU

Figura 1. Puntuaciones medias en matematicas por paises

Fuente: Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte
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En cuanto a las comunidades autbnomas de nuestro pais, algunas tienen
puntuaciones superiores al promedio de la OCDE, tales como Navarra (518), Castilla y Le6n
(506), la Rioja (505) o la Comunidad de Madrid (503), aunque otras como Extremadura
(473), Andalucia (466) o Canarias (452) tienen resultados significativos por debajo de la
OCDE, apareciendo representado en la Figura 2.

Promedio OCDE (490) - "
Espafia (486) - e

Navarra (518) - ——
Castilla y Ledn (506) - e
Rioja (La) (505) - ————y
Madrid (503) - i
Aragon (500) - p——i
Catalufia (500) - o
Cantabria (495) - = -
Galicia (494) - [
Pais Vasco (492) - ——i
Asturias (492) - ———
Castilla-La Mancha (486) - et
C. Valenciana (485) - i
Balears (llles) (476) - ——i
Extremadura (473) - (R
Murcia (R. de) (470) - —a—rvi
Andalucia (466) - f——i
Canarias (452) - i

Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4

360 380 400 420 440 460 480 500 520 540 560 58

Figura 2. Puntuaciones en Espafia por Comunidades Autbnomas
Fuente: Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte

Asimismo, en dicho informe se refleja que en Espafia un 22,2% de los estudiantes se
encuentran en los niveles mas bajos de rendimiento en matematicas en comparacion por

ejemplo de Singapur que el porcentaje es de 7,6%.

Obteniendo estos resultados es necesario poner en marcha cambios con respecto a la
ensefianza de las matematicas, modificando los recursos y las metodologias para hacer

mejor su aprendizaje.

Godino, Batanero y Font (2003) indican que una de las posibles causas de las
dificultades puede ser la abstraccibn y generalizacion de esta area, destacando la
importancia de mostrar en clase situaciones y actividades significativas y motivadoras para

gue el alumnado valore el papel de las matematicas.

Ante esto los docentes tienen un rol importante, debiendo ser un guia, con
herramientas que tiendan a eliminar las concepciones negativas hacia las matematicas.

Para ello, la ensefianza de esta materia no puede ser solo una tarea magistral, en la que el
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saber sea asimilado por los educandos sin reflexion, sino que se debe estimular en los
estudiantes el deseo por aprender, dirigiéndose la ensefianza de las matematicas de
manera integral, fomentandose el pensamiento critico y manteniendo relacion con los

intereses del alumnado (Rodriguez, 2010).

Por todo ello, para que las mateméticas dejen de ser el talébn de Aquiles de nuestro
sistema es necesario realizar cambios en las aulas con respecto a las metodologias
seguidas hasta el momento para impartir esta asignatura. Asi, de acuerdo con lo expuesto
hasta el momento, una manera de hacerlo puede ser adaptar la presentacién de los
contenidos a través de las IM de Gardner, de tal forma que el alumnado pueda aprenderlas
leyendo, cantando, bailando, dibujando, etc., acorde a su estilo de aprendizaje, y haciendo
que el aprendizaje sea auténtico y duradero (Samot, 2003).

3. PROPUESTA DE INTERVENCION

Una vez planteado el marco te6rico, y en base a la fundamentacion teérica de las IM,
se presenta la siguiente propuesta con la que se pretende mejorar la intervencion educativa
en el area de matematicas, al mismo tiempo que se fomentan los principios propuestos en la

LOMCE sobre la educacion integral, de calidad, flexible e inclusiva.

3.1. JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

Actualmente, como se ha expuesto en el marco teérico, una de las asignaturas en las
gue los estudiantes espafioles obtienen bajo rendimiento y, ademdas, muestran
desmotivacion, es la de matematicas. Partiendo de este problema, se presenta esta
propuesta de intervencion para ofrecer una alternativa a aquellas metodologias y estrategias
mas tradicionales que no conceden protagonismo al alumnado pero que aun estan vigentes
con bastante frecuencia en el aula a pesar de no fomentar el aprendizaje significativo. Por el
contrario, aquellas pedagogias activas y variadas, que tienen en cuenta los distintos estilos
de aprendizaje o las estrategias de pensamiento, enriquecen las clases y despiertan el
interés del alumnado, contribuyendo a su desarrollo integral. Desde la teoria de la IM se
pueden trabajar los contenidos de manera atractiva y con variedad de actividades y
recursos, e incluso de manera interdisciplinar, con el fin de atender esta diversidad y
potenciar cada una de las inteligencias. En consecuencia, esta propuesta de intervencion
invita a la reflexion, a fin de ir cambiando poco a poco las metodologias tradicionalmente

empleadas.
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3.2. CONTEXTUALIZACION DE LA PROPUESTA

Esta es una propuesta de intervencion que puede ser aplicada en cualquier aula de 2°
de Educaciéon Primaria (alumnado de 7-8 afios) para trabajar el 4rea de matematicas
aplicando la teoria de las IM, el aprendizaje cooperativo y el uso de las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion (TIC), entre otros aspectos.

Concretamente, los contenidos elegidos han sido el calculo y la resolucién de
problemas, por la importancia que tiene en estos primeros afios del aprendizaje de las

matematicas, asi como por su utilidad en la vida real.

En relacion a la legislacion, se toma como referencia la LOMCE y el Decreto 103/2014,
de 10 de junio, por el que se establece el curriculo de Educacién Primaria para la
Comunidad Autbnoma de Extremadura.

3.3. DISENO DE LA PROPUESTA

3.3.1. Objetivos

El objetivo general que se busca alcanzar con el desarrollo de esta propuesta de
intervencion es profundizar en el aprendizaje de la suma y la resta asi como la resolucién de
problemas que impliquen dichas operaciones, a través de las ocho inteligencias propuestas

por Gardner, favoreciendo de este modo la atencidn a la diversidad y un aprendizaje activo.

Para alcanzar dicho objetivo general se plantean los siguientes objetivos especificos

que deberan alcanzar los discentes al finalizar todas las sesiones:

- ldentificar los términos de la sumay la resta.

- Reconocer el valor de posicion de las cifras de un namero.

- Sumar y restar nimeros de dos y tres cifras con y sin llevadas.

- Resolver problemas aplicando las operaciones estudiadas y usando diferentes
inteligencias.

- Desarrollar estrategias de célculo mental.

- Interpretar gréficos y tablas.

- Aprender a utilizar dispositivos tecnolégicos para afianzar los contenidos
estudiados.

- Fomentar la reflexion y la verbalizacion en la resolucion de problemas.

- Tomar conciencia de la importancia del célculo en situaciones de la vida cotidiana.
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- Participar activamente en las actividades de grupo respetando al resto y las

normas, favoreciendo un buen clima de trabajo.

3.3.2. Contenidos

Los contenidos derivados de esos objetivos son los que a continuacion se exponen,
teniendo como base el Decreto 103/2014 de 10 de junio por el que se establece el curriculo
de Educacion Primaria para la Comunidad Autbnoma de Extremadura:

- Los numeros del 0 al 999.

- Lecturay escritura en cifras y letras de los nUmeros hasta el 999.

- Términos de la adicion y la sustraccion.

- Descomposicion de numeros hasta el 999 atendiendo al valor posicional de sus
cifras.

- Operaciones de sumar y restar.

- Resolucion de problemas de la vida cotidiana.

- Lectura de gréficos y tablas.

- Uso de las estrategias de célculo mental.

- Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para realizar
calculos.

- Conexiones entre la realidad y las matematicas.

- Participacién activa en las actividades de grupo.

3.3.3. Metodologia a utilizar en las sesiones de la intervencidn

La metodologia para llevar a la practica esta propuesta de intervencién debera ser
siempre activa y participativa, partiendo del nivel de conocimientos previos de los
estudiantes y ajustandose a sus ritmos de aprendizaje, a través de actividades adecuadas a

sus niveles donde se tengan en cuenta sus intereses y motivaciones.

Las actividades estaran vinculadas con la vida real y se basaran en las experiencias
del entorno, disefiando actividades variadas para englobar las ocho inteligencias propuestas
por Gardner. Se buscara la construccibn de aprendizajes significativos, asi como la
individualizacion de los aprendizajes en funcion de las posibilidades, necesidades e
intereses de cada estudiante, centrandose el proceso de ensefianza-aprendizaje en éste,
siendo el docente un guia en dicho proceso. Sera recomendable introducir metodologias de

trabajo cooperativo y realizar el mayor nimero posible de actividades en grupo, utilizando
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ademas refuerzos que mejoren en el alumnado su autoconcepto y la motivacién hacia el

aprendizaje.

Se proponen 18 sesiones en las que una inteligencia va a ser la predominante, pero
estando otras implicadas. Ademas, se plantea organizar las sesiones en tres momentos,

siendo esta estructura:

¢ "Para comenzar”: los primeros minutos se dedicaran a actividades de inicio para
captar la atencibn y a actividades de recuerdo para evocar aprendizajes ya
adquiridos.

e “Durante el desarrollo”: ocuparé la mayor parte del tiempo de la sesién, se trabajaran
los contenidos atendiendo a distintos estilos de aprendizaje.

e “Para terminar”: finalmente se dedicaran unos minutos a actividades para afianzar lo

trabajado en la sesion.

3.3.4. Desarrollo de la propuesta de intervencion

El desarrollo de las sesiones parte de dos personajes “Sumi” y “Resti”.

‘RESTI “SUMIT

Al alumnado se les presentara estos personajes y para que se familiaricen con ellos se
les explicarda que son muy aventureros y les encanta viajar por todos los rincones del
planeta, habiéndose propuesto dar la vuelta al mundo. En esta ocasion han llegado a
Espafa y quieren dar a conocer al alumnado de 2° de Educacién Primaria algunas de sus
aventuras, haciéndoles participes de ellas a la vez que le proponen resolver un enigma, para

el que deben ir adquiriendo pistas en cada sesion.

Durante dos meses los estudiantes ayudardn a Sumi y Resti al mismo tiempo que
trabajan la suma, la resta y la resolucion de problemas de una manera motivadora y

entretenida.

25



Las inteligencias multiples en Educacion Primaria: Propuesta de intervencion para Matematicas

FASE PREVIA

Antes de llevar a cabo las sesiones, es necesario que el docente identifique el
conocimiento que tiene el alumnado sobre el tema, asi como el perfil de IM de cada
estudiante y sus necesidades, para de esta forma, poder adaptar los contenidos y organizar
grupos de trabajo heterogéneos. Para hacerlo puede realizar un cuestionario mediante el
que obtener un indice del desarrollo de las IM de cada estudiante (un ejemplo es
proporcionado en el Anexo 2). Asimismo, los propios discentes deben evaluarse
completando un formulario con Google Drive' con los mismos indicadores y valores, en

funcién de cémo son.

LAS AVENTURAS DE SUMI Y RESTI

SESION1: “Sumi y Resti os necesitan”
Duraciéon: 60 minutos.
Recursos:

- Carta de Sumi y Resti.
- Mapa.

- Carpeta viajera.
Procedimiento

Esta sesion esta destinada a que el alumnado conozca como se va a trabajar en las
sucesivas sesiones, no teniendo por tanto la misma estructura y organizacion temporal que

las demas.

El alumnado recibe una carta de Sumi y Resti proyectada para leerla en voz alta, y en

la que aparecen las indicaciones que deben seguir (Figura 3).

! https://www.google.es/intl/es/forms/about/
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jHola chicos y chicas!

Somos Sumi y Resti, quienes nos identificamos como viajeros aventureros, pues nos encanta
viajar por todos los rincones del planeta, y nos hemos propuesto dar la vuelta al mundo. Si, si,
habéis leido bien... jla vuelta al mundo!

Hemos llegado a Espaiia y queremos haceros participe de nuestra aventura a través de unas
actividades muy entretenidas y unos divertidos juegos. Ademas, en cada sesion os iremos
dando unas pistas para que podais resolver un enigma cuando lleguéis a “Retolandia®, que es
el punto final del recorrido, jseguro que lo hacéis genial!

Para ello, vuestro docente os organizara en grupos de cualro miembros y 0s asignara una
funcion a cada uno. Cuando sepais quiénes formais cada equipo debéis inventar un nombre y
crear un dibujo que os represente. Ademas os entregara la “Carpeta viajera’ para decorarla,
pues ésta nos acompafara durante toda la aventura, debiendo quardar en ella las pistas para
que no se pierdan, asi como todas las actividades que realicéis.

Os dejamos también un mapa en el que aparecen unos circulos para que sepais como sera el
recorrido hasta llegar a Retolandia. Cada vez que avanceis debéis colorear los circulos y anotar
al lado la pista que os dan

jQue comience la aventura!

Figura 3. Carta inicial de Sumi y Resti

Una vez leida se formaran los grupos de trabajo para las actividades durante las 18
sesiones. Cada grupo estara formado por cuatro miembros, asignando a cada uno de ellos
una funcién especifica: portavoz, encargado del silencio, responsable del material y

ayudante. Estos roles no son fijos, sino que cambian cada semana.

Una vez formados los grupos, entre todos deciden un nombre para el equipo y crean
un logotipo que los represente. Para ello se utiliza la técnica del “folio giratorio”, que consiste
en ir pasando entre los miembros del equipo un mismo folio para que cada uno dibuje una
parte del logotipo hasta completarlo. Mediante esta técnica se da cohesion al grupo, se
motivan y comienzan a tomar conciencia de equipo para posteriores aprendizajes (Pujolas,
2009).

Terminada esta primera fase, cada grupo presenta su hombre y logotipo al resto. Acto
seguido se les entrega el mapa visual (Anexo 3) que mostrara el avance en cada sesioén, de
esta forma el alumnado puede ser consciente de cuanto se ha recorrido y cuanto queda

para llegar al punto final, “Retolandia”, en el que se podré resolver el enigma.

Para finalizar, se reparte a cada grupo la “Carpeta viajera” para decorarla. En ella se
guardara de cada sesion las pistas conseguidas para resolver el misterio, asi como las

actividades realizadas, pues se utilizara para la evaluacién como una especie de porfolio.
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SESION 2: “Recordando”

Duracioén 60 minutos

NUumero de actividades 5

Para comenzar (15’) | Un cartén muy extrafio

iCada numero en su lugar!
De desarrollo (35’) | jAtento tienes que estar si no quieres fallar!

Te presento a...

Para terminar (10’) | Ponemos ritmo a los himeros

) o _ Légico-matematica, linglistica, espacial, musical,
Inteligencias implicadas o _
cinético-corporal e interpersonal.

Cartén de bingo, tapones de corcho, bloques
Recursos _
multibase.

Procedimiento

“Nada mas llegar a Espafia Sumi y Resti recuerdan que en su mochila adn tienen un
cartdn gue se han encontrado y que todavia no saben muy bien qué puede ser, por lo
gue necesitan la ayuda de los estudiantes, debiendo éstos recordar lo que ya saben

para realizar las actividades que les proponen”.

Esta sesion esta destinada a recordar contenidos previos (los numeros del 0 al 99, su

lectura, su escritura y su descomposicion).

Para comenzar (15):

o “Un cartén muy extrafio™ en la que el alumnado debe ayudar a Sumi y Resti con el
carton que se han encontrado (Figura 4). En éste aparecen unos ndmeros y no
saben qué puede ser. Los alumnos deben ayudarles a leer y escribir los nimeros,

mediante la pizarra digital.

12| (30|41 68| |87
2833 (53| |70/88
616 4756, |74

Figura 4. Cartén de bingo. Fuente: http://www.bingo.es/cartones-bingo/
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Durante el desarrollo (35):

o “iCada numero en su lugar!” por grupos, deben ordenar los nimeros del carton
anterior, los cuales se les proporcionan escritos en tapones de corcho. Ademas, en
tapones que no tienen nada escrito deben poner aquellos numeros que falten.

A

o “Te presento a...” en los grupos cada estudiante presenta un numero elegido del
carton al resto de miembros del grupo utilizando para representarlos los bloques
multibase.

o “jAtento tienes que estar si no quieres fallar!”. De manera individual escribirdn en sus
cuadernos el dictado de numeros que marca el docente. Posteriormente sera

evaluado de manera conjunta todo el grupo clase.
Para terminar (10°):

o “jPonemos ritmo a los nameros!” se utiliza la percusion corporal para interpretar
algunos de los numeros que aparecen en el cartén inicial. Las unidades seran

representadas con palmadas y las decenas con golpes en el suelo con los pies.

SESION 3: “Los arboles también cumplen afios”

Duracion 45 minutos

NUmero de actividades 4

Para comenzar (10’) | jQue no se te escape ningun animal!

De desarrollo (20’) | La excursion al bosque centenario

jCuantos animales!

Para terminar (15’) | Investigadores

Inteligencias implicadas Naturalista, l6gico-matematica, lingliistica, espacial,

cinético-caporal, interpersonal e intrapersonal.

Recursos Video, imagen de un bosque, imagenes con
animales, piezas de construccion y ordenadores con

acceso a internet.

Procedimiento

“Sumi y Resti han estado de excursion por el medio natural y han aprendido mucho sobre

los arboles y los animales y quieren compartir lo aprendido a través de unas actividades”.
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Para comenzar (10°):

o “Que no se te escape ningun animal!™ se proyecta un video en el que aparecen
unos animales (disponible en: https://youtu.be/I6QVOrvrVyY). Siguiendo el codigo

marcado por Sumiy Resti deberan sumar o restar cuando aparezca un mamifero, un
ave...Este video se proyecta dos veces, la primera vez se deja que se anoten los

resultados, la siguiente vez no.

Durante el desarrollo (20'):

o “La excursiéon al bosque centenario™ Se proyecta una imagen de un bosque en la
pizarra digital. De manera individual salen a la pizarra para identificar los nimeros
que aparecen, realizar operaciones con ellos, descomponerlos...

o “jCuantos animales!”. a cada grupo se les reparte una imagen como la de la Figura 5

en la que aparecen diferentes animales repetidos un nimero de veces y una tabla.

2%?% ¥ .
h%’viﬁ n %i% X
7‘?,..."’"% M’

jp?‘&ﬁf%« aﬁ ;é‘ - ¢

Figura 5. Ejemplo de imagen con animales y su tabla para rellenar

o

e

N

Los estudiantes deben contar cuantos animales de cada tipo hay y colorear el
resultado en la tabla. Una vez terminado deben construir una torre con las piezas de

construccioén, siguiendo las indicaciones que se marcan.
Para terminar (15°):

o ‘“Investigadores™ el alumnado, dividido esta vez por parejas, trabaja en los
ordenadores para buscar el arbol mas viejo que existe. Una vez encontrado se
reflexiona sobre ello, incidiendo ademas en la importancia de cuidar los bosques y la
naturaleza en general, expresando cada estudiante sus ideas. Se escriben cuatro

normas para conseguir que los arboles vivan muchos afios.
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SESION 4: “jVamos a la compra!”

Duracioén 60 minutos

NUmero de actividades 4

Para comenzar (10’) | jAgiliza la mente!

De desarrollo (35’) | Cada fruta con su color
Nuestro supermercado

Para terminar (15’) | Sumando y restando fruta

Inteligencias implicadas Logico-matematica, linglistica, espacial e
interpersonal.
Recursos Tarjetas con tablas, objetos para el supermercado

con sus precios, billetes de cartén, ordenadores con

acceso a internet.

Procedimiento

Una de las primeras actividades que han hecho Sumi y Resti en Espafia ha sido ir a

comprar, pero al ser la primera vez que visitan nuestro pais necesitan ayuda.

Para comenzar (10’°):

o “iAgiliza la mente!”: en la que se realiza un célculo mental.

Durante el desarrollo (35’). En grupo:

o “Cada fruta con su color”. a cada grupo se le reparte una tarjeta diferente (Figura 6)
en la que aparecen unas cantidades de frutas, debiéndose colorear del color de cada
fruta las casillas que representen la misma cantidad. Una vez coloreado, se unen los
grupos dos a dos y comparan las tablas: en cual aparecen mas manzanas, menos
platanos...realizando las operaciones correspondientes para averiguarlo e

identificando los términos de esas operaciones.

é 10y10y10y10y 10y 3 2Dy3U Cincuenta y tres
63
& A 10y 3 6Dy3U Sesenta y tres
23 il
10y10y3 5Dy3U Veintitrés
13 N
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10y10y10y10y 10y 10y 3 1Dy3U Trece

Figura 6. Ejemplo de tarjeta “Cada fruta con su color”

o “Nuestro supermercado”™ el alumnado jugara a comprar y vender productos cuyos
precios son numeros enteros, utilizando los billetes de euro de carton que
correspondan. En el grupo unos representardn a los vendedores y otros a los
compradores, debiendo calcular la cantidad correspondiente a la vuelta de la

compra.
Para terminar (15):

o “Sumando y restando fruta™ el alumnado jugara por parejas con “Sheppard Software”
(Figura 7). Mediante este recurso los estudiantes eligen, siguiendo las indicaciones
del docente, la opcién de sumar o de restar, el nivel de dificultad y la rapidez con la
que apareceran y se moveran en la pantalla las diferentes frutas con los resultados
de las operaciones, debiendo atrapar mediante el raton la fruta con el resultado

adecuado, indicandose inmediatamente si la opcion elegida es correcta o no.

Software@s,
ngfun

Home Fruit Shoot Pop-up Matching Mathman Monkey drive

For kids: Animals Preschool Nutrition Seasons USA

Sheppard Software's
Math Practice
Click on level below to play

1eveL 1 LeveL 2 LeveL 3

B Subtract a 1-digit number .
Numbers to 10 from a 2-digt number Subtract multiples of 10

EXaMPlE:  9-3=6 lup to 18) EXaMPLE: 90 - 10 = 80
example: 18-5=13

Level 4 LBVeL & LBVEL 6
Subtract a 1-digit number Subtract a 1-digit number Subtract two 2-digit
from a 2-digit number from a 2-digit number numbers - without

without regrouping - with regrouping fegrouping

example: 28-3-25 exameLe: 23-6-17 EXampre: 23-11-12

LeveL 7y
Subtract two 2-digit numbers - with regrouping
€Xample: 23-14-9

Figura 7. Ejemplo de una seccién de Sheppard Software

X* Algebra 1
A Geometry

Jy Algebra 2

Fuente: http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/fruitshoot/fruitshoot_subtraction.htm
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SESION 5: “4 El mundo sin numeros?”

Duracioén 45 minutos

NUmero de actividades 4

Para comenzar (10’) | Baul de las matematicas

Yo uso las matematicas para...
De desarrollo (20°) , _
Pensando y reflexionando, reflexionando y pensando

Para terminar (15’) | jAvanza!

Inteligencias implicadas

Interpersonal, intrapersonal, lI6gico-matematica y

linguistica.

Recursos peluche, calculadora...), ordenadores con acceso a

Recipiente que simule un badul, objetos (teléfono,

internet.

Procedimiento

Al viajar por diferentes paises Sumi y Resti se han dado cuenta que las mateméticas

no entienden de naciones, ya que estan presente en la vida cotidiana de todas las

personas. Asi, se preguntan si seria posible un mundo sin nimeros. jAyudales con la

respuestal

Para comenzar (10):

“Baul de las matematicas” el docente lleva un baul del que va sacando objetos del
dia a dia (un teléfono, una calculadora, una fotografia de una tienda, un calendario,
un peluche...), estando algunos relacionados con los niumeros y las matematicas,

pero otros no. Los estudiantes deben clasificarlos reflexionando sobre ello.

Durante el desatrrollo (20°):

O

“Yo uso las matematicas para...”. el alumnado a través del didlogo debe exponer
situaciones en la que utilice las mateméticas, debatir sobre si éstas son necesarias o
no..., reflexionando asi sobre los propios pensamientos y conociendo los de los
demas.

“Pensando y reflexionando, reflexionando y pensando™ el alumnado debe resolver
unos problemas, pero en esta ocasion una vez terminados se les entrega una hoja

para que anoten dénde se han sentido mas cémodos, sus dificultades...
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Para terminar (15’):

o “jAvanzal” se realizar4d una competicion por equipos, en la que organizados por
grupos de trabajo deberan responder a un cuestionario elaborado con Kahoot
(https://play.kahoot.it/#/k/dcd62de2-91dc-4cad-90c7-f438c15e70f5).

SESION 6: “Veo, veo”

Duracion 60 minutos

NUmero de actividades 4

Para comenzar (15’) | ¢ Quién soy?

.. | Transformers
De desarrollo (30°) _ .
Centenas, decenas, unidades...accion

Para terminar (15’) | Paint

_ o _ Espacial, l6gico-matematica, linglistica, interpersonal
Inteligencias implicadas _
e intrapersonal.

Tarjetas con numeros y operaciones, ficha con
Recursos operaciones, bloques multibase, ordenadores con

programa Paint.

Procedimiento

Sumi y Resti han aprendido el juego del “veo, veo” y se han divertido mucho. Por lo

gue proponen otros juegos en los que la vista juega un papel importante.

Para comenzar (15):

o “;Quién soy?” se elige a algunos estudiantes para ponerse en la cabeza una tarjeta
gue contiene un nimero o una operacion de suma o de resta, sin que puedan verlo.

El resto de comparieros/as debe dar pistas para que lo averigtien.

Durante el desatrrollo (30’):

o “Transformers” se reparte a los diferentes grupos una ficha en la que aparecen unos
dibujos (Figura 8), que deben ser transformados en operaciones de sumas y de
restas segln se indique y resolverlas. En primer lugar, intentan resolverlo
individualmente, y después, todos los miembros del grupo dialogan sobre la posible

solucion, ayudandose unos a otros.
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Figura 8. Ejemplo de dibujos para transformar en operaciones

o “Centenas, decenas, unidades...accion™ los estudiantes deben manipular los
bloques multibase para representar nimeros. Cada grupo por turnos debera mostrar
al resto una cantidad que deben averiguar. Posteriormente se plantea el siguiente
reto a todos los grupos para resolver con los bloques multibase: ¢cémo podemos

representar el 215 con el mayor nimero de piezas posibles?
Para terminar (15°):

o “Paint™ el alumnado, organizado en parejas, debe colorear un dibujo segun un
cbdigo, debiendo realizar para resolverlo las sumas y las restas que aparecen. Esta

actividad se realiza con el ordenador mediante el programa Paint.

SESION 7: “Mathmusic”

Duracion 45 minutos

NUmero de actividades 4

Para comenzar (10’) | ¢ Palmada o chasquido?

Al ritmo de los nimeros
De desarrollo (25) .
Problemusic

Para terminar (10’) | Notas musicales que suman y restan

_ o _ Musical, cinético-corporal, linguistica, l6gico-
Inteligencias implicadas . _
matemética e interpersonal.

Recursos Tarjetas con sumas y restas, instrumentos musicales.
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Procedimiento

Sumi y Resti han aprendido mateméticas con la musica y han ido a un colegio para
ensefar a los nifios y las nifias algunas actividades. jSe lo han pasado genial! Y

quieren haceros participes de ellas.

Para comenzar (10°):

o “¢Palmada o chasquido?”. el docente mostrara unas tarjetas al grupo-clase en las
gque aparecen sumas y restas, correctas e incorrectas. Por turnos individuales, los
estudiantes deberan dar una palmada cuando piensen que estan bien resueltas y un

chasquido cuando no.

Durante el desarrollo (25’). En grupo:

o “Al ritmo de los numeros™ cada grupo debe pensar varias operaciones de suma y
resta para realizarlas con instrumentos musicales al resto de grupos, quienes deben
resolverlas. Cada instrumento musical tiene asignado un valor numérico (el tambor
son 10 puntos, las claves 2...) y una palmada equivale al signo de sumar y un golpe
con el pie significa restar. Asi, con este c6digo un grupo realiza la operaciéon que
previamente han pensado tocando los instrumentos, debiendo los demas grupos
anotarla en un papel para resolverla.

o “Problemusic™ cada grupo tiene que resolver varios problemas relacionados con
aspectos musicales mediante las operaciones de suma y resta. Para realizarlos, en
primer lugar, leen el problema e intentan resolverlo individualmente. Después, todos
los miembros del grupo dialogan sobre la posible solucién, ayudandose unos a otros.

Y asi con todos los problemas.
Para terminar (10°):

o “Notas musicales que suman y restan”, se recuerda que las notas musicales tienen
valores diferentes (blanca = 2, negra =1...), con dicho cédigo se realizan diferentes

operaciones.

SESION 8: “La vuelta al mundo”

Duracion 60 minutos

Numero de actividades 4

Para comenzar (10’) | La carta de Sumi y Resti
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De desarrollo (35’) | Encuentra la pareja

Dados conversacionales

Para terminar (15’) | Rimando contando

Inteligencias implicadas Linguistica, l6gico-matematica espacial, interpersonal

e intrapersonal.

Recursos Carta de Sumi y Resti, tarjetas para el juego

“Encuentra tu pareja”, dados conversacionales y rima.

Procedimiento

Para comenzar (10’°):

o “La carta de Sumi y Resti”. el alumnado organizado en sus grupos leera la carta que
les han dejado Sumi y Resti en la que cuentan su viaje (Figura 9). Deben subrayar y

sumar todas las ciudades que han visitado, lo que llevan en la maleta...

jHola chicos y chicas!
Os dejamos esta carta en la que os contamos nuestro viaje dando la vuelta al mundo.

Comenzamos nuestra aventura hace un mes y desde entonces no hemos parado de aprender
multitud de cosas por todos los lugares que visitamos. Como ya sabéis ahora mismo nos
encontramos en Espaiia y lo que estamos conociendo de vuestro pais nos qusta mucho ...
jvolveremos a éll

Aunque aln nos quedan unos dias para poder seguir disfrutando.

Tambien nos lo hemos pasado genial en Francia, donde tenemos multitud de fotos con la Torre

Eiffel y en Disneyland. Anteriormente vistamos Londres, Nueva York y Alemania. Pero aun nos
quedan muchos lugares por visitar como por ejemplo Punta Cana, Rusia, ltalia, Venecia y
Tailandia, que seran nuestros proximos destinos.

Y para este gran viaje llevamos siempre con nosotros la camara, pues asi podemos captar todo
lo que encontremos para ensefiarselo posteriormente a nuestras familias. Pero no solo
viajamos con la camara, en nuestra maleta también llevamos ropa y calzado (camisetas,
pantalones cortos y largos, botas, efc) e incluso.. juna baraja de cartas!

Y vosotros ;viajais mucho? ;os gusta hacerlo? ;qué soleis llevar en la maleta?

Figura 9. El viaje de Sumi y Resti

Durante el desatrrollo (35’). Por grupos:

o “Encuentra la pareja™ se reparte a cada grupo de trabajo unas tarjetas en las que
aparecen operaciones de sumar y restar, la descomposiciéon de numeros, sus
lecturas...Para comenzar el juego deben poner las cartas con la informaciéon hacia

abajo, para no ver lo que en ellas hay. Por turnos, los estudiantes deben ir
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levantando tarjetas para encontrar las parejas, quedandoselas cuando

encuentren o poniéndolas de nuevo hacia abajo si son diferentes. Por ejemplo, si se

levanta una tarjeta y aparece 150 - 50 la pareja correspondiente serd aquella que

ponga 50, cincuenta o 5 decenas - 0 unidades.

o “Dados conversacionales” cada grupo debe inventar varios problemas entre todos

sus miembros segun el paisaje que tengan y segun lo que salga en los dados al

lanzarlos (los de color amarillo corresponden a los personajes, los de color azul son

las acciones y los de color verde identifican los sentimientos). Ejemplo en la Figura

10:

La superheroina Marina ha viajado en avion a Londres y ha visitado uno de sus

parques de atracciones donde se subid a la noria. Al bajar de la noria comenzoé a

llover, por lo que se dirigié a una tienda con sus 5€ y compro un ledn de peluche que

le costé 3€. Cuando dej6 de llover y salio el arcoiris fue a la zona del baile donde se

encontré a su amiga Julia y estuvieron durante horas bailando muy contentas.

¢, Cuanto dinero le ha sobrado a Marina después de comprar el peluche?

El problema debe ser escrito para guardarse en la “Carpeta viajera”.

Figura 10. Ejemplo de problema con los dados conversacionales
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o “Rimando contando™ se proyecta una rima (Figura 11) que se leerd en voz alta y

posteriormente los estudiantes en sus grupos deben inventar una pequefia rima que

trate sobre los contenidos trabajados en la sesion.

LAS CUENTAS CLARAS

Cerezas para las nifias,
Los limones para el mar,
Naranjas para los nifos,
Que mejor sepan jugar.

El que cuente dos y dos,

Con cuatro se encontrara,

El que cuente seis y seis,
Una docena tendra.

Las niflas mas pequeifiitas,
Como no saber contar,
Se las ponen de zarcillos,
Y se van a pasear.

Concha Lagos

Figura 11. Ejemplo de rima relacionada con las mateméticas

SESION 9: “Sumi y Resti os ponen a prueba”

Duracion

45 minutos

NUmero de actividades

4

Para comenzar (10’)

Cuerpo — mente

De desarrollo (25’)

iBusca, buscal

Piedras y hojas

Para terminar (10’)

Encontrando diferencias

Inteligencias implicadas

Légico-matemaética, linguistica, cinético-corporal,

naturalista, espacial e interpersonal.

Recursos

Trozos de papel con las partes de los problemas,

hojas y piedras, ordenadores con acceso a internet.
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Procedimiento

Sumi y Resti se estan dando cuenta que algunos problemas de la vida cotidiana se pueden
resolver con las matematicas por lo que 0s ponen a prueba con las siguientes actividades,

jVamos...razonar, argumentar y decidid...lo haréis genial!

Esta sesion esta destinada fundamentalmente a la resolucion de problemas de la vida

cotidiana a través de las diversas inteligencias mdultiples.

Para comenzar (10°):

o “Cuerpo — mente”. se pretende poner en practica el Mindfulness. Durante los

primeros minutos los estudiantes cerraran sus 0jos y controlaran su respiracion.

Durante el desatrrollo (25’):

o “jBusca, busca!” al alumnado se les reparte unas tiras de papel que contienen los
datos de un problema. Asi, deben buscar a aquella persona (o personas) que tenga
parte del mismo problema, para posteriormente resolverlo.

o “Piedras y hojas™ a dos miembros de cada grupo se les reparten piedras y a los
otros, dos hojas de arboles, las cuales llevan un papel en el que aparecen
informacion relativa a dos situaciones distintas, debiendo el alumnado identificar

ambas situaciones para poder elaborar dos problemas cada grupo.
Para terminar (10°):

o “Encontrando diferencias”™ organizado en parejas, el alumnado debe buscar las

diferencias en unas imagenes de manera online y superando niveles (Figura 12).

# P RiRiEBAR Al b © WALKTHROUGH 5

Normal “ Dificil
s
o 0

{Selecciona una escena para empezar tu aventura! Estudia detenidamente cada imagen para encontrar las diferencias.
{Encuentra todas las diferencias para desbloquear una nueva escena! Tu progreso se guardar automiticamente,

S te atascas, haz clic en Agitar o Revelar para obtener una pista. Encusntra todas las diferencias ripido para ganar una
bonificacién ds tiempo.

At

Figura 12. Ejemplo de juego de buscar las diferencias

Fuente: http://www.cadajuego.es/juego/fun_thanksgiving day.html
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SESION 10: “En el parque de atracciones”

Duracioén 60 minutos

NUmero de actividades 3

Para comenzar (10’) | Disney

De desarrollo (40’) | El circulo de los colores

Para terminar (10’) | jCalcula con mimica!

Inteligencias implicadas Cinético-corporal, espacial, linguistica, légico-

matematica e interpersonal.

Recursos Imagen pargue de atracciones, bolas y recipientes

gue simulen las canastas, bloques multibase, peces,

cubos y cafias.

Procedimiento

Sumi y Resti han estado en un parque de atracciones y les manda una fotografia de
este al alumnado. Ademas, en una tdmbola han ganado un juego muy divertido que

también quieren ensenar, “El circulo de los colores”.

Para comenzar (10’°):

“Disney”. se proyecta una imagen del parque de atracciones visitado por Sumi y
Resti. En ella se especifica dénde se han montado, cuanto dinero llevaban, el precio
de cada atraccion.... Cada grupo debe averiguar un aspecto distinto: ¢cuanto se han
gastado?, ¢cuanto se ha gastado Sumi mas que Resti? ¢si se hubieran montado en

todo, cuanto se hubieran gastado?...

Durante el desarrollo (40’): se llevaran a cabo en los respectivos grupos las actividades que

marque “El circulo de los colores” (Figura 13).

O

3

Color verde: “jCanasta!”, el docente dice una operacién y los miembros de cada
grupo al escucharla se reunen para decidir el resultado, una vez pensado, lanzan
tantas bolas como indique el resultado pensado, haciéndolo cada grupo a un
recipiente diferente para posteriormente comprobar los resultados.

Color amarillo: “Un paso adelante, agachate y levantate”, los estudiantes cogen los
bloques multibase para representar por turnos los numeros o las operaciones que se
les vaya pidiendo, asi como la prueba de la resta. Por ejemplo: se pide a un grupo
gue represente el numero 223 y otros representaran un sumando de dos cifras, por

ejemplo, el 14. Asi se les va preguntando qué ponia antes (y aquellos que han
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representado el 223 deben dar un paso adelante), qué se ha afiadido (adelantandose
ahora los otros) y qué pone ahora (todos se ponen en fila). Sobre esa
representacion, que es 237, pedir que se agache 1 C, 2 Dy 5 U (es decir 125) para
representar una resta. Al levantarse de nuevo habran vuelto a sumar, que ademas
coincide con la prueba de la resta.

o Color azul: “jSomos pescadores!”, en un cubo se colocan unos peces que tienen
nameros, teniendo cada grupo un cubo en el que pescar cuando el docente diga un
namero o una operacion.

o Color rojo: “Tic-tac”, el docente va diciendo operaciones y el alumnado, organizado

en grupos debe resolverlas en el menor tiempo posible.

iCanasta!

Un paso adelante
iSomos agachate y
pescadores! | levantate

Figura 13. El circulo de los colores

Para terminar (10°):

o f“jCalcula con mimica!”. los grupos deben representar un ndmero, una
descomposicién, una operacion o incluso un problema sencillo sin utilizar la palabra,
solo a través de la mimica.

SESION 11: “Con tapones, dados y flechas”

Duracion 45 minutos

NUmero de actividades 4

Para comenzar (10’) | Relaciona

De desarrollo (30’) | Unos tapones muy revueltos

Los dados dicen que...
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Para terminar (5’) | Lo que indiguen las flechas

Inteligencias implicadas Légico-matematica, linguistica, espacial, cinético.

Recursos Tapones con nameros, dados con instrucciones,

plantillas para actividad “Lo que indiquen las flechas”.

Procedimiento

Sumi y Resti mientras jugaban en el hotel donde permanecen se han encontrado unos
nameros, unos tapones, unos dados y unas flechas con los que han inventado unas

actividades muy entretenidas.

Para comenzar (10’):

o “Relaciona”. algunos estudiantes de manera individual salen a la pizarra a relacionar

cada operacion con su resultado, su descomposicién y su lectura (Figura 14).

Cuatrocientos
130 + 321 4C5D 1U cincuenta y uno
242 -120 8C4D 2U Ciento veintidds
630 + 212 1C2D2U Ochocientos

cuarentay dos

Figura 14. Ejemplo de la actividad “Relaciona”

Durante el desatrrollo (25’):

o “Unos tapones muy revueltos™ el docente coloca en una mesa muchos tapones con
nameros. Seguidamente dice un nimero, pero éste no se encuentra entre los
tapones, sino que el alumnado debe formarlo con diversos tapones. Para ello, se
organizan los grupos en fila y cada miembro de los diversos grupos, por turnos, debe
dirigirse a la mesa donde estan los tapones y coger un solo tapon pensando cual de
ellos coger ya que el niumero seréa formado entre todos.

o “Los dados dicen que...”. se proporciona a cada grupo un dado que deben montar
(como el de la Figura 15) y cuando lo tengan lo lanzan sobre la mesa y deben hacer

lo que éstos indiquen.
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BASE PARA
DADQO Ordena los
nimeros de
la pizarra de
mayor a
menor
Escribe con ¢ Cuantas Dirigete al Dialogary
letras los mesasy profesor, anotar
nameros de sillas hay en quien te dara utilidades de
la pizarra el aula? un problema las mates
Representa
nimeros con
los bloques
multibase

Figura 15. Base para dado

Para terminar (10°):

o ‘Lo que indiquen las flechas” se proporciona a cada grupo una plantilla con unas

flechas (Figura 16) debiendo hacer lo que éstas indiquen en el menor tiempo posible.

@ +14 +21 -42

-10 +45

Figura 16. Ejemplo plantilla “Lo que indiquen las flechas”

SESION 12: “Juegos particulares”

Duracioén 60 minutos

Numero de actividades 4

Para comenzar (15’) | Una lengua muy enrollada

De desarrollo (35’) | La diana

Crucigrama
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Para terminar (10’) | ¢ Verdad o mentira?
Inteligencias implicadas Linglistica, naturalista, l6gico-matematica, espacial e
interpersonal.
Recursos Ejemplos de trabalenguas, ordenadores con acceso a
internet.

Procedimiento

Sumi y Resti estan aprendiendo muchos juegos nuevos durante sus viajes y quieren

compatrtirlos con los demas.

Para comenzar (15):

o “Una lengua muy enrollada™ los grupos deben inventar trabalenguas con las
operaciones de sumar y restar, proporcionandoles previamente algunos ejemplos,
como el siguiente: Tres tristes tigres comen trigo en un trigal, pero llegan cuatro mas,

¢écuantos tigres comen trigo al final?

Durante el desarrollo (35’):

o “La diana” Sumi y Resti han aprendido a jugar a los dardos cuando estuvieron en
Francia. Para ello fueron ayudados por Ana y Luis, a quienes observaron primero
cémo jugaban, pero aun no saben quién de los dos gand por lo que necesitan ayuda.
Para calcularlo se proyecta la imagen (Figura 17) con las puntuaciones que

obtuvieron.

Figura 17. Ejemplo actividad “La diana”
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o “Crucigrama”™ Los grupos resuelven crucigramas online de la suma y la resta,

pueden usarse aplicaciones como Educaplay (Figuras 18 y 19).

desafio matematico

I I = I Pista Letra Pista Palabra
o e r

Figura 18. Ejemplo de crucigrama de resolucion de sumas y de restas
Fuente: https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3467593/desafio_matematico.htm

£s el resultado de /a resia

Pista Letra Pista Palabra

Figura 19. Ejemplo de crucigrama con los términos de la suma y de la resta
Fuente: https://es.educaplay.com/es/recursoseducativos/3652997/sumas_y_restas.htm

Para terminar (10’):

o “¢Verdad o mentira?” se entregara un folio por parejas en el que aparecen unos
nameros con su lectura y su descomposicion, debiendo colorear la respuesta
correcta. Después dichos numeros deben ser ordenados de mayor a menor.
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SESION 13: “En el zoo”

Duracioén 45 minutos

NUmero de actividades 4

Para comenzar (10’) | Docenas de...

De desarrollo (25’) | Problemas naturales

Nos adentramos en el medio natural

Para terminar (10’) | Animales en la sopa

Inteligencias implicadas Naturalista, l6gico-matematica, linglistica, espacial e
interpersonal.
Recursos Imagenes de agrupaciones de animales, ficha con el

problema, tablero de juego y sopa de letras.

Procedimiento

Sumi y Resti han visitado un zoolégico en el que han aprendido mucho y donde les

han regalado un tablero de juego que es muy divertido y quieren compartirlo.

Para comenzar (10’°):

o “Docenas de...” se proyecta en la pizarra digital agrupaciones de animales (rebafio
de ovejas, cabras...) y el alumnado de manera individual y al azar sale a la pizarra
para agruparlos en docenas. Al mismo tiempo, se va nombrando otros elementos de
su alrededor que también suelen encontrarse en agrupaciones: docena de huevos,

docenas o ramos de flores...

Durante el desarrollo (25’). Por grupos:

o “Problemas naturales™ los grupos tienen que resolver un problema relacionado con
la naturaleza, intentandolo en primer lugar individualmente para posteriormente
dialogar todos los miembros del grupo sobre la posible solucién, ayudandose unos a
otros.

o “Nos adentramos en el medio natural”. se reparte un tablero, como el que han
conseguido Sumi y Resti (Figura 20), y 2 dados a cada grupo. En las casillas hay
preguntas sobre los animales, los arboles...dependiendo del color, debiéndose

ademas sumar o restar el resultado de los dados segun se especifique.
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Figura 20. Tablero de juego

Para terminar (10°):

o “iAnimales en la sopa!”. los estudiantes deben buscar animales en una sopa de
letras a partir de las pistas que se marcan. Una vez encontrados, se realizaran
operaciones con sus nombres como sumar todas las letras de los animales que sean

mamiferos, averiguar cuantos reptiles hay mas que aves...

SESION 14: “En el complejo deportivo”

Duracion 60 minutos

Numero de actividades 4

Para comenzar (15’) | El pafiuelo

De desarrollo (30’) | Carrera en zig — zag

Descompdn nimeros y encéstalos

Para terminar (15’) | jAtento a la pelota!

Inteligencias implicadas Cinético-corporal, I6gico-matematica y espacial.

Recursos Pafiuelo, conos, tarjetas, bloques multibase, pelotas

de color verde, rojo y azul.
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Procedimiento

A Sumi y Resti les encanta el deporte, por lo que han visitado en nuestro pais un
complejo deportivo en el gue han aprendido unos juegos muy particulares que quieren

ensefiaros.

Para comenzar (15):

O

“El pafiuelo™ se hacen dos equipos, asignandoles a sus miembros un numero (igual
en ambos grupos). El docente se coloca entre los dos equipos, a la misma distancia
de uno y otro, sujetando un pafuelo. Cuando todos estén preparados el docente dira
una operacion de sumar o restar cuyo resultado es alguno de los niameros que
previamente han sido asignados al alumnado o puede decir también su
descomposicién. Asi, el estudiante que tenga ese nimero sale corriendo para coger
el pafiuelo y quien lo coge debe volver de nuevo a su sitio de salida sin ser atrapado

por el discente del otro equipo.

Durante el desarrollo (30’):

O

“Carrera en zig — zag”. se trata de llegar a un punto sefialado en el que hay dos tipos
de tarjetas, unas con operaciones y otras con los resultados de éstas. Para llegar
hasta ellas el alumnado de uno en uno realiza el recorrido que estd marcado con
conos. Cada equipo se organiza en filas, dandole al primer miembro una tarjeta con
una operacion. Este realiza la carrera con la tarjeta hasta llegar al punto sefialado,
donde debe buscar el resultado de dicha operacion. Una vez encontrado coge
ademas una tarjeta con una operacion de sumar o restar y vuelve hacia el punto de
salida para darsela a su préximo compafiero que realiza la carrera.

“Descompdén numeros y encéstalos™ el docente dice un nimero que cada grupo
debe descomponer en centenas, decenas y unidades con los bloques multibase. Una
vez que los descomponen deben sustituir los bloques multibase por pelotas de color
verde (centenas), rojo (decenas) y azul (unidades) debiéndolas lanzar cada grupo a
una caja, ya que obtienen puntos aquellos grupos que han conseguido introducir

mayor nimero de pelotas. Y asi se hara con la descomposicién de varios nimeros.

Para terminar (15°):

“iAtento a la pelota!: los estudiantes se sientan en el suelo haciendo un circulo,
dandole a cada uno una tarjeta que tiene una operacion y que no pueden mostrar a
los demés. El docente lanza una pelota pequefia a algun discente y éste debe

representar el numero que tiene utilizando la pelota y un cdédigo establecido
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previamente (botar la pelota equivale a 10, lanzarla hacia arriba 5, pasar la pelota

hacia la derecha significa sumar y si es hacia la izquierda restar...). Una vez

averiguado, el docente da la tarjeta con el numero de la solucién y se pone en el

centro del circulo, ya que a medida que se vayan descubriendo nimeros deben

ordenar las tarjetas de mayor a menor.

SESION 15: “Las matematicas en nuestras vidas”

Duracioén 45 minutos

Numero de actividades 4

Para comenzar (10’) | ¢ Matematicas si 0 no?

De desarrollo (25’) | Pensemos

Diario matematico

Para terminar (10’) | Dialogo

Inteligencias implicadas Interpersonal, intrapersonal, I6gico-matemética,

lingUistica, cinético-corporal.

Recursos Problemas

Procedimiento

Sumi y Resti estan convencidos de que las matematicas se utilizan en el dia a

dia, y asi lo estan descubriendo en sus viajes, pero quieren saber vuestra opinion, por

lo que os plantean unas actividades.

Para comenzar (10’°):

o “¢Matematicas si 0 no?” se realiza un pequefio debate en el que cada estudiante

aporta su opinién sobre las matematicas: si son necesarias 0 no, si les resultan

complicadas o aburridas...

Durante el desarrollo (25’). Por grupos:

o “Pensemos” los estudiantes tienen que resolver problemas con las operaciones de

sumar y restar. En primer lugar, leen el problema e intentan resolverlo

individualmente. Después, todos los miembros del grupo dialogan sobre la posible

solucion, ayudandose unos a otros.

o “Diario matematico” cada grupo debe escribir el transcurso de un dia detallando

acciones que impliquen el uso de las matematicas. Posteriormente se ponen en
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comun los diarios, pudiéndose dramatizar ademas diferentes perspectivas,
dividiendo para ello la clase en dos grupos para que asi uno de ellos adopte la

posicion de que si se utilizan las matematicas y el otro que no.
Para terminar (10°):

o “Dialogo™ cada estudiante expresa como se ha sentido en la resolucion de los

problemas de manera individual y grupal, si le ha gustado ayudar a los demas...

SESION 16: “En la sala de juegos”

Duracion 60 minutos

NUmero de actividades 4

Para comenzar (10’) | ¢ Dénde estan mis comparfieras?

De desarrollo (40’) | iBingo!

Un domindé diferente

Para terminar (10’) | Las cartas preguntan

Inteligencias implicadas Espacial, l6gico-matematica

Recursos Tarjetas con himeros y operaciones, cartén de bingo
y tarjetas de sumas y restas, doming, tarjetas con

preguntas.

Procedimiento

Sumi y Resti bajan algunas noches a la sala de juegos del hotel donde se les pasan
los minutos sin darse cuenta. Sus juegos favoritos son el bingo, el domind y las cartas,

y 0s invitan a jugar.

Para comenzar (10’):

o “;Dobnde estan mis compafieras?” se reparte a cada estudiante una tarjeta en la que
aparece una operacion o un nimero y tiene un color que la identifica, debiendo el
alumnado buscar aquella tarjeta del mismo color. Una vez encontrada deben decidir

si el resultado coincide con la operacion, ya que puede ser erréneo.

Durante el desatrrollo (40’):

o “iBingo!”: se reparte a cada estudiante un cartén de bingo. El docente en lugar de ir

diciendo los nimeros dispondra de unas tarjetas con operaciones de suma y resta,
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debiendo leer la operacién de las tarjetas en voz alta y mostrarla, para que el
alumnado calcule el resultado y compruebe si el nimero hallado se encuentra en sus
cartones.

o “Un domind diferente”: las fichas de este domind contienen operaciones de sumar y
restar. Asi, por ejemplo, en una ficha aparece 10-6 debiendo el alumnado buscar
aguella en la que aparezca el resultado, pudiendo estar en forma de suma (2 + 2), de

resta (5 — 1) o aparecer el nUmero solo (4).
Para terminar (10°):

o “Las cartas preguntan™ se dispondra de unas cartas con preguntas sobre aspectos
matematicos estudiados (términos de la suma, qué nimero es el anterior a 152, qué
namero es mayor: 25 6 52...) que se irdn realizando de manera aleatoria al
alumnado.

SESION 17: “Conciertazo”

Duracion 45 minutos

Numero de actividades 4

Para comenzar (10’) | Bailando

De desarrollo (30’) | Orquestum

Calculando cantando

Para terminar (5°) | Escucha y canta

Inteligencias implicadas Musical, cinético-corporal, I6gico-matematica,

espacial, linglistica e interpersonal.

Recursos Bloques multibase, musica.

Procedimiento

Sumi y Resti han asistido a un concierto en el que han escuchado a una gran
orquesta, por lo que os dejan unas actividades que relacionan las mateméticas y la

musica.

Para comenzar (10°):

o “Bailando™ el docente pone mdusica que va parando de vez en cuando. Los

estudiantes se ponen de pie y bailan al ritmo de la musica junto a sus mesas, cuando
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deja de sonar el docente dice un nimero y los discentes deben representarlo con los

bloques multibase.

Durante el desarrollo (30’):

O

“Orquestum™ se proyecta una imagen en la que aparecen diferentes instrumentos
musicales con unas etiguetas con numeros. Los estudiantes deben fijarse en el
namero que lleva cada instrumento para poder hacer las operaciones que se les
indiquen (suma la flauta y el xiléfono...). Esta actividad se realizara de manera
individual y posteriormente se comprueban los resultados con los demas.

“Calculando cantando”. los grupos deberan crear una breve cancion sobre aspectos
matematicos estudiados. Estas canciones seradn expuestas al resto de grupos, que

valoraran el contenido, el ritmo, si han estado quietos al cantar...

Para terminar (5°):

@)

“Escucha y canta™ para finalizar la clase se proyecta una cancién con su letra (por

ejemplo, la disponible en https://www.youtube.com/watch?v=-TPDDozsyTY).

SESION 18: “Retolandia”

Se plantea una gymkana de 60 minutos de duracion con actividades para trabajar los

contenidos planteados a través de las ocho inteligencias mdltiples, dando asi respuesta a

todo el alumnado. Ademas tiene utilidad para la evaluacion ya que el docente dispondra de

una rubrica en la que ira viendo cdmo responde cada estudiante ante las tareas propuestas.

Se entrega a cada grupo un plano del colegio, ya que cada grupo realizara las

diferentes pruebas segun las indicaciones de sus mapas.

“Compositores™ el alumnado debe crear un cédigo para representar nimeros y
operaciones con ritmos corporales (chasquidos, palmadas...). Asi, deben recordar lo
aprendido en las sesiones anteriores y crear sus propios ritmos.

“Por el puente con las restas™ el alumnado debe resolver restas, debiendo
comprobarlas mediante la prueba de ésta. Si son correctas deben llenar un vaso de
agua y llevarlo hacia un punto fijado pasando por el puente que serd un banco,
transportando el agua sin verterla y sin caer del banco. Todo ello en el menor tiempo
posible, ya que cada equipo vaciara sus vasos en un cubo, pudiéndose comprobar

quién transportd mas agua y por tanto resolvié mas restas.
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o “Juguetes perdidos™ en el plano se sefialan unos puntos en los que encontrar las
iméagenes de unos juguetes. Una vez reunidas todas hay que trasladar los datos a
una tabla, coloreando tantas casillas como imagenes de un mismo juguete hayan
sido encontradas.

o “Poetas” el alumnado debe crear una breve poesia o rima que trate sobre las
matematicas, pues durante las sesiones ya se ha trabajo con una. Para ello se les
proporciona unas tarjetas con algunos conceptos estudiados que deben aparecer,
tales como sustraccién, centenas, decenas...

o “Naturalproblem” deberan resolver un problema con las operaciones estudiadas y
cuyo enunciado tiene relaciéon con algun aspecto de la naturaleza (contaminacion,
reciclaje...). Asi una vez resuelto el problema deben proponer algunos puntos para
mejorar dicho problema de la naturaleza, debiendo para ello dialogar con los

miembros del grupo ya que todos tienen que proponer alguna medida.

Una vez realizadas todas las pruebas de la gymkana cada grupo debe reunir las pistas
conseguidas a lo largo de todas las sesiones para resolver el enigma que les proponen Sumi

y Resti.

3.3.5. Temporalizaciéon: cronograma

En esta propuesta de intervencién se han planteado 18 sesiones para ser realizadas
en 2 meses. Estan disefladas para ponerse en practica durante el segundo trimestre del
curso, para asi afianzar todo lo relacionado con la suma, la resta y la resolucién de
problemas antes de comenzar con el estudio de la multiplicacién. La normativa de la
Comunidad Autobnoma de Extremadura establece que se impartan 4’5 horas semanales de
matematicas, por lo que hay 10 sesiones con una duracién de 1 hora y ocho sesiones de 45
minutos cada una, haciéndose cada semana dos sesiones, a excepcion de la sesion inicial y

la final.

La distribucion de la temporalizacién puede observarse de manera esquematica en la
Tabla 1.
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SESIONES DE 60 MINUTOS SESIONES DE 45 MINUTOS
Semana 1l Sumi y Resti 0s necesitan
Semana 2 Recordando Los arboles también cumplen afios
Semana 3 iVamos a la compra! ¢ El mundo sin nimeros?
Semana 4 Veo, veo Mathmusic
Semana 5 La vuelta al mundo Sumi y Resti 0s ponen a prueba
Semana 6 En el parque de atracciones Con tapones, dados y flechas
Semana 7 Juegos particulares En el zoo
Semana 8 En el complejo deportivo Las mateméticas en nuestras vidas
Semana 9 En la sala de juegos Conciertazo
Semana 10 Retolandiia

Tabla 1. Temporalizacién

(Elaboracion propia)

3.3.6. Recursos necesarios para implementar la intervencién

En cuanto a los recursos materiales, estos seran variados, atractivos y motivadores,
siendo entre otros, de tipo manipulativo, visual y audiovisual, para hacer mas ameno el
proceso de ensefianza-aprendizaje. En cada una de las sesiones se ha especificado el
material necesario para poder realizar cada actividad, por lo que, para mayor detalle, se

recomienda consultar el apartado 3.3.4. (Desarrollo de la propuesta de intervencion).

A continuacion, se sefialan los recursos comunes y generales que son necesarios para

implementar esta propuesta de intervencion.

En cuanto a los recursos humanos, se debe disponer tanto de la participacion de los
docentes del centro como de las familias, asi como del docente encargado de dicha

intervencion, quien debe ser un guia.

Respecto a los recursos organizativos, concretamente el espacio, sera necesario el

aula ordinaria, las instalaciones deportivas y las que se utilizan durante el recreo.

Finalmente, en relacién a los recursos materiales comunes a toda la propuesta, son
necesarios recursos informéticos (pizarra digital, proyector, ordenadores con acceso a
internet), documentos impresos (tarjetas, fotocopias, las cartas,...), asi como el material

escolar habitual (cuaderno, lapiz, goma...).
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3.4. DISENO DE LA EVALUACION DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

En cuanto a la evaluacion, que se realiza a partir de los objetivos disefiados para la

propuesta de intervencién, sera continua y se llevara a cabo en diferentes momentos:

e Inicial: para determinar el perfil de cada estudiante y poder organizar al alumnado en
grupos de trabajo heterogéneos (procedimiento expuesto en el apartado 3.3.4.
Desarrollo de la propuesta de intervencién-Fase Previa).

e Formativa: permitira resolver dificultades sobre la marcha y ajustar las opciones
educativas (por ejemplo, cambiar la metodologia, incorporar o reducir contenidos,
modificar actividades...). Para ello se utiliza tanto la observacién e intercambios

orales con el alumnado como las actividades que se van realizando.

e Final: para evaluar el grado de consecucién de los objetivos propuestos. Se hace
mediante el portfolio y el andlisis de las producciones. Ademas, la sesion final se
puede utilizar como una prueba especifica de evaluacién puesto que se incluyen
actividades que abarcan todos los contenidos. Asimismo, debe incluirse una
autoevaluacion por parte del docente para reflexionar sobre la puesta en marcha de
las actividades (organizacion, recursos y materiales utilizados, tiempo, etc) con el fin

de poder mejorar en sucesivas intervenciones similares.

4. CONCLUSIONES

El presente TFM surgi6é ante la importancia de ahondar en el concepto de diversidad,
pues es necesario atender a todo el alumnado mediante practicas pedagdgicas inclusivas,
que favorezcan la atencién a la diversidad y que rompan con los modelos rigidos que no

ponen énfasis en la idea de que todos los estudiantes son diferentes.

Por ello, a lo largo de este TFM se ha hecho una revisibn de las aportaciones
existentes al respecto, hallando en la teoria de las IM un modelo que considera la diversidad
como enriguecedora y que ofrece respuestas ajustadas a las peculiaridades de cada
discente, favoreciendo asi una educacion inclusiva y personalizada, al mismo tiempo que
aumenta la motivacion en los estudiantes. Es por ello por lo que se ha profundizado también
en el &rea de mateméticas, por ser ésta una en la que se obtienen bajos resultados a pesar
de su relevancia en la vida cotidiana, proponiéndose un ejemplo de intervencion educativa

para este area basada en las IM, con el fin de potenciar la educacion inclusiva y aumentar
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tanto la motivacion como el rendimiento. Asi se ha dado respuesta al objetivo general
planteado, esto es, “realizar una revision bibliografica sobre el concepto de diversidad y de
la teoria de las IM, y en base a ello disefiar una propuesta de intervencion para el alumnado
de 2° curso de Educacion Primaria orientada a favorecer la atencién a la diversidad en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del &rea de mateméaticas”. Pudiéndose concluir que, al
ofrecerse desde la teoria de las IM distintas alternativas en base a las diferentes
inteligencias propuestas por Gardner, todos los estudiantes pueden acceder al aprendizaje
con la misma igualdad al brindarles un trato equitativo, alcanzado asi cada uno su maximo

potencial.

Para llegar a ese objetivo principal y a esas conclusiones se han abordado en el
desarrollo del trabajo los distintos objetivos especificos marcados. Haciendo alusion al
primero de ellos “analizar los principios fundamentales de la teoria de las IM y su evolucion,
asi como su aplicacién y aportes a la practica”, se puede concluir que en esta teoria de
Gardner se encuentra una forma de ensefar diferente a los modelos tradicionales,
rompiendo con la concepcidon monolitica que ha existido respecto a la inteligencia, para
pasar a concebirla como algo plural. Desde esta perspectiva se comprende que el alumnado
es inteligente de maneras diversas, mostrando perfiles diferentes y destacando en unas
inteligencias mas que en otras. Ademas, otro aspecto fundamental es que la inteligencia ya
no es algo inamovible, sino que es educable, es decir el desarrollo de la inteligencia esta
influenciado por el entrenamiento y/o formacion, por lo que es muy importante el papel del

docente, debiendo ser un guia y fomentar todas las inteligencias en el aula.

Con respeto al segundo objetivo, “reconocer aguellos puntos principales de las IM mas
favorables para atender la diversidad dentro del aula ordinaria, y con ello la inclusion
educativa”’, hay que destacar que al concebirse desde esta teoria que hay muchas maneras
de ser inteligente, se potencia la inclusion, ofreciéndose alternativas para los distintos
perfiles de inteligencia. Considerandose, por tanto, que existen distintos puntos de partida,
diversidad de capacidades, necesidades, intereses y ritmos de aprendizaje en el alumnado.
El hecho de partir de la idea de que todas las personas son diferentes, implica que no
aprenden por tanto de la misma manera, poniéndose el énfasis desde esta teoria en el uso

de estrategias distintas, asi como materiales y recursos diversos.

Haciendo referencia al tercer objetivo especifico, “descubrir aquellas experiencias
educativas basadas en las IM que permitan justificar la idoneidad de su aplicacion en el
aula”, se puede afirmar que aplicar la teoria de las IM no es una utopia pues se esta
empleando en centros educativos tanto a nivel nacional como internacional, alcanzando

resultados satisfactorios.
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En relacion al cuarto objetivo, “disefiar una propuesta de actividades matematicas
(suma y resta) para 2° curso de Educacion Primaria utilizando la teoria de las IM, que
ofrezca diversas formas para aprender el mismo contenido de diferente manera”, sefalar
gue la propuesta presentada contiene actividades variadas y herramientas atractivas para
ofrecer respuesta desde las ocho inteligencias a un mismo contenido, haciendo posible asi
que todos los estudiantes puedan acceder a él independientemente de sus caracteristicas
individuales. Ademas, pueden ser trabajadas a través de metodologias como el aprendizaje

cooperativo, la gamificacion o el trabajo por proyectos, entre otras.

Respecto al ultimo objetivo, “favorecer la motivacion hacia esta asignatura, asi como la
inclusion de todo el alumnado en el aula, potenciando actitudes de respeto y aceptacion”, no
puede formularse conclusion al no haber sido la propuesta implementada. No obstante, ésta
ha sido disefiada para que sea asi, para que mediante el trabajo con las IM se incremente la
motivacion hacia el estudio de las matematicas, al hacerlo partiendo de los diferentes
intereses y las caracteristicas de los estudiantes, ayudando a aceptarse todos tal y como

son y aprendiendo en un ambiente que valora la diversidad de formas de aprender.

Por todo ello, y en conclusion, conseguir una educacion de calidad e inclusiva es
posible, halldndose en la teoria de las IM una opcion para lograrlo, la cual se centra en el
individuo y ofrece alternativas a la diversidad de perfiles intelectuales, considerando que es
la escuela quien debe adaptarse a los estudiantes y no al revés. Asi, aunque se requiere
implicaciéon, compromiso y tiempo para su preparacion, estd en manos de los docentes
poner en practica propuestas como la aqui presentada, con la finalidad de sacar provecho

del potencial de cada estudiante.

“Si un nifio no puede aprender de la manera que ensefiamos, quiza debemos ensefarles de

la manera que ellos aprenden” (Ignacio Estrada).

5. LIMITACIONES Y PROSPECTIVA

En la realizacion del presente TFM se han encontrado algunas dificultades que han

influido en el desarrollo del mismo y que se exponen seguidamente.

A la hora de concretar el marco te6rico una de las limitaciones encontradas ha sido la
gran cantidad de aspectos que se pueden abordar en relacién a la teoria de las IM (por
ejemplo, fundamentos, criterios, la transicion del concepto unitario de inteligencia al de 1M,
las caracteristicas de las distintas inteligencias que propone Gardner, las criticas, las

ventajas, etc), no pudiendo abordarse todos por la extension requerida y objetivos
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establecidos. Por este motivo se ha hecho una seleccién de aquellos contenidos que se han
considerado mas relevantes para dar a conocer y entender dicha teoria dentro del marco de
la propuesta de intervencion que queria plantearse. No obstante, puede que el lector eche
en falta alguna informacion relevante o hubiera destacado otros puntos, como, por ejemplo,
profundizar en el trabajo por proyectos o el aprendizaje cooperativo por ser metodologias
apropiadas para trabajar las IM.

En relacién a los documentos de consulta en los que se fundamenta el TFM, la
dificultad hallada ha sido el acceso a los libros actuales que abordan este tema, no pudiendo
adquirir todos los deseados.

En la elaboracion de la propuesta de intervencion también se han hallado dificultades,
sobre todo en la confeccién de las sesiones, pues como dice el refran “la experiencia es un
grado”, y en este caso en concreto falta. A pesar de ello, teniendo como base toda la
informacion tedrica revisada se ha tratado de disefiar una propuesta de intervencion con una
gran variedad de actividades creativas, dirigidas a un mismo objetivo, pero intentando

alcanzarlo de diferentes maneras, para evitar que sea algo repetitivo.

Dichas actividades no han podido implementarse por falta de accesibilidad a un
colegio, asi como por la falta de tiempo por motivos laborales, por lo que, a pesar de estar
basadas en la evidencia empirica existente, no puede garantizarse que permitan alcanzar
los objetivos propuestos al no estar disefiada sobra una poblacion en concreto, o incluso,

gue su temporalizacion y/o programacion sea la mas idonea de acuerdo.

Por ello, una posible futura actuacién a partir de este TFM es su aplicacion en un
centro educativo, ampliando el empleo de esta metodologia a otros contenidos de
matematicas e incluso a otras areas, y evaluando los resultados. Asi como profundizando en
la evaluacion del aprendizaje a través, por ejemplo, de la observacion, el analisis de

trabajos, entrevistas o incluso utilizando Spectrum.

Asi, el presente TFM es util para la comunidad educativa, puesto que da a conocer la
teoria de las IM a aquellos profesionales que carezcan de dicho conocimiento, ofreciéndoles
tanto los fundamentos teéricos como un modelo practico a modo de ejemplo. De igual modo,
es apropiado para las familias, ya que éstas al desconocer esta metodologia pueden
rechazarla, sin embargo con la informacién que de éste es posible extraer logran entender la
escuela desde una perspectiva diferente, pudiendo ademas trabajar conjuntamente con el
colegio, facilitando a sus hijos/as experiencias que desarrollen las diferentes inteligencias y

descubriendo por tanto sus potencialidades.
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ANEXOS

ANEXO |: DESCRIPCION DETALLADA DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES

LOCALIZACION

ESTADOS FINALES

MATERIALES PARA

CEREBRAL MAXIMOS IMPULSARLA
Lobulo temporal y frontal | - Profesores. - Audiolibros.
del hemisferio izquierdo. - Escritores. - Enciclopedias.
Area de Broca y Wernicke. | - Abogados. - Libros de lectura.
- Periodistas. - Periodicos, revistas.
- Oradores. - Ordenadores, tablets.
- Grabadoras.
INTELIGENCIA
INDICADORES PARA . ACTIVIDADES PARA SU
LINGUISTICA
DETECTARLA DESARROLLO
- Habilidad para aprender - Exponer narraciones.
otras lenguas. INDIVIDUOS - Realizar entrevistas.

- Escribir de forma clara,
utilizando las reglas de
ortografia.

- Fluidez en el vocabulario.
- Interés por la lectura.

- Elevada sensibilidad a los
sonidos.

- Buena memoria para los
nombres, las anécdotas,

los relatos...

EXCEPCIONALES

- Cervantes.
- Virginia Woolf.
- Martin Luther King.

- Shakespeare.

- Escribir poemas, cuentos,
chistes, novelas...

- Ahorcado, dilema, sopa
de letras, crucigrama...

- Describir objetos, plantas,
personajes, paisajes...

- Asistir a conferencias y
discursos.

- Hacer debates.

Tabla 1: Inteligencia linglistica

Elaboracion propia (adaptado de Escamilla, A. 2014)
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LOCALIZACION

ESTADOS FINALES

MATERIALES PARA

CEREBRAL MAXIMOS IMPULSARLA
Lébulo parietal izquierdoy | - Cientificos. - Abacos.
las areas de asociacion - Matematicos. - Calculadoras.
temporal y occipital - Ingenieros. - Blogues ldgicos.

contigua.

En algunas operaciones
también esta implicado el

hemisferio derecho.

- Economistas.
- Fil6ésofos.

- Estadisticos.

INDICADORES PARA
DETECTARLA

- Realizacion de calculos
mentales con rapidez.

- Actitud critica.

- Buen razonamiento
numeérico y espacial.

- Alta sensibilidad a los
patrones l4gicos o
numeéricos.

- Buena capacidad para la
resolucion l6gica de
problemas.

- Manejo en el empleo de
los nUmeros y las
operaciones.

- Buena capacidad de

inducir y deducir.

INTELIGENCIA LOGICO -
MATEMATICA

- Ordenadores.
- Juegos logicos.
- Instrumentos de medicion.

- Dinero simulado.

ACTIVIDADES PARA SU
DESARROLLO

INDIVIDUOS
EXCEPCIONALES

- Pitagoras.
- Descartes.
- Pascal.

- Newton.

- Jugar al ajedrez.

- El mercado: juegos de
compraventa.

- Trabajar con mandalas de
figuras geométricas.

- Ver peliculas basadas en
las mateméticas.

- Crear un domino de las
multiplicaciones u otro
contenido.

- Clasificar piedras segun
su tamafo.

- Medir la longitud de
objetos del aula.

- Construir con palos de
helado los diferentes tipos
de angulos (recto,

agudo...).

Tabla 2: Inteligencia l6gico — matematica

Elaboracion propia (adaptado de Escamilla, A. 2014)
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LOCALIZACION

ESTADOS FINALES

MATERIALES PARA

CEREBRAL MAXIMOS IMPULSARLA
Lébulo temporal derecho. - Compositores. - Equipos de musica.
- Intérpretes. - Instrumentos musicales.

- Directores musicales.
- Musicoterapeutas.

- Pinchadiscos.

INDICADORES PARA
DETECTARLA

- Mostrar sensibilidad al
ritmo, al tono y al timbre.

- Reconocer instrumentos y
sonidos diferentes.

- Capacidad para producir
ritmos, tonos y timbres.

- Identificar diferentes
estilos musicales.

- Capacidad para mantener
el compas.

- Necesidad de dedicar
tiempo al canto.

- Capacidad de realizar

composiciones sencillas.

INTELIGENCIA
MUSICAL

- Radio y television.
- Grabadoras.

- Ordenadores.

ACTIVIDADES PARA SU
DESARROLLO

INDIVIDUOS
EXCEPCIONALES

- Mozart.
- Pavarotti.
- Beethoven.

- Stevie Wonder.

- Tocar los instrumentos
estudiados.

- Componer letras y
melodias.

- Hacer musicales.

- Escuchar una orquesta en
directo, identificando los
instrumentos.

- Imitar sonidos de
animales, aparatos...

- Clasificar instrumentos
musicales.

- Expresar las emociones
que despiertan distintas

melodias.

Tabla 3: Inteligencia musical

Elaboracion propia (adaptado de Escamilla, A. 2014)
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LOCALIZACION

ESTADOS FINALES

MATERIALES PARA

CEREBRAL MAXIMOS IMPULSARLA
Partes posteriores del - Arquitectos. - Puzzles.
hemisferio derecho. - Pilotos. - Camaras de foto y video.
- Publicistas. - Legos.
- Cartografos. - Peliculas y documentales.
- Pintores. - Globo terraqueo, mapas y
- Escultores. planos.

INTELIGENCIA VISO -

- Materiales de pintura.
- llustraciones.

- Microscopios, lupas...

ESPACIAL
INDICADORES PARA ACTIVIDADES PARA SU
DETECTARLA DESARROLLO

- Resolver puzzles con - Realizar talleres de
facilidad. INDIVIDUOS pintura.
- Alta capacidad para EXCEPCIONALES - Jugar al ajedrez humano.
distinguir formas. - Construir puzzles
- Capacidad para - Picasso. personalizados.

decoadificar informacion
gréfica.

- Resolucion de laberintos
con facilidad.

- Interpretacién correcta de
mapas y planos.

- Empleo de ilustraciones

para estudiar y recordar.

- Leonardo da Vinci.
- Marco Polo.
- Velazquez.

- Américo Vespucio.

- Visitas a museos de arte.
- Orientarse en el colegio
con la ayuda de un plano.
- Hacer concursos
fotograficos.

- Construir maquetas.

- Hacer collage.

Tabla 4: Inteligencia viso — espacial

Elaboracion propia (adaptado de Escamilla, A. 2014)
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LOCALIZACION ESTADOS FINALES MATERIALES PARA
CEREBRAL MAXIMOS IMPULSARLA
Cerebelo, ganglios basales | - Bailarines y coredgrafos. | - Disfraces.
y corteza motriz. - Artesanos. - Fotografias, peliculas...
- Cirujanos. - Marionetas vy titeres.
- Deportistas. - Instrumentos musicales.
- Magos. - Materiales de pléstica.
- Mimos. - Equipos de deportes y

educacion fisica.

INTELIGENCIA
INDICADORES PARA ACTIVIDADES PARA SU
CORPORAL -
DETECTARLA i DESARROLLO
CINESTESICA
- Buena coordinacion, - Taller de relajacion y
equilibrio, flexibilidad, INDIVIDUOS yoga.
fuerza y velocidad. EXCEPCIONALES - Danzoterapia: juegos de
- Interés por juegos y expresion corporal.
deportes. - Nadal. - Realizar cuentos motores.
- Utilizar la comunicacion - Miguel Angel. - Hacer coreografias y
no verbal. - Nadia Comaneci. obras draméticas.
- Destacar en algun - Nacho Duato. - Representar letras,
deporte. numeros...con el cuerpo.
- Capacidad para - Circuitos deportivos.
reconocer las expresiones - Taller de mimica.
gestuales y corporales. - Realizar construcciones

tridimensionales.
- Jugar con los cinco

sentidos.

Tabla 5: Inteligencia corporal — cinestésica

Elaboracion propia (adaptado de Escamilla, A. 2014)
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LOCALIZACION
CEREBRAL

ESTADOS FINALES
MAXIMOS

MATERIALES PARA
IMPULSARLA

Hemisferio derecho y las
areas del l6bulo parietal

izquierdo.

- Veterinarios.

- Astronomos.

- Bidlogos.

- Jardineros.

- Meteorélogos.

- Agricultores.

INDICADORES PARA
DETECTARLA

- Alta sensibilidad por la
naturaleza.

- Atraccion por animales y
plantas.

- Interés por el cuerpo, el
cuidado personal y la
salud.

- Gusto por los
experimentos y la
comprobacion de hipétesis.
- Dar respuestas al por qué
de las cosas.

- Mostrar interés por los

fendmenos naturales.

INTELIGENCIA
NATURALISTA

- Documentales.

- Microscopios, prismaticos,
lupas.

- Animales y plantas de
juguete.

- Enciclopedias de
animales y plantas.

- Equipos de jardineria.

ACTIVIDADES PARA SU
DESARROLLO

INDIVIDUOS
EXCEPCIONALES

- Darwin.

- Curie.

- Pasteur.

- Rodriguez de la Fuente.
- Mendel.

- Salidas al medio natural.
- Talleres de reciclaje.

- Huerto escolar.

- Visitar una granja.

- Hacer sencillos
experimentos en el
laboratorio.

- Ver capitulos de “Erase
una vez el cuerpo
humano”.

- Realizar entrevistas a
médicos, zodblogos,

meteordlogos...

Tabla 6: Inteligencia naturalista

Elaboracion propia (adaptado de Escamilla, A. 2014)
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LOCALIZACION
CEREBRAL

ESTADOS FINALES
MAXIMOS

MATERIALES PARA
IMPULSARLA

Lébulos frontales,
fundamentalmente en el
derecho, y parietales,
principalmente en el

sistema limbico.

- Relaciones publicas.
- Periodistas.

- Mediadores.

- Psicoterapeutas.

- Trabajadores sociales.

INDICADORES PARA
DETECTARLA

- Capacidad para

reconocer los intereses y

sentimientos de los demas.

- Relacionarse con
autonomia.

- Necesidad de amigos.

- Buen sentido de la
empatia.

- Ofrece ayuda a los
demas.

- Actuar como mediador.
- Capacidad para animar a
quienes estan tristes.

- Comparte informacién e

ideas con los demas.

INTELIGENCIA
INTERPERSONAL

- Mesas redondas para
debates.

- Juegos de mesa.

- Fotografias, peliculas,

textos...para su analisis.

ACTIVIDADES PARA SU
DESARROLLO

INDIVIDUOS
EXCEPCIONALES

- Mandela.
- Carl Rogers.
- Gandhi.

- Debates sobre problemas
sociales.

- Simular conflictos para
analizarlos y proponer
soluciones.

- Trabajos de cooperacion.
- Coevaluacion de trabajos.
- Dramatizar situaciones en
las que se analicen
habilidades sociales.

- Trabajar estrategias de
comunicacion (verbal y no
verbal).

- Analizar los sentimientos

que sugieren fotografias.

Tabla 7: Inteligencia interpersonal

Elaboracion propia (adaptado de Escamilla, A. 2014)
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LOCALIZACION

ESTADOS FINALES

MATERIALES PARA

CEREBRAL MAXIMOS IMPULSARLA
Lébulos frontales y - Religiosos. - Biografias.
parietales, principalmente - Psicdlogos. - Autobiografias.

en el sistema limbico.

- Lideres politicos.
- Deportistas.

- Artistas.

INDICADORES PARA
DETECTARLA

- Alta autoestima.

- Autoconocimiento y
autocontrol.

- Capacidad de
automotivacion.

- Gran sentido de la
independencia.

- Expresar con seguridad y
precision sus ideas.

- Gran fuerza de voluntad.
- Reconocer las cualidades
y defectos en uno mismo.

- Identifica sus emociones,
relacionandolas con las

causas que las provocan.

INTELIGENCIA
INTRAPERSONAL

- Fotografias y peliculas.

- Cartas de emociones.

ACTIVIDADES PARA SU
DESARROLLO

INDIVIDUOS
EXCEPCIONALES

- Teresa de Calcuta.
- Freud.

- Teresa de Jesus.

- Expresar estados de
animo a través de dibujos.
- Escribir una carta de
recomendacion de uno
mismo.

- ¢Qué animal te gustaria
ser? arguméntalo.

- Peliculas para trabajar la
inteligencia emocional.

- Realizar un mural sobre
cémo me veo y cOmo me
ven, analizandolo
posteriormente.

- Analizar biografias que
reflejen historias de

superacion personal.

Tabla 8: Inteligencia intrapersonal

Elaboracion propia (adaptado de Escamilla, A. 2014)
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ANEXO II: EVALUACION INICIAL DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES

Valoracion de cada alumno mediante una escala Likert de 0 a 4, siendo 0 nunca, 1 a veces,

2 rara vez, 3 con mucha frecuencia y 4 siempre.

NOMBRE DEL ALUMNO/A:

INTELIGENCIA LINGUISTICA P INTELIGENCIA MUSICAL P
Le gusta leer Canturrea constantemente
Disfruta con los juegos de palabras Recuerda melodias y canciones
Escribe mejor gque la media de su edad Es sensible a los sonidos ambientales
Tiene buena memoria para nombres, Da golpecitos ritmicos con la mano o el pie
fechas, lugares... mientras trabaja...
Total Total
INTELIGENCIA NATURALISTA P INTELIGENCIA ESPACIAL P
Le gustan las salidas a ambientes naturales Interpreta con facilidad mapas, gréaficos...
Disfruta con actividades ligadas a la Le gustan las actividades visuales como
naturaleza puzzles, laberintos...
Habla mucho de animales o le gusta llevar Prefiere que las lecturas lleven muchas
flores, bichos... ilustraciones
Tiene mascota o le encantaria tenerla Le gusta dibujar
Total Total
INTELIGENCIA CINETICO-CORPORAL P INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA P
Imita de forma habil los gestos de otras Le gustan los juegos de estrategia (ajedrez...)
personas
Muestra una buena habilidad motriz fina Formula preguntas sobre el funcionamiento de
las cosas
Se pone nervioso si pasa mucho tiempo Le gusta clasificar siguiendo algin patrén
sentado l6gico
Sobresale en deportes Le gusta trabajar o jugar con nimeros
Total Total
INTELIGENCIA INTRAPERSONAL P INTELIGENCIA INTERPERSONAL P
Expresa sus sentimientos con precision Le gusta relacionarse con sus comparfieros/as.
Es independiente Disfruta ensefiando a otras personas
Aprende de sus errores, de sus éxitos... Muestra una buena empatia
Conoce sus puntos fuertes y débiles de Parece un lider, los demas lo buscan
manera realista
Total Total

OBSERVACIONES:

Lista de indicadores para la evaluacion de las inteligencias mdltiples, a partir de los estudios de Armstrong
(2006). Elaboracion propia

72




Maria de los Reyes Perera Pombero

ANEXO Ill: MAPA VISUAL PARA SEGUIR TODAS LAS SESIONES
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