@]
UNIVERSIDAD

INTERNACIONAL
DE LA RIOJA

Universidad Internacional de La Rioja
Facultad de Educaciéon

MASTER UNIVERSITARIO EN TECNOLOGIA
EDUCATIVA'Y COMPETENCIAS DIGITALES

Aprendizaje Basado en
Proyectos: Elaboracion de
una Guia Gastronomica digital
como elemento
multidisciplinar en 62 de
Educacion Primaria

Trabajo fin de master presentado por: Manuel Dominguez Gomez
Modalidad de propuesta: Proyecto de Innovaciéon
Director/a: Elias Manuel Said Hung

Pais, Ciudad: Espafia, Arenas de San Pedro (Avila).
Fecha: Enero de 2018
Firmado por: Manuel Dominguez Gémez



TFM. Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales | UNIR

RESUMEN:

El presente trabajo titulado: “Aprendizaje Basado en Proyectos: Elaboracion de una Guia
Gastrondmica digital como elemento multidisciplinar en 6° de Educacion Primaria”, trata de dar
respuesta a la creciente demanda actual, por parte de los docentes, de poner en practica estrategias
metodologicas activas, en este caso el Aprendizaje Basado en Proyectos, que ayuden a los alumnos
a incrementar su nivel competencial, a la vez que potencia el desarrollo de habilidades sociales, de
trabajo cooperativo, de pensamiento critico y de la creatividad utilizando las herramientas digitales

establecidas en el proyecto para su consecucion.

Del mismo modo, es importante dar respuesta a la necesidad de trabajo colaborativo entre
docentes de diferentes areas que impartan clase en el mismo nivel educativo, implantando una
serie de acciones que ayuden a la puesta en marcha y resoluciéon de dificultades que se vayan

presentando durante el desarrollo del proyecto.

PALABRAS CLAVE:

Aprendizaje Basado en Proyectos, ABP, multidisciplinar, Educacién Primaria, TIC, innovacién

educativa.

ABSTRACT:

The present work entitled: “Project-Based Learning: Elaboration of a digital Gastronomic
Guide as a multidisciplinary element in 6th grade of Primary Education” tries to respond to the
growing current teacher’s demands, of implementing active methodological strategies “Project-
Based Learning”, that can help students to increase their level of competence, while enhancing the
development of social skills, cooperative work, critical thinking and creativity. Always using the
digital tools established in the project to achieve them.

At the same time, it is important to answer to the need for collaborative work among teachers
from different areas or subjects that teach at the same level of education, by introducing a series of
actions to help the implementation and resolution of difficulties that could come along during the

project development.
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“La cuestion es descubrir como aprende una persona,
descubrir sus pasiones, que son muy importantes, y
utilizar todos los recursos humanos y tecnologicos que nos
sirvan de ayuda”.

(Howard Gardner, citado en Punset, 2011).
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1. CONTEXTUALIZACION

Con el presente Proyecto de Innovacion se pretende llevar a cabo un proyecto anual
multidisciplinar en el aula de 6° de Educacion Primaria que conlleve un cambio metodologico
hacia el Aprendizaje Basado en Proyectos en el que las diferentes herramientas TIC sean vehiculo
de transformacion del mismo; puesto que el alumnado actual exige nuevos modelos educativos

integrales que comprendan todas y cada una de las capacidades o dimensiones del ser humano.

La tematica elegida, gastronomia, refuerza varios aspectos fundamentales para que, a priori, el
proyecto tenga éxito: el interés por parte del alumnado y la multidisciplinariedad del tema, pues
puede ser abarcado desde la practica totalidad de areas curriculares de 6° de Educacion Primaria
con la creacion de un espacio web en forma de guia gastronémica con tres amplios bloques de

trabajo: cocina tradicional, cocina internacional y cocina moderna.

El centro educativo en el que se va a llevar a cabo este Proyecto de Innovacion es el Colegio
Concertado Bilingiie Divina Pastora, perteneciente a las Franciscanas Misioneras de la Madre del
Divino Pastor (FMMDP), centro localizado en la comarca del Bajo Tiétar, en la falda de la Sierra de
Gredos, al sur de la provincia de Avila. Est4 situado en la calle Triste Condesa, 37 de Arenas de San
Pedro, siendo esta localidad la cabeza de la comarca y que cuenta con una poblacion, a 31 de

diciembre de 2017, de 6.572 habitantes (Fuente: Ayto. de Arenas de San Pedro, 2018).

El centro posee concierto educativo en todas sus etapas (2° ciclo de Educacion Infantil,
Educacion Primaria y ESO) con un volumen de ocupacion del 78,89 % del total de alumnos (284
alumnos). El 89,44 % del alumnado procede de la misma localidad (254) y 10,56 % de los pueblos
limitrofes (30); en la actualidad el porcentaje de inmigrantes escolarizados es 1,76 % del total de

alumnos (5).

De las encuestas anuales a familias se extrae un dato importante para el centro: el porcentaje de
familias que tienen acceso a Internet en sus casas (Tabla 1), sin contabilizar la conexiéon moévil u
otras vias de acceso. Este dato indica el altisimo porcentaje de familias que poseen ordenador y

conexion a Internet.

Tabla 1
Porcentaje de familias con acceso a Internet en el hogar
Ed. Infantil Ed. Primaria ESO
% de familias con acceso a 94.36 % 92,14 % 98,15 %

Internet en el hogar*

*sin contabilizar el acceso mévil desde Smartphone o Tablet.

Nota: Recuperado de Colegio Concertado Divina Pastora (2017). Memoria de la Programacion General Anual. Anexo
16. Plan TIC. Material no publicado.
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De todos los recursos que posee el centro, se listan aquellos recursos fisicos o hardware que

seran importantes para el proyecto:

Tabla 2
Hardware disponible para el proyecto
Hardware Unidades
_Ordenador de sobremesa @ 1
_Ordenadores portatiles® 4
Pad2® 5. ...
Pad® 2
AppleTV® 1
PDI ® 1

Router WiFi
(conexibon a Internet de 10 MB)

Web Cam @ 2
Nota: Elaboracion propia.
! Disponibilidad inmediata por estar en el aula.
@ Disponibilidad bajo demanda por ser un bien de uso comun.

Ademas cada alumno posee una cuenta institucional de Google Suite for Education, en la cual
bajo el mismo usuario se encuentran recursos como: Gmail, Documentos, Presentaciones,
Calendar, Google Classroom, Drive,...; del mismo modo se ha podido comprobar durante el curso
escolar 2016/2017 que el modelo BYOD (Bring Your Own Device) es factible y positivo puesto que
20 alumnos (sobre 22 totales que conforman el aula de 6° de Educacion Primaria) poseen tableta
que usan mayoritariamente como elemento de ocio y esporadicamente como herramienta de

aprendizaje, y este modelo ayuda a sacar un mayor partido al dispositivo movil personal.

Los docentes participantes en el proyecto seran los reflejados en la siguiente Tabla:

Tabla 3

Relacion de docentes y las areas que imparten

Docentes Responsabilidades en el centro Areas que imparte en el aula
e Coordinador de Innovaciéon Educativa e Lengua Castellana y Literatura
Manuel ¢ Coordinador TIC, Community e Ciencias Naturales
Dominguez Goémez Managery Marketing. e Ciencias Sociales
e Tutor 6° Educacion Primaria e Educacion Artistica
,J s¢ Teo e Tutor 5° Educacién Primaria e Matematicas
Nufez Arroyo

¢ Coordinadora Bilingiiismo
Azucena

. N e Lengua Extranjera: Inglés
Martin Ortega * ggg,fgrz%%%f Proyecto Lingiiisticode 22 Lengua Extranjera: Francés

Ivin Gonzéalez

Meson e Coordinador Huerto Escolar Ecolégico e Educacion Fisica

Nota: Elaboracion propia.
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Es aconsejable que el coordinador del presente Proyecto de Innovacion sea el docente que mas
tiempo pase en la clase en la que se va a poner en marcha, en este caso el tutor de 6° de Educacion
Primaria; del mismo modo es coincidente que ademas sea el Coordinador en el Centro del Proyecto
de Innovacion Pedagogica “PBL & Flipped Classroom” que se inici6 en el curso 2016/2017 con
formacion especifica a los coordinadores de todos los centros de la congregaciéon de las FMMDP a

cargo del Dr. D. Ratl Santiago Campion.

Las funciones que asumira el coordinador del presente proyecto seran:
e supervision del desarrollo del proyecto,
e asesor técnico en la realizacion del proyecto,
e asesory supervisor de los trabajos grupales, y

e tutelar las reuniones multidisciplinares de docentes.

Los participantes directamente implicados seran los alumnos de la clase de 6° de Educacion
Primaria que est4 compuesta por 22 alumnos (13 nifias y 9 nifios) con las siguientes singularidades:
e 1alumno TEA con alto rendimiento.
e 1 alumna ACNEE (microcefalia + TDAH), con un desfase curricular de 6 cursos segin
ultima evaluacion psicopedagogica.

e 2 alumnos de Altas Capacidades (uno de ellos Talento Lingiiistico).

Del mismo modo tendran cabida en ciertos momentos del proyecto las familias de alumnos,
comercios y restaurantes del municipio y aledafos, fabricas de productos alimentarios y
probablemente algtn chef de reconocido prestigio con el que finalmente pactemos su colaboracion

en este proyecto.

Los destinatarios seran los propios alumnos, el municipio y todo el area de influencia, pues

este proyecto pretende promocionar los productos de la zona.

2. JUSTIFICACION

El Colegio Concertado Bilingiie Divina Pastora realiza, de forma anual, un informe en el que se
exponen los datos recopilados en las encuestas de calidad a todos los sectores de la comunidad
educativa. Al ser una memoria de calidad se analizan los datos y se proponen, si fuese necesario,

ciertas acciones de mejora a implementar al curso siguiente.
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En la valoracion media global por sectores (Tabla 4), se evidencia un leve descenso, curso tras
curso, en el sector del profesorado sin llegar a ser valores que inciten un area de mejora evidente; al

contrario que ocurre en los otros sectores, cuyos valores se ven incrementados.

Tabla 4

Resultados encuesta calidad por sectores

VALORACION MEDIA SECTORES Personal Profesorado  Familias  Alumnado
No Docente
_______ CURSO2010/2012 877 . 851 . 803 791
____CURSO2011/2012 915 861 823 Tl
______ CURSO2012/2013 872 847 832 762
_______ CURSO2013/2014 874 847 849 769
______ CURSO2014/2015 843 81 856 779
______ CURSO2015/2016 823 829 848 8,00
CURSO 2016/2017 8,54 8,02 8,51 8,18

Nota: Recuperado de Colegio Concertado Divina Pastora (2017). Andlisis Institucion FMMDP. Informe de Resultados
Curso 2016/2017. Material no publicado.

Concretando el descenso de la valoracion media global en el sector del profesorado, se han
escogido aquellas preguntas relacionadas con la innovacion, la accién social y el trabajo en equipo,

al ser parte esencial para descubrir posibles problemas.

Partiendo de los datos de la Tabla 5, se aprecia como se ha venido experimentando un
descenso en el nivel de satisfaccion de los docentes que se asemeja en resultados a la tltima
pregunta analizada sobre trabajo en equipo y colaboracion. Junto al analisis que se extrae de los
datos hay que afiadir que el namero de proyectos de innovacion educativa en el centro es
demasiado elevado respecto al claustro que conforma el equipo docente. El Colegio Divina Pastora

se encuentra inmerso en 8 proyectos de innovaciéon con un equipo humano de 22 docentes.

Tabla 5
Resultados encuesta calidad - Profesores
Curso
PROFESORES Curso Curso Curso Curso 2016/2017
2012/2013 2013/2014 2014/2015 2015/2016 Desv.
Global Tip
10. Estoy satisfecho con los
programas de innovacion 8,08 8,09 8,04 8,10 6,904 3,22
ceducativa.
25. Considero que el grado
de colaboracién entre 8,75 8,35 7,83 7,85 7,44 1,39
profesores es satisfactorio. .
35. Estoy satisfecho con el
trabajo en equipo y - - - - 7,39 1,53

colaboraci6n.

Nota: Adaptacion de Colegio Concertado Divina Pastora (2017). Andlisis Institucion FMMDP. Informe de Resultados
Curso 2016/2017. Material no publicado.
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“[Los docentes] tienen que trabajar en equipo con otros docentes por el bien de la escuela en
general” (UNESCO, 2015, p. 58) y para aprender a trabajar en equipo es imprescindible la
unificacion de varios proyectos de innovacidon para que el tiempo destinado sea lo mas eficaz
posible. Un ejemplo claro seria la puesta en marcha de un programa de innovacion sobre
Aprendizaje Basado en Proyectos (o PBL en sus siglas en inglés, Project Based Learning) que
englobe a los de Inteligencias Multiples (Gardner, 1983), Aprendizaje Cooperativo (Johnson &
Johnson, 1999) y (Pujolads, 2008), Proyecto Lingiiistico de Centro (Trujillo, 2010) y a las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC); por lo que, abriendo el paraguas del ABP
se dan cabida a muchos otros proyectos que, en relacion, son mas pequefos, iniciando la
obligatoriedad de coordinacion y trabajo en equipo entre los diferentes responsables y haciéndolo

extensivo al resto del claustro.

Busqueda en Google
"Aprendizaje Basado en Proyectos"

520 524

w——_ 390

318
2!10 2511 2012 2013 2014 2015 2016 2017

==@==Noticias ==@==Google Académico

132

2007 2008 2009

Figura 1. Busqueda en Google: “Aprendizaje Basado en Proyectos”. Elaboracion propia. A partir de Google
Académico.

En la Figura 1 se ha recopilado informacion del nimero de noticias y publicaciones académicas
publicadas en Google y Google Académico respectivamente. Se puede comprobar el incremento
anual en el nimero de publicaciones (tesis, articulos, libros, manuales,...) a nivel académico cuya
base sea el ABP en el dltimo lustro, al igual que las noticias recogidas por este buscador,
destacando el incremento exponencial en los dos altimos anos. Esto nos lleva a pensar la existencia

de un interés al alza de los profesionales respecto a esta metodologia, al igual que los medios de
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comunicaciéon se han ido haciendo eco de noticias relativas a la metodologia ABP de manera

creciente.

¢Tiene cabida la metodologia del ABP propuesta en este Proyecto de Innovacion dentro del
marco legal de la LOMCE? Como se vera a continuacion lo importante no es la adquisicion de
conocimientos, sino el desarrollo de las competencias clave, y estas no se adquieren en un
momento concreto del desarrollo humano, sino que van adquiriéndose paulatinamente con la
evolucion socio-cognitiva del alumno. La respuesta taxativa se encuentra en la misma Ley tal y

como nos indica el INTEF:

La LOMCE da lugar a que en el curriculo escolar espafiol el término "competencias clave" no sea
una mera definicién de un concepto, sino que implique una completa reformulacion de los
métodos de ensenanza. Del "saber" al "saber hacer", de "aprender" a "aprender a aprender". Ello
con una finalidad dltima: que una vez finalizada la escolarizacion obligatoria, los jovenes hayan
alcanzado una serie de competencias que les permitan incorporarse a la vida adulta y al mercado

laboral con éxito. (Formacién en Red del INTEF, s.f.).

Las competencias se encuentran reguladas por el articulo 10 del Decreto 26/2016 (2016, p.
34189), donde se exponen las competencias basicas a desarrollar en el curriculo de la etapa de
educacion primaria, y que siguen las recomendaciones del Parlamento Europeo (2006/962/CE) y
que son las siguientes:

Comunicacién lingiiistica.

Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales.

N ok n -

La propuesta de cambio metodologico en la practica docente en el Colegio Concertado Bilingiie
Divina Pastora, no ocurre inicamente por interés de escasos y puntuales docentes que se atreven a
indagar y a poner en marcha nuevos estilos metodologicos. La actual propuesta de cambio
metodolégico se produce por varias vias:

a) cambio en el estilo de ensefianza hacia nuevas metodologias, promulgada por el Equipo de

Titularidad, el Director de zona y Equipo Directivo del centro;

b) lainclusion de estas metodologias en las propuestas didécticas de las editoriales;

c) los resultados positivos de estas cuando se han llevado a cabo de forma fehaciente; y

d) la insistente peticion de cambio por parte de la sociedad en la adquisicion de contenidos

aislados hacia el verdadero desarrollo competencial de los alumnos.

6



ABP: Elaboracidn de una Guia Gastrondmica digital como elemento multidisciplinar | Manuel Dominguez Gémez

Todo ello nos indica que el ABP parece ser la solucién mas acertada para el desarrollo de un

proyecto multidisciplinar de estas caracteristicas; pero, ¢sobre qué tema?

Revisando la programaciéon de 6° de Educacion Primaria, saltan a la palestra varias teméticas

con las que poder trabajar de forma multidisciplinar, siendo una de ellas el tema de la gastronomia.

El interés por los temas culinarios se ve reflejado en el incremento de matriculas en los estudios
relacionados con el mundo de la hosteleria, como ocurre en la Escuela de Hosteleria de Cullera, que
recibid el triple de solicitudes que plazas ofertadas (Guindo, 2015); o que el 18,5 % de los alumnos
en el turno de manana de la Escuela Superior de Hosteleria y Turismo de Madrid, asegure estar
cursando estos estudios por verse influenciados por programas televisivos (Marin, 2016) y Escuela
de periodismo UAM - El Pais (2015) cuando habla del mayor interés tanto a nivel de hobby como

profesional de la cocina.

Asimismo, en los diferentes ranking que catalogan las mejores escuelas de cocina del mundo,
encontramos dos escuelas con sede en Espana: Le Cordon Bleu® Madrid y el Basque Culinary
Center (Bonilla, 2017). El alumnado al que va dirigido este proyecto de innovacién se le pregunto,
en el ultimo trimestre del curso 2016/2017 mediante la aplicaciéon Formularios de Google acerca de

sus intereses dentro de un abanico de posibilidades, siendo los resultados reflejados en la Figura 2:

Valora los temas segun tu interés

> 13
4 4 4
A o IIZ I I I B

No me interesa Me da lo mismo Me interesa un poco Me interesa mucho

14
12

10

o N b O

B Deporte M Cocina Medio Ambiente M Libros M Mdusica TIC

Figura 2. Valoracion de los temas segun el interés del alumnado. Nota: Datos encuesta a alumnado de 6° de Educacion
Primaria realizada en Google Formularios.

De los resultados reflejados en la Figura 2 se extrae que a estos alumnos les interesa mucho la
cocina y el deporte, a lo que hay que anadirle la tecnologia y la musica, siendo de escaso interés los

temas relacionados con los libros y con el medio ambiente.
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Para finalizar, el uso de dispositivos moviles (tabletas) sera fundamental para el desarrollo de
este proyecto y la utilizacion del modelo one to one (1:1) en los que cada alumno posee un
dispositivo, siendo estos exactamente iguales, facilita la funcién docente en muchos aspectos; pero
también hay que tener presente la realidad del centro y como se ha podido comprobar en la Tabla
2, el niimero de dispositivos mdviles (iPad) no nos permite ofrecer este modelo, del mismo modo
que la conexion a Internet no podria soportarlo. Por otro lado se ha hablado con anterioridad del
modelo BYOD (Bring Your Own Device), en el que los alumnos llevarian sus propios dispositivos al

aula.

Ambos modelos han sido analizados por Santiago (2014) en la infografia presentada en la

Figura 3:

1:1 BYOD vs 1:1 “Modelo dnico’ WeRIRRec.s

3 Ganador: BYOD _.:
Perdedor: Modelo Unico ., . €

(1] Ganador: Modelo Unico 2
Eb D MD Perdedor: BYOD B R Y ' ogenei l‘

Ganador: Modelo Unico g ay
* Perdedor: BYOD «

« »_ ) Ganador; BYOD 5
~_J Perdedor: Modelo Unico

Ganador: Modelo Unico -
Perdedor: BYOD '

Figura 3. 1:1 BYOD vs 1:1 “Modelo unico”. (Santiago, 2014, recuperado de
https://www.theflippedclassroom.es/proyectos-de-aprendizaje-movil-byod-o-modelo-unico/)

La decision de la utilizacion del modelo BYOD viene supeditada por:
e lainviabilidad de asuncion del costo de los dispositivos,
e no es necesaria la compatibilidad entre dispositivos, puesto que los alumnos trabajaran

en red dentro de su cuenta institucional de Google Suite for Education,
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¢ los alumnos aprenderan a sacar un mayor partido a sus propios dispositivos,
e las ayudas para la adquisicion de dispositivos digitales (tabletas) que la Consejeria de
Educacion de la Junta de Castilla y Ledn convoca de forma anual. Extracto de la Orden

de 9 de noviembre de 2017 (2017, pp. 47179-47180).

En resumen, se propone la utilizacién del ABP como estrategia metodologica centrada en dos
aspectos importantes: la gastronomia y la tecnologia, para lo que esta dltima sera vehiculo

conductor de la primera.

3. OBJETIVOS

3.1. OBJETIVO GENERAL

e Disefar una propuesta de innovacién educativa orientada a mejorar las estrategias de
enseflanza-aprendizaje aplicadas a nivel de educacion primaria, desde el Aprendizaje

Basado en Proyectos y el desarrollo de una guia gastron6mica digital.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Identificar rasgos que caracterizan el ABP.

2. Determinar las actividades que ayudaran a promover el ABP, a través de la guia
gastronémica digital propuesta.

3. Identificar los recursos tecnologicos que ayuden al cumplimiento del objetivo general
propuesto.

4. Establecer los mecanismos de evaluacion a tenerse en cuenta para medir el

fortalecimiento del ABP, a través de la guia gastronomica digital propuesta.

4. MARCO TEORICO

4.1. LA SOCIEDAD DEL SIGLO XXI.

El fin dltimo de todo sistema educativo “es capacitar a los alumnos para que comprendan el
mundo que les rodea y conozcan sus talentos naturales con objeto de que puedan realizarse como
individuos y convertirse en ciudadanos activos y compasivos.” (Robinson, 2016, p. 24) y es por ello
que el conocimiento ha de surgir de un cuestionamiento del mundo real y de una reflexion del
mundo futuro deseable; entonces el proceso de como mejorar la realidad para alcanzar los

objetivos ha de provocar un profundo aprendizaje en toda persona que lo realice.
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Atn asi, el alumnado de la primera mitad del siglo XX no aprende de la misma manera que los
alumnos actuales, pertenecientes a la denominada Generacion Z (Cerezo, 2016), los nacidos entre
1995 y 2015 y poseen ciertas peculiaridades a tener muy en cuenta, segin algunas caracteristicas

extraidas citadas en Pradas (2017, pp. 11-12):

“La generacion Z se comunica mejor con imagenes.

e Lageneracion Z crea contenidos.

e La generacion Z es la més preparada para comprender y utilizar las innovaciones que
aparezcan a corto y medio plazo.

e La generacion Z entiende que la diversidad, la igualdad y sostenibilidad son temas que
no plantean en términos de problema, sino de realidad incuestionable a aceptar y
respetar.

e La generacion Z son muy emprendedores.

e Para la generacion Z los teléfonos siempre han sido “Smart”, los mensajes se escriben en
menos de 140 caracteres y Michael Jackson es un personaje historico.

e La generacion Z se consideran tecnologicamente dependientes. Enfocados a Internet y a
lo virtual y digital.

e Alageneracion Z le cuesta distinguir entre el mundo real y el mundo en linea.

e A la generacion Z no les satisface el rol pasivo, ser solo observadores. Desean estar
involucrados e interactuando en todo.

e La generacion Z tiene carencias en las habilidades interpersonales debido a la tendencia

individualista por el uso de la tecnologia.”

Por todo esto el alumnado del siglo XXI, el que tenemos en nuestras aulas, no aprende de la
misma manera que el alumnado del siglo anterior. El modelo industrial de escolaridad atendia
unas necesidades productivas ahora obsoletas y ha hecho que las formas de aprender experimenten
grandes cambios debido a que se han incorporado y modificado nuevas fuentes de conocimiento,
de intercambio e interaccion con el aprendizaje. Aun asi, la escuela tiene un gran peso en la
sociedad pues constituye el primer peldafio del aprendizaje y la socializacion fuera del ambito
familiar (UNESCO, 2015).

La cultura y la sociedad actuales exigen personas creativas, criticas, libre-pensantes, capaces de
resolver problemas, de disenar, desarrollar y evaluar proyectos colaborativos, etc., Robinson (2016)
nos propone que debemos cambiar el sistema sobre el que se asienta la educacion actual, ya que
poseemos una infinidad de recursos a nuestro alcance para lograrlo y conseguir brindar diferentes

métodos de ensenanza-aprendizaje altamente personalizables.

El cambio de sistema educativo no ha de verse reflejado solamente en la escuela, como dice
Marina (2015), Europa necesita crear, hasta el afio 2030, 46 millones de puestos de trabajo de alto
nivel, pero los sistemas educativos actuales no son lo suficientemente eficaces como parar formar a
las personas que deben ocuparlos, lo que conllevara importar de China o India (paises que si estan

cambiando sus sistemas educativos) personas verdaderamente cualificadas para esos puestos.
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El aprendizaje no es un proceso individual, se trata de una experiencia social que debe estar
centrada en los intereses del alumnado y que desde ese mismo interés promueva la creacion de
proyectos colaborativos en los que se vean integrados los conocimientos basicos para asi

desarrollar las competencias clave en todos y cada uno de los alumnos.

Alemany, Marina y Pérez (2013, p. 19) exponen qué es una competencia y qué caracteristicas ha
de tener:

« “Las competencias basicas o clave son aquellas que todo individuo necesitara en algan
momento de su vida para desenvolverse en la sociedad actual.

« Las competencias no son, en si mismas, conocimientos, habilidades o actitudes por
separado, sino una integracion de los tres.

« Las competencias no se enseflan, se entrenan, ya que son las que permiten poner en juego
los conocimientos. Esta afirmacion supone un cambio metodolégico ineludible en el
ambito educativo [...].

« La aplicacion de competencias basicas se da en un proceso de operaciones mentales
complejas, cuyos esquemas de pensamiento permiten determinar y realizar acciones
adaptadas a la situacion (Perrenoud, 2004).

« Las competencias hacen referencia a una ejecucion eficaz, a un modo exitoso de conseguir
unos resultados en una situaciéon dada.

« En un contexto real, la resolucion de cualquier situacion necesita de la puesta en juego de
las distintas competencias de modo interrelacionado.”

El desarrollo de competencias se pretende conseguir gracias a la interdisciplinariedad de
saberes humanos y no a base de asignaturas aisladas. El concepto de disciplinas, tal y como lo
expone Robinson (2009) proporciona un plan de estudios mucho mas fluido y dinamico, y por

ende, interdisciplinario.

Los alumnos, las familias, la sociedad y la propia escuela demandan un cambio metodologico
que la haga evolucionar y la convierta en verdadero motor del cambio social en pleno siglo XXI
integrando las TIC, sin olvidar la evolucion del papel de los docentes, quienes ya no volveran a ser
simples transmisores de conocimiento, sino que, tal y como afirma la UNESCO (2015, p. 57):
“Habida cuenta del potencial que entranan las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
docente pasa a ser un guia que permite a los estudiantes [...] desarrollarse y avanzar en el laberinto

cada vez mas intrincado del conocimiento”.

4.2. UN MARCO LEGAL PARA LA SABIDURIA.

El sistema educativo, en su Ley Organica 8/2013 (2013), posibilita la inclusiéon de metodologias
de ensenanza-aprendizaje diferentes con las que satisfacer a los alumnos y asi dar respuesta a los
cambios que la sociedad viene demandando. Del mismo modo, en la comunidad auténoma de
Castilla y Leon, en su Orden EDU/519/2014 (2014), aboga por el trabajo por proyectos, puesto que

ayuda a organizar el pensamiento de los alumnos, favoreciendo procesos de reflexion, critica,
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elaboracion de hipoétesis y promoviendo procesos investigadores en los que cada alumno puede

asumir diversas responsabilidades en las que aplicar sus conocimientos y habilidades.

Los términos dato, informacion y conocimiento se pueden integrar en el concepto de jerarquia
de DICS (dato-informaciéon-conocimiento-sabiduria) o en su terminologia inglesa: DIKW. Este
término aparecié por primera vez en los articulos de Ackoff (1989), el cual indic6 que la sabiduria
era el nivel maximo en la jerarquia de tipos y los datos la categoria inferior. Toda categoria incluye
todas las inferiores siguiendo estas un orden especifico de mayor a menor: sabiduria, comprension,

conocimiento, informacioén y datos.

Ackoff llegaba més alla e indicaba la existencia de un concepto por encima de la sabiduria, al
que denomin6 comprension (understanding), que incluye el proceso de adquisicion y aprendizaje

de todo el conocimiento extraido.

Esto nos ha de llevar, segin el concepto de Jerarquia DIKW (Data-Information-Knowledge-
Wisdom) o Piramide de Conocimiento (Figura 4), del dato a la informacién, pues son el conjunto
de datos el que nos aporta informaciéon concreta. Con el conjunto de informaciones que poseemos
elaboramos el conocimiento, que es el Gltimo paso que podemos hacer en las escuelas que atin no
han iniciado el cambio metodologico hacia uno de futuro, escuelas abocadas al estancamiento y a la
desaparicion; y el conjunto de conocimientos, debidamente conectados, tratados y con cierta
capacidad de aprender a aprender, es lo que llamamos sabiduria, que consiste en saber manejar de
forma auténoma y eficaz el conocimiento adquirido. Las personas sabias son las que se encuentran
en un constante proceso de autoaprendizaje con el que ser cada dia algo mejor y poder dar a la

sociedad una parte de todo lo adquirido a lo largo de sus vidas.

A

Sabiduria

Evaluacién e internalizacién del
conocimiento

Conocimiento

Aplicacién mental de los datos y la
informacion

Informacion

Datos procesados para ser utiles

Datos

Elementos discontinuos que representan
hechos

Fuente: Hey, J.: The Data, Information, Knowledge, Wisdom Chaim: The Metaphorical Link
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Figura 4. Piramide de Conocimiento (Hey, s.f., recuperado de https://blogs.deusto.es/master-informatica/donde-esta-
wally/)

Es por todo esto que el ABP ayuda a alcanzar la sabiduria como méxima expresion del
conocimiento, y las diferentes legislaciones educativas se han hecho cierto eco de ello integrandolo
en sus propuestas metodologicas pero a la vez han mantenido unos extensos curriculos con los que
se complica la tarea docente. El simple conocimiento no ayuda a crear personas eficaces, sino que
crea maquinas ejecutoras mas o menos especializadas. El cambio también ha de verse reflejado en
la actitud y ejercicio de los docentes, para que ayuden a todos y cada uno de sus alumnos a llegar a

lo mas alto, a la sabiduria.

4.3. APROXIMACION AL CONCEPTO DE APRENDIZAJE BASADO EN
PROYECTOS

El Aprendizaje Basado en Proyectos, tal y como apuntan autores como Garcia-Valcarcel y

Basilotta (2017, p. 114):

“El ABP tiene una larga tradicion, de hecho las primeras propuestas aparecen a principios
del siglo XX. Dewey (1933) habia destacado la importancia de la experiencia en el aprendizaje
y apostaba por proyectos multidisciplinares [...]. Ademas, atribuia mucha importancia al
aprendizaje social, por lo que sus proyectos tenian un marcado caracter colaborativo. Otro
pedagogo impulsor de este planteamiento didactico fue Kilpatrick (1918), quien defendié que
el ABP en la escuela era la mejor manera de utilizar el potencial innato del alumnado, y de
prepararlos para ser ciudadanos responsables y motivados hacia el aprendizaje”.

Garcia-Valcarcel y Basilotta (2017) destacan ciertos componentes criticos para que el ABP
tenga éxito, como son: la motivacion del alumnado, que se ve incrementado cuando asume
responsabilidades y protagonismo al estar el proyecto centrado en el alumno; la planificacion y
organizacion, tanto del aprendizaje de contenidos y competencias, asi como los grupos de trabajos
y los roles a desempeinar; la interaccion-colaboracion con el docente y entre los propios alumnos;
sin olvidar que el proyecto debe generar multitud de oportunidades de aprendizaje significativo a
través de la investigacion y la bisqueda de respuestas. A su vez, Vergara (2015) afirma que el ABP
estd directamente conectado con el curriculo, entrena las habilidades de pensamiento de orden
superior, se ve beneficiado de las técnicas de aprendizaje cooperativo, del intercambio de
informacién y es capaz de comprometer al alumnado en el &mbito social en el que vive. Sin olvidar

el desarrollo de las competencias clave:

“El enfoque del ABP [...] se asienta en el desarrollo competencial, y el principio basico
por el que se rige es que, el alumnado es una persona capaz de construir su propio
conocimiento a través de la interaccién con la realidad, poniendo de relieve la relacion entre
el alumnado, profesorado, familia y entorno.” (Rekalde y Garcia, 2015, p. 221)
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En la Figura 5 se pueden observar los beneficios més significativos que se producen gracias al

ABP segtin aulaPlaneta®

Figura

5.

VENTAJAS DEL APRENDIZAJE

SASALDLU N PEU 0

El aprendizaje basado en proyectos o abp es una metodologia que
reta a los alumnos a convertirse en protagonistas de su propio
aprendizaje mediante la elaboracion de proyectos que dan
respuesta a problemas de la vida real. ;Qué beneficios aporta?

o
2]

©

(4]
(5]
(6]

Motiva a los alumnos a aprender
Con la ayuda del profesor, que es quien despierta su curiosidad.

Desarrolla su autonomia
Los alumnos son los protagonistas del proceso porque son ellos
quienes planifican, deciden y elaboran el proyecto.

Fomenta su espiritu autocritico
Ellos evaltan su propio trabajo y detectan los aspectos que
deben ir mejorando.

Refuerza sus capacidades sociales
Mediante el intercambio de ideas y la colaboracion, debaten y
acuerdan decisiones con el grupo.

Facilita su alfabetizacién mediatica e informacional
Desarrollan la capacidad para buscar, seleccionar, contrastar
y analizar la informacion.

Promueve la creatividad

Pueden llegar a realizar videos,

campanas, maquetas, folletos o cualquier otro elemento
que apoye su trabajo.
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aulaPlaneta®

www.aulaplaneta.com

7

ventajas del Aprendizaje Basado en Proyectos. (aulaPlaneta®, s.f.,
http://www.aulaplaneta.com/wp-content/uploads/2015/02/INFOGRAF%C3%8DA 7-ventajas-del-abp.pdf)

recuperado

de

Existen multitud de propuestas en tanto en cuanto a las diferentes fases y etapas en el

desarrollo de cualquier ABP. Se ha elegido el propuesto por aulaPlaneta® por ser el que mejor se
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adapta a la estructuracion de este proyecto y en el que es imprescindible la transversalidad de los
conocimientos (de ahi que el presente ABP sea multidisciplinar), el intercambio de ideas entre
alumnos y entre docentes y alumnos, el aporte de la fase creativa y los momentos de coevaluacion y

autoevaluacion de las diferentes artefactos elaborados potencian el aprendizaje significativo.

El aprendizaje basado en proyectos

El trabajo por proyectos sitda a los alumnos en el centro del proceso de aprendizaje gracias a un planteamiento
mucho mds motivador en el que entran en juego el intercan le ideas, la creatividad y la colaboracién
2 4

Definicion del
reto final (con TIC)

Formacion de
equipos colaborativos

@ Transversalidad

Organizacion
y planificacién

& o

+ Tema principal

+ Pregunta inicial (driving question) e o » “Producto” a desarrollar + Asignacién de roles
* Qué sabemos * Qué hay que saber « Definicién de tareas
(deteccion de ideas previas) I"“"I (objetivos de aprendizaje) y tiempos

Intercambio de ideas

‘ 10 Aprendizaje
Respuesta colectiva Evaluacién Slgnlflcatlvo
a la pregunta inicial y autoevaluacién = =
* Reflexién sobre la experiencia
+ Uso de sistemas de mensajeria
instantanea
. @
AN g
Colaboracién \+ JA [
2 3
- N * Revision de los
R objetivos
8 " abc 0 V" . 6 L . ‘ * Recuperacién de los
:rt:sentacu:n Taller / Produccién ﬂ‘ Creatividad Anilisis y sintesis ¥ e T e
el proyecto

« Aplicacién de los nuevos
conocimientos

« Puesta en comdin, » Introduccién de

« Preparar la presentacion
+ Defensa pablica

+ Puesta en practica
de las competencias bésicas

compartir informacién
+ Contraste de ideas, debate
+ Resolucién de problemas

@/

nuevos CQI’]CEP(OS

* Bisqueda de nueva

* Revisién con expertos S g il informacién
« Desarrollo y ejecucion del producto final + Toma de decisiones
www.aulaplaneta.com @08 aulaPlaneta
Figura 6. El aprendizaje basado en  proyectos. (aulaPlaneta®, s.f., recuperado de

http://www.aulaplaneta.com/2015/02/04/recursos-tic/como-aplicar-el-aprendizaje-basado-en-proyectos-en-diez-pasos/)

Los alumnos que aprenden con métodos constructivistas mejoran considerablemente en las
evaluaciones de las diferentes areas de conocimiento, pero a su vez son evaluados positivamente a
nivel competencial, puesto que el aprendizaje holistico que han ido desarrollando potencia el
desarrollo de todas las competencias clave.

4.4. LASTIC EN EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

La utilizacion del ABP junto a herramientas TIC fomenta y refuerza el proceso de ensefianza-
aprendizaje, modificando de raiz el papel que hasta el momento venia realizando el docente en las
aulas como instructor y formador hacia un rol de guia y mediador en dicho proceso. Es en este

momento cuando el alumno se convierte en verdadero protagonista de su propio aprendizaje

gracias al cambio de paradigma metodolégico hacia unas metodologias constructivistas como el
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Aprendizaje Cooperativo, los Aprendizajes Basados en Preguntas, Problemas o Proyectos, la teoria

de las Inteligencias Miltiples, la Gamificacion, o el modelo Flipped Classroom (entre otras).

Los beneficios de utilizar el ABP apoyado en las TIC las exponen Marti, Heydrich, Rojas y

Hernandez (2010, p.14), quienes afirman que gracias a esta metodologia los alumnos incrementan:

“ - Desarrollo de competencias [...].
- Desarrolla las habilidades de investigacion [...].
- Incrementa las capacidades de anélisis y de sintesis [...].
- Ayuda a que los estudiantes incrementen sus conocimientos y habilidades [...].
- Aprendizaje del uso de las TIC [...].
- Aprendizaje sobre como evaluar y coevaluar [...].
- Compromiso en un Proyecto [...].”

Durante todo el proceso de disefio, desarrollo y evaluacion de este ABP, se utiliza una
considerable cantidad de recursos TIC como vemos en la Figura 5. En la fase de disefio de este ABP
se han utilizado recursos de uso compartido y de almacenamiento en la nube (Drive y Dropbox), al
igual que el correo electronico y el campus virtual de UNIR, a través del cual se ha realizado la
comunicacion con el director de este trabajo fin de master (TFM). En la etapa de desarrollo, cabe
destacar la utilizacion del paquete Google Suite for Education con el que potenciar el trabajo
colaborativo entre el alumnado, algo indispensable en todo ABP, al igual que el blog como ventana
digital con la que potenciaremos la socializacion rica del proyecto. También se iniciara en el manejo
de programas informaticos de edicion de video tipo iMovie y Movie Maker (para iOS y Windows
respectivamente) con el que los alumnos editaran sus propios videos para después publicarlos en la
red social YouTube. No podemos olvidar el uso de aplicaciones de comunicacion por videollamada
tipo Skype y Hangout con el que los alumnos entablardn conversacién y podran entrevistar a

diferentes personalidades del &mbito gastronomico.
En la dltima fase, evaluacion, el grupo de docentes implicados elaboraran diferentes rabricas

con la aplicacion CoRubrics; y tanto el equipo de profesores como los alumnos responderan a una

encuesta elaborada a través de Formularios de Google.
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Herramientas usadas para
el diseno, desarrollo y
evaluacion de nuestro
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Dropbox

Gmail
Microsoft Wor
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Figura 7. Herramientas usadas para el diserio, desarrollo y evaluacion de nuestro ABP. Elaboracion propia.
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5. DESARROLLO DEL PROYECTO

El proyecto se llevara a cabo de forma multidisciplinar en el que los docentes implicados, y
siempre bajo la coordinacion del tutor de 6° de Educacion Primaria, puedan reunirse el tiempo
necesario para la coordinacion y seguimiento del mismo. Para el correcto desarrollo del proyecto es
necesaria la participacion activa de todos y cada uno de los docentes implicados e ir modificando,
siempre que sea necesario, los tiempos o las actividades a desarrollar.

El ABP se basa en el constructivismo y con ello se promueve que los alumnos indaguen,
busquen y se informen, razonen, experimenten y vivencien aquello que van a exponer finalmente.
El trabajo en grupo es esencial en este proyecto y para ello las actividades se asientan en el
aprendizaje cooperativo y las multiples dinamicas que de €l se derivan para poder crear y coordinar
los diferentes equipos de alumnos y poder alcanzar objetivos comunes; ademas tal y como indican
Johnson & Johnson (1999) el aprendizaje cooperativo es la utilizacion de grupos de trabajo
reducidos donde todos y cada uno de los alumnos trabajan de manera conjunta para maximizar

tanso su propio aprendizaje como el de los demas.

El elemento iniciador del proyecto ha de exponerse como un estimulo, un desafio que
promueva y haga que en el alumnado se despierte la curiosidad por la tematica gastronémica, aun

sabiendo que entre el alumnado esta motivacion es amplia segtin los datos recogidos en la Figura 2

(p.7)

5.1. ACTIVIDADES PROPUESTAS.

Las actividades propuestas a desarrollar han sido elaboradas previamente en la fase de disefio y
seran puestas en marcha por el equipo docente implicado. Las diferentes actividades que
componen el proyecto “Aprendizaje Basado en Proyectos: Elaboracién de una Guia Gastronémica
digital como elemento multidisciplinar en 6° de Educacién Primaria”, pretenden incrementar la
motivacion del alumnado en todo lo que conlleva el mundo gastronémico: alimentos, tipos de
alimentacion y recetas que dependen de la situacion geografica y de la cultura del pais; profesiones
relacionadas con el mundo gastron6mico; el deporte como elemento basico en la dieta... Asi
mismo, también sugieren una introduccion al mundo de la cocina y de adquisicién y promocion de

hébitos gastronomicos saludables.

En la Figura 8 se observa una linea de tiempo en donde se han distribuido las diferentes

actividades que conforman este ABP.
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Figura 8. Timeline Guia Gastronomica. Elaboracion propia.

A continuacién se desarrollan las diferentes actividades en el que se realiza una descripciéon de

la misma, los objetivos a conseguir, las herramientas a utilizar y las areas académicas implicadas.

Tabla 6

Actividad 1. Blog Gastronémico

Titulo: Blog Gastronémico

Descripcion: » El docente creara un blog de la actividad en WordPress con tres
grandes apartados: Cocina Tradicional, Cocina Internacional y
Cocina Moderna. Segun evolucione el desarrollo del blog, podran

incluirse otros apartados.

= Las entradas se elaboraran de forma colaborativa con la

Actividad 1.

herramienta Documentos de Google a la que los alumnos de cada
grupo tendran acceso, incluido el docente que ira supervisando el

trabajo de todos los grupos.

» Una vez finalizada la entrada, el coordinador de cada grupo

informara al profesor y se encargara de que se publique la entrada

19




TFM. Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales | UNIR

tal y como el grupo haya decidido.
» Ha de crearse un repositorio con los enlaces mas utilizados
(Symbaloo) e incrustarse en el blog.
Objetivos de » Buscar, comparar y resumir la informaciéon necesaria para crear
aprendizaje: diferentes post segun los contenidos que se estén trabajando.
» Conocer el proceso para elaborar un post para el blog de la
actividad.
Herramientas: Documentos (Google) (PC - iPad)

WordPress (PC)

Symbaloo
Areas: Lengua Castellana, Ciencias Naturales y Ciencias Sociales
Evaluacion: Tabla 28, p. 56.
Atencion a la El alumnado ACNEE realizara, ayudado por sus compaferos, esta
diversidad: actividad, escribiendo el titulo y los subtitulos de la noticia.

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 7

Actividad 2. Disena el logotipo

Titulo: Disena el logotipo

Descripcion: » Cada grupo buscara logotipos en Internet de restaurantes y marcas

alimenticias como germen creativo base.

» Cada alumno, de forma individual, creara varios bocetos de
logotipo para la Guia Gastronomica y elegira uno que realizara en

formato digital a través de la aplicacion que mejor se adapte a sus

Actividad 2.

necesidades: Dibujo de Google, Instal.ogo, Logo Maker Shop,...

» Una vez realizado el logotipo, cada grupo elegira los dos mejores,
con los que se realizara una encuesta con la herramienta

Formularios de Google.
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Objetivos de

aprendizaje:

Herramientas:

Areas:
Evaluacion:

Atencion a la

diversidad:

Nota: Elaboracion propia.

» La encuesta para elegir el mejor logotipo se abrira a la comunidad
educativa durante un periodo de tiempo, y el logotipo ganador sera

el que ilustre el blog de la Guia Gastron6mica.

= Realizar post en el blog analizando los resultados de la encuesta.

» Buscar, guardar y editar imagenes en la red.

» Crear un boceto a mano y otro con la herramienta gratuita que

cada alumno haya elegido.
» Elaborar tablas y graficos (diagramas de barras) de manera digital
y colaborativa.
Dibujo (Google) (PC - iPad), InstaLogo, Logo Maker Shop,...
WordPress (PC)
Formularios (Google)
Hojas de Calculo (Google)

Navegador de Internet
Educacion Artistica (Plastica) y Matematicas
Tabla 29, p. 57

El alumnado ACNEE realizara el boceto de forma manual y
coloreara con nimeros en un iPad utilizando apps tipo “Pixel Art” o

“Colorea con numeros”.
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Tabla 8

Actividad 3. Profesiones y restauracion

Titulo:

Profesiones y restauracion.

Descripcion:

Objetivos de

aprendizaje:

Actividad 3.

Herramientas:

Areas:

Evaluacion:

Atencion a la

diversidad:

Nota: Elaboracion propia.

*» Los alumnos distinguirdn y conoceran los tres sectores

economicos, a qué se dedica cada uno de ellos y su importancia.

= Por equipos, tendran que buscar informacion de un chef o cocinero
para poder elaborar las preguntas de una entrevista que tendran
que realizarle a través de cualquier medio a su alcance (e-mail,

telefonica, videoconferencia, correo postal, etc.).

» Redactar la entrevista, junto a alguna fotografia, maquetarlo y
publicarlo en el blog. La entrevista puede ser formato papel o

video.
= Distinguir y reflexionar acerca de los sectores econdémicos y su
importancia para la economia de la localidad, comarca y pais.
» Buscar y seleccionar informacion relevante del chef elegido.

» Elaborar buenas preguntas para una entrevista y redactar, editar,

magquetar y publicar la entrevista.

» Conocer y aprender mas acerca del oficio de chef.

Documentos (Google) (PC - iPad)
WordPress (PC)

Correo electronico / Hangout / Skype / iMovie / MovieMaker
Lengua Castellana y Ciencias Sociales
Tabla 30, p. 58.

Utilizara app para iPad tipo: “Chef Estrella: Juego de Cocina”,

“Cooking Dash™” o “Cooking Fever”.
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Tabla 9

Actividad 4. Alimentos y alimentacion

Titulo:

Alimentos y alimentacion

Descripcion:

<

e Objetivos de

= . .

g~ aprendizaje:

E=

3}

<
Herramientas:
Areas:

» Se identificaran los diferentes nutrientes con los cinco grupos
principales de alimentos y se elaborara la pirdmide alimenticia en los
idiomas estudiados (espanol, inglés y francés).

» Se recogera en una tabla la dieta personal durante una semana (ver
Anexo IV) para analizar después la cantidad de calorias con tablas
comparativas o con una calculadora de calorias online.

» Se elaborara en equipo una dieta saludable ajustando las calorias
apropiadas al ejercicio fisico.

= Se realizaran al menos dos actividades de las recogidas en el libro
detallado en herramientas a eleccion del docente.

*En el tablon de clase habra una tabla con la lista de alumnos para
apuntar con color el tipo de comida que cada alumno se trae para el
recreo.

» Elaboracion de un post analisis-resumen para el blog.

» Identificar nutrientes, clasificar los alimentos y conoce el proceso de
nutriciéon humana.

» Analizar una dieta y justificar la modificacion de la misma hacia una
dieta més saludable.

» Crear una dieta saludable con cantidades concretas de alimentos y
calculando la cantidad de calorias que se ingieren al dia dependiendo
del estilo de vida.

» Conocer y aprender los nombres de los nutrientes, grupos de

alimentos y alimentos en inglés y francés.
Documentos (Google) (PC - iPad)
WordPress (PC)
Calculadora de calorias online

Federacion de Asociaciones de Scouts de Espana — ASDE, (s.f.).
Material diddactico sobre trastornos de la conducta alimentaria.

Recuperado de https://issuu.com/scout es/docs/anorexiaybulimia

Matematicas, Ciencias Naturales, Educacion Fisica, Lengua

Castellana y Literatura, Inglés y Francés (Primera y Segunda Lenguas

23



TFM. Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales | UNIR

Evaluacion:

Atencion a la
diversidad:

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 10

Extranjeras),Educacion Artistica (Plastica)

Tabla 31, p. 59

Los alumnos ACNEE realizaran esta actividad inicamente en
castellano, dandoles los alimentos dibujados para que ellos los
coloreen, recorten y peguen en el lugar que les corresponda en la
pirdmide alimentaria, ademas de escribir el nombre del alimento.

Actividad 5. ;Cuanto cuesta el menu?

Titulo:

¢Cuanto cuesta el menu?

Descripcion:

Actividad 5.

Objetivos de

aprendizaje:

Herramientas:

» Se distribuira a los alumnos por parejas y se entregaran dos

menus cerrados (uno saludable y otro no saludable).

» En primer lugar los alumnos tendran que buscar, a través de la

red, los ingredientes de cada una de las elaboraciones.

» Tendran que buscar el precio de los ingredientes en algin

supermercado de la localidad y calcular el precio de cada uno de

los platos que integran el menua dado.

» Una vez calculado el precio de cada plato, calcular el % de
beneficio de cada uno de los menis y elaborar graficos

explicativos (sectores).

» Publicacion de un post en el que se resuma lo aprendido.

» Buscar en Internet informacion.

= Calcular el precio de un menu y el porcentaje de beneficio.

» Elaborar diagramas de sectores con una herramienta digital
colaborativa.

WordPress (PC)

Hojas de Calculo (Google)

Navegador de Internet
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Areas:

Evaluacion:

Atencion a la

diversidad:

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 11

Matematicas, Ciencias Naturales y Ciencias Sociales
Tabla 32, p. 60.

El alumno ACNEE realizara la copia del precio de los productos

(ntimeros naturales) y sumando y/o restando segin se indique.

Actividad 6. Estrellas Michelin

Actividad 6.

Titulo:

Estrellas Michelin

Descripcion:

Objetivos de

aprendizaje:

Herramientas:

Areas:

* Los alumnos estaran distribuidos en grupos de trabajo y a cada grupo

se le entregaran dos mapas politicos (Europa y Espana).

» Tendran que buscar la cantidad de estrellas Michelin que cada pais

posee, con el nombre de las capitales de cada uno de los paises.

» Buscaran una receta tipica de un pais perteneciente a la Union
Europea y otro de un pais de otro continente, ademas se incluiran
datos basicos de los paises (localizacion geografica, poblacion, capital,

moneda, idioma oficial, monumentos mas importantes, bandera,...).

* En el mapa de Espafia se sefialaran los restaurantes con estrellas
Michelin y el lugar donde se encuentra.

» Conocer y aprender el nombre de los paises y las capitales de la Union
Europea.

» Conocer y aprender el nombre de las comunidades autonomas,
provincias y capitales de comunidades auténomas y provincias de

Espana.

= Clasificar los paises segtin un criterio dado.

Navegador de Internet.

https://www.viamichelin.es/web/Restaurantes

Ciencias Sociales y Lengua Castellana y Literatura
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Evaluacion: Tabla 33, p. 61.

Atencion a la El alumno ACNEE realizara dos actividades:

diversidad: e Un puzzle de las Comunidades Auténomas de Espaiia,
contando el niimero de ellas.

e Ayudara a sus compafieros a recabar precios de los alimentos

de los diferentes ments.

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 12

Actividad 7. Aprende a cocinar con los abuelos

Titulo: Aprende a cocinar con los abuelos

Descripcion: » Los alumnos se juntaran por grupos de tres y elegiran a uno de
sus abuelos/as a quien grabaran con un dispositivo movil

mientras explica y cocina una receta tradicional.

» Editaran el video (de no méas de 3-5 minutos) siguiendo una serie

de instrucciones: cabecera, ingredientes, cocinado, final.

» Elaboraran un post con el video y la receta de forma descargable

(PDF) en espanol e inglés.

Objetivos de » Manipular, grabar, editar y publicar un video.

aprendizaje: » Redactar, editar y maquetar la receta anteriormente grabada.

Actividad 7.

» Redactar un post para el blog en el que se incluye el video y la
receta descargable en formato pdf.
Herramientas: Documentos (Google) (PC - iPad)
WordPress (PC)
Camara de fotos / Camara de video (Tablet / Smartphone)
MovieMaker / iMovie

YouTube
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Areas:

Evaluacion:

Atencion a la

diversidad:

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 13

Actividad 8. Ruta de la Tapa

Actividad 8.

Titulo:

Educacion Artistica (Plastica), Lengua Castellana y Literatura,
Ciencias Sociales, Inglés (Primera Lengua Extranjera) y Ciencias

Naturales
Tabla 34, p. 62.

El alumno ACNEE ayudara en la grabacion del video junto con el
abuelo/a elegido y escribira los titulos y subtitulos durante la

elaboracion del video.

Ruta de la Tapa

Descripcion:

Objetivos de

aprendizaje:

Herramientas:

* Los alumnos participaran como periodistas en la Ruta de la Tapa

“La Avilena”.

= Por parejas, los alumnos tendran que visitar los restaurantes
participantes (cada pareja ird al menos a dos establecimientos),
fotografiando la tapa elaborada, recogiendo informacion de la
misma: ingredientes, formas de elaboracion, técnicas de cocinado,

motivacion del plato...

* Se elaborara un post explicativo sobre cada una de las tapas.

» Desarrollar la capacidad comunicativa oral de los alumnos.

» Describir oral y por escrito lo sentido tras probar la tapa,
exponiendo todos los datos (ingredientes, forma y tiempo de
cocinado, emplatado,...) y elaborar por parejas un post en el blog

con fotografias.

= Identificar, analizar y describir diferentes técnicas de cocinado y el

uso en cocina de nuevos ingredientes.

Camara de fotos/video (Smartphone / Tablet)

WordPress (PC)
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Documentos (Google)

Areas: Lengua Castellana y Literatura, Ciencias Sociales y Ciencias
Naturales

Evaluacion: Tabla 35, p. 63.

Atencion a la El alumno ACNEE se incorporara a una de las parejas y tendra que

diversidad: ayudar a valorar el plato cuando le prueben.

Nota: Elaboracion propia.

6. RECURSOS MATERIALES Y HUMANOS

Para poder llevar a cabo el proyecto seran necesarios una serie de recursos materiales y

humanos minimos como son:

Aquellos docentes directamente implicados en el proyecto cuya relacion se encuentra en la
Tabla 3 (p. 3). También sera necesaria la implicacion de agentes externos como son:
- Familiares de alumnos (padres, madres, abuelos,...).
- Responsables de negocios / restaurantes locales.
- Ayuntamiento de Arenas de San Pedro.

- Cocineros y Chefs reconocidos que se presten a participar en las entrevistas.

Los recursos TIC a utilizar a lo largo de la implantacion del presente proyecto de innovacion se
encuentran disponibles en la Tabla 2. (p.2). Asi mismo una relaciéon de material fungible minimo a
utilizar durante el proyecto y que queda relacionado en el siguiente presupuesto (precios recogidos

de www.dolmendis.com).

Tabla 14
Presupuesto aproximado de recursos materiales
Concepto Referencia Cantidad PII';e(;:.io I,,;fg;)

Cartulinas Pliego 50 x 65 cm (125 unidades) = CART125B 1 18,89 € 18,89 €
Rotuladores edding 3000 — negro ROT3N 2 1,67 € 3,34 €
Rotuladores edding 3000 — azul oscuro ROT3AZ 2 1,67 € 3,34 €
Rotuladores edding 3000 — rojo ROT3R 2 1,67 € 3,34 €
Surtido DIN A4 colores (250 hojas) SURFU 1 4,62 € 4,62 €
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Papel DIN A4 blanco (500 hojas) FOLIOSC 1 3,80 € 3,80 €
Mapa mudo politico de Espafia (50 mapas) 0228409 1 6,87 € 6,87 €
Mapa mudo politico de Europa (50 mapas) 0228411 1 6,87 € 6,87 €

Ceras duras Plasticolor (300 unidades en

surtido de 12 colores) BPLAS300 1 27,48 € 27,48 €

TOTAL 78,55 €

Nota: Elaboracion propia.
7. TEMPORALIZACION / CRONOGRAMA

El proyecto se llevara a cabo de forma transversal en el curriculo y tendra la duraciéon de un
curso escolar. No se trata, pues, de actividades sueltas entorno a una misma tematica, sino de
actividades en las que se relacionan la mayor parte de los contenidos académicos a estudiar en el
curso de 6° de educacion primaria (Anexo I) con la tematica seleccionada (gastronomia) y bajo la

metodologia de ABP de forma multidisciplinar, tal y como se puede observar en la Tabla 15.

Tabla 15

Vinculacién de las actividades con las asignaturas de 6° de Educacién Primaria

0
<
2 g £, 8
< = 24 22 58 5 @
S £ & g5 8% S« @ 8
) Q =t S Cw 2O et o
5 & EBE B8 St gz ¥ F
Actividad / Asignatura relacionada a 2 OZ Dw @a< dk & =
1. Blog Gastronémico X X X
2. Disena el logotipo X X
3. Profesiones y restauracion X
4. Alimentos y alimentacién X X X X X X X
5. éCuanto cuesta el menii? X
6. Estrellas Michelin X
7. Aprende a cocinar con los abuelos X X X X X
8. Ruta de la Tapa X

Nota: Elaboracion propia.

Las diferentes actividades tendran una programaciéon determinada en el tiempo y en el curso
escolar que coincide con el desarrollo de la programaciéon de aula en la diferentes asignaturas. Aun

si existieran incongruencias entre la programacion de aula y el desarrollo de las actividades de este
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ABP primara este sobre aquel, quedando modificada la programacion de aula. Por ello se ha

decidido que el orden cronologico de las de las actividades junto a su duracion (orientativa) sea el

expuesto en la Tabla 16.

Tabla 16

Temporalizacion de actividades y numero de sesiones minimas.

. . g o )
Actividad / rg o 2 5 o
Temporalizaciéon en numero de g B % % o = S °
sesiones a2 £ &% =B E 2 §E E &
x O Z A & B =2 =< =
1. Blog Gastronémico 4 2 4 3 2 2 2 2 3
2. Disena el logotipo 3 3
3. Profesiones y restauracion 3 2
4. Alimentos y alimentacion 4 4
5. éCuanto cuesta el menii? 3 2
6. Estrellas Michelin 5
7. Aprende a cocinar con los abuelos 3 2
2

8. Ruta de la Tapa

Nota: Elaboracion propia.

Ademas, el equipo docente implicado tendra que reunirse de forma periédica para evaluar la
implementacion del proyecto en el aula (Tabla 17). Es por ello que la programacion de las citas del
equipo docente de 6° de Educaciéon Primaria ha de ser de al menos una sesiéon mensual de una
hora, y han de tratarse temas como los agrupamientos de alumnos, los materiales a utilizar, la
temporalizacion de cada actividad dentro del horario de cada asignatura, dificultades en la puesta
en marcha de cada una de las actividades, ligeras modificaciones para concretar ain mas cada
actividad. En las reuniones del equipo multidisciplinar, el tutor de 6° de Educaciéon Primaria hara

las veces de coordinador del equipo y debera reflejar en un breve acta de sesion todo lo expuesto

anteriormente (Anexo V).

Es importante destacar que los maestros no deben esperar a que llegue el momento de una
reunion para realizar sus consultas a los demas miembros del equipo docente, sino que gracias a las

TIC se conformaré un grupo cerrado de correo electronico a través del cual plantear las cuestiones

a resolver.
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Tabla 17

Temporalizacion de reuniones del equipo multidisciplinar.

L )
— — 5]
Q =) =
. ., , . g & & £ o)
Temporalizacion / Numero de Reuniones T 8 & E o & o o
2 3= o2 2 5 = N o= 2 .5
= 5 3 8 g 8 S £ & E
w O Z A B K =2 < =2 5
1. Presentacion del ABP y realizaciéon de encuesta
inicial de docentes.
2. Formacion del equipo en las diversas
. .. 2 2 2 2
herramientas digitales.
3. Resolucion de dificultades. 1 1 1 1 1
4. Reunion de evaluacién parcial. 1 1 1 1
5. Reunién de evaluacién final de productos. 11 1 11
6. Evaluacion de los portafolios de alumnos. 2 2 3
7. Evaluacién final del ABP y realizacion de L

encuesta final de docentes.
Nota: Elaboracion propia.

8. EVALUACION

El diseno del proceso de evaluacion es complejo y tal y como nos indica Vergara (2015) no hay
que evaluar por el hecho de calificar sin tener nada més en cuenta, sino que el proceso de
evaluacion es un hecho reflexivo de todas y cada una de las partes implicadas en la realizacion del

proyecto y gracias al cual hay que ser consciente de todo lo aprendido, de incorporarlo al dia a dia 'y

de saber usarlo para mejorar.

Es importante destacar que con el presente proyecto se pretende que el alumnado sea capaz de
analizar su propia dieta y compararla con dietas saludables acordes a su edad; transformar sus
habitos alimentarios en otros mucho mas saludables, incluyendo el deporte como parte esencial de

la misma; y reconocer y asumir que es mucho mejor para la salud tener una dieta saludable y

mantenerla a lo largo del tiempo.

Seguiremos la Taxonomia de Bloom revisada (Santiago, 2015) en el proceso de evaluacion

general de la siguiente forma:
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Tabla 18

Criterios de evaluacion con base en la Taxonomia de Bloom revisada

Nivel

Criterios de Evaluacion

Recordar .

Buscar, localizar y seleccionar informacion tanto en medios analogicos como
digitales.

Escribir y citar correctamente con los nuevos términos y vocabulario
adquiridos.

Reconocer y dibujar los elementos conceptuales aprendidos.

Comprender

Comparar diferentes contenidos (nutrientes, 6rganos, aparatos, alimentos,
cocinados, dietas, menus,...)
Distinguir entre diferentes tipos de nutrientes, alimentos, cocinados, menus y

dietas.

Aplicar .

Calcular cantidades, longitudes, calorias, porcentajes, tiempos,...
Elaborar tablas y diagramas explicativos de forma colaborativa.

Traducir palabras y textos a dos idiomas extranjeros.

Analizar .

Completar piramide de alimentacion, dietas, formularios, etc.
Identificar evidencias en las tablas y diagramas elaboradas.

Investigar y explicar contenido.

Evaluar

Defender, criticar y debatir diferentes tipos de dietas o ments.

Decidir y defender qué tipo de logotipo seleccionar como elemento
representativo del grupo para la encuesta.

Clasificar diferentes elementos segun la categoria a la que pertenezca (tipo de

cocinado, tipo de cocina, cantidad de nutrientes,...).

Crear
[ ]

Confeccionar ments, dietas, tablas, graficos, videos,...
Producir textos escritos de calidad correspondientes a la temética.
Disenar logotipos y videos.

Argumentar a favor o en contra en los debates abiertos en el aula.

Nota: Elaboracion propia.

Para evaluar el trabajo del alumnado se utilizaran varias herramientas a lo largo del proyecto

siendo la principal: el portafolio personal; ya que a lo largo del proyecto se produciran multitud de

productos y tal y como expone Trujillo (2013), “aprovechar este material para evaluar no solo

permite hacer una evaluacion mas justa sino también valorar aspectos concretos del proyecto que

con otros mecanismos de evaluacion pueden quedar ocultos.” (p.14).
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En el portafolio se iran incluyendo todos los materiales y el profesorado guiara a cada uno de
los alumnos en la seleccion y anélisis del contenido del mismo para que sean capaces de elaborar,
al finalizar cada trimestre, un breve informe en el que se han de indicar las razones de seleccion, las

cualidades del trabajo y las acciones a mejorar.

Para evaluar el portafolio personal se utilizara una ribrica de evaluacion. Es conveniente seguir
las indicaciones de Vergara (2015, p. 164) respecto a las rabricas de evaluacion en las distintas

fases del proyecto:

“Cuando un grupo de docentes lidera un proyecto, ha analizado previamente los
resultados esperados en relacion a sus distintas areas de conocimiento. Para ello, ha
descrito los niveles de logro que va a permitir desarrollar el proyecto en relacion a
contenidos concretos de areas y las capacidades relacionadas con ellas (...). Cada uno de
estos criterios sera evaluado mediante una rabrica que permita a los alumnos conocer
qué niveles de logro son posibles desde un principio.”

En el Anexo II se encuentra la ribrica de evaluacion del portafolio del alumno en el que se
valoran una serie de criterios como son: la puntualidad en la entrega, la presentacion y el orden, la
redaccion, el vocabulario, la ortografia como partes esenciales del mismo, ademéas de la
transmision de la plasticidad mental a través de las diferentes aportaciones junto con las evidencias
del aprendizaje, la ampliaciéon de informacion en aquellos temas que méas atraigan al alumno y una
reflexion y conclusiones del propio proceso de aprendizaje. El grupo de docentes implicados
deberan puntuar segin la gradacion de los mismos en diferentes niveles de consecuciéon de cada
uno de ellos, siendo el experto el de mayor puntuacién y el novel aquel que no ha conseguido
alcanzar el nivel 6ptimo de consecucion. También se han elaborado las rtubricas de evaluacion de
cada una de las actividades planteadas en este proyecto (Anexo III) donde se pueden encontrar los
criterios a calificar de la misma forma que en el portafolio. Asi, el grupo de profesores, en las
reuniones programadas de evaluacion final de productos (Tabla 17) tendran que evaluar dichas
actividades de forma multidisciplinar. Para la aplicacion correcta de las rubricas se utilizara el
complemento CoRubrics, para Hojas de Calculo de Google, para sistematizar y facilitar el proceso

de evaluacion tal y como indica Feliu, J. (s.f.).

Por ultimo, se han de establecer ciertos mecanismos de evaluacion para medir el
fortalecimiento del ABP. En este sentido se van a utilizar cuestionarios autodiligenciados: uno al
inicio el proyecto y otro al final, que han de cumplimentar el claustro de docentes del centro, sean

participes o no en este proyecto.

e Cuestionario Inicial: https://goo.gl/forms/R7Sld6gosDdokDx22

e Cuestionario Final: https://goo.gl/forms/geaR1ipeksYsJoxeq1
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En el cuestionario inicial se pretenden recolectar datos objetivos de lo que los docentes del
centro educativo creen que es el ABP y el area de influencia del mismo; el uso y la importancia de
las TIC en el proyecto; el rol que desempenan los docentes; de como creen que debe ser el proceso
evaluador en el ABP; de la disposicion hacia el trabajo colaborativo y multidisciplinar entre

docentes.

El cuestionario final también se proporcionara a todo el claustro de profesores pero sdlo se
recogeran datos de aquellos directamente implicados en el desarrollo de este proyecto. En este caso
los docentes valoraran el trabajo multidisciplinar, el grado de satisfaccién con el proyecto, el

agrupamiento del alumnado y la figura del coordinador del proyecto.

9. CONCLUSIONES

El alumnado del siglo XXI no aprende de la misma forma que el de mediados del siglo XX. El
alumnado actual, tal y como nos indica Pradas (2017), es mucho méas dindmico, mas creativo, mas
visual, con un alto grado de emprendimiento y con una ingente cantidad de informacion disponible
en la palma de su mano,.... Todo esto les lleva a no querer ser meros observadores de la realidad,
sino que desean ser participes de cuanto ocurre a su alrededor. Esto obliga a que las metodologias
aplicadas en el aula sean mucho mas indagadoras, exploratorias, participativas,... dejando a un
lado el estilo tradicional de la instrucciéon directa. A su vez, esto conlleva profundos cambios en el
rol a desempenar por el docente, quien deja de ser “transmisor de conocimiento”, para convertirse

en facilitador y planificador de los procesos de ensenanza-aprendizaje (UNESCO, 2015).

Alo largo de la historia se han propuesto metodologias que ponen al alumnado en el centro del
proceso de ensefianza-aprendizaje: Socrates, Frobel, Pestalozzi, Montessori, Dewey y Freire, entre
muchos otros, propusieron nuevos modelos metodolégicos, diferentes entre si pero con varios
puntos en comin. Uno de ellos es la vision global, holistica del aprendizaje, las areas de
conocimiento dejan de estar parceladas y se tornan en base a temas de interés del nifio (Vergara,
2015), lo que supone una mayor participacion del alumnado en su propio proceso de aprendizaje
tras estar mas motivado, ya que el tema a trabajar le es interesante. Si el tema es propicio y

presenta un reto, el alumnado trabajara en su resolucion.

No es hasta nuestros dias cuando la sociedad en general, y las familias en particular, se ven
interesadas en todo lo referente al mundo educativo. Son muchas las noticias que se publican sobre
centros educativos que proponen cambios metodologicos como eliminar libros de texto y aprender
en la red, integrar las asignaturas en areas de conocimiento, disponer de aulas polivalentes de

aprendizaje en donde los alumnos no estén separados por edades,... También se comienza a valorar
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y premiar a docentes innovadores con premios nacionales e internacionales como el Global
Teacher Prize, Premio UNESCO-Hamdam o los Premios Francisco Giner de los Rios. Este tipo de
noticias parece provocar el auge en el interés en las metodologias activas (Tabla 6) y al ser el
Aprendizaje Basado en Proyectos el que mejor se adapta al estilo de aprendizaje que los alumnos
demandan, se ha elegido el ABP como motor del cambio metodologico en este proyecto de
innovacion. Ademas, esta metodologia otorga al docente el rol de guia, acompanante, facilitador y
planificador, y conecta el curriculo con aquellos temas de interés que posee el alumnado, en este
caso la gastronomia (Tabla 77), asi el grupo de alumnos interacttian con la realidad, haciéndola soya

e intentan mejorarla (Rekalde y Garcia, 2015).

Por otra parte, la idea de trabajar un mismo proyecto de forma multidisciplinar, conlleva un
alto grado de coordinacion y de fluida comunicacion entre el equipo docente participante, que no
solo trabaja contenidos de su materia en las sesiones asignadas al proyecto, sino que debe tener

claro aquellos pasos a dar en el ABP para poder guiar al alumnado en su proceso de aprendizaje.

Del mismo modo, cabe destacar la importancia de las herramientas y recursos tecnoldgicos
que ayuden a alcanzar la sabiduria en el alumnado (Ackoff, 1989). Las TIC deben ser el medio, no
el fin dltimo en el proceso de ensenanza, y gracias al ABP apoyado en las TIC el alumnado
incrementa el desarrollo de competencias, habilidades, capacidad de analisis y sintesis, entre otras
(Marti, Heydrich, Rojas y Hernandez, 2010). El gusto por explorar, por preguntarse, por mejorar el
entorno, por participar en la sociedad, deben ser cualidades a potenciar en el alumnado, y una de
las mejores soluciones metodolégicas es el ABP apoyado en las TIC, pues se parte de una realidad

que investigar, conocer y tratar de mejorar.

Todas las actividades propuestas en este proyecto de innovacion son actividades que pueden
desarrollarse de forma cooperativa (Pujolas, 2008), ya que el ABP se apoya en esta y otras
estrategias metodologicas, aunque no se han concretado las dinamicas a trabajar y se deja a
eleccion del propio equipo docente, quien tendra en cuenta las estructuras y dindmicas que mejor
se adapten al grupo de alumnos. A su vez, tras cada actividad, se producira un artefacto que debe
mostrarse. Este proceso de socializacion rica es tan importante como la propia elaboracion del
producto. En este proyecto de innovacion la creaciéon y actualizacion de un blog colaborativo en el
cual el alumnado participara y mostrara su propio trabajo, sera la mejor evidencia de desarrollo

competencial (Alemany, Marina y Pérez, 2013).

No podemos olvidar el trabajo que supone la creaciéon y elaboracion del portafolio personal.
Este es el elemento basico en el que mostrar las evidencias del propio progreso en el aprendizaje

(Trujillo, 2013). La organizacion, la seleccion de contenidos, la incorporacion de informacion extra,
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la reflexion personal de todo el proyecto,... seran esenciales en el momento de su evaluacion y el
docente también tiene que guiar en este proceso. Ayudara al alumno en la creacién del mismo y a
reflexionar adecuadamente sobre sus objetivos y si ha conseguido alcanzarlos. Poder observar
como se empieza en un proyecto y como se llega al final; y comparar ambos es una dura tarea de
abstraccion pero, a la vez, muy satisfactoria, pues el objetivo principal de este proyecto de

innovacion es el desarrollo integral del alumno.

36



ABP: Elaboracién de una Guia Gastrondmica digital como elemento multidisciplinar | Manuel Dominguez Gémez

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Ackoff, R. (1989). From Data to Wisdom. Journal of Applied Systems Analysis, n° 16, pp. 3-9
Alemany, L., Marina, J.A. y Pérez Diaz-Pericles, J.M. (2013). Aprender a emprender: como
educar el talento emprendedor. Fundacion Principe de Girona/Aula Planeta. Recuperado de

https://es.fpdgi.org/upload/projecte/aprender-a-emprenderesp.pdf

Bonilla, M. (20 de marzo de 2017). Las mejores escuelas de cocina del mundo para convertirse

en chef. El Espafol. Recuperado de http://cocinillas.elespanol.com/2017/03/mejores-escuelas-

de-cocina-del-mundo/

Cerezo, P. (2016). La Generacion Z y la informacion. Los auténticos nativos digitales: cestamos
preparados para la Generacion Z?, n° 114, pp. 95-109. Recuperado de

http://www.injuve.es/sites/default/files/2017/29/publicaciones/revistainjuve114.pdf

Colegio Divina Pastora (2017). Analisis Institucion FFMMDP. Informe de Resultados Curso
2016/2017. Material no publicado.

Colegio Divina Pastora (2017). Memoria de la Programacion General Anual. Anexo 16. Plan
TIC. Material no publicado.

Decreto 26/2016, de 21 de julio, por el que se establece el curriculo y se regula la
implantacién, evaluacién y desarrollo de la Educacién Primaria en la Comunidad de Castilla
y Leodn. Boletin Oficial de Castilla y Ledn, 142, de 25 de julio de 2016.

Escuela de Periodismo UAM - El Pais (3 de julio de 2015). Los cursos de cocina para
aficionados son el nuevo hobby de los jovenes. ElI Pais. Recuperado de

https://elpais.com/elpais/2015/06/27/masterdeperiodismo/1435402436 402990.html

Extracto de la Orden de 9 de noviembre de 2017, de la Consejeria de Educacion, por la que se
convocan ayudas dirigidas a la adquisicion de dispositivos digitales (tablets) para su
utilizacion por el alumnado que curso educacion primaria y educacion secundaria obligatoria
en centros docentes de la Comunidad de Castilla y Leon, para el curso 2017/2018. Boletin
Oficial de Castilla y Ledn, 218, de 14 de noviembre de 2017.

Federacion de Asociaciones de Scouts de Espana — ASDE, (s.f.). Material didactico sobre
trastornos de la conducta alimentaria. Recuperado de

https://issuu.com/scout es/docs/anorexiaybulimia

Feliu, J. (s.f.). Corubrics. Tecnocentres Recuperado de http://corubrics-es.tecnocentres.org/

Formacion en Red del INTEF (s.f.). Implementacion del AbP en el aula. Recuperado de

http://formacion.educalab.es/pluginfile.php/42240/mod imscp/content/2/implementacin _d

el abp en el aula.html

Garcia-Varcalcer Muiioz-Repiso, A. y Basilotta Gomez-Pablos, V. (2017). Aprendizaje basado en

proyectos (ABP): evaluacion desde la perspectiva de alumnos de Educacion Primaria. Revista

37



TFM. Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales | UNIR

de Investigacion Educativa, 35(1), 113-131. Recuperado de

http://dx.doi.org/10.6018/rie.35.1.246811

e Gardner, H. (1983). Frames of mind: The Theory of Multiples Intelligences. New York: Basic
Books.
e Guindo, D. (28 de junio de 2015). El interés por la cocina se dispara. Las provincias.

Recuperado de http://www.lasprovincias.es/comunitat/201506/28/interes-cocina-dispara-

20150628002427-v.html

e Johnson, D. & Johnson, R. (1999). El aprendizaje cooperativo en el aula. Buenos Aires: Paidos.
Recuperado de

http://cooperativo.sallep.net/El%20aprendizaje%20cooperativo%20en%20el%20aula.pdf

e Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. Boletin
Oficial del Estado, 295, de 10 de diciembre de 2013. Texto consolidado a 10 de diciembre de
2016.

e Marina, J.A. (2015). Despertad al diplodocus. Una conspiracion educativa para transformar
la escuela... y todo lo demas. Fundacion Educativa Universidad de Padres. Barcelona: Ariel

e Martin, N. (9 de mayo de 2016). ‘MasterChef’, del plat6 a las aulas. El Mundo. Recuperado de
http://www.elmundo.es/television/2016/05/09/57238b18e5fdeaab278b467c.html

e Marti, J.A., Heydrich, M., Rojas, M. y Hernandez, A. (2010). Aprendizaje basado en proyectos:
una experiencia de innovacion docente. Revista Universidad EAFIT, volumen 46, namero 158,

pp. 11-21. Recuperado de http://www.redalyc.org/pdf/215/21520993002.pdf

e Orden EDU/519/2014, de 17 de junio, por la que se establece el curriculo y se regula la
implantacién, evaluacion y desarrollo de la educaciéon primaria en la Comunidad de Castilla
y Leodn. Boletin Oficial de Castilla y Ledn, 117, de 20 de junio de 2014.

e Pradas Montilla, S. (2017). Neurotecnologia educativa. La tecnologia al servicio del alumno y
del profesor. Centro Nacional de Innovacion e Investigacion Educativa. Madrid. Recuperado de

https://sede.educacion.gob.es/publiventa/descarga.action?f codigo age=18179

e Puyjolas, P. (2008). El aprendizaje cooperativo como recurso y como contenido. Revista Aula de

Innovaciéon  Educativa, numero 170. Recuperado de http://cife-ei-caac.com/wp-

content/uploads/2008/05/recurso_contenido.pdf

e Punset, E. (2011). De las inteligencias miltiples a la educacion personalizada. RTVE.

Recuperado de http://www.rtve.es/television/20111209/inteligencias-multiples-educacion-

personalizada/4800968.shtml

e Recomendacion del Parlamento Europeo, de 18 de diciembre de 2006, sobre las competencias
clave para el aprendizaje permanente. Diario Oficial de la Union Europea, L 394, de 30 de
diciembre de 2006. Recuperado de http://eur-lex.europa.eu/legal-
content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:32006H0962&from=ES

38



ABP: Elaboracion de una Guia Gastrondmica digital como elemento multidisciplinar | Manuel Dominguez Gémez

Rekalde Rodriguez, I. y Garcia Vilchez, J. (2015). El Aprendizaje Basado en Proyectos: un
constante  desafio. Innovacion Educativa, 25, pp. 219-234. Recuperado de

http://www.usc.es/revistas/index.php/ie/article/download/2304/3250

Robinson, K. (2009). El Elemento. Descubrir tu pasion lo cambia todo. Barcelona: Debolsillo.
Robinson, K. (2016). Escuelas creativas. La revolucién que esta transformando la educacion.
Barcelona: Desolsillo.

Santiago Campion, R. (2 de septiembre de 2014). Proyectos de Aprendizaje Movil: éBYOD o
modelo tunico? [Entrada en blog]. The flipped classroom. Recuperado de

https://www.theflippedclassroom.es/proyectos-de-aprendizaje-movil-byod-o-modelo-unico/

Santiago Campion, R. (16 de agosto de 2015). La taxonomia de Bloom revisada y con una
buena coleccion de verbos [Entrada en blog] The flipped classroom. Recuperado de

http://www.theflippedclassroom.es/la-taxonomia-de-bloom-revisada-y-con-una-buena-

coleccion-de-verbos/

Trujillo Saez, F. (2010). La competencia en comunicacion lingiiistica como Proyecto de
Centro: retos, posibilidades y ejemplificaciones. Recuperado de http://fernandotrujillo.es/wp-
content/uploads/2011/12/PLC SEDLL_FernandoTrujillo.pdf

Trujillo Saez, F. (2013). Aprendizaje Basado en Proyectos. III2. Diario de aprendizaje,
rubricas Y portafolios. INTEF. Madrid. Recuperado
http://formacion.educalab.es/pluginfile.php/37234/mod_resource/content/1/PDF/6_AbP_bl
0oq3 u2.pdf

UNESCO (2015). Replantear la educacion. ¢Habia un bien comin mundial? Organizaciéon de

las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura. Paris. Recuperado de

http://unesdoc.unesco.org/images/0023/002325/232555¢e.pdf

Vergara Ramirez, J.J. (2015). Aprendo porque quiero. SM: Madrid.

39



ANEXO I. CURRICULO TRABAJADO POR MATERIAS EN EL PROYECTO

DECRETO 26/2016, de 21 de julio, por el que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo de la Educacion

Primaria en la Comunidad de Castilla y Leon.

A continuaciéon de indican los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables que se trabajaran con el presente

proyecto.

Perfil competencial

En los siguientes cuadros, podemos comprobar qué competencias estan vinculadas a cada uno de los estandares del curriculo que trabajamos en
el presente proyecto, por lo que facilmente podriamos calificar cada una de ellas de forma absolutamente independiente.
Separadas por bloques de contenidos, en cada uno de los tres cuadros aparecen como filas los estandares y como columnas, cada una de las 7

competencias, mancandose con (X), cuando esta implicita dicha competencia en ese estandar.

Nomenclatura:
e CL: Competencia en comunicacion lingiiistica
e CSC: Competencias sociales y civicas
e AA: Competencia para aprender a aprender
e CDIG: Competencia digital
¢ CEC: Conciencia y expresion culturales
e CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

e SIEE: Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
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Tabla 19
Ciencias de la Naturaleza

BLOQUE 1. INICIACION A LA ACTIVIDAD CIENTIFICA (comunes a toda la etapa)

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CL | CSC

AA

CDIG

CEC

CMCT

SIEE

1.1. Busca, selecciona y organiza informacion concreta y relevante, la analiza, obtiene conclusiones, comunica su experiencia, reflexiona acerca
del proceso seguido y lo comunica oralmente y por escrito.

1.2. Utiliza medios propios de la observacion.

1.3. Consulta y utiliza documentos escritos, imagenes y graficos.

1.4. Desarrolla estrategias adecuadas para acceder a la informacion de los textos de caracter cientifico

x| x| X<

2.1. Manifiesta autonomia en la planificacion y ejecucion de acciones y tareas y tiene iniciativa en la toma de decisiones.

3.1. Conoce y utiliza las medidas de proteccion y seguridad personal que debe utilizar en el uso de las TIC.

3.2. Hace un uso adecuado de las TIC como recurso de ocio.

3.3. Usa de forma auténoma el tratamiento de textos (ajuste de pagina, insercion de ilustraciones o notas, efc.).

4.1. Conoce y respeta las normas de uso y de seguridad de los instrumentos y de los materiales de trabajo.

4.2. Utiliza estrategias para realizar trabajos de forma individual y en equipo, mostrando habilidades para la resolucién pacifica de conflictos.

>

5.1. Utiliza, de manera adecuada, el vocabulario correspondiente a cada uno de los bloques de contenidos.

5.2. Expone oralmente de forma clara y ordenada contenidos relacionados con el area manifestando la compresion de textos orales y/o escritos.

5.3. Presenta los trabajos de manera ordenada, clara y limpia, en soporte papel y digital.

6.1. Realiza experiencias sencillas y pequefias investigaciones, planteando problemas, enunciando hipétesis, seleccionando el material necesario,
realizando, extrayendo conclusiones y comunicando los resultados.

x| X[ X]| X

6.2. Realizar un proyecto, trabajando de forma individual o en equipo y presenta un informe, utilizando soporte papel y/o digital, recogiendo
informacion de diferentes fuentes (directas, libros, Internet), con diferentes medios y comunicando de forma oral la experiencia realizada,
apoyandose en imagenes y textos escritos.

BLOQUE 2. EL SER HUMANO Y LA SALUD

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL

CSC | AA

CDIG

CEC

CMCT

SIEE

1.1. Identifica y localiza los principales érganos implicados en la realizacién de las funciones vitales del cuerpo humano.

2.1. Identifica y describe las principales caracteristicas fisioldgicas de las funciones vitales del ser humano.

2.2. Reconoce la estructura anatémica del cuerpo humano.

x| x| X| X

3.1. Identifica estilos de vida saludable y sus efectos sobre el cuidado y mantenimiento de los diferentes drganos y aparatos.

x| x| X<
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3.2. Identifica y valora habitos saludables para prevenir enfermedades y mantiene una conducta responsable. X X X

3.3. Identifica y adopta habitos de higiene, cuidado y descanso. X X

3.4. Reconoce los efectos nocivos del consumo de alcohol y drogas. X X

4.1. Observa, identifica y describe algunos avances de la ciencia que mejoran la salud. X X

6.1. Identifica emociones y sentimientos propios, de sus compafieros y de los adultos manifestando conductas empaticas. X X X

6.2. Conoce y aplica estrategias para estudiar y trabajar de manera eficaz. X X

BLOQUE 3. LOS SERES VIVOS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC CDIG | CEC | CMCT | SIEE
2.1. Identifica y explica las relaciones entre los seres vivos. Cadenas alimentarias. Especies, poblaciones, comunidades y ecosistemas. X X

3.2. Usa la lupa y otros medios tecnoldgicos en los diferentes trabajos que realiza. X X X

3.3. Manifiesta una cierta precision y rigor en la observacion y en la elaboracion de los trabajos. X

3.5. Respeta las normas de uso, de seguridad y de mantenimiento de los instrumentos de observacion y de los materiales de trabajo. X X

BLOQUE 4. MATERIA Y ENERGIA

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC CDIG | CEC | CMCT | SIEE
1.1. Realiza la media del volumen de un cuerpo. X

2.1. Conoce las leyes basicas que rigen la transmisién de la corriente eléctrica. X X

2.3. Expone ejemplos de materiales conductos y aislantes, argumentando su exposicion. X X

4.3. Explica la importancia de la explotacion y aprovechamiento de los recursos de manera sostenible y lo vincula a la actividad econdmica. X X X

BLOQUE 5. LA TECNOLOGIA, OBJETOS Y MAQUINAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC CDIG | CEC | CMCT | SIEE
1.1. Identifica diferentes tipos de maquinas, y las clasifica seguin el nimero de piezas, la manera de accionarlos, y la accion que realizan. X X

1.2. Observa, identifica y describe algunos de los componentes de las maquinas. X X

1.3. Observa e identifica alguna de las aplicaciones de las maquinas y aparatos y su utilidad para facilitar las actividades humanas. X X X

2.1. Construye alguna estructura sencilla que cumpla alguna funcion o condicién para resolver un problema a partir de piezas moduladas. X X X
3.1. Observa e identifica los elementos de un circuito eléctrico aplicandolos para construir uno. X X X

3.3. Elabora un informe como técnica para el registro de un plan de trabajo, comunicando de forma oral y escrita las conclusiones. X X X X
4.1. Conoce y explica algunos de los grandes descubrimientos e inventos de la humanidad. X X X

4.2. Valora y describe la influencia del desarrollo tecnoldgico en las condiciones de vida y en el trabajo. X X X
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4.3. Conoce y explica algunos de los avances de la ciencia. X X

5.1. Efectia busquedas guiadas de informacion en la red.

5.2. Conoce y aplica estrategias de acceso y trabajo en Internet.

x| X| X| X

5.3. Utiliza algunos recursos a su alcance proporcionados por las TIC y colaborar. X X

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 20
Ciencias Sociales

BLOQUE 1. CONTENIDOS COMUNES PARA TODA LA ETAPA

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE
1.1. Busca, selecciona y organiza informacion concreta y relevante, la analiza, elabora conclusiones, reflexiona acerca del proceso seguido y X X X X

lo comunica oralmente y/o por escrito.

2.1. Utiliza las TIC para elaborar trabajos con la terminologia adecuada a los temas tratados. X X

2.2. Analiza informaciones relacionadas con el area y maneja imagenes, tablas, graficos, mapas, esquemas, resumenes y las TIC X X

3.1. Realiza las tareas encomendadas y presenta los trabajos de manera ordenada, clara limpia. X X X
3.2. Utiliza con rigor y precision el vocabulario adquirido para elaborar trabajos con la terminologia adecuada a los temas tratados. X

3.3. Expone oralmente, de forma clara y ordenada, contenidos relacionados con el area, que manifieste, la comprensién de textos orales y/o X X

escritos.

4.1. Realiza trabajos y presentaciones a nivel individual y grupal que suponen la bisqueda, seleccién y organizacién de textos de caracter X X X X
geografico, social e historico.

5.1. Utiliza estrategias para realizar trabajos de forma individual y en equipo, y muestra habilidades utiliza estrategias para realizar trabajos X X X
de forma individual y en equipo y muestra habilidades para la resolucién pacifica de conflictos.

5.2. Participa en actividades de grupo adoptando un comportamiento responsable, constructivo y solidario y respetando los principios X X X X
basicos del funcionamiento democratico.

6.1. Valora la importancia de una convivencia pacifica y tolerante entre los diferentes grupos humanos sobre la base de los valores X X X

democraticos y los derechos humanos universalmente compartidos.

7.1. Participa de una manera eficaz y constructiva en la vida social y crea estrategias para resolver conflictos. X X X X
7.2. Valora la cooperacion y el didlogo como forma de evitar y resolver conflictos, fomentando la igualdad entre el hombre la mujer y los X X X

valores democraticos.

7.3. Identifica y utiliza los c6digos de conducta y los usos generalmente aceptados en las distintas sociedades y entornos. X X
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8.1. Muestra actitudes de confianza en si mismo sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés, creatividad en el aprendizaje y espiritu

emprendedor que le hacen activo ante las circunstancias que le rodean. X X X X

8.2. Manifiesta autonomia en la planificacion y ejecucion de acciones y tareas y tiene iniciativa en la toma de decisiones. X X X

9.1. Desarrolla actitudes de cooperacion y de trabajo en equipo, valora las ideas ajenas y reacciona con intuicion, apertura y flexibilidad ante X X X

ellas.

9.2. Planifica trabajos en grupo, coordina equipos, toma decisiones y acepta responsabilidades. X X X
BLOQUE 2. EL MUNDO EN QUE VIVIMOS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE

1.4. Localiza en el planisferio fisico los continentes y los océanos y en el planisferio politico diferentes paises de la Tierra. X

2.1. Emplea correctamente las referencias a los puntos cardinales para localizar y describir la situacion de los objetos o personas. X X

2.2. Localiza diferentes puntos de la Tierra empleando los paralelos y meridianos y las coordenadas geogréficas. X X

3.2. Define que es la escala en un mapa y utiliza e interpretar los signos convencionales mas usuales que pueden aparecer en él. X X X

BLOQUE 3. VIVIR EN SOCIEDAD

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE

1.1. Localiza en un mapa los paises miembros de la UE y sus capitales. X

2.1. Identifica los tres sectores de actividades econdmicas y clasifica distintas actividades segun el grupo al que pertenecen. X X X

2.2. Explica las actividades relevantes de los sectores primario, secundario y terciario en Espafia y Europa y sus localizaciones en los X X

territorios correspondientes.

3.1. Identifica diferentes tipos de empresa segin su tamafio y el sector econdmico al que pertenecen las actividades que desarrollan. X X

3.2. Describe diversas formas de organizacion empresarial. X X

3.3. Define términos sencillos relacionados con el mundo de la empresa y la economia, ilustrando las definiciones con ejemplos. X X

3.4. Desarrolla la creatividad y valora la capacidad emprendedora de los miembros de una sociedad. X X X

4.1. |dentifica los principales productos que exporta e importa Castilla y Ledn, Espafia y Europa. X X

4.2. Explica como la introduccién de nuevas actividades econdmicas relacionadas con la produccion de bienes y servicios ha supuesto X X X

cambios para la vida humana.

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 21
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Lengua Castellana y Literatura

BLOQUE 1. COMUNICACION ORAL, HABLAR Y ESCUCHAR

(@)
=

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE

1.1. Emplea la lengua oral con distintas finalidades y como forma de comunicacién y de expresién persona.

1.2. Transmite las ideas con claridad, coherencia y correccion.

1.3. Escucha atentamente las intervenciones de los compafieros y sigue las estrategias y normas para el intercambio comunicativo
mostrando respeto y consideracion por las ideas, sentimientos y emociones de los demas.

1.4. Aplica las normas socio-comunicativas.

2.1. Emplea conscientemente recursos lingtiisticos y no lingtiisticos para comunicarse en las interacciones orales.

3.1. Se expresa con una pronunciacion y una diccién correctas.

3.2. Expresa sus propias ideas comprensiblemente, sustituyendo elementos basicos del modelo dado.

3.3. Participa activamente en la conversacion contestando preguntas y haciendo comentarios relacionados con el tema de la conversacion.

3.4. Participa activamente y de forma constructiva en las tareas del aula.

4.1. Muestra una actitud de escucha activa.

4.2. Comprende la informacién general en textos orales de uso habitual.

4.3. Interpreta el sentido de elementos basicos del texto necesarios para la comprensién global.

5.1. Utiliza un vocabulario adecuado a su edad en sus expresiones adecuadas para las diferentes funciones del lenguaje.

5.2. Utiliza el diccionario de forma habitual en su trabajo escolar.

5.3. Diferencia por el contexto el significado de correspondencias fonema-grafia idénticas.

6.1. Identifica el tema del texto.

6.2. Es capaz de resumir un texto distinguiendo las ideas principales y las secundarias.

8.1. Actla en respuesta a las 6rdenes o instrucciones dadas para llevar a cabo actividades diversas.

8.2. Responde de forma correcta a preguntas concernientes a la comprension literal, interpretativa y critica del texto, a infiere el sentido de
elementos no explicitos en los textos orales.

8.3. Utiliza la informacién recogida para llevar a cabo diversas actividades en situaciones de aprendizaje individual o colectivo.

9.1. Reproduce comprensiblemente textos orales sencillos y breves imitando modelos.

9.2. Recuerda algunas ideas basicas de un texto escuchado y las expresa oralmente en respuesta a preguntas directas.

9.3. Organiza y planifica el discurso adecuandose a la situacién de comunicacion y a las diferentes necesidades comunicativas utilizando los
recursos lingliisticos pertinentes.

XI XXX X| XX X X X[ X X X X X[ X X| X[ XXX X | X X

10.1. Utiliza de forma efectiva el lenguaje oral para comunicarse y aprender escuchando activamente, recogiendo datos pertinentes a los
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objetivos de la comunicacion.

11.1. Resume entrevistas, noticias, debates infantiles... procedentes de la radio, television o Internet.

11.2. Transforma en noticias hechos cotidianos cercanos a su realidad ajustandose a la estructura y lenguaje propios del género e imitando
modelos.

11.3. Realiza entrevistas dirigidas.

11.4. Prepara reportajes sobre temas de intereses cercanos, siguiendo modelos.

x| x| X | X

x| x| X | X

BLOQUE 2. COMUNICACION ESCRITA: LEER

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

(@)
=

CSC

AA

CDIG

CEC

CMCT

SIEE

1.1. Lee textos con fluidez, en voz alta, con entonacién y ritmo adecuados demostrando comprension del mismo.

2.1. Lee de forma silenciosa textos y resume brevemente los texto leidos tanto de forma oral como escrita.

3.1. Entiende el mensaje, de manera global, e identifica las ideas principales y las secundarias de los textos leidos a partir de la lectura de un
texto en voz alta.

3.2. Muestra comprension de diferentes tipos de textos no literarios y de textos de la vida cotidiana.

4.1. Elabora resimenes de textos leidos.

6.1. Produce esquemas a partir de textos expositivos.

6.2. Utiliza estrategias de localizacién de recursos e informacion para reforzar o ampliar su aprendizaje de forma auténoma.

6.3. Recoge la informacion que proporcionan los textos expositivos para identificar los valores que transmiten esos textos.

x| X[ X[ X

7.1. Localiza informacién para realizar sencillos proyectos documentales.

>

8.1. Utiliza la biblioteca para localizar un libro, aplicando las normas de funcionamiento.

>

9.1. Lee diferentes textos adecuados a su edad y aprende a planificar su tiempo de lectura.

9.2. Expone los argumentos de lecturas realizadas dando cuenta de algunas referencias bibliogréaficas.

9.4. Participa en un debate generado a partir de una lectura.

10.1. Sabe utilizar los medios informaticos para obtener informacién.

10.2. Es capaz de interpretar la informacion y hacer un resumen de la misma.

XXX X X X X X[ X[ X X X X X | X]| X

BLOQUE 3. COMUNICACION ESCRITA: ESCRIBIR

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CL

CSC

AA

CDIG

CEC

CMCT

SIEE

1.1. Escribe textos propios del ambito de la vida cotidiana imitando textos modelos.

1.2. Escribe textos usando registro adecuado, organizando las ideas con claridad, enlazando enunciados y respetando las normas
gramaticales y ortogréaficas estudiadas.
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1.3. Cumplimenta correctamente formularios e impresos de la vida cotidiana. X X

1.4. Aplica la ortografia correctamente asi como los signos de puntuacion y las reglas de acentuacion.

1.5. Presenta con precision, claridad, orden y buena caligrafia los escritos.

2.1. Planifica y redacta textos siguiendo unos pasos: planificacion, redaccion, revision y mejora.

3.1. Utiliza el diccionario regularmente en el proceso de escritura.

4.1. Elabora textos que permiten progresar en la autonomia para aprender, emplea estrategias de busqueda y seleccién de la informacion.

4.2. Resume el contenido de textos recogiendo las ideas fundamentales, evitando parafrasear el texto y utilizando una expresion personal.

5.1. Pone interés y se esfuerza por escribir correctamente de forma personal y autdnoma, reflejando en sus escritos lo aprendido en el aula e
incorporando a los mismos sus sentimientos, opiniones e impresiones, con cierta intencién literaria.

6.1. Utiliza adecuadamente las TIC para la busqueda de informacion.

X X[ X | X[ X| X| X[ X|X]| X

6.2. Utiliza los procesadores de textos para mejorar sus producciones escritas, ampliar su vocabulario y mejorar su competencia ortogréfica.

BLOQUE 4. CONOCIMIENTO DE LA LENGUA

(@]
=

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE

1.1. Identifica los parrafos de un texto, distingue diferentes tipos de textos y sus estructuras caracteristicas e identifica los diferentes tipos de
enunciados.

2.1. Conoce la estructura del diccionario y lo usa para ampliacién de vocabulario y como consulta ortografica y gramatical de las palabras.

2.2. Selecciona la acepcion correcta segun el contexto de entre las varias que ofrece el diccionario.

3.1. Conoce, reconoce y usa anténimos y sindnimos, palabras polisémicas y homénimas, arcaismos, neologismos y extranjerismos, frases
hechas, siglas y abreviaturas.

3.2. Reconoce palabras compuestas, prefijos y sufijos y es capaz de crear palabras derivadas.

3.4. Distingue entre sentido literal y sentido figurado.

3.5. Interpreta el significado de frases hechas.

5.1. Conoce las normas ortogréficas, reglas de acentuacion y puntuacion y las aplica en sus escritos.

10.1. Reconoce los conectores basicos necesarios que dan cohesion al texto.

11.1. Conoce, valora y localiza la variedad linglistica de Espafia y el espafiol de América. Reconoce las diferentes lenguas de Espafia.
Valora las lenguas y dialectos de Espafia y respeta a sus hablantes.

X X | XX X X| X X | X|X| X

12.1. Busca informacion a partir de pautas dadas, lectura de texto,...

BLOQUE 5. EDUCACION LITERARIA

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES \ CL \ CsC \ AA \ CDIG \ CEC \ CMCT \ SIEE
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1.1. Reconoce las distintas partes de un libro.

1.2. Diferencia los tipos de libros segtn su funcionalidad.

1.3. Localiza el titulo, el autor, ilustrador, editorial, edicion.

1.4. Reconoce los libros y textos impresos por su tipologia textual.

x| X[ X[ X

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 22
Matematicas

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS. (Bloque com(in a todos los cursos).

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC CDIG | CEC | CMCT | SIEE
1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas. X X

1.2. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas. X X

1.3. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas. X X
1.4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, contrastando su validez y valorando su X X
utilidad y eficacia.

1.5. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana. X X

2.1. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucidon de un problema de matematicas o en contextos de la X X

realidad.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos y funcionales. X

3.2. Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y leyes encontrados, analizando su idoneidad y los errores X

que se producen.

4.1. Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la solucién y buscando otras formas de resolverlos. X

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto. X X
6.1. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico. X

6.2. Planifica el proceso de trabajo con preguntas adecuadas. X

9.1. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada caso. X

10.2. Utiliza herramientas TIC para la realizacion de calculos numéricos, para aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y X X
defender argumentos.

10.3. Reflexiona sobre los problemas resueltos y procesos desarrollados, valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras X

similares, etc.
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11.1. Se inicia en la utilizacion de las TIC para la realizacién de calculos numéricos, para aprender y para resolver problemas. X X

11.2. Se inicia en la utilizacién de la calculadora para la realizacion de célculos numéricos, para aprender y para resolver problemas. X X

12.1. Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando documentos digitales propios, buscando, analizando y seleccionando la
informacion relevante, utilizando la herramienta tecnologica adecuada y compartiéndolo con sus compafieros.

BLOQUE 2. NUMEROS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE

>

1.1. Identifica los nimeros romanos aplicando el conocimiento a la comprension de dataciones.

2.1. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.

2.2. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el valor de posicién de cada una de sus cifras.

2.3. Ordena numeros naturales, enteros, decimales y fracciones basicas por comparacién, representacion en la recta numérica y
transformacion de unos en otros.

2.4. Redondea numeros decimales a la décima, centésima y milésima mas cercana.

2.5. Utiliza los numeros negativos en contextos reales.

3.1. Realiza operaciones basicas y calculos con diferentes tipos de nimeros.

3.2. Reduce dos 0 mas fracciones a comun denominador y calcula fracciones equivalentes.

4.1. Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias entre ellos, identificandolos y utilizandolos como
operadores en la interpretacion y la resolucion de problemas.

4.2. Estima y comprueba resultados mediante diferentes estrategias.

5.1. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.

5.2. Realiza las operaciones basicas con numeros naturales conociendo la jerarquia de las mismas y los usos de los paréntesis.

5.4. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto de una fraccién por un niimero.

6.1. Calcula y utiliza los porcentajes de una cantidad para expresar partes.

6.2. Establece la correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

6.3. Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.

6.4. Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa.

7.1. Utiliza y automatiza estandar de suma, resta, multiplicacion y division con distintos tipos de nimeros, en comprobacion de resultados en
contextos de resolucion de problemas y en situaciones cotidianas.

7.8. Descompone numeros decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

7.9. Elabora y usa estrategias de calculo mental. X

XU X X[ X | X X[ XX X X X[ X[ X | X|X| XX X |X|X

8.1. Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento, creando
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conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su
utilizacion.

8.2. Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resolucion de problemas. X
BLOQUE 3. MEDIDA
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC CDIG | CEC | CMCT | SIEE
1.1. Identifica, compara, ordena y transforma las unidades del sistema métrico decimal. X
2.1. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios conocidos, eligiendo la unidad y los instrumentos X
mas adecuados para medir y expresar una medida, expresando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
2.2. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la X
expresion de una medida.
3.1. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma simple dando el resultado en la unidad determinada X
de antemano.
3.2. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma compleja y viceversa. X
3.3. Compara y ordena medidas de una misma magnitud. X
3.4. Compara superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y medicion. X
4.1. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. X
4.2. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. X
4.3. Lee en relojes analogicos y digitales. X
4.4. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus relaciones. X
5.1. Conoce la funcion, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la UE utilizandolas tanto X X
para resolver problemas en situaciones reales como figuradas.
5.2. Calcula multiplos y submdltiplos del euro. X
6.1. Utiliza en contextos reales las unidades de informacion. X
8.2. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas en todos los procedimientos realizados. X X
8.3. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud, X
expresando los resultados en las unidades de media mas adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido.
9.1. Formula problemas relacionados con las diferentes medidas. X
9.2. Resuelve problemas de medidas, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento, creando conjeturas, construyendo, argumentando,
y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion y proponiendo otras formas de X

resolucion.
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BLOQUE 4. GEOMETRIA

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE

1.1. Halla las coordenadas de puntos en el plano y representa puntos en los ejes de coordenadas cartesianas. X X

1.3. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora representaciones espaciales utilizando las nociones X X X

geométricas bésicas.

1.4. Realiza graficas sencillas y escalas para hacer representaciones elementales en el espacio. X X X

6.1. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros... X X X

6.2. Reconoce simetrias, traslaciones y giros. X X X

6.5. Resuelve problemas de medidas, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento, creando conjeturas, construyendo, argumentando,

y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion y proponiendo otras formas de X X

resolucion.

6.8. Usa las TIC con contenidos relaciones con la geometria. X X X
BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE

1.1. Interpreta datos, realiza tablas y utiliza diferentes graficos para su representacion, con la informacién obtenida en su entorno. X X

1.2. Recoge y clasifica datos cuantitativos, de situaciones de su entorno, utilizdndolos para construir tablas de frecuencias absolutas y X

relativas.

2.1. Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares las medidas de centralizacion: la media aritmética, la moda y el rango. X X X

2.2. Realiza analisis critico y argumentado sobre las informaciones que se presentan mediante gréaficos estadisticos. X X

3.1. Identifica situaciones de caracter aleatorio. X

3.2. Distingue los casos de probabilidad: sucesos seguros, posibles o imposibles. X

3.3. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos. X X

4.1. Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos propios de estadistica y probabilidad, utilizando estrategias heuristicas,

de razonamiento, creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la X X

conveniencia de su utilizacion.

4.2. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, X X

comprobando e interpretando las soluciones en el contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

5.1. Usa las TIC con contenidos relacionados con el tratamiento de la informacién. X X

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla 23
Primera Lengua Extranjera: Inglés

En lo relativo a la lengua extranjera nos centraremos en el léxico oral y escrito de alta frecuenta (recepcion y produccion), no a los estandares de
aprendizaje.

CONTENIDOS COMUNES A TODOS LOS BLOQUES

LEXICO ORAL Y ESCRITO DE ALTA FRECUENCIA CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE

e Vivienda, hogar y entorno.

o Actividades de la vida diaria.
o Trabajo y ocupaciones.

e Viajes y vacaciones.

e  Salud y cuidados fisicos. X X X X X X X
e Compras y actividades comerciales.
o  Alimentacion y restauracion.

e TIC

e Lenguay comunicacion.

Nota. Elaboracion propia.

Tabla 24
Educacion Artistica: Educacion Plastica

BLOQUE 1. EDUCACION AUDIOVISUAL

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE

1.1. Reconoce las imagenes fijas y en movimiento en su entorno y las clasifica.

2.1. Analiza de manera sencilla y utilizando la terminologia adecuada imagenes fijas atendiendo al tamafio, formato, elementos basicos X

2.2. Conoce la evolucion de la fotografia del blanco y negro al color, de la fotografia en papel a la digital, y valora las posibilidades que ha
proporcionado la tecnologia.

> > x| >

2.3. Reconoce los diferentes temas de la fotografia.
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2.4. Realiza fotografias, utilizando medios tecnoldgicos, analizando posteriormente si el encuadre es el mas adecuado al propdsito inicial. X X

2.5. Elabora carteles con diversas informaciones considerando los conceptos de tamafio, equilibrio, proporcién y color, y afiadiendo textos

2.6. Secuencia una historia en diferentes vifietas en las que incorpora imagenes y textos siguiendo el patrén de un cémic. X

3.1. Maneja programas informaticos sencillos de elaboracidn y retoque de imagenes digitales que le sirvan para la ilustracion de trabajos con
textos.

X
utilizando la tipografia mas adecuada a su funcion.

X

X

3.2. Conoce las consecuencias de la difusion de imagenes sin el consentimiento de las personas afectadas y respeta las decisiones de las
mismas.

3.3. No consiente la difusién de su propia imagen cuando no considera adecuados los fines de dicha difusion. X X

BLOQUE 2. EXPRESION ARTISTICA

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE

1.1. Utiliza el punto, la linea y el plano al representar el entorno préximo y el imaginario. X

2.1. Distingue y explica las caracteristicas del color, en cuanto a su luminosidad, tono y saturacién, aplicandolas con un propdsito concreto
en sus producciones.

2.2. Clasifica y ordena los colores primarios y secundarios y los utiliza con sentido en sus obras.

<X | X| X [ X

2.3. Conoce la simbologia de los colores frios y célidos y aplica dichos conocimientos para transmitir diferentes sensaciones en las
composiciones plasticas que realiza.

2.4. Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, asi como las texturas visuales y tactiles siendo capaz de realizar trabajos
artisticos utilizando estos conocimientos.

2.5. Organiza el espacio de sus producciones bidimensionales utilizando conceptos basicos de composicion, equilibrio y proporcién.

2.6. Distingue el tema o género de obras plasticas.

3.1. Utiliza las técnicas dibujisticas y/o pictéricas mas adecuadas para sus creaciones, manejando los materiales e instrumentos de manera
adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

3.2. Lleva a cabo proyectos en grupo respetando las ideas de los demas y colaborando con las tareas que le hayan sido encomendadas. X X

x| X[ X [ X| X| X

3.3. Explica con la terminologia aprendida el propésito de sus trabajos y las caracteristicas de los mismos. X

4.1. Organiza y planea su propio proceso creativo partiendo de la idea, recogiendo informacion bibliografica, de los medios de comunicacion
o de Internet, desarrollandola en bocetos y eligiendo los que mejor se adecuan a sus propésitos en la obra final, sin utilizar elementos X X
estereotipados, siendo capaz de compartir con otros alumnos el proceso y el producto final obtenido.

5.1. Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solucién mas adecuada a sus
propdsitos en su produccion final.

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla 25
Educacidn Fisica

BLOQUE 6. ACTIVIDAD FiSICA Y SALUD

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE
1.2. Relaciona los principales habitos de alimentacion con la actividad fisica. X X
1.3. Planifica una dieta sana y equilibrada. X X X
1.4. Identifica los efectos beneficiosos del ejercicio fisico para la salud. X X X
1.5. Describe los efectos negativos del sedentarismo, de una dieta desequilibrada y del consumo de alcohol, tabaco y otras sustancias. X X X
Nota. Elaboracion propia.
Tabla 26
Segunda Lengua Extranjera: Francés
CONTENIDOS COMUNES A TODOS LOS BLOQUES
LEXICO ORAL Y ESCRITO DE ALTA FRECUENTA. CL | CSC | AA | CDIG | CEC | CMCT | SIEE
o Vivienda
e Hogary entorno.
o Actividades de la vida diaria. X X X X X X X

e  Compras y alimentacion.
e TIC

Nota. Elaboracion propia.
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ANEXO II. RUBRICA DE EVALUACION y CALIFICACION FINAL DEL PORTAFOLIO

Rubrica de evaluacion

Criterios

Experto (4)

Avanzado (3)

Aprendiz (2)

Novel (1)

Peso

Puntualidad

Entrega el portafolio en la fecha
indicada.

Entrega el portafolio un dia
tarde.

Entrega el portafolio dos dias
tarde.

Entrega el portafolio tres o
maés dias tarde.

5%

Orden

El portafolio tiene todos los
trabajos y estos estan fechados y
ordenados.

El portafolio tiene todos los
trabajos pero no todos estan
fechados y estan desordenados.

Aunque estan fechados, falta
un trabajo por incluir en el
portafolio.

Los trabajos no se
encuentran ni fechados ni
ordenados y faltan al
menos dos trabajos por
incluir en el portafolio.

10%

Presentacion

Presenta el portafolio de forma
creativa.

Presenta el portafolio de forma
creativa aunque con formato
estandar.

Presenta el portafolio de
forma creativa pero de forma
que dificulta su correccion.

Presenta el portafolio de
forma muy sencilla y
simple, sin creatividad.

10%

Redaccion

La presentacion de cada uno de
los trabajos se hace con parrafos
explicativos en secuencias
lo6gicas con un uso rico de
conectores que provocan una
correcta comprension del texto.

La presentacion de los trabajos
se hace con palabras o frases
explicativas en secuencias
l6gicas con un uso medio de
conectores que provocan que se
entienda bien el texto.

La presentacion se hace de
forma légica pero no se usa
correctamente conectores
entre palabras o frases, lo que
hace que la comprensién del
texto sea dificultosa.

La presentacion de los
trabajos se hace de forma
inconexa e ilogica, usando

incorrectamente el texto
escrito.

10%

Vocabulario

Utiliza correctamente el
vocabulario aprendido.

Utiliza en la mayor parte de las
ocasiones el vocabulario
aprendido.

Utiliza de forma escasa el
vocabulario aprendido aunque
de forma correcta.

El vocabulario que utiliza
es limitado, provocando
que la inteligibilidad del

texto sea confusa.

10%

Ortografia

Comete hasta dos faltas de
ortografia o cuatro errores de
puntuacion.

Comete tres faltas de ortografia
o hasta 6 errores de
puntuacion.

Comete entre 4 y 5 faltas de
ortografia o hasta 10 errores
de puntuacion.

Comete més de 5 faltas de
ortografia o mas de 10
errores de puntuacion.

10%
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Plasticidad
mental

El portafolio transmite que se ha
producido un cambio conceptual
en el alumno.

El portafolio transmite que se
ha iniciado el cambio
conceptual en el alumno.

El portafolio transmite que el
alumno se ha iniciado en el
cambio conceptual.

El portafolio no transmite
ningin cambio conceptual
en el alumno.

10%

Evidencia del
aprendizaje

El portafolio evidencia que el
alumno ha aprendido todos los
conceptos.

El portafolio evidencia que el
alumno se ha iniciado en el
proceso de aprendizaje

El portafolio evidencia que el
alumno ha iniciado
limitadamente el proceso de
aprendizaje.

El portafolio no presenta
ninguna evidencia de
aprendizaje.

15%

Reflexion y
conclusiones

El alumno reflexiona en todos
los trabajos y saca sus propias
conclusiones acorde a lo
aprendido.

El alumno reflexiona en el 75%
de los trabajos y saca sus
propias conclusiones acorde a
lo aprendido.

El alumno reflexiona en la
mitad de los trabajos y saca
sus propias conclusiones
sobre lo aprendido.

El alumno tiene
dificultades para
reflexionar y sacar sus
propias conclusiones.

15%

Ampliacion de
informacion

El alumno ha ampliado
informaci6én en todos sus
trabajos, interesandose por cada
uno de los temas y ampliando
sus conocimientos.

El alumno ha ampliado
informaci6én en la mitad de sus
trabajos, interesandose por los
temas concretos para ampliar

conocimientos.

El alumno ha ampliado
informacién en menos de la
mitad de los temas.

El alumno ha ampliado
informacién de forma muy
escueta y de aquellos
temas que le interesan.

10%

Nota: Elaboracién propia.
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Tabla 28

Rubrica de evaluacion actividad 1. Post Blog Gastron6mico

ANEXO III. RUBRICAS DE EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 1. POST BLOG GASTRONOMICO

ABP: Elaboracién de una Guia Gastronédmica digital como elemento multidisciplinar | Manuel Dominguez Gémez

Criterios

Excelente (4)

Bueno (3)

Por mejorar (2)

Deficiente (1)

Uso de Internet

Busca, encuentra y compara informacion
de Internet, navega a través de sitios
facilmente sin ayuda utilizando la
funciéon de favoritos.

Busca, encuentra y compara
informacion de Internet, navega
a través de sitios sin ayuda sin
ayuda.

Busca, encuentra y compara
informacién de Internet,
navega a través de sitios

sugeridos.

Necesita ayuda para buscar,
encontrar y comparar
informacion de Internet,
navegar por la red.

Informacioéon

La informacién del post esta claramente
relacionada con el tema que se pide,
proporcionando varias ideas secundarias

y ejemplos.

La informacion del post esta
relacionada con el tema, y
plantea una o dos ideas
secundarias y ejemplos.

La informacion del post esta
relacionada con el tema pero

no ofrece detalles o ejemplos.

La informacién del post tiene
poco o nada que ver con el
tema que se pide.

Organizaciéon y
estructura

La informacion se encuentra bien
organizada y los post muy bien

estructurados.

La informacibn se encuentra bien
organizada y los post bien
estructurados.

La informacion se encuentra
bien organizada, aunque los
post no estan bien
estructurados.

La informacién no se
encuentra bien organizada.

Participacion

Participa de forma muy activa en la
creacion grupal de los post y cumple
todos los objetivos propuestos.

Participa de forma activa en la
creacion grupal de los post y
cumple casi todos objetivos
propuestos.

Participa de forma en la
creacion grupal de los post y
cumple algunos objetivos
propuestos.

No participa en la creacion
grupal de los post, ni cumple
los objetivos propuestos.

Nota: Elaboracién propia.
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Tabla 29

Rubrica de evaluacion actividad 2. Disena el logotipo

ACTIVIDAD 2. DISENA EL LOGOTIPO

Criterios

Excelente (4)

Bueno (3)

Por mejorar (2)

Deficiente (1)

Intencionalidad
del diserio

El diseno es facil de interpretar y
estd muy bien enfocado y orientado a
la tematica del blog gastronémico.

El diseno es facil de interpretar y
est4 enfocado y orientado a la
tematica del blog gastronémico.

El disefio es facil de
interpretar y estd muy bien
enfocado y orientado a la
tematica del blog
gastronomico.

El diseno no es facil de
interpretar y no est4 enfocado
ni orientado a la tematica del
blog gastronémico.

Paleta de colores

Los colores utilizados crean armonia
con el blog, utilizando los colores
para enfatizar aquellas partes
prominentes.

Los colores utilizados crean cierta
armonia con el blog, utilizando los
colores para enfatizar aquellas
partes prominentes.

Los colores casan de forma
correcta con el blog, utilizando
los colores para intentar
enfatizar alguna parte.

Los colores utilizados no crean
armonia con el blog, y no utiliza
los colores para enfatizar
aquellas partes prominentes.

Dibujo

El dibujo del logotipo es expresivo y
contiene muchos detalles (formas,
colores y sombras). Es original y
utiliza una técnica adecuada.

El dibujo del logotipo es expresivo
y contiene algunos detalles
(formas, colores y sombras). Es
original y utiliza una técnica
adecuada.

El dibujo del logotipo es
expresivo. Es original y utiliza
una técnica adecuada.

El dibujo del logotipo no es
expresivo y no contiene detalles
(formas, colores y sombras). No

es original.

Diseito web

Utiliza de forma autonoma un
software de disefo grafico gratuito y
exporta su logotipo a formato jpg

Utiliza de forma autébnoma un
software de diseno grafico
gratuito y exporta su logotipo a
formato jpg con ayuda.

Utiliza de forma con ayuda un
software de diseno grafico
gratuito y exporta su logotipo
a formato jpg

No utiliza de forma auténoma
un software de disefio grafico
gratuito.

Creatividad

Disefia de forma original, sin copiar
ningdn elemento de todos los
encontrados en la red. Refleja de
forma extraordinaria un alto grado
de creatividad.

Disefia de forma original,
copiando un elemento de todos
los encontrados en la red. Refleja
un alto grado de creatividad.

Disena adecuadamente pero
copia varios elementos de los
encontrados en la red.

La imagen es una copia que
contiene elementos
encontrados en la red.

Nota: Elaboracién propia.

58




Tabla 30

ABP: Elaboracién de una Guia Gastronédmica digital como elemento multidisciplinar | Manuel Dominguez Gémez

Rubrica de evaluacion actividad 3. Profesiones y restauracion

ACTIVIDAD 3. PROFESIONES Y RESTAURACION

Bueno (3)

Por mejorar (2)

Busca informacién usando

No busca informacién ni usa

Deficiente (1)

Criterios

Excelente (4)

Busca informacién usando

adecuadamente pero con ayuda la

correctamente ni de forma
auténoma las diferentes

Buisqueda de
informacioéon

Busca informacién usando
correctamente y de forma
auténoma la funcién de favorito y
de clasificacion de marcadores del
navegador.

adecuadamente y de forma
auténoma la funcién de favorito y
de clasificacion de marcadores del
navegador

Identifica y reconoce y valora los

funcién de favorito y de
clasificacion de marcadores del
navegador.

No

funciones del navegador.

identifica, ni reconoce, ni

Sectores
economicos

Identifica, reconoce y valora los

diferentes sectores econ6micos y la

importancia que cada uno de ellos

tiene para el desarrollo socio-

econdmico local, comarcal y del
pais.

diferentes sectores econémicos y la

importancia que cada uno de ellos

tiene para el desarrollo local,
comarecal y del pais.

Realiza adecuadamente entrevistas

Identifica, reconoce y valora los val

diferentes sectores econémicos.

Realiza entrevistas dirigidas

No realiza entrevistas o no se
informa sobre la persona a

ora los diferentes sectores
econdmicos.

Entrevista

Realiza correctamente entrevistas

de forma auténoma informandose

con antelacion sobre la persona a

entrevistar y organizando las

preguntas para elaborar un
discurso logico.

dirigidas informéandose con
antelacion sobre la persona a
entrevistar y organizando las
preguntas para elaborar un
discurso logico.

Identifica, reconoce y valora los

informéandose con antelacién
sobre la persona a entrevistar y
pero sin organizar las preguntas
para elaborar un discurso légico.

Identifica y reconoce los
diferentes profesiones

preguntas para elaborar un

No identifica, ni reconoce, ni

profesiones relacionadas con

entrevistar ni organiza las

discurso logico.

valora los diferentes

Profesiones
vinculadas a la
gastronomia

Identifica, reconoce y valora los
diferentes profesiones relacionadas

diferentes profesiones relacionadas

relacionadas con parte del mundo
gastronomico.

con parte del mundo gastronémico.

con el mundo gastronoémico.

el mundo gastron6mico.

Nota: Elaboracién propia.
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Tabla 31

Rubrica de evaluacion actividad 4. Alimentos y alimentaciéon

ACTIVIDAD 4. ALIMENTOS Y ALIMENTACION

Criterios

Excelente (4)

Bueno (3)

Por mejorar (2)

Deficiente (1)

La nutriciéon

Identifica los nutrientes, los grupos de
alimentos y clasifica los alimentos en la
piramide de alimentacion; ademas,
conoce y describe el proceso de la
nutricién humana y la funcién de cada
uno de los diferentes aparatos y
organos que intervienen en la misma.

Identifica los nutrientes, los grupos de
alimentos y clasifica los alimentos en

la pirdmide de alimentaci6n; ademaés,

conoce y describe el proceso de la

nutricién humana y la funcién de la

mayor parte de los diferentes aparatos

y 6rganos que intervienen en la
misma.

Identifica los nutrientes, los
grupos de alimentos y clasifica
los alimentos en la piramide de
alimentacion; ademaés, conoce

y describe el proceso de la
nutricion humana.

No identifica los nutrientes,
ni los grupos de alimentos y
no clasifica los alimentos en
la piramide de alimentacion.
Tampoco conoce ni describe
el proceso de la nutriciéon
humana.

Habitos de
vida
saludable

Analiza diferentes dietas y justifica
adecuadamente su modificacion en una
dieta saludable, con unos habitos de
vida mas saludables, incluyendo el
deporte como parte esencial de la
misma.

Analiza, al menos, una dieta y justifica
su modificacion en una dieta
saludable, incluyendo el deporte como
parte esencial de la misma.

Analiza una dieta y expone si
es 0 no es saludable. Valora el
deporte como parte esencial de
una vida saludable.

No analiza dietas ni expone si
la misma es o no es saludable.

Elaboracion
de una dieta
saludables

Realiza calculos de cantidades
relacionadas con las calorias que
contienen para ajustarlas a un estilo de
vida concreto de forma correcta.

Realiza calculos de cantidades pero
necesita ayuda para relacionarlos con
las calorias que contienen para
ajustarlas a un estilo de vida concreto.

Realiza calculos de cantidades
y de las calorias que contienen
pero necesita ayuda para
relacionadas entre si.

No realiza de forma correcta
célculos de cantidades ni de
calorias de los alimentos.

Vocabulario
(espaitol,
inglésy
Jfrancés)

Reconoce y aprende de forma oral y
escrita los nombres de los nutrientes,
grupos de alimentos y los diferentes
alimentos en inglés y francés. Sin faltas
de ortografia.

Reconoce y aprende de forma oral y
escrita los alimentos (en inglés y
francés), y de los nutrientes y grupos
de alimentos en inglés.

Reconoce y aprende de forma
oral y escrita los nombres de
los alimentos (en inglés y
francés); y de forma oral los
nutrientes y grupos de
alimentos (en inglés).

Le cuesta reconocer y
aprender de forma oral y
escrita los nombres de los
alimentos.

Nota: Elaboracion propia.
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Rubrica de evaluacion actividad 5. ;Cuanto cuesta el ment?

ACTIVIDAD 5. CUANTO CUESTA EL MENU?

Criterios

Excelente (4)

Bueno (3)

Por mejorar (2)

Deficiente (1)

Buisqueda de
informacion

Busca informacién usando
correctamente y de forma auténoma la
funcion de favorito y de clasificacion de

marcadores del navegador.

Busca informacién usando
adecuadamente y de forma auténoma

la funcién de favorito y de clasificacion

de marcadores del navegador

Busca informacién usando
adecuadamente pero con ayuda la
funcién de favorito y de
clasificacion de marcadores del
navegador.

No busca informacion ni
usa correctamente ni de
forma auténoma las
diferentes funciones del
navegador.

Calculosy
operaciones

Estima el precio de cada plato del
mend y aplica de forma correcta el
porcentaje de beneficio indicado; lo
realiza tanto de forma manual como en
una hoja de calculo utilizando las
féormulas adecuadas, todo ello de forma
auténoma.

Estima el precio de cada plato del
menu y aplica de forma correcta el
porcentaje de beneficio indicado; lo
realiza de autonomamente de forma
manual, aunque necesita ayuda para
realizarlo en hoja de célculo.

Estima el precio de cada plato del

menu y aplica adecuadamente el

porcentaje de beneficio indicado;

lo realiza tanto de forma manual

como en una hoja de calculo, todo
ello con ayuda.

No estima el precio de
cada plato del ment ni
aplica de forma correcta
el porcentaje de
beneficio indicado.

Elaboraciéon
de graficos

Crea correctamente y de forma
auténoma diferentes tipos de
diagramas de sectores con la

herramienta de hojas de calculo.

Ademas modifica el disefio del

diagrama fluidamente.

Crea correctamente y de forma
autonoma diferentes tipos de
diagramas de sectores con la

herramienta de hojas de calculo.

Crea correctamente pero con
ayuda diagramas de sectores con la
herramienta de hojas de calculo.

No crea correctamente

diagramas de sectores

con la herramienta de
hojas de calculo.

Nota: Elaboracién propia.
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Tabla 33

Rubrica de evaluaciéon actividad 6. Estrellas Michelin

ACTIVIDAD 6. ESTRELLAS MICHELIN

Criterios

Excelente (4)

Bueno (3)

Por mejorar (2)

Deficiente (1)

Biisqueda de
informaciéon

Busca informacién usando
correctamente y de forma
auténoma la funcién de favorito y
de clasificacion de marcadores
del navegador.

Busca informacién usando
adecuadamente y de forma
auténoma la funcién de favorito y de
clasificacion de marcadores del
navegador

Busca informacién usando
adecuadamente pero con ayuda la
funcién de favorito y de clasificacion de
marcadores del navegador.

No busca informacion ni
usa correctamente ni de
forma auténoma las
diferentes funciones del
navegador.

Geografia
politica de
Espaiia

Localiza en el planisferio politico
las diferentes Comunidades
Auténomas y las provincias, asi
como sus capitales empleando
correctamente las referencias de
los puntos cardinales, sin errores.

Localiza en el planisferio politico las
diferentes Comunidades Auténomas
y las provincias, asi como sus
capitales empleando
adecuadamente las referencias de
los puntos cardinales. Comete hasta
2 errores.

Localiza en el planisferio politico las
diferentes Comunidades Autonomas y
las provincias, asi como sus capitales
aunque posee ciertas dificultades a la
hora de emplear las referencias de los
puntos cardinales. Comete entre 3y 4
errores

Posee muchas dificultades
ala hora de localizar en el
planisferio politico las
diferentes Comunidades
Auténomas y las
provincias.

Geografia
politica de la
Unioén
Europea

Localiza en el planisferio politico
los diferentes paises miembros de
la UE y sus capitales empleando
correctamente las referencias de
los puntos cardinales, sin errores.

Localiza en el planisferio politico los
diferentes paises miembros de la UE
y sus capitales empleando
adecuadamente las referencias de
los puntos cardinales. Comete hasta
2 errores.

Localiza en el planisferio politico los
diferentes paises miembros dela UE y
sus capitales aunque posee ciertas
dificultades a la hora de emplear las
referencias de los puntos cardinales.
Comete entre 3 y 4 errores

Posee muchas dificultades
ala hora de localizar en el
planisferio politico los
diferentes paises
miembros de la UE y sus
capitales

Cultura
Europea

Identifica y describe
correctamente algunas
caracteristicas basicas de cada
pais miembro de la UE: bandera,
monumento més importante,
idioma, moneda...

Identifica y describe algunas
caracteristicas bésicas de cada pais
miembro de la UE: bandera,
monumento més importante,
idioma, moneda...

Identifica algunas caracteristicas
bésicas de cada pais miembro de la UE:
bandera, monumento mas importante,

idioma, moneda...

No identifica
caracteristicas basicas de
cada pais miembro de la

UE.

Nota: Elaboracion propia.
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Tabla 34
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Rubrica de evaluacion actividad 7. Aprende a cocinar con los abuelos

ACTIVIDAD 7. APRENDE A COCINAR CON LOS ABUELOS

Criterios

Excelente (4)

Bueno (3)

Por mejorar (2)

Deficiente (1)

Grabacion

Presenta un guion adecuado y graba
correctamente el video utilizando una Tablet
o un movil. Utiliza diferentes planos de
grabacion teniendo en cuenta la luz y el
encuadre de la imagen y recopila suficiente
material para su edicién posterior.

Presenta un guion y graba el video
utilizando una Tablet o un mévil.
Utiliza diferentes planos de
grabacion y recopila suficiente
material para su edicién posterior.

Presenta un guion y graba el video
utilizando una Tablet o un mévil.
Utiliza el mismo plano de
grabacion y posee material
suficiente para la edicion
posterior.

No presenta un guién o
no graba el video
utilizando una Tablet o
un mévil.

Manejo del
programa

Crea y edita el video (de forma colaborativa)
correctamente utilizando transiciones
adecuadas, y audio grabado y misica libre de
fondo. Afiade cabecera y créditos sin
necesidad de ayuda del maestro.

Crea y edita el video
correctamente utilizando
transiciones, y audio grabado y/o
musica libre de fondo. Ahade
cabecera y créditos sin necesidad
de ayuda del maestro.

Crea y edita el video utilizando
transiciones y audio grabado.
Anade cabecera y créditos sin

necesidad de ayuda del maestro o
de manera muy puntual.

No crea ni edita el video.

Receta

Redacta y maqueta correctamente y sin faltas
de ortografia (en inglés y espaiiol) la receta
grabada y exportando la misma a formato
PDF

Redacta y maqueta correctamente
(en inglés y espaiiol) la receta
grabada y exportando la misma a
formato PDF

Redacta y maqueta
adecuadamente (en espafiol) la
receta grabada y exportando la

misma a formato PDF

No elabora correctamente
la receta en ningtn
idioma.

Trabajo
grupal

Graba, edita, redacta, maqueta de forma
colaborativa resolviendo de autbnomamente
los posibles conflictos que pudieran surgir.

Graba, edita, redacta, maqueta de
forma colaborativa resolviendo los
posibles conflictos con ayuda del
maestro.

Graba, edita, redacta, maqueta de
forma colaborativa aunque no
resuelve adecuadamente los
conflictos que pudieran surgir.

No graba, ni edita, ni
redacta, ni maqueta de
forma colaborativa, ni
resuelve los conflictos

que surgen.

Nota: Elaboracién propia.
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Tabla 35

Rubrica de evaluacion actividad 8. Ruta de la Tapa

ACTIVIDAD 8. RUTA DE LA TAPA

Criterios

Excelente (4)

Bueno (3)

Por mejorar (2)

Deficiente (1)

Comunicacion
oral

Expone oralmente de forma clara 'y
ordenada la experiencia de dos tapas
participantes empleando recursos
lingiiisticos y no lingiiisticos con una
clara finalidad comunicativa.

Expone oralmente de forma ordenada
la experiencia de dos tapas
participantes empleando recursos
lingiiisticos y no lingiiisticos con
finalidad comunicativa.

Expone oralmente la
experiencia de una tapa
participante empleando

recursos lingiiisticos y no
lingiiisticos con finalidad
comunicativa.

No expone de forma oral
la experiencia de ninguna
tapa participante.

Comunicacion
escrita

Redacta correctamente y con un
lenguaje adecuado, de forma grupal, la
noticia sobre la ruta de la tapa sin
olvidar ninguno de los datos exigidos,
afnadiendo imégenes y sin faltas de
ortografia.

Redacta con un lenguaje adecuado, de
forma grupal, la noticia sobre la ruta
de la tapa sin olvidar ninguno de los
datos exigidos, anadiendo imagenes,

pero con faltas de ortografia.

Redacta de forma grupal, la
noticia sobre la ruta de la tapa
afadiendo imagenes, pero con

faltas de ortografia.

No redacta de forma
grupal, la noticia sobre la
ruta de la tapa.

Técnicas de
cocinado

Identifica claramente diferentes
técnicas de cocina y valora su inclusion
intencionada en los diferentes platos
para ensalzar sabores, texturas o
emplatados de forma auténoma.

Identifica bastantes técnicas de cocina
y valora su inclusion intencionada en
los diferentes platos para ensalzar
sabores, texturas o emplatados con
ayuda.

Identifica diferentes técnicas
de cocina pero le cuesta valorar
su inclusién intencionada en
los diferentes platos aiin con
ayuda.

No identifica las
diferentes técnicas de
cocina ni valora su
inclusi6én intencionada en
los diferentes platos.

Trabajo en
grupo

Realiza la visita a los restaurantes en
grupo, comparte su opinion con los
demas sin imponer la suya y ayuda a los
miembros de su grupo a adquirir
conocimientos.

Realiza la visita a los restaurantes en
grupo, comparte su opinion con los
demas y ayuda a los miembros de su
grupo a adquirir conocimientos.

Realiza la visita a un
restaurante en grupo y
comparte su opini6én con los
demas.

No realiza la visita a
ningdn restaurante.

Nota: Elaboracién propia.
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ANEXO IV. FICHA DE RECOGIDA DE DIETA SEMANAL

Nombre del alumno/a: Semana: del al de de20___

¢Qué como hoy? Martes Miércoles Jueves Viernes SELET Domingo

Media maiana

Media tarde

Recena

Nota: Elaboracion propia.
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ANEXOV.
PLANTILLA ACTA DE REUNION DE EQUIPO DOCENTE MULTIDISCIPLINAR
ACTA No:

Fecha: Hora:

Lugar:

Proyecto: ABP: Elaboracion de una Guia Gastronomica digital como elemento multidisciplinar.

‘ Asistentes a la reunién

Nombre completo Responsabilidad en el Proyecto

Objetivos de la reunion

Agenda del trabajo (orden del dia)

Desarrollo del orden del dia

Acuerdos y compromisos

En Arenas de San Pedro, a de de 20

Firmado:

Coordinador del Proyecto
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ANEXO VI. PRESENTACION DEFENSA TFM.

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS:
ELABORACION DE UNA GUIA GASTRONOMICA
DIGITAL COMO ELEMENTO MULTIDISCIPLINAR
EN 6° DE EDUCACION PRIMARIA

TFM presentado por: Manuel Dominguez Gémez
Modalidad: Proyecto de Innovacién
Director: Dr. Elias Manuel Said Hung

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

CONTEXTUALIZACION

> Colegio Concertado Bilingiie Divina Pastora - Franciscanas.
» Proyecto anual multidisciplinar en 6° Educacién Primaria (EP)
> Caracteristicas del alumnado que compone el aula de 6° EP.

estinatarios del proyecto.

> Ana W\O@ﬂﬁ

> colegio divina pastora
Qrenas de San Pedro

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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CONTEXTUALIZACION

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

JUSTIFICACION

Encuestas
calidad
profesores

Interés por
el ABP

>

iPor qué este
Proyecto de
Foco de Innovacion?
interés del Legislacion
> alumnado
> Uso de
tablets en
el aula*
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

68



ABP: Elaboracidn de una Guia Gastrondmica digital como elemento multidisciplinar | Manuel Dominguez Gémez

JUSTIFICACION

Uso de tablets en el aula.* - Modelo BYOD.
e inviabilidad de asuncién del costo de los dispositivos,
*uso de la cuenta institucional de Google Suite for Education,
’aprendizaje de un mejor uso de sus propios dispositivos,

'a{P publicas para la adquisicién de dispositivos digitales de la
. Consejeria de Educaciéon (JCyL).

» < ! i ’ N
? ?
I 2 uma.cor ‘default/] vilidad %)

L4
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Mister Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

MARCO TEORICO

Marco
Teodrico

(Cerezo)

(Ackoff)

(UNESCO)

Fuente: Elaboracién propia. GoCongr.

L4
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Mister Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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MARCO TEORICO

Marco
Tedrico

> (Garcia-Valcércel y Basilotta)

Fuente: Elaboracién propia. GoCongr.

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

MARCO TEORICO

Marco
Teorico

(Marti, Heydrich,
Rojas y Hernandez)
I Fuente: Elaboracién propia. GoCongr.

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

ABP: elaboracién de una guia
} gastrondémica digital como elemento
> multidisciplinar.

>
>

>

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

OBJETIVOS

> General:

> Disefiar una propuesta de innovacién educativa orientada a mejorar las
estrategias de ensefianza-aprendizaje aplicados a nivel de educacién primaria,
desde el ABP y el desarrollo de una guia gastronémica digital.

> > Especificos.
1.Identificar rasgos que caracterizan el ABP.

’ 2.Determinar las actividades que ayudardn a promover el ABP, través
> de la guia gastronémica digital propuesta.

3.Identificar los recursos tecnoldgicos que ayuden al cumplimiento del
objetivo general propuesto.

> 4 .Establecer los mecanismos de evaluacion a tenerse en cuenta para
medir el fortalecimiento del ABP, a través de la guia gastronémica
digital propuesta.

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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DESARROLLO DEL PROYECTO

1. Presentacién del Proyecto de Innovacién
* Equipo Directivo

e Claustro

I 2. Creacién del equipo de trabajo multidisciplinar

L4 Fuente: Elaboracién propia.
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

3. Evaluacioén inicial del claustro

DESARROLLO DEL PROYECTO

4. Preparacién y programacién de actividades
* Organizacién de programaciones de aula

* Organizacién de horarios

> * Preparacion de recursos materiales

I e Distribucién del alumnado

L4 Fuente: Elaboracién propia.
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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DESARROLLO DEL PROYECTO

5. Realizacién y evaluacién de las actividades
* Reorganizacién puntual de horarios y alumnado

e Reuniones de evaluacion de actividades

}Reuniones de seguimiento y evaluacién del equipo multidisciplinar.

* C&limiento de las propuestas por parte de los docentes.

o
>

[ ] Fuente: Elaboracion propia.
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

DESARROLLO DEL PROYECTO

7. Evaluacién final del claustro

* Propuestas de mejora por parte del equipo de trabajo multidisciplinar

* Presentacién de resultados finales

' * Propuestas para el curso siguiente

>
>

Fuente: Elaboracién propia.
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

>
>
>
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RECURSOS MATERIALES Y HUMANOS

-/[Recu rsosj——-.
Y e @B

Internet

I Tablet Apple TV - Chrome Cast
> PDI

I Fuente: Elaboracién propia. GoCongr.

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

EVALUACION

Observacién directa

> Rubricas Portafolio
> (Vergara) (Trujillo)
> I Cuestionarios
L4
nl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Mister Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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TEMPORALIZACION / CRONOGRAMA

- Formacién Formacién - Formacién
- Evaluacion - Evaluacion
productos productos

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

ACTIVIDADES PROPUESTAS

Actividad Titulo Objetivos Metodologia  N° de sesiones
- i Grupal
Blog - Buscar, comparar y resumir informacién. .
1 L. . . (aprendizaje 24
Gastronémico - Elaborar y publicar diferentes post. .
cooperativo)
. - Buscar, guardar y editar imagenes.
> 2 ll)lsel:ia S Crear bocetos. Individual 6
O8OUPC  _ Elaborar tablas y gréficos.
- Distinguir y reflexionar sobre los sectores
. econdmicos. Grupal
Profesiones y . .
3 ., . - Contactar con un chef y elaborar entrevista. (equipos 5
restauracion . . .
- Redactar, editar, maquetas y publicar la cooperativos)
entrevista.
> - Conocer el proceso de nutricién humana. Individual
Alimentosy - Analizar una dieta y crear otra mas saludable.
4. . ., . . . Grupal 8
alimentaciéon - Ampliar el vocabulario relacionado en tres L
. (aprendizaje
idiomas. :
. cooperativo)
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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ACTIVIDADES PROPUESTAS

Actividad Titulo

Objetivos Metodologia N° de sesiones

¢Cuanto cuesta - Calcular precios y porcentajes.
el mena? - Elaborar diagramas.

Parejas 5

- Conocer y aprender las CCAA, provincias y

abuelos

> Estrellas sus capitales, de Espafia. Grupos s
Michelin - Conocer y aprender los paises y capitales  colaborativos
de la UE.
> A.prende 2 . Elaborar un video. Grupos
cocinar con los 5

’ Ruta de la Tapa : Descripcion oral y escrita. Parejas 2

- Redactar y editar una receta. (3 alumnos)

- Desarrollar la capacidad comunicativa oral.

Identificar, analizar y describir técnicas de
cocinado.

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

EJEMPLO. ACTIVIDAD 4. ALIMENTOS Y ALIMENTACION

Descripcién:

Dieta personal y de recreo.

Nutricién humana, nutrientes y alimentos.

Cilculo de calorias y piramide alimentaria (3 idiomas)
Reedicién de la dieta.

Edicion del post para el blog.

AN

kjetivos:

Identificar y clasificar alimentos y nutrientes.

Conocer y comprender el proceso de nutricién humana.

Analizar una dieta y modificar y justificar hacia otra mas saludable.
- Conocer y aprender el vocabulario en 2 idiomas extranjeros.

}dologia:

Individual y grupal.

Recursos:

Internet - Documentos (Google) - WordPress - Calculadora de calorias online.

>
P>
>

valuacién

Rubrica y observacién directa.

mporalizaciéon

8 sesiones.

[
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

76



ABP: Elaboracidn de una Guia Gastrondmica digital como elemento multidisciplinar | Manuel Dominguez Gémez

EJEMPLO. ACTIVIDAD 4. ALIMENTOS Y ALIMENTACION

Distribucién de las partes a desarrollar por asignaturas.

Ciencias Ed. Fisica Inglés y

Lengua R Naturales Francés

Ed. Plastica

>

Calculo de . .
Tabl,a de calorias de los Histrientes 3 Anélisis de la Nitrietitesy Pirdmide
recogida de grupos de grupos de

alimentos y . dieta . alimentaria
> datos . alimentos. alimentos
dieta.
Redaccién de el La nutricién Alimentacién Elaboracién
resultados de 5
post para blog humana + deporte de gréficos
tabla.
L]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

CONCLUSIONES

> Necesidad de nuevas metodologias.
» Mayor coordinacién docente.
> » TIC como medio.
> » Aprendizaje cooperativo.
> » Implementacién del ABP.
>

I > Proceso reflexivo del alumnado.
[ ]
LA UNIVERSIDAD
unl R EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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MUCHAS
GRACIAS

“La cuestién es descubrir cémo aprende una
ersona, descubrir sus pasiones, que son muy
importantes, y utilizar todos los recursos
humanos y tecnoldgicos que nos sirvan de ayuda”.
(Howard Gardner, citado en Punset, 2011)

[ ]
LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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