Nelson Quintero Zavala Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

@
UNIVERSIDAD
INTERNACIONAL unl
DE LA RIOJA

Universidad Internacional de La Rioja
Master universitario en Ingenieria de Software y

Sistemas Informaticos

Analisis y desarrollo de una
aplicacion web para el control de
productos de un bar, aplicado a la

empresa “Actuaria Consultores”.

Trabajo Fin de Master
Presentado por: Quintero Zavala, Nelson

Director: Bermejo Higuera, Javier

Ciudad: Quito
Fecha: 19/05/2017



Nelson Quintero Zavala Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

Resumen

eCommerce ofrece la oportunidad a todo tipo de negocios en aprovechar los recursos que
Internet pone a su disposicion, no sélo para vender online como en una tienda virtual sino
también para vender en tiendas fisicas. EIl presenta trabajo de fin de master presenta un
sistema web para el control de productos de un bar aplicado a la empresa “Actuaria

Consultores”, utilizando software libre.

Se utiliz6 la metodologia de desarrollo 4gil RUP, que describe un marco de desarrollo de
software interactivo e incremental. Esta dirigido por casos de uso y centrado en la

arquitectura de componentes.

Se realiz6 una encuesta tipo test a los usuarios del sistema, evaluando parametros como

usabilidad de la aplicacién, integridad y disponibilidad de la informacion.

Gracias al sistema web el tiempo de registro de consumo de productos y administracion de
descuentos por empleado se redujo considerablemente, incluso se incremento la venta de

productos.

Palabras Clave: eCommerce, Software libre, Test usabilidad
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Abstract

ECommerce offers the opportunity to all kinds of businesses to take advantage of the
resources that the Internet puts at their disposal, not only to sell online as in a virtual store
but also to sell in physical stores. The present work of masters end presents a web system
for the control of products of a bar applied to the company "Actuaria Consultants", using free

software.

| used the agile development methodology RUP, which describes an interactive and
incremental software development framework. It is driven by use cases and focused on

component architecture.

A test type survey was carried out to the users of the system, evaluating parameters such as

application usability, integrity and availability of the information.

Thanks to the web system the time of registration of consumption of products and
administration of discounts per employee was reduced considerably, even increased the sale

of products.

Keywords: eCommerce, Free software, Test usability
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1 Introduccidn

El eCommerce y las formas de venta a través de internet cada vez van ganando mayor
importancia, ya que ahora la mayoria de las tiendas a nivel mundial te permiten acceder a
sus paginas web para realizar una compra sin tener la necesidad de visitar su local o viajar
para adquirir un determinado producto. Una de las caracteristicas importantes del
eCommerce es que cada vez es mas social, esto significa que los consumidores pueden dar
su opinién positiva 0 negativa sobre el proceso de compra de los productos por medio de la
misma pagina web o redes sociales. La empresa Actuaria Consultores cuenta con un mini
bar que es manejado de una manera tradicional de registro (hoja), por lo cual la empresa
requiere dar su giro de negocio del bar, utilizando las TICs.

Para solventar los requisitos de la empresa se desea desarrollar un sistema web que
permita al usuario registrar facilmente sus productos desde cualquier computador a través

de un navegador web.

Con este sistema, el servicio del bar sera mas eficiente para los empleados de la empresa
que quieran registrar sus consumos realizados, ademas de recibir un correo electrénico de

seguridad con su detalle del consumo.

La metodologia de desarrollo utilizada para la elaboracién del trabajo de fin de master es
RUP, metodologia de caracter adaptativo de acuerdo a las necesidades de la empresa.
Toda la documentacion respecto a los requerimientos estd basada segun Standard IEEE
830-1998, mientras para el desarrollo de codigo fuente el Framework de PHP Codelgniter y

para la gestién de Bases de Datos MySQL.

1.1 Justificacion

La idea para la realizacién del presente trabajo de fin de master surgié viendo la falta de un
sistema que lleve un control de productos del bar de mi trabajo. Actualmente los empleados
para coger un producto del bar se tienen que registrar sus consumos en una hoja, el cual es
molestoso al momento de buscar un nombre en el listado de personas y consultar el precio

de los productos en otra hoja impresa. El bar maneja més de 100 productos variados.

Se pretende disponer de un sistema web que agilitara el tiempo de registro de los productos

y administracion de cobros por cada empleado generado a través de reportes.

10
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1.2 Planteamiento del trabajo

Para solventar esta problematica se desarrollara un sistema que lleve un control de
productos del bar de la empresa “Actuaria Consultores” cambiando la manera de registro
tradicional (papel) a web y automatizado. Con esto se mejora la seguridad al momento de
registro del producto porque seré informado al usuario a través de un correo electronico el

detalle de su consumo.
1.3 Estructura de la memoria

La estructura de la presente memoria esta constituida de la siguiente manera:

Capitulo 1: Introduccién al trabajo de fin de master. En este capitulo se hace una breve
introduccion al trabajo de fin de master comprendido por la justificacion del tema a tratar,
planteamiento y estructura del trabajo.

Capitulo 2: Se detalla el estado del arte del TFM, explicando toda la l6gica del negocio.
Ademas, se explica la metodologia agil de desarrollo de software RUP junto con las
herramientas utilizadas para el desarrollo.

Capitulo 3: Objetivos y metodologia de trabajo. En este capitulo se da a conocer el objetivo

general y los objetivos especificos.

Capitulo 4: Analisis. Para el desarrollo de este capitulo se toma como guia a seguir, la
“Especificacion de Requisitos segun el estandar de IEEE 830” donde se detalla de manera

clara y concreta todos los requisitos y los diagramas UML a implementar.

Capitulo 5: Disefio. Este capitulo esta orientado hacia el disefio del sistema, utilizando el
Framework de PHP Codeigniter el cual trabaja con MVC, ademas se detalla y explica su
funcionamiento. Aqui también se construye los prototipos de las interfaces del sistema los

cuales se entrega al usuario final para su aprobacion.

Capitulo 6: Desarrollo e implementacién. Para el desarrollo de este capitulo se implementa
un estandar de codificacién y se realiza las pruebas convenientes del sistema. También, se

utiliza un estandar de prueba tipo test de usabilidad guiada por SUMI.

11
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Capitulo 7: Conclusiones y recomendaciones. En este Ultimo capitulo se presentan las

conclusiones del presente trabajo y recomendaciones para futuros trabajos.

Bibliografia

Anexos: La presente documentacién tiene una serie de anexos que se describen a
continuacion.

Anexo A: Diccionario de datos.
Anexo B: Disefo de interfaz de usuario.

12
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2 Contexto y estado del arte.

2.1 Estudios previos y estado del arte

2.1.1 Vending
2.1.1.1 Historia breve

Las maquinas expendedoras se encuentran en el mercado hace muchos afios. La primera
maquina que se tiene constancia fue disefiada por el ingeniero e inventor griego Herén de
Alejandria, durante el primer siglo después de Cristo, esta servia para dispensar agua
bendita en los templos de Tebas y el alto Egipto. (Domenech, 2015)

Funcionaba con una moneda de dos dracmas®, la cual era introducida por la ranura(A) para
luego caer en la plataforma (R), despues se deslizaba hacia abajo poco a poco por el peso
de la moneda. Por ultimo, la piola (P) se elevaba destapando un corcho (G) que dejaba salir
el agua hacia el vaso de la persona, ver figura 1. (Beyer, 2009)

s
i 2

{ !'E
Lo
8

T

Figura 1. Dispensadora de agua bendita (Fuente: (Beyer, 2009))

El verdadero desarrollo de estas maquinas comienza en la época de la revolucién industrial.
Siendo que 1880, se instalaron en Londres las primeras maguinas expendedoras modernas
para la venta de tarjetas postales. Desde ese entonces, las maquinas expendedoras
comenzaron a utilizarse con mayor frecuencia en otros paises europeos antes de ser
populares en los Estados Unidos. En este pais, en 1888, la compafia Thomas Adams Gum
Company instalo6 en los andenes del metro de New York las primeras maquinas

dispensadoras de chicles. (Domenech, 2015)

! Dracma: Unidad monetaria de Grecia antigua.
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En 1897, se comienza a incluir figuras animadas a las maquinas expendedoras para llamar
la atencion de las personas y favorecer su compra. Ademas, en 1902 el restaurante
Philadelphia, abre su funcionamiento utilizando solo maquinas expendedoras lo cual fue un
éxito. (OYARZUN S. L. Maguinas de bebidas, 2011)

En 1920, aparecen las primeras maquinas automaticas que vendian gaseosas servidas en
vasos desechables y a partir de 1946, la maquina que marcaria su importancia en la historia

del vending fue la maquina expendedora de café. (Domenech, 2015)

Gracias a las innovaciones y avances tecnolégicos se comienza a dar diferentes usos a las
maquinas expendedoras, permitiendo vender cualquier tipo de productos bajo condiciones
perfectas de calidad, higiene y conservacion, aceptando como medio de pago no solo
monedas como antes se lo hacia, sino también billetes y tarjetas de crédito. (OYARZUN S.
L. Maquinas de bebidas, 2011)

2.1.1.2 Modalidades a elegir

Hoy en dia entrar al mundo del vending es complejo porque casi todas las areas
metropolitanas ya estan cubiertas. Por lo cual se tiene que considerar las modalidades a
elegir:

Vending cautivo

Es usado en centros de trabajo tanto publicos como privados. Los trabajadores de la
empresa se convierten en clientes. Hay que buscar en empresas de 20 a 50 empleados
porque las mas grandes ya estan copadas. Es el mas completo y maduro siendo el mas
dificil de ubicar. Para la gestidn de este tipo de maquinas se hace con los departamentos de
la direccion general, Recursos Humanos o compras, dependiendo mucho de las empresas

en la que se aplique. (Emprendedores, 2017)
Vending publico

Se encuentra ubicado en las calles las 24 horas del dia. Tienen el problema de su uso
excesivo en la colocacion de maquinas, lo que hace peligrar su rentabilidad. Hay que pedir

permiso a la Administracién local. (Emprendedores, 2017)
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Vending semipublico

Ubicado en espacios cerrados publicos, como por ejemplo: aeropuertos, estacionamientos,
hospitales, etc. Los clientes son gente de la calle y empleados. Para acceder a este tipo de
modalidad se realiza mediante concursos o licitaciones muchas veces junto con un contrato
de arrendamiento. Se recomienda tener para el caso de hospitales o colegios productos

ecoldgicos. (Emprendedores, 2017)
Vending OCS

Por sus siglas en ingles Office Consumer Service, se da el servicio a oficinas pequefias,
menos de 20 cafés diarios. (Emprendedores, 2017)

Minivending

Se considera que estan pasando muy mal y ya se han cerrado muchos mercados. Son
maquinas pequefias que se encuentran en las calle como por ejemplo: las de bola de
chicles, juguetes, etc. Al estar ubicadas en las calles, necesitan un permiso municipal y si
estan en centros comerciales, bares y estacionamientos, suelen ser mediante acuerdos con

sus propietarios. (Emprendedores, 2017)
2.1.1.3 Software para el control de vending

En la actualidad existe un sin nimero de sistemas que permite gestionar el negocio de las
maquinas expendedoras de diferentes productos como: bebidas, snack, café, tabaco, etc. El
software para el control de vending es disefiado para ser facil de usar con un entorno

amigable e intuitivo.
Estos sistemas tienen varias ventajas, solo por citar algunos tenemos:

¢ Llevar un control de stock de todos los productos
¢+ Ahorro de costes y tiempos.

« Eliminacién de papel de registros.

7
'0

*,

Aumento de la productividad.

X3

%

Mayor control sobre el negocio y movimientos.

Dentro del mercado de software para vending esta MASVEN Software, que es utilizado
para llevar control de maquinas expendedoras. Al utilizar esta herramienta se puede ver
cuanto dinero hay y cuando debe haber en las maquinas, te sugiere a través de un

inventario cuantos productos debes llevar a la maquina. Ademas, permite conocer que
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producto es el mas vendido para incrementar espacios de venta de ese producto, 0 en caso

contrario, quitar productos que menos se venden. (MASVEN Software, 2017)

En temas posteriores se profundizara el tema de software para vending determinando sus

caracteristicas principales frente al sistema creado ACTUABAR.

2.1.2 Tiendas virtuales
2.1.2.1 Quées

Una tienda virtual es un medio para que los clientes puedan acceder a los productos o
servicios que ofrece una determinada empresa, todo este proceso se lo realiza a través del
Internet. Con esto, cualquier persona en el mundo podra ver, consultar y comprar productos
sin tener la necesidad de estar fisicamente presente en una tienda. (Fernando & Herrera ,
2010)

2.1.2.2 Caracteristicas principales

Antes de montar una tienda virtual es muy importante identificar cuales con las

caracteristicas principales que no deben faltar para lograr el éxito.

Excelente presentacion: Hay que tomar en cuenta que el cliente (consumidor) no va a
poder tocar el producto por lo cual es recomendable presentarlo de la mejor forma posible

incluyendo multiples imagenes e incluso videos. (Herreros, 2014)

Usabilidad: La tienda tiene que ser amigable y facil de usar, permitiendo que el cliente

pueda encontrar cualquier informacion en el menor tiempo posible. (E Commerce, 2015)

Descripciones en detalle: Es indispensable presentar la mayor informacion acerca del

producto o servicio. (E Commerce, 2015)

Actualizaciones: Se recomienda mantener todos los productos actualizados, controlar que

existan e incluir promociones. (E Commerce, 2015)

Informacién sobre compra accesible: El cliente debe conocer en todo momento que es lo
que estad comprando, es decir, tener acceso a su carrito de compras y poder modificar sin

problema algun producto. (Herreros, 2014)

Proceso final: Una vez terminado el pedido, el cliente debe visualizar al detalle su
consumo, la cantidad, precio, descripcion, etc. Adema4s, los datos de contacto deben
aparecer de forma legible, por si el consumidor necesita aclarar alguna duda. (Herreros,
2014)
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2.1.2.3 Ventajas y desventajas

Hay que tener en cuenta los pros y contras que implica tener una tienda virtual porque
puede convertirse de una experiencia gratificante a una pesadilla. A continuacién se listara

las ventajas y desventajas de un negocio online.
Ventajas

o Rapido, econémico y facil de ponerlo en marcha.

o El negocio puede funcionar las 24 horas del dia y ser accedida desde cualquier lugar
los 7 dias de la semana.

o Es independiente, siendo uno mismo su propio jefe, trabajar cualquier dia de la
semana sin tener la necesidad de salir de casa.

o Mayor agilidad en la compra de productos. (Actualidad Gadget, 2016)
Desventajas

o Es altamente competitivo porque ahora se puede encontrar cualquier negocio en el
Internet.

e Se pierde el contacto con el cliente, a muchas personas todavia le agrada el contacto
fisico para conocer bien que estdn comprando.

e Problemas técnicos, el sistema puede experimentar caidas del servidor, congestién y
bloqueo de visitas, etc.

o Es facil de distraerse en las labores del negocio online porque muchas veces este
trabajo es realizado desde casa olvidandose por completo de su mantenimiento

debido a tareas caseras. (Actualidad Gadget, 2016)
2.1.2.4 Tiendas virtuales mas conocidas

Desde la aparicion de nuevas tecnologias web nace el Ecommerce, el cual engloba todo el
comercio electrénico incluido las tiendas virtuales. A continuacion se explicara brevemente

dos tiendas virtuales mas usadas el mundo.
Amazon

Fundada por Jeff Bezos en 1995, considerada una de las 500 mayores empresas de los
Estados Unidos, lider en el comercio electrénico. La compafia esta ubicada en Seattle
(Washington). En la actualidad, Amazon ofrece gran variedad de productos, desde raguetas

de tenis hasta diamantes, incluso libros o productos electronicos. Esta compafiia tiene
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presencia en varios paises como Estados Unidos, Reino Unido, Alemania, Espafia, Italia,

Canad4, Jap6n y China sin nombrar a mas paises a escala mundial. (Amazon, 2017)

© X @& egur https://www.amazon.com % W 3
f’ A NEW & INTERESTING FINDS ON AMAZON @ :1 ﬂ . ; 4 ‘:] ;*.‘
amazon B 2

Departments ~ Your Amazoncom Todays Deals Gift Cards & Registry  Sell  Help

Buy 2 Save *100

echo

Explore Amazon Shop all department

p
Our
Top Sellers

=
AMAZON BASICS SHOP BY ROOM MEET ALEXA COUPONS DEALS ON ESSENTIALS  KITC

FREE EXPRESS
SHIPPING WORLDWIDE

Figura 2. Tienda virtual Amazon (Fuente: (Amazon, 2017))

eBay

Esta compafia de subastas fue fundada por Pierre Omydiar en 1995, ubicada en San José
(California). El interés de Omydiar por las subastas comenzd por una simple conversacion
que tuvo con su novia. Ella era una coleccionista de figuras que acompafiaban a los
caramelos PEZ y deseaba ampliar su coleccién. eBay comenz6 mas por amor gue un
negocio lucrativo. En eBay se pueden comprar muchas cosas asombrosas como por
ejemplo un avion privado Gulf Jet Stream por el cual se pagdé 7.5 millones de dolares,
mufiecas de Barbie recicladas, CDs de artistas famosos, etc. (Historias de grandes éxitos,
2010)
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Envio
gratis

Dos palabras que
combinan con
cualquier estilo.

Para él —>

Ofertas de la semana

Compra Moda —

Colecciones destacadas de hoy

Figura 3.Tienda virtual eBay (Fuente: (eBay, 2017))

2.1.3 Gestion de un bar juntando conceptos de vending y tiendas virtuales.

El mundo de las aplicaciones esta en constante cambio, por lo cual nos exige para efectos
de estudios contemplar aplicativos ya existentes que estan basados en la gestién de bares a
través de paginas web. Entender sus funcionamientos y dinAmicas permite tener claro las

oportunidades de mejora en el desarrollo de mi interfaz del sistema.

Luego de realizar un analisis tedioso de los sistemas mas populares y mejor ejecutados
dentro del mercado web, podriamos definir que el proyecto planteado es un sistema
novedoso, creado adaptativo hacia una empresa. Por ser un sistema nuevo, se consideré
una mezcla de términos de vending con tiendas virtuales porque el sistema ACTUBAR
funciona como una maquina expendedora con la novedad de no insertar dinero para su
compra, también se basa en el concepto de tiendas virtuales porgue posee un loggin de
usuarios, catalogo de productos con sus respectivos detalles y un carrito de compras, cabe
recalcar que en este proceso no se realiza un pago en fisico sino que se descuenta lo

consumido desde el rol de pago de cada empleado.

Una de las preguntas que se puede realizar sobre el sistema es de ¢,Por qué no se lo realizo
localmente y no mas bien web?, respondiendo a lo anterior es debido a que la persona
quien administra el ACTUBAR no es de la empresa. El administrador queria tener la
facilidad de poder ver el inventario de productos e ingreso de compras desde fuera del

trabajo.
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Caracteristicas del ACTUBAR frente a software de vending (MASVEN) y tienda virtual
(AMAZON).

Con la finalidad de identificar cuales son las funciones de los posibles softwares parecidos a
la gestion de un bar, se realiz6 la inspeccién de caracteristicas de cada una de ellas,
resaltando lo mas importante. Para este caso se escogio el software mas popular dentro del
vending y tiendas online. Estas son diferenciadas con cada sistema marcando la casilla

correspondiente a las caracteristicas que cumple cada una.

Tabla 1. Criterios de identificacion de un sistema Web.

Caracteristicas de MASVEN ACTUABAR AMAZON

sistemas Web.

Peticibn de un nombre - X X
de usuario y contrasefia.
Disefio atractivo - X X
Posibilidad de acceso - . -
cuando no tenemos
internet

Elementos interactivos: X X X
galeria de imagenes,
botones para realizar
acciones.

Acceso a nuevas - X X
tecnologias, envié de
correos electronicos por
consumo al cliente.
Gestion de kardex. X X -
Gestion de contenido - X -

autoadministrable.

Como resultado de esta evaluacion de caracteristicas se tiene que el sistema ACTUBAR
brinda funcionalidades Unicas que las diferencias con las otras, generando una propuesta
novedosa en el mundo de Software para gestion de bares. Una de las caracteristicas

principales es que su contenido web es autoadministrable, esto quiere decir, que la pagina
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web es dinamica, se adapta segun se inserte los datos dentro de la Base de datos. Otra
ventaja parecida pero distinta a la de AMAZON es que se envia un correo electrénico con el

detalle del consumo a cada cliente luego de registrar su producto.

Por Ultimo, se puede observar que presta las mismas caracteristicas que el Software de
MASVEN en cuanto a la gestién de kardex. Esto sirve para presentar al administrador como
esta el inventario de productos hasta la fecha, de esta manera ayuda al administrador a

mantener abastecido el bar.
2.2 Herramientas tecnoldgicas utilizadas en el desarrollo

Las siguientes herramientas tecnoldgicas descritas a continuacién fueron utilizadas para el
desarrollo del sistema de control de productos de un bar. Estas herramientas fueron
seleccionadas de acuerdo al alto nivel de uso y demanda en el mercado, siendo las mas

conocidas y adaptables a los requisitos del Software.

2.2.1 Codelgniter
Codelgniter es un Framework de PHP que utiliza el MVC?, construidas para programadores
Web que necesitan herramientas simples y elegantes para crear aplicaciones completas. Es

un producto de cédigo libre para el uso de cualquier aplicacion. (EllisLab, n.d.)

2.2.2 SublimeText 3

Sofisticado editor de texto para cédigo fuente, marcado y prosa que sirve para multiples
plataformas como por ejemplo, C, C++, HTML, Groovy, Java, JavaScript, PHP, etc. Es de
licencia de pago pero se puede descargar una version de prueba, funcional y sin limitacion

de tiempo. Esta desarrollado en C++ y Python. (sublimetext, n.d.)

2.2.3 PowerDesigner
Herramienta de software utilizada para el analisis, disefio y desarrollo de una Base de datos
orientado a modelos de datos de nivel fisico y conceptual, la cual da una firme base para

desarrollos de aplicaciones de alto rendimiento por parte de Cliente/Servidor. (SAP, n.d.)

2.2.4 XAMPP
Distribucion gratuita de Apache?®, el cual contiene PHP, MariaDB y Perl. Es facil de instalar y

usar. Sirve como una herramienta de trabajo de desarrollo para simular un servidor sin tener

2 MVC: Modelo-Vista-Controlador, modelo de arquitectura de software en la cual se separa la
interfaz de usuario, légica del control y datos de la aplicacion en tres componentes.

® Apache: Es un servidor web de HTTP que sirve para crear servicios web y paginas web. Es de
cédigo abierto.
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acceso a Internet. Considerado uno de los entornos mas populares usados para el

desarrollo de aplicaciones en PHP. (Apache , n.d.)

2.2.5 SQL Server
Sistema de administracion y analisis de Bases de datos relacionales creada por Microsoft,
para soluciones de linea de negocio, comercio electronico y almacenamiento de datos. (

Microsoft, n.d.)

2.2.6 Microsoft Picture Manager
Herramienta de Microsoft Office 2010, que sirve para administrar, compartir, editar y ver
imagenes almacenadas en un computador, ademas, se puede recortar, expandir las

imagenes segun las dimensiones y caracteristicas que se desee. (Microsoft, n.d.)

2.2.7 Pencil Mockup
Herramienta de codigo abierto que sirve para crear maquetas de GUI (modelo de interfaz de

usuario) para diferentes plataformas de escritorio. (Evolus, n.d.)

2.2.8 Rational Rose
Es una herramienta de la familia de IBM utilizada para el despliegue, disefio, contruccion,

pruebas y administracion de procesos en el desarrollo de Software, orientada a objetos.

(IBM, n.d.)

2.3 Metodologia de desarrollo RUP

Proceso unificado Racional RUP
Definicién

La metodologia de desarrollo RUP (Rational Unified Process), es un proceso de desarrollo
de software. Un proceso de desarrollo de software es un conjunto de actividades para
transformar los requisitos de usuario a un sistema de software. Sin embargo, el RUP es mas
que un simple proceso, es un marco de trabajo genérico que pueden especificarse para una
gran variedad de sistemas de software, diferentes tipos de organizaciones, areas de

aplicacion y tamafios de proyectos. (Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 2000)

El RUP utiliza al UML (Unified Modeling Languaje) para preparar todos los esquemas de un
sistema de software, convirtiéndose en una parte esencial del Proceso Unificado. Ambos

fueron desarrollados en paralelo. (Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 2000)
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La metodologia RUP no sigue pasos fijos, sino es una metodologia adaptable a las
necesidades y contexto de cada organizacion. Cada proceso se puede adaptar a las

caracteristicas Unicas y propias de cada organizacion o proyecto. (Kruchten, 2004)

Dentro del desarrollo de software no esta a cargo de una Unica persona, sino de un grupo de
persona segun sus roles, por ejemplo: Analista del sistema, desarrollador y pruebas. El
grupo de trabajo debe tener una buena comunicacion para coordinar el manejo de

requerimientos, planes, desarrollo y resultados. (Kruchten, 2004)
Caracteristicas principales

o Dirigido por casos de uso.
o Centrado en la arquitectura basada en componentes.
o Desarrollo Iterativo e incremental.

o Incluye artefactos y roles®. (Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 2000)
Fases del ciclo de vida

En el ciclo de vida del RUP, cada ciclo se desarrolla a lo largo del tiempo. Este tiempo se
divide en cuatro fases como se ve en la figura 1. Dentro de cada fase, los directores o
desarrolladores pueden descomponer el trabajo en iteraciones con sus incrementos
resultantes. Cada fase termina con un hito en la cual se plantean objetivos que se han
tenido que realizar. Al finalizar cada hito, los directores deber tomar decisiones cruciales si

es factible o no seguir a la siguiente fase. (Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 2000)

A continuacion se describe que se realizara en cada fase de desarrollo del Software:

Disciplinas Fases
(flujos de trabajo) l Inicio I“ Elaboracion l“ Construccién | ITransmc‘m I

|

Modelado de negocio

Requisitos

Anadlisis y Disefio

Implementacion

I

Pruebas

Despliegue

Gestién de cambios
y Configuracién

i

Gestidon de proyectos

Ambiente

Inicial

m

Iteracién < <
Iteraciones

* Los artefactos son los productos tangibles del proceso por ejemplo: modelos de casos de uso, cédigo fuente,
etc.
® Los roles son actividades que pueden ser realizadas por distintas personas durante el desarrollo de un Sistema.
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Figura 4.Fases del Proceso unificado (Fuente: (Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 2000))
Inicio:

En esta fase se desarrolla una descripcion del producto final a partir de una buena idea
presentando como resultado el andlisis de negocio del producto. Se identifican los

principales casos de uso y riesgos. (Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 2000)

Como instrumento de desarrollo de esta fase se utilizara reuniones periddicas para realizar
el levantamiento de requerimiento con el interesado del sistema, para lograr una base y

entendimiento de la l6gica de negocio del producto.
Elaboracion:

Se especifican en detalle todos los casos de uso del producto y se disefia la arquitectura del
sistema, eliminando los riesgos claves del proyecto. (Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 2000)

Para el desarrollo de esta fase se seguira la guia de desarrollo de Especificacion de
Requisitos segun el estandar de IEEE 83.

Construccion:

Se centra en la creacién del producto gue sea totalmente eficiente y operativo. (Jacobson,
Booch, & Rumbaugh, 2000)

Con la ayuda del Framework de PHP Codelgniter se desarrollara todo el cédigo fuente del
Sistema, ademas se utilizara la Base de Datos SQL para la construcciéon y consulta de

datos.
Transicion:

Periodo en el cual el producto se transforma en versién beta. En esta version un grupo
reducido de usuarios con experiencia prueba el producto e informa sobre fallos vy
deficiencias. El desarrollador corrige los problemas e incorpora algunas sugerencias en una
version general. Se puede clasificar los defectos en dos grupos, los que tienen suficiente
impacto en la operacion y los que pueden corregirse en una nueva version normal.
Finalmente se entrega el producto al cliente en su Ultima version con su respectivo

entrenamiento. (Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 2000)

Se implementard test de usabilidad para conocer en que se esta fallando en cuanto a la

interfaz de usuario, también se usara protocolos de pruebas que cubra todos los requisitos
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especificos para la aplicacion, incluyendo una tabla de trazabilidad de requisitos para

verificar el correcto funcionamiento de la aplicacion final.
Ventajas y desventajas
Ventajas:

o Uso de iteraciones

o Facilita la reutilizacion de cédigo fuente

o Progresos visibles en etapas tempranas

o Se puede utilizar para proyectos grandes, medianos y pequefios.

o Los usuarios estan involucrados en cada fase.

Desventajas:

e Requiere conocimientos de UML y procesos
e En proyectos pequefios, es posible que no se puedan cubrir los costos de
profesionales necesarios.

e Las iteraciones en cada ciclo pueden tomar mucho mas tiempo del establecido.

2.4 Conclusiones del estado del arte

Como se pudo evidenciar en los apartados anteriores que existen algunas similitudes con
los conceptos de vending y tiendas virtuales para la creacién del ACTUABAR. Dichas
coincidencias se encuentran relacionadas con el tema de venta de algun tipo de producto

como el método de pago.

Se encontré que el sistema ACTUABAR, es Unico en el mercado y muy novedoso en aplicar
en empresas pequenas o grandes debido a su facilidad de compra. En muchos casos el
método de vending no funciona en empresas porque siempre se debe tener las monedas
justas para poder realizar la compra de productos mientras que con este nuevo giro de
negocio, solo se tendra que ser empleado para poder realizar un consumo. Este nuevo
proceso de venta también tiene su desventaja porque puede ser que un empleado no
registre sus consumos perjudicando al duefio del bar, esto se puede mitigar de cierta
manera con la instalacion de camaras de seguridad o concienciando a los empleados con

anuncios de motivacion de registros de sus consumos.
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Finalmente, en el Ecuador cada vez el tema del Ecommerce va teniendo mayor acogida por
lo cual se ha pensado en patentar el Sistema para ubicarlo como el producto estrella de la

empresa.
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3 Objetivos y metodologia de trabajo

3.1 Objetivo general

+ Desarrollar una aplicaciéon web para el control de productos de un bar aplicado a la
empresa “Actuaria Consultores”, utilizando software libre.

3.2 Objetivos especificos

o Analizar los requerimientos necesarios para el desarrollo de la aplicacién web para el
control de productos de un bar, aplicado a la empresa “Actuaria Consultores”.

o Investigar y seleccionar la metodologia de disefio de desarrollo de software mas
adecuado de acuerdo a los requerimientos del usuario.

o Implementar una aplicacién intuitiva y de facil uso hacia los usuarios, verificando a
través de pruebas que estos requerimientos se cumplan.
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4 Analisis
4.1 Introduccion

4.1.1Proposito de la fase de requerimientos

Para la realizacion de estos requerimientos de usuario se basa segun el estandar IEEE Std.
830-1998. Teniendo como propdsito definir las especificaciones funcionales y no funcionales
para el desarrollo de un sistema de control web que permitira gestionar distintos procesos de
inventario y cierre de cuentas mensuales. Este sistema sera utilizado por empleados de la

empresa “Actuaria Consultores” y el administrador de la pagina.

4.1.2 Alcance

El proyecto finalizara con la implementacion del aplicativo web para el control de productos

de un bar, incluyendo los entregables siguientes:

Requerimientos Funcionales.
Requerimientos no funcionales.
Diagrama de casos de uso
Diagrama de Base de Datos.
Diccionario de Datos.
Diagrama de secuencia.

Interfaces de la aplicacion.

- F F F F F

Guia de uso del aplicativo web para los usuarios.

4.1.3 Definiciones, acronimos y abreviaturas

Tabla 2. Glosario de términos

Nombre Descripcion

Actuabar Nombre del aplicativo web para el control de productos de un bar.
ERS Especificacion de Requisitos Software

Administrador- Persona que usara el sistema para gestionar procesos
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Usuario

RF Requerimiento funcional

RNF Requerimiento no funcional

Trigger Disparadores que se ejecutan cuando sucede alguna accion en la
Base de Datos.

CRUD Funciones basicas en una Base de Datos y Software (Crear, leer,
actualizar y borrar)

MVC Acrénimo de modelo, vista y controlador

sistemaACT Sistema web para la gestién y administracién del Actuabar.

Cliente Empleados de la empresa quienes participan como parte activa
dentro de los procesos de consumo de productos.

Fuente: Elaboracion propia

414 Referencias

Tabla 3. Referencia

Titulo del Documento Referencia

Standard IEEE 830-1998 | IEEE

Fuente: Elaboracion propia

4.1.5Vision general del documento

Este documento consta de tres partes, en la primera se realiza una introduccién general y

una visién de la especificacién de recursos del sistema.

En la segunda parte de este documento se realiza una descripcion general del sistema, con
el propdsito de conocer las principales funciones que debe realizar junto con sus respectivas
restricciones, factores supuestos y dependencias que afectan en el desarrollo, sin entrar al

minimo detalle.

En la Ultima y tercera parte del documento se define detalladamente los requisitos satisfagan

el sistema.
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4.2 Descripcion General del Sistema

4.2.1 Perspectiva del producto

El sistema “Actuabar” sera disefiado para trabajar en un ambiente Web, lo cual permitira su
utilizacion de forma eficaz y rapida.

4.2.2 Funcionalidad del producto

|dentificar y Autenticaficar usuaria
==includes= =

Categorias Productos
==include= ire L ke =
- ; —_—— -
-

Administrador

~-=77 ezincludes> drienes de compras Cliente
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Datos de productos \'

Figura 5. Funcionalidad principal del producto

|
|

4.2.3 Caracteristicas de los usuarios

Tabla 4. Caracteristicas de los usuarios (Administrador)

Tipo de usuario Administrador
Formacion Conocimientos basicos en informatica
Actividades Control 'y manejo del sistema

especificamente de categorias de
productos, clientes (empleados), 6rdenes
de compra, productos, usuarios, kardex y

consumos pendientes.

Fuente: Elaboracion propia
Tabla 5. Caracteristicas de los usuarios (Cliente)

30



Nelson Quintero Zavala

Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

Tipo de usuario Cliente
Formacion Ninguna
Actividades Son los empleados encargados de

realizar los registros de sus consumos en

el sistema de Actuabar.

Fuente: Elaboracién propia

424 Restricciones

+ El Framework de desarrollo es Codelgniter.

=

El sistema se disefiara mediante un MVC.

+ El sistema debera ser desarrollado de una manera sencilla y de facil uso por parte

del administrador y clientes (Empleados) de la empresa.

4+ Interfaz de entrada se accedera a través de Internet.

+ Cada usuario debera tener una contrasefia Unica que le permita el acceso al sistema.

4.2.5 Suposiciones y Dependencias

+ Se asume que los requisitos establecidos por la persona involucrada en el desarrollo

del sistema seran estables y no cambiaran mucho en su contexto.

+ Los equipos donde se vaya a ejecutar el sistema deberan ofrecer toda su capacidad

técnica y operativa para lograr su objetivo que es registrar los consumos de los

empleados en el sistema.

+ Disponibilidad de tiempo del desarrollo.

+ El sistema de Actuabar funciona independientemente, sin necesidad de comunicarse

con otro sistema externo por lo cual no hay dependencias con otros sistemas.

4.2.6 Requisitos Futuros

Se tiene pensado en un futuro crear un sistema de uso exclusivo para los empleados de la

empresa donde ellos puedan logearse y ver al detalle sus consumos, también se incluira un

buscador de productos y se hara todas las interfaces del sistema responsivo.
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4.3 Requisitos Especificos

43.1 Requerimientos funcionales

Tabla 6. Requerimiento funcional Gestionar Categoria

Identificacion del requerimiento: RFO1
Nombre del requerimiento: Gestionar Categoria
Descripcion del requerimiento: El administrador del sistema dentro de la

gestion de categorias puede ingresar los
tipos de productos que existen segun su
clasificacién, por ejemplo: Bebidas,
frutas/vegetales, snack, dulces, etc.

Requerimiento No funcional: RNFO02
RNF04
Prioridad del requerimiento: Media

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 7. Requerimiento funcional Gestionar Cliente

Identificacion del requerimiento: RF02
Nombre del requerimiento: Gestionar Cliente
Descripcién del requerimiento: Dentro de la gestibon de cliente se

encuentran los empleados quienes son
los usuarios activos del sistema.

El administrador podrd ingresar, ver,
editar o eliminar a un empleado de la
bases de datos.

Requerimiento No funcional: RFNO1
RNF02
RNFO03
RNF04

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 8. Requerimiento funcional Gestionar Orden de Compra

Identificacion del requerimiento: RFO03
Nombre del requerimiento: Gestionar Orden de compra
Descripcién del requerimiento: El administrador podra ingresar 6rdenes

de compra de cada producto comprado
por él mismo para vender en el Actuabar,
con sus respectivos campos, por ejemplo:
nombre del producto, cantidad y fecha de
ingreso.

Estos datos servirdn para el manejo del
kardex.

Requerimiento No funcional: RNFO02
RNF04

Prioridad del requerimiento: Media

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 9. Requerimiento funcional Gestionar Producto
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Identificacion del requerimiento: RF04
Nombre del requerimiento: Gestionar Producto
Descripcién del requerimiento: Considerada una de las gestiones mas

importantes porque es aqui donde se
realizara un CRUD de productos, la cual
se mostrara en el sistema
automaticamente. La Unica persona
encargada de esta gestion es el
administrador.

Requerimiento No funcional: RFNO1
RNF02
RNFO03
RNF04

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 10. Requerimiento funcional Gestionar Usuario

Identificacion del requerimiento: RFO05
Nombre del requerimiento: Gestionar Usuario
Descripcién del requerimiento: La Unica persona que tiene privilegios a

ingresar a este moédulo sera el
administrador. Aqui €l podra crear
usuarios que tengan permisos de acceso

al sistemaACT.
Requerimiento No funcional: RNF02

RNFO03

RNF04
Prioridad del requerimiento: Media

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 11. Requerimiento funcional Gestionar Kardex

Identificacion del requerimiento: RF06
Nombre del requerimiento: Gestionar Kardex
Descripcién del requerimiento: Este médulo es autogestionado porque

funcionara con dos triggers respecto a las
tablas de orden de compra y pedido
detalle.

Seréa mostrado al administrador como una
vista, donde podra gestionar el stock
existente de productos.

Requerimiento No funcional: RFNO1
RNF02
RNFO03
RNF04

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 12. Requerimiento funcional Gestionar Consumos Pendientes

RFO7
Identificacion del requerimiento:
Nombre del requerimiento: Gestionar Consumos Pendientes
Descripcion del requerimiento: Considerada la parte principal del sistema

porque es donde se creara los estados
de cuenta a cobrar a cada empleado de
la empresa. Este proceso estd a cargo
del administrador del sistema, €l solo
tendréd que dar clic para que se genere el
proceso de creacion de estados con sus
respectivos detalles.

Requerimiento No funcional: RFNO1
RNF02
RNFO03
RNF04

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 13. Requerimiento funcional Gestionar Pedido

RFO8
Identificacion del requerimiento:
Nombre del requerimiento: Gestionar Pedido
Descripcién del requerimiento: Dentro de esta gestion se creara dos

tablas que son pedido encabezado y
pedido detalle, donde se podra observar
los consumos realizados por cada cliente.
Esta gestion no se mostrara al
administrador porque el solo necesita
saber cuanto cobrar a cada cliente, este
detalle es mostrado en la gestion de
consumos pendientes.

Requerimiento No funcional: RFNO1
RNF02
RNFO03
RNF04

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 14. Requerimiento funcional Gestionar Inicio de sesién

RF09

Identificacion del requerimiento:

Nombre del requerimiento: Gestionar Inicio de sesion

Descripcién del requerimiento: Se requiere implementar el algoritmo de
autenticacion digest con funciéon resumen
SHA 256.

Requerimiento No funcional: RNFO03

Prioridad del requerimiento: Alta

Fuente: Elaboracion propia
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Para la realizacion de esta seccién me guie en un libro de Ingenieria de Software donde se

detalla todos los tipos de requerimientos no funcionales.

Requerimientos
no funcionales
Requerimientos Requenmientos Requerimientos
del producto organizacionales extemnos
[
1 l |
Requerimientos| |Requerimientos| |Requerimientos Requerimientos || |Requerimientos
de eficiencia de fiabilidad de portabilidad interoperabilidad éticos
Requerimientos Requerimientos Requerimientos | |Requerimientos]  |Requerimientos
de usabilidad de entrega de implementaciénf | de estdndares legislativos
Requerimientos{ | Requerimientos Requerimientos| | Requerimientos
de rendimiento de espacio de privacidad de seguridad

Figura 6. Tipos de requerimientos no funcionales ( (Sommerville, 2005))

Tabla 15. Requerimiento no funcional de Rendimiento

Identificacion del requerimiento:

RNFO1

Nombre del requerimiento:

Rendimiento

Descripcién del requerimiento:

El tamafio total de los dos sistemas
Actuabar y sistemaACT a utilizarse es de
27.1 MB y de la Base de Datos 6MB,
estos valores pueden incrementarse en
un 10% en los proximos afios, debido al
aumento de productos, pedidos, clientes,
etc.

El tiempo esperado de respuesta por

parte de los usuarios es de 3 segundos.

Prioridad del requerimiento:

Alta
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Tabla 16. Requerimiento no funcional de Usabilidad

Identificacion del requerimiento:

RNF02

Nombre del requerimiento:

Usabilidad

Descripcién del requerimiento:

El estandar de resolucion de pantalla
recomendado es WXGA con resolucion
de 1360x768 equivalente a 1044K
(Pixeles).

El administrador del sistema debera
utilizar para la gestion del sistema ACT,
Unicamente las dltimas versiones de

navegadores web, Chrome y Firefox.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 17. Requerimiento no funcional de Seguridad

Identificacion del requerimiento:

RNFO3

Nombre del requerimiento:

Seguridad

Descripcién del requerimiento:

El sistema deberé autenticar al usuario y
contrasefia antes de ingresar al proceso
de registro de consumos y administracion

del mismo.

El sistema debera de implementar un
mecanismo para el manejo de
contrasefias de los clientes y usuarios,
las cuales deberan estar encriptadas por
el algoritmo de autenticacion digest con

funcion resumen SHA- 256.

Para salvaguardar la informacion del
sistema se debera de realizar un backup

de la Base de Datos cada 15 minutos.

Se implementard el envio de correos

electronicos de cada consumo realizado
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por el cliente para realizar una

trazabilidad de consumos por empleado.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 18. Requerimiento no funcional de Portabilidad.

Identificacion del requerimiento:

RNFO04

Nombre del requerimiento:

Portabilidad

Descripcidn del requerimiento:

La ejecucién de los dos sistemas esta
orientada Unicamente a computadoras

personales.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Fuente: Elaboracion propia

4.4 Otros requisitos

4.4.1 Requisitos minimos del hardware y software de la aplicacion

45.1.1 Interfaz de usuario

La interfaz de usuario es el medio de comunicacién entre maquina y usuario, donde se

encontrard un conjunto de ventanas, graficos, botones, imagenes, etc. Estos deberan ser

construidos y aprobado por parte de la persona involucrada en el desarrollo del sistema.

Esta persona tendra una visiébn como todo empleado al momento de registrar sus consumos.

45.1.2 Interfaz de hardware de cliente

Adaptador de red
Teclado

-+ + + #

Mouse

Procesador de segunda generacién cualquier marca.
Memoria RAM mayor a 256MB

45.1.3 Interfaz de hardware del servidor

=

200 GB de espacio web
Memoria RAM 2GB

=

4+ Procesador de cuatro nucleos
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45.1.4 Interfaz de software del cliente

+ Sistema operativo: Windows XP o superior.
+ Explorador: Chrome o Mozilla.

45.1.5 Interfaz software del servidor
+ Gestion de PHP & MySQL.

4.4 .2 Estudio de factibilidad

4521 Humano

El administrador del sistema cuenta con conocimientos buenos en informética por lo cual el
manejo de la pagina web no se complicard. Ademas, se implementara un manual de usuario
en linea, que consiste en un PDF donde se explica el proceso de registros de consumos en

el sistema.
45.2.2 Tecnoldgico

No hay limitaciones en adquirir un servicio de alojamiento de paginas web en linea (hosting)

para los sistemas junto con su Base de Datos.
45.2.3 Legal

La empresa cuenta con un area de social donde esté ubicado el bar, por lo cual el bar esta
contemplado dentro de la politica de la empresa como un servicio social, sin obligar al

empleado a realizar su consumo dentro de la empresa.
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5.1 Entorno del Software
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Plataforma Bases de Lenguaje de Arquitecturas Framework
datos programacion
o Sistema o MySQL |o PHP5.6 Cliente- Codeigniter \%
operativo: o HTML5 Servidor 2.2.6
Windows XP o JavaScript Modelo Vista Sublime Text 3
0 superior. o CSS3 controlador Grocery CRUD
o Explorador: 158
Chrome o]
Mozilla.
5.2 Vistade casos de Uso

39




Nelson Quintero Zavala Master Universitario en Ingenieria de Software y Sistemas informaticos

5.2.1 Diagrama de casos de uso

5.2.1.1 Diagrama General

RFO1:Gestionar Categoria
RF02: Gestionar Cliente

Encriptar contrasefia

Incluye s

Previene 0

¥ RFO03: Gestionar Orden de Compra

" RFO4: Gestionar Producto —
RF08: Gegtionar Usuario

RFO6: Gestionar Kardex

RFO7: Gestionar Cansumos pendientes

RF0&: Gestionar Pedido

Figura 7.Caso de uso Diagrama general (Elaboracion propia)

Administrador

RF04: Inicio de sesidn

Ciherctiminal

1

Cliente
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5.2.1.2 Gestionar Categoria

: =<includes> .
RFO1: Gestionar Categoria by ---—-——------= RFO1.1:Mostrar todos
Administrador ==gutend=z, o RS ==autend==
“E?EW” K ' ceartendss
e s Y, S
- P N
e - ‘ \\ S

- E
P ;
- ‘.
-
RFO1.1.1:ngresar RF01.1.2:Editar

RFO01.1.4.2.Por parametros

RFO1.1.4.1: General

Figura 8.Caso de uso Gestionar Categoria (Elaboracién propia)

5.2.1.3 Gestionar Cliente

RFOZ: Gestionar Clierte ___weineluder . TRE021:Mostrar todos

Administrador ==exend=z o \ -~ ==extend==
“sedend®> - ' esextendee
- )
e i -
- ,
- - s i

. /
RFOZ.1.1:Ingresar RF02.1.2:Editar

RFO2.1.4.2:Por parametros

RFOZ.1.4.1: General

Figura 9. Caso de uso Gestionar Cliente (Elaboracién propia)

5.2.1.4 Gestionar Orden de Compra

==zincludes==

RF03: Gestionar Orden de Compra RFD3.1:Mostrar todos

Administradar “Em”d>:<emgnd$; | R ==extend=»
, S v =gt
- ' Y
- ; N
- i N ~
i / \\ \\\

- ’
- /
/J, s
RFO3.1.1:Ingresar RF03.1.2:Editar

RF03.1.4.2:Por parametros

RF03.1.4.1: General



Nelson Quintero Zavala Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

Figura 10. Caso de uso Gestionar Orden de Compra (Elaboracién propia)

5.2.1.5 Gestionar Producto

==include== RFO4.1:Mostrar todos

RFO4: Gestionar Froducto

==eutend==
\ <<E;qbﬂq=>

Administradaor

- K \ "‘_

RFO4.1.1: Ingresar RFD41 2:Editar HFDM 3:Eliminar RFDM 4:Buscar
<<E)dEﬂ[}|=>

=<gutand== )

RFD41 4.1 General RFO4.1.4.2: Purparametros

Figura 11. Caso de uso Gestionar Producto (Elaboracion propia)

5.2.1.6 Gestionar Usuario

=<include== RFO5.1:Maostrar todos

RFDS: Gestionar Usuario

Administrador ==extend= I ==extend=»
==gutgndss *
/f”dg s L <<e>dbnq>>
- .
/1 . \ ~
LT J \ \_

RFO&1.1: Ingresar RF051 2 Editar RFDS1 3:Elirninar HFDS 1. 4:Buscar
<<extend==

==axend== f

HFUS 141 General RFO5.1.4 2:Por parametms

Figura 12. Caso de uso Gestionar Producto (Elaboracion propia)

5.2.1.7 Gestionar Kardex

Qrden de compra

Administrador
RFO6:Gestionar Kardex

- - -
. - | s i :
<<|nc|ude==/,’ \ ~ <<\nc|utre~b2,ﬂ___ zzincludes==

Phs |==include== T T

- I -~ -

1 -~ i
RFOB.1: Registro del producta RFOG.3: Resgistro Stock Mas RFO6.4:Calculo Stock Total

Figura 13. Caso de uso Gestionar Kardex (Orden de compra)

RFO6.2:Regisiro fecha de Ingreso
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Administradaor

k RF06:Gestionar Kardex
Pedido detalle

~ R
N .
! \f"n“uag"”-~Hh<<include>>

=<include== .-~ ;
e ==includes== - -

RF06.2:Registro Fecha de salida RFO6.3:Registro Stock Menos

RF0G.1:Registro del producto

Figura 14. Caso de uso Gestionar Kardex (Pedido detalle)

5.2.1.8 Gestionar Consumos pendientes

RFO7 . Gestionar Consumos pendientes

Administrador

RFO7.3:Consultar detalle consumo

RFO7.2.4.1:Editar el campo cobrado

RFO6.4:Calcular Stock Total

Master Universitario en Ingenieria de Software y
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Figura 15. Caso de uso Gestionar consumos pendientes. (Elaboracion propia)

5.2.1.9 Gestionar Pedido

Administrador RFO02: Gestionar Pedido

RF02: Gestionar cliente -
» ==zaxtends=
S <<includes> < =eincludes>

Gliente

RF08.1.2Finalizar sesidn
RFO8.1.1: Infarmaeidn del consumao
==includes=
S _s<includes> v
e R |

N . RF08.2.3: Pantalla carito de compras
N <<includess - “=extend=>
>
RFD8.2.4: Continuar camprando

5
\
\
RF08.2.1: Seleccionar producto
<=gpen

RF08.2.5: Completar Pedido

Figura 16. Caso de uso Gestionar pedido (Elaboracion propia)
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5.2.2 Diagrama de actividad

( INICID
\\h 3
Abrir pagina web

v

Ir al catalogo de
productos

v

Busca producto

v

Ver detalle
producto

v

Afadir al carrito de
compras

x )

-~ "\ -~ ‘\.
,,/’;Ses-én g ‘,/‘/éSegu-r "
{M iniciada?  “>———Si——3{  Detalle pedido 4}{1 comprando? >

" \ e
\ ~ 7
“u
g 5 r
NO

¥

-

-
.—/ ‘k"‘\
T
-~ iCliente ™ o iy Detalle consumo
< - - — Iniciar sesidn
. _registrado? -~
et

\I/’
NO
¥ h 4

Contactarse con ¢ ™y

administrador del sistema Enviar consumo  fe———p FIN
para crear cliente L'\

Figura 17. Diagrama de actividad del consumo

El empleado (Cliente) tiene dos opciones para registrar sus consumos, dando clic en
catalogo para ver los productos y luego iniciar sesidn o iniciar sesion y luego ver los

productos en catélogo.

Para explicar el diagrama de actividad, es importante que el cliente inicie sesién por
cualquier de los dos métodos explicados anteriormente. Luego de iniciar sesién el sistema
redirecciona automaticamente a la pantalla de catalogo producto, aqui el cliente busca,

selecciona y afiade el producto al carrito de compras. Si el cliente desea puede completar el
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pedido con solo un producto o seguir comprando. Finalmente el cliente completa su registro
mostrandole una pantalla con el detalle de su consumo y correo electrénico respectivo,

donde sera enviado el consumo.

Se recomienda a los empleados verificar la existencia de productos en el bar antes de ser

registrados.

5.2.3 Especificacion de los casos de uso

5.2.3.1 Gestionar Categoria

Tabla 19. Detalle del caso de uso Gestionar categoria (Ingresar).

Nombre Ingresar categoria

Descripcion Se usa para ingresar nuevo hombre de una categoria de productos

El administrador quiere ingresar el nombre de la categoria para agrupar

Precondicion X
los productos por tipo.

Postcondicion Los productos se muestran categorizados en el sistema.

Actores Administrador

Paso |Accion

El actor administrador primero inicia sesién con su usuario y
1 contrasefa. En caso que haya algo mal escrito continta por el
Flujo de error 1.

2 El sistema muestra un mend de administracion

3 El administrador da clic en la pestafia de “Categoria”

El sistema presenta toda la informacion de la categoria en
4 pantalla principal. En caso que no se presente informacion ir al
Flujo de error 2.

Flujo Basico Se muestra un botdn para ingresar nueva categoria, en caso que
no se requiera ingresa una categoria ir al Flujo Alternativo 1.

El actor da clic en el boton “Afadir Categoria”.

Se presenta una pantalla con los datos a ingresar de la nueva
categoria

El actor ingresa los campos solicitados

El actor da clic en el botén “Guardar y volver a la lista”, si no se
realiza bien este paso ir al Flujo de error 3.

© 0| N [0 O

Se presenta un mensaje de advertencia “Sus datos han sido
guardados correctamente, caso contrario ir al Flujo de error 2.

Paso |Accion

Flujo

Alternativo 1 1 Si el administrador no desea ingresar una nueva categoria puede

dirigirse a editar una categoria o eliminarla.

Paso |Accion

_ Se informa donde se ha cometido el error para que se vuelva a
Flujo deerror 1 rellenar los campos

Con el usuario rellenado excepto la contrasefia por seguridad y

2 eI
los problemas marcados se vuelve al paso 1 del Flujo Bésico.
Flujo de error 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
2 de la Base de datos
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2 Se informa que se contacte con soporte técnico.
. Se presenta una advertencia de inconsistencia de datos a
Flujo de error 1 inaresar
3 fresar.
2 Se dirige al paso 8 del Flujo Béasico

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 20. Detalle del caso de uso Gestionar categoria (Editar).

Nombre

Editar categoria

Descripcién

Se usa para editar el nombre de una categoria de productos

Precondicion

El administrador quiere editar el nombre de una categoria seleccionada.

Postcondicion

La categoria se muestra editada en el sistema.

Actores Administrador
Paso |Accion
1 El administrador del sistema da clic en la pestafia de “Categoria
5 Se presenta toda la informacién de categoria por pantalla, caso
contrario ir al Flujo de error 2.
3 Se muestra un botén (imagen de un lapiz) para editar categoria
El actor da clic en el botdn con la imagen, en caso que no
4 . o : X
_ o requiera editar ir al Flujo Alternativo 1.
Flujo Basico c Se presenta una pantalla con los datos a editar de la categoria,
caso contrario ir al Flujo de error 2.
6 El actor edita los campos requeridos
7 El actor da clic en el boton “Actualizar cambios” o “Guardar y
volver a la lista”, caso contrario ir al Flujo de error 1.
Se presenta un mensaje de advertencia “Sus datos han sido
8 guardados correctamente”, si no se guardan los datos ir al Flujo
de error 2.
, Paso |Accion
Flujo

Alternativo 1

Si el administrador no desea editar una categoria puede dirigirse

1 . ; e
a Ingresar una categoria o eliminarla.

Flujo de error

Paso Accioén

Se informa donde se ha cometido el error para que se vuelva a

1 1 ) ;.
rellenar los campos y se vuelve al paso 6 del Flujo Basico.
Fluio d 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
ujo deerror de la Base de datos
2 ; .
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 21. Detalle del caso de uso Gestionar categoria (Eliminar).

Nombre

Eliminar categoria

Descripcién

Se usa para eliminar el nombre de una categoria de productos

Precondicién

El administrador quiere eliminar el nombre de una categoria seleccionada.

Postcondicion

La categoria se elimina en el sistema.

Actores

Administrador
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Paso Accion

1 El administrador del sistema da clic en la pestaiia de “Categoria

Se muestra toda la informacién por pantalla de la categoria, caso

2 contrario dirigirse al Flujo de error 2.
3 El administrador busca una categoria.
4 Se presenta la informacion buscada, caso contrario ir al Flujo de
error 1.
Flujo Basico 5 El actor da cIi_c en un botén (imagen eliminar), caso contrario ir al
Flujo Alternativo 1
6 Se despliega una ventana de advertencia, “; Esta seguro que
quiere eliminar este registro?”
7 El administrador da clic en “Aceptar
8 El sistema valida los datos eliminados de la categoria
Se muestra un mensaje por pantalla, “Sus datos han sido
9 eliminados correctamente de la base de datos”, si no se realiza
bien el proceso ir al Flujo de error 2.
, Paso |Accion
Flujo

Alternativo 1

Si el administrador no desea eliminar una categoria puede
dirigirse a ingresar o editar.

Flujo de error

Paso Accion

Se informa de la inconsistencia de los datos requeridos y se

1
1 dirige al paso 3 del Flujo Basico.
luio d 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexion
Flujo de error de la Base de datos
2 ; .
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 22. Detalle del caso de uso Gestionar categoria (Buscar).

Nombre

Buscar categoria

Descripcién

Se usa para buscar el nombre de una categoria de productos

Precondicién

El administrador quiere buscar el nombre de una categoria requerida.

Postcondicién

La categoria se muestra en el sistema.

Actores

Administrador

Flujo Basico

Flujo de error

Paso |Accion

1 El administrador del sistema da clic en la pestafia de “Categoria

5 Se muestra toda la informacién por pantalla de la categoria, caso
contrario ir al Flujo de error 2.
El sistema presenta un menu de opciones de busqueda

3 .
dependiendo de los campos de la tabla

4 El administrador genera la consulta por algun parametro o buscar
todos

5 El administrador da clic en el botén “Buscar”, caso contrario ir al
Flujo de error 1.

6 El sistema presenta la categoria buscada desde la Base de
Datos, si no se presenta la informacion ir al Flujo de error 2.

Paso |Accion
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1 1 Se informa de la inconsistencia de los datos a buscar y se dirige
al paso 4 del Flujo Basico.
. Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexion
Flujo deerror |1
de la Base de datos
2 ; P
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracién propia

5.2.3.2 Gestionar Cliente

Tabla 23. Detalle del caso de uso Gestionar cliente (Ingresar).

Nombre

Ingresar cliente

Descripcion

Se usa para ingresar un nuevo cliente en el sistema, en este caso son los
trabajadores de la empresa.

Precondicion

El administrador quiere ingresar los datos del cliente para que puedan
comprar en el sistema.

Postcondicién

Los clientes quedan registrados en el sistema.

Actores

Administrador

Flujo Basico

Paso Accion

El actor administrador primero inicia sesidn con su usuario y

1 ~ . .
contrasefa, caso contrario ir al Flujo de error 1.

El sistema muestra un mend de administracion, si no se
presentan la informacién ir al Flujo de error 2.

3 El administrador da clic en la pestafa de “Cliente”

El sistema presenta toda la informacion de los clientes en la
pantalla, caso contrario ir al Flujo de error 2.

Se muestra un botén para ingresar nuevo cliente, si el
5 administrador no desea ingresar un cliente se puede ir al Flujo
Alternativo 1.

El actor da clic en el botéon “Anadir Cliente”

Se presenta una pantalla con los datos a ingresar del nuevo
cliente

El administrador ingresa los campos solicitados.

O N |

El actor da clic en el botén “Guardar y volver a la lista”,

Se presenta un mensaje de advertencia “Sus datos han sido
10 guardados correctamente”, caso contrario dirigirse al Flujo de
error 2.

Flujo
Alternativo 1

Paso Accion

Si el administrador no desea ingresar un nuevo cliente puede
dirigirse a editar un cliente o eliminarlo del sistema.

Paso Accioén

Se informa donde se ha cometido el error para que se vuelva a

Flujo deerror |1
1 rellenar los campos
2 Con el usuario rellenado excepto la contrasefia por seguridad y
los problemas marcados se vuelve al paso 1 del Flujo Basico.
Fluio d 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
ujo de error de la Base de datos
2 ; .
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.
Flujo de error 1 Se presenta una advertencia de inconsistencia de datos a
3 ingresar.
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2

‘ Se dirige al paso 8 del Flujo Béasico

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 24. Detalle del caso de uso Gestionar cliente (Editar).

Nombre Editar cliente
Descripcion Se usa para editar los datos de un cliente
Precondicion |El administrador quiere editar los datos de un cliente en especial.
Postcondicion | El cliente queda editado en el sistema
Actores Administrador
Paso |Accion
1 El administrador del sistema da clic en la pestafa de “Cliente”
5 Se presenta toda la informacién de los clientes en pantalla, caso
contario ir al Flujo de error 2.
3 Se muestra un botén (imagen de un l4piz) para editar cliente
4 El actor da clic en el botdn con la imagen, si el administrador no
Flujo Basico requiere editar un cliente se puede dirigir al Flujo Alternativo 1.
5 Se presenta una pantalla con los datos a editar del cliente, caso
contrario dirigirse al Flujo de error 2.
6 El actor edita los campos requeridos
7 El actor da clic en el botén “Actualizar cambios” o “Guardar y
volver a la lista”, caso contario dirigirse al Flujo de error 3.
8 Se presenta un mensaje de advertencia “Sus datos han sido
guardados correctamente, caso contrario ir al Flujo de error 2.
Flujo Paso |Accion
Alternativo 1 1 Si el administrador no desea editar un cliente puede dirigirse a
ingresar o eliminar un cliente,
: Paso |Accion
Flujo de error - i
1 1 Se informa donde se ha cometido el error para que se \_/uelva a
rellenar los campos y se vuelve al paso 6 del Flujo Basico.
_ Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
Flujo deerror |1 de la Base de datos
2 ; .
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 25. Detalle del caso de uso Gestionar cliente (Eliminar).

Nombre

Eliminar cliente

Descripcion

Se usa para eliminar un cliente en el sistema cuando deja de trabajar en la
empresa.

Precondicion

El administrador quiere eliminar el cliente

Postcondicién

El cliente queda eliminado del sistema sin poder registrar sus consumos.

Actores Administrador
Paso |Accion
1 El administrador del sistema da clic en la pestafa de “Cliente
5 Se muestra toda la informacién por pantalla de los clientes, caso
contrario ir al Flujo de error 2.
3 El administrador busca un cliente
Se presenta la informacién buscada y el actor da clic en un botdn
4 (imagen eliminar), si no desea eliminar un cliente dirigirse al Flujo
Flujo Béasico Alterno 1.
5 Se despliega un mensaje de advertencia, “; Esta seguro que
quiere eliminar este registro?
6 El administrador da clic en “Aceptar”
7 El sistema valida los datos eliminados del cliente
Se muestra un mensaje por pantalla, “Sus datos han sido
8 eliminados correctamente de la base de datos”, caso contrario ir
al Flujo de error 2,
Flujo Paso |Accion
Alternativo 1 1 Si el administyador no desea eliminar un cliente puede dirigirse a
ingresar o editar.
: Paso |Accibn
Flujo de error _ . . . -
1 1 S_e. informa de la mconslste,nc_la de los datos requeridos y se
dirige al paso 3 del Flujo Bésico.
_ Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
Flujo deerror |1 de la Base de datos
2 ; .
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 26. Detalle del caso de uso Gestionar cliente (Buscar).

Nombre

Buscar cliente

Descripcién

Se usa para buscar los datos de un cliente

Precondicion

El administrador quiere buscar los datos de un cliente para editarlo o solo
consultarlo.

Postcondicién

El cliente se muestra en el sistema

Actores

Administrador

Flujo Béasico

Paso |Accion

1 El administrador del sistema da clic en la pestafia de “Cliente

5 Se muestra toda la informacién por pantalla del cliente, caso
contrario ir al Flujo de error 2.
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El sistema presenta un menu de opciones de busqueda

3 dependiendo de los campos de la tabla

4 El administrador genera la consulta por algan pardmetro o buscar
todos

5 El administrador da clic en el botén “Buscar”, caso contrario ir al
Flujo de error 1.

6 El sistema presenta la categoria buscada desde la Base de

Datos., caso contrario ir al Flujo de error 2.

Flujo de error

Paso Accion

Se informa de la inconsistencia de los datos a buscar y se dirige

1
1 al paso 4 del Flujo Basico.
Fluio d 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
ujo deerror de la Base de datos
2 , .
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracién propia

5.2.3.3 Gestionar Orden de Compra

Tabla 27. Detalle del caso de uso Gestionar Orden de Compra (Ingresar).

Nombre

Ingresar Orden de Compra

Descripcién

Se usa para ingresar una nueva orden de compra de los productos para
ser utilizados en el inventario (Kardex).

Precondicion

El administrador desea ingresar una nueva orden de compra.

Postcondicién

Los 6rdenes de compras quedan registrados en el sistema para manejarse
con el kardex.

Actores

Administrador

Flujo Basico

Paso Accioén

El actor administrador primero inicia sesion con su usuario y

1 ~ . .
contrasena, caso contrario ver F|UJO de error 1.

El sistema muestra un mend de administracion, si no se muestra
la informacion dirigirse al Flujo de error 2.

3 El administrador da clic en la pestafa de “OrdenCompra”

El sistema presenta toda la informacién de las 6rdenes de
compra, caso contrario ir al Flujo de error 2.

Se muestra un botén para ingresar nueva Orden de compra, Si no
5 requiere ingresar nueva orden de compra se puede dirigir al Flujo
Alternativo 1.

El actor da clic en el botén “Anadir Orden Compra”.

Se presenta una pantalla con los datos requeridos a ingresar de
la nueva orden de compra

El administrador ingresa los campos solicitados.

El actor da clic en el boton “Guardar y volver a la lista”, caso
contrario ir al Flujo de error 3.

© 0| N (O

Se presenta un mensaje de advertencia “Sus datos han sido
guardados correctamente, caso contrario ir al Flujo de error 2.

Flujo
Alternativo 1

Paso Accioén

Si el administrador no desea ingresar un nueva Orden de compra
puede dirigirse a editar o eliminarlo una orden del Sistema.
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Paso |Accion
Flujo de error |1 Se informa donde se ha cometido el error para que se vuelva a
1 rellenar los campos
5 Con el usuario rellenado excepto la contrasefia por seguridad y
los problemas marcados se vuelve al paso 1 del Flujo Béasico.
. Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexion
Flujo deerror |1
2 de la Base de datos
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.
Fluio d 1 Se presenta una advertencia de inconsistencia de datos a
! ujo de error ingresar.
2 Se dirige al paso 8 del Flujo Basico

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 28. Detalle del caso de uso Gestionar Orden de Compra (Editar).

Nombre

Editar Orden de Compra

Descripcion

Se usa para editar las 6rdenes de compras ingresadas en el sistema.

Precondicion

El administrador quiere editar los datos de una orden de compra en
particular.

Postcondicién

La Orden de compra queda editada en el sistema

Actores

Administrador

Flujo Basico

Paso Accion

El administrador del sistema da clic en la pestafia de

1 “OrdenCompra’.

> Se presenta toda la informacién de las 6rdenes de compra, caso
contrario ir al Flujo de error 2.

3 Se muestra un botén (imagen de un lapiz) para editar orden de
compra

4 El actor da clic en el botdn con la imagen, si el actor no desea
editar una orden se dirige al Flujo Alternativo 1.

5 Se presenta una pantalla con los datos a editar de la orden, caso
contrario ir al Flujo de error 2.

6 El actor edita los campos requeridos.
El actor da clic en el botdn “Actualizar cambios” o “Guardar y

7 volver a la lista”, si no se ingresa correctamente ir al Flujo de
error 3.

8 Se presenta un mensaje de advertencia “Sus datos han sido

guardados correctamente, caso contrario ir al Flujo de error 2.

Flujo
Alternativo 1

Paso Accioén

Si el administrador no desea editar una orden puede dirigirse a
ingresar o eliminar 6rdenes de compras,

Flujo de error

Paso Accioén

Se informa donde se ha cometido el error para que se vuelva a

1 1 ) )
rellenar los campos y se vuelve al paso 6 del Flujo Basico.
Fluio d 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexion
ujo de error de la Base de datos
2 . .
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 29. Detalle del caso de uso Gestionar Orden de Compra (Eliminar).

Nombre Eliminar Orden de Compra

Descripcion Se usa para eliminar una o varias 6rdenes de compra.

Precondicion | El administrador quiere borrar 6rdenes de compras.

Postcondicion |Las 6rdenes de compras quedan eliminadas del sistema.

Actores Administrador

Paso Accioén

El administrador del sistema da clic en la pestafia de

1 “OrdenCompra”

5 Se muestra toda la informacién por pantalla de las érdenes, caso
contrario ir al Flujo de error 2.

3 El administrador busca una orden.

4 Se presenta la informacién buscada y el actor da clic en un botén

Flujo Bésico (imagen eliminar), caso contrario ir al Flujo de error 1.

5 Se despliega un mensaje de advertencia, “; Esta seguro que
quiere eliminar este registro?”

6 El administrador da clic en “Aceptar”.

7 El sistema valida los datos eliminados de la orden.
Se muestra un mensaje por pantalla, “Sus datos han sido

8 eliminados correctamente de la base de datos”, caso contrario ir

al Flujo de error 2.

. Paso |Accién
Flujo de error

1 1 Se informa de la inconsistencia de los datos requeridos y se
dirige al paso 3 del Flujo Bésico.

Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién

Flujo deerror |1 de la Base de datos

2

2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 30. Detalle del caso de uso Gestionar Orden de Compra (Buscar).

Nombre Buscar Ordenes de compra.

Descripcion Se usa para buscar una orden o varias 6rdenes de compra.

El administrador quiere buscar los datos de una orden de compra para

Precondicion ; .
editarlo, eliminarlo o solo consultarlo.

Postcondicién |La orden de compra se muestra en el sistema

Actores Administrador
Paso |Accion
1 El administrador del sistema da clic en la pestafia de
“OrdenCompra”
. 5 Se muestra toda la informacion por pantalla de las érdenes, caso
Flujo Basico contrario ir al Flujo de error 2.
El sistema presenta un menu de opciones de busqueda
3 .
dependiendo de los campos de la tabla.
4 El administrador genera la consulta por algan parametro o buscar
todos.
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El administrador da clic en el botén “Buscar”, caso contrario ir al
Flujo de error 1.

El sistema presenta la orden buscada desde la Base de Datos,
caso contrario ir al Flujo de error 2.

Flujo de error

Paso Accion

Se informa de la inconsistencia de los datos a buscar y se dirige

1
1 al paso 4 del Flujo Basico.
Fluio d 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
ujo deerror de la Base de datos
2 , .
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracién propia

5.2.3.4 Gestionar Producto

Tabla 31. Detalle del caso de uso Gestionar Producto (Ingresar).

Nombre

Ingresar Producto

Descripcion

Se usa para ingresar un nuevo producto en el sistema.

Precondicién

El administrador quiere ingresar los datos de los productos a vender

Postcondicion

Los productos quedan registrados en el sistema.

Actores

Administrador

Flujo Basico

Paso Accioén

El actor administrador primero inicia sesion con su usuario y
contrasefa, caso contrario ir al Flujo de error 1.

El sistema muestra un mend de administracion

El administrador da clic en la pestafa de “Producto”.

El sistema presenta toda la informacion de los productos en
pantalla, caso contrario ir al Flujo de error 2.

Se muestra un boton para ingresar nuevo producto, caso
contrario si no se requiere ingresar ir al Flujo Alternativo 1.

El actor da clic en el botdn “Afiadir Producto”.

Se presenta una pantalla con los datos a ingresar del nuevo
producto

El administrador ingresa los campos solicitados.

© (N OO0 | B |WIN|PF

El actor da clic en el botdn “Guardar y volver a la lista”, caso
contrario ir al Flujo de error 3.

Se presenta un mensaje de advertencia “Sus datos han sido
guardados correctamente”, caso contrario ir al Flujo de error 2.

=
o

Flujo
Alternativo 1

Paso Accion

1 Si el administrador no desea ingresar un nuevo producto puede
dirigirse a editar un producto o eliminarlo del sistema.

Flujo de error
1

Paso Accion

Se informa donde se ha cometido el error para que se vuelva a
rellenar los campos

5 Con el usuario rellenado excepto [a contrasefa Eor_ seguridad y
los problemas marcados se vuelve al paso 1 del Flujo Basico.

Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién

Flujo deerror |1 de la Base de datos
2 : P
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.
Flujo de error 1 Se presenta una advertencia de inconsistencia de datos a
3 ingresar.
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‘ 2 ‘ Se dirige al paso 8 del Flujo Béasico

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 32. Detalle del caso de uso Gestionar Producto (Editar).

Nombre

Editar Producto

Descripcién

Se usa para editar los datos de un producto

Precondicion

El administrador quiere editar los datos de un producto en especial.

Postcondicion

El producto queda editado en el sistema

Actores

Administrador

Flujo Basico

Paso Accion

El administrador del sistema da clic en la pestana de “Producto”.

Se presenta toda la informacion de los productos existentes, caso
contrario ir al Flujo de error 2.

Se muestra un botén (imagen de un l4piz) para editar producto.

El actor da clic en el botdn con la imagen, caso contrario ir al
Flujo Alternativo 1.

Se presenta una pantalla con los datos a editar del producto,
caso contrario ir al Flujo de error 2.

El actor edita los campos requeridos.

El actor da clic en el boton “Actualizar cambios” o “Guardar y
volver a la lista”, caso contrario ir al Flujo de error 1.

0 (I Nojo | b WD |

Se presenta un mensaje de advertencia “Sus datos han sido
guardados correctamente”, caso contrario ir al Flujo de error 2.

Flujo
Alternativo 1

Paso Accion

1 Si el administrador no desea editar un producto puede dirigirse a
ingresar o eliminar un producto.

Flujo de error

Paso Accioén

Se informa donde se ha cometido el error para que se vuelva a

1 1 X L .
rellenar los campos y se vuelve al paso 6 del Flujo Basico.
. Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
Flujo deerror |1
5 de la Base de datos
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 33. Detalle del caso de uso Gestionar Producto (Eliminar).

Nombre

Eliminar Producto

Descripcién

Se usa para eliminar un producto o varios.

Precondicion

El administrador quiere eliminar los datos de un producto seleccionado.

Postcondicién

El producto queda eliminado del sistema.

Actores

Administrador

Flujo Béasico

Paso |Accién

1 El administrador del sistema da clic en la pestafia de “Producto”

5 Se muestra toda la informacion por pantalla del producto, caso
contrario dirigirse al Flujo de error 2.

3 El administrador busca un producto.
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Se presenta la informacion buscada, caso contrario ir al Flujo de
error 1.

El actor da clic en un boton (imagen eliminar), caso contrario ir al
Flujo Alternativo 1

Se despliega una ventana de advertencia, “¢ Esta seguro que
quiere eliminar este registro?”

El administrador da clic en “Aceptar

OIN|O | O] b

El sistema valida los datos eliminados del producto.

Se muestra un mensaje por pantalla, “Sus datos han sido
9 eliminados correctamente de la base de datos”, si no se realiza
bien el proceso ir al Flujo de error 2.

Flujo Paso |Accion

Si el administrador no desea eliminar un producto puede dirigirse

Alternativo 1 1 a ingresar o editar.

Flujo deerror |Paso |Accion

Se informa de la inconsistencia de los datos requeridos y se

1 1 dirige al paso 3 del Flujo Bésico.

Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién

Flujo deerror |1 de la Base de datos

2

2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 34. Detalle del caso de uso Gestionar Producto (Buscar).

Nombre Buscar producto

Descripcion Se usa para buscar los datos de un producto

. El administrador quiere buscar los datos de un producto para editarlo,
Precondicion | gliminarlo o solo consultarlo.

Postcondicion | El producto se muestra en el sistema

Actores Administrador

Paso Accioén

El administrador del sistema da clic en la pestafa de “Producto”.

Se muestra toda la informacion por pantalla del producto, caso
contrario ir al Flujo de error 2.

El sistema presenta un menu de opciones de busqueda

Flujo Basico dependiendo de los campos de la tabla.

Eldadmlnlstrador genera la consulta por algun parametro o buscar
todos.

El administrador da clic en el botén “Buscar”.

O 0| | W |IN|F

El sistema presenta el producto buscado desde la Base de
Datos, caso contrario ir al Flujo de error 2.

Flujo deerror |Paso |Accion

Se informa de la inconsistencia de los datos a buscar y se dirige

1 1 al paso 4 del Flujo Basico.

Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién

Flujo deerror |1 de la Base de datos

2 . -
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia
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Gestionar Usuario

Tabla 35. Detalle del caso de uso Gestionar Usuario (Ingresar).

Nombre Ingresar Usuario
. Se usa para ingresar un nuevo usuario en el sistema, en este caso es el
Descripcion administrador del sistema.

Precondicion

El administrador quiere ingresar los datos del usuario.

Postcondicion

El usuario queda registrado en el sistema.

Actores

Administrador

Flujo Béasico

Paso Accioén

El actor administrador primero inicia sesion con su usuario y
contrasefa, caso contrario ir al Flujo de error 1.

El sistema muestra un mend de administracion

El administrador da clic en la pestafa de “Usuario

El sistema presenta toda la informacion de los usuarios en la
pantalla, caso contrario ir al Flujo de error 2.

Se muestra un boton fara ingresar nuevo usuario, caso contrario
ir al Flujo Alternativo 1.

El actor da clic en el botén “Afiadir Usuario!

Se presenta una pantalla con los datos a ingresar del nuevo
usuario

El administrador ingresa los campos solicitados

© (0| N OO0 | B | WIN|PF

El actor da clic en el botdn “Guardar y volver a la lista”, caso
contrario ir al Flujo de error 3.

Se presenta un mensaje de advertencia “Sus datos han sido
guardados correctamente”, caso contrario ir al Flujo de error 2.

=
o

Flujo
Alternativo 1

Paso Accioén

1 Si el administrador no desea mPre_sar un nuevo usuario puede
dirigirse a editar un usuario o eliminarlo del sistema.

Flujo de error
1

Paso Accion

Se informa donde se ha cometido el error para que se vuelva a

1
rellenar los campos

5 Con el usuario rellenado excepto la contrasena por seguridad y
los problemas marcados se vuelve al paso 1 del Flujo Basico.

Flujo de error
2

Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
de la Base de datos

Se informa que se contacte con soporte técnico.

Flujo de error
3

Se presenta una advertencia de inconsistencia de datos a
ingresar.

1
2
1
2

Se dirige al paso 8 del Flujo Béasico

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 36. Detalle del caso de uso Gestionar Usuario (Editar).

Nombre

Editar Usuario

Descripcién

Se usa para editar los datos de un usuario

Precondicién

El administrador quiere editar los datos de un usuario en especial.

Postcondicion

El usuario queda editado en el sistema
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Actores

Administrador

Flujo Basico

Paso Accioén

El administrador del sistema da clic en la pestana de “Usuario”.

Se presenta toda la informacion de los usuarios en pantalla, caso
contrario ir al Flujo de error 2.

Se muestra un botén (imagen de un lapiz) para editar usuario

El actor da clic en el boton con la imagen, caso contrario ir al
Flujo Alternativo 1.

Se presenta una pantalla con los datos a editar del usuario, caso
contrario ir al Flujo de error 2.

El actor edita los campos requeridos

El actor da clic en el botdn “Actualizar cambios” o “Guardar y
volver a la lista, caso contrario ir al Flujo de error 1.

O I N0 | B |WIN|F

Se presenta un mensaje de advertencia “Sus datos han sido
guardados correctamente”, caso contrario ir al Flujo de error 2.

Flujo
Alternativo 1

Paso Accioén

1 Si el administrador no desea editar un usuario puede dirigirse a
ingresar o eliminar un usuario,

Flujo de error

Paso Accion

Se informa donde se ha cometido el error para que se vuelva a

1 1 X . .
rellenar los campos y se vuelve al paso 6 del Flujo Basico.
Fluio d 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
ujo daeerror de la Base de datos
2 ; P
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 37. Detalle del caso de uso Gestionar Usuario (Eliminar).

Nombre

Eliminar Usuario

Descripcién

Se usa para eliminar un usuario.

Precondicién

El administrador quiere eliminar un usuario.

Postcondicion

El usuario se elimina en el sistema.

Actores Administrador
Paso |Accidn
1 El administrador del sistema da clic en la pestana de “Usuario”
5 Se muestra _tqda la infor_macién por pantalla del usuario, caso
contrario dirigirse al Flujo de error 2.
3 El administrador busca un usuario.
4 Se presenta la informacion buscada, caso contrario ir al Flujo de
error 1.
Flujo Basico 5 El actor da clic en un botén (imagen eliminar), caso contrario ir al

Flujo Alternativo 1

Se despliega una ventana de advertencia, “; Esta seguro que
quiere eliminar este registro?”

7 El administrador da clic en “Aceptar
8 El sistema valida los datos eliminados del usuario
Se muestra un mensaje por pantalla, “Sus datos han sido
9 eliminados correctamente de la base de datos”, si no se realiza

bien el proceso ir al Flujo de error 2.
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: Paso |Accion

Fulo Si el adminisirador no desea el de d
: Si el administrador no desea eliminar un usuario puede dirigirse a
Alternativo 1 1 ingresar o editar.
Flujo de error |Paso  |Accion
1 1 Se informa de la inconsistencia de los datos requeridos y se
dirige al paso 3 del Flujo Bésico.
luio d 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexion
; ujo deerror de la Base de datos
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 38. Detalle del caso de uso Gestionar Usuario (Buscar).

Nombre

Buscar Usuario

Descripcién

Se usa para buscar los datos de un usuario

Precondicion

El administrador quiere buscar los datos de un usuario para editarlo,
eliminarlo o solo consultarlo.

Postcondicion

El usuario se muestra en el sistema

Actores

Administrador

Flujo Basico

Paso Accion

El administrador del sistema da clic en la pestafia de “Usuario”

Se muestra toda la informacion por pantalla del usuario, caso
contrario ir al Flujo de error 2.

El sistema presenta un menu de opciones de busqueda
dependiendo de los campos de la tabla

El administrador genera la consulta por algan parametro o buscar

El administrador da clic en el boton “Buscar”, caso contario ir al
Flujo de error 1.

El sistema presenta el usuario buscado desde la Base de

1
2
3
4 todos
5
6 Datos., caso contrario ir al Flujo de error 2.

Flujo deerror |Paso |Accion
1 1 Se informa de la inconsistencia de los datos a buscar y se dirige
al paso 4 del Flujo Basico.
Fluio d 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
A ujo deerror de la Base de datos
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia.

5.2.3.6

Gestionar Kardex

Tabla 39. Detalle del caso de uso Gestionar Kardex (Orden de compra)

Nombre Kardex orden de compra
L Se utiliza para sumar en el kardex el ingreso de nuevo productos al
Descripcion i d i ;
sistema para poder generar el inventario.

Precondicién

Ingreso de las érdenes de compra en el kardex.

Postcondicién

Registro de las ordenes de compras en la tabla Kardex para que se
ejecute el inventario de productos.

Actores

Administrador, orden de compra

Flujo Béasico

Paso Accioén
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El actor Orden de compra ingresa el nombre del producto, fecha,
1 precio, cantidad y total en la tabla de orden de compra, caso
contrario ir al Flujo de error 1.

El trigger de orden de compra automaticamente copia los
2 campos anteriores por ejemplo: registro del producto, registro
fecha de ingreso y registro stock méas

El trigger calcula el stock total de ingreso de productos en la

3 tabla
4 El administrador puede ingresar a ver la generacién del kardex
Paso |Accion
Flujo de error 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexion
1 de la Base de datos
2 No se guarda los datos.

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 40. Detalle del caso de uso Gestionar Kardex (Pedido detalle)

Nombre Kardex pedido detalle
S Se utiliza para restar en el kardex el consumo de productos y generar el
Descripcion inventario.

Precondicién

Ingreso de los pedidos al detalle de consumo en el kardex.

Postcondicién

Registro de todos los detalles de los pedidos en la tabla Kardex para que
se ejecute el inventario de productos.

Actores Administrador, pedido detalle.
Paso |Accion
El actor Pedido detalle ingresa id del pedido encabezado,
1 nombre del producto, cantidad y el precio del consumo en la
tabla pedido detalle, caso contrario ir al Flujo de error 1.
El trigger de pedido detalle automéaticamente copia los campos
Flujo Bésico 5 anteriores por ejemplo: registro del producto, registro fecha de
salida desde la tabla de pedido encabezado y registro stock
menos
3 El trigger calcula el stock total de egresos de productos en la
tabla
4 El administrador puede ingresar a ver la generacion del kardex
Paso |Accion
Flujo de error 1 Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexién
1 de la Base de datos
2 No se guarda los datos.

Fuente: Elaboracion propia

5.2.3.7

Gestionar Consumos pendientes

Tabla 41. Detalle del caso de uso Gestionar consumos pendientes

Nombre

Gestionar consumos pendientes

Descripcién

Se describe los estados de cuenta generados para el cobro a cada
cliente.

Precondicion

El administrador quiere realizar un estado de cuenta
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Postcondicion

El estado de cuenta es creado y otorgado el detalle del mismo a Recursos
Humanos para el debido cobro a cada cliente.

Actores Administrador
Paso |Accion
1 El actor administrador ingresa a www.actuabar.com/sistemaACT
5 Ingresa su usuario y contrasefia, caso contrario ir al Flujo de
error 1.
3 Se muestra la pantalla principal con varias pestafias
4 Da clic en consumos pendientes
5 Se muestra en pantalla todos los consumos pendientes, caso
contrario ir al Flujo de error 2.
6 En el caso que exista un consumo pendiente, el administrador
da clic en generar cuenta
7 Autométicamente se generar una cuenta por cobrar, caso
contrario ir al Flujo de error 2..
8 Se presenta por pantalla el detalle de la cuenta creada, caso
contrario ir al Flujo de error 2...
El administrador imprime el detalle de la cuenta creada de los
Flujo Basico 9 empleados para entregar a recursos humanos para su cobro,
caso contrario ir al Flujo de error 3.
10 Luego de realizar el cobro a los empleados (clientes), se da clic
en boton consultar estado cuenta
Se muestra en pantalla la cuenta creada con los campos de:
11 namero de cuenta, cobrado y fecha de generacién, caso
contrario ir al Flujo de error 2...
12 El _actor administrador edita el campo de “cobrado” por “S” de la
ltima cuenta creada
13 Opcional, si el empleado necesita conocer el detalle de sus
consumos
14 El administrador da clic en icono consultar detalle consumo
15 Se presenta en pantalla gl c_jetalle qle consumo de todos los
empleados, caso contrario ir al Flujo de error 2.
16 El adm!ni_strador _da clic en imprimir o descargar en Excel, caso
contrario ir al Flujo de error 3.
17 Se entrega el detalle de consumaos al cliente
Paso |Accion
Flujo deerror |4 Se informa donde se ha cometido el error para que se vuelva a
1 rellenar los campos
5 Con el usuario rellenado excepto la contrasefia por seguridad y
los problemas marcados se vuelve al paso 1 del Flujo Basico.
. Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexion
Flujo deerror |1 de la Base de datos
2 ; .
2 Se informa que se contacte con soporte técnico.
Flujo de error 1 Error de conexion con la impresora, contactese con soporte

3

técnico.
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Gestionar Pedido

Tabla 42. Detalle del caso de uso Gestionar pedido.

Nombre Gestionar pedidos
D L Se describe como se realiza un pedido a través de la pagina web por
escripcion parte de los clientes.

Precondicién

El cliente quiere registrar un consumo.

Postcondicion

El consumo queda registrado en la Base de datos del aplicativo.

Actores Cliente, Administrador
Paso |Accion
1 El actor cliente ingresa a la pagina web www.actuabar.com
La pagina web presenta varias pestafias de acciones por
2 ejemplo: catalogo y ver pedido, junto con la pantalla de iniciar
sesion
3 El actor cliente inicia sesién con su numero de cédula, caso
contrario ir al Flujo Alternativo 1.
4 Se muestra los catélogos de los productos en vista general y por
categorias, caso contrario ir al Flujo de error 2.
5 El actor cliente busca el producto en las categorias o en el
buscador.
6 El cliente selecciona el producto, caso contrario ir al Flujo
Alternativo 2.
Flujo Béasico 7 Afnade el producto seleccionado al carrito de compras
Se muestra una pantalla con la informacion del pedido, junto con
8 las opciones de continuar comprando o completar pedido, caso
contrario ir al Flujo de error 2..
9 El cliente escoge la opcion de completar pedido
Se muestra el detalle del consumo junto con los datos
10 persqnales del cliente, deta_lle del consumo, un campo_de texto
para incluir algiin comentario o duda y el botén de enviar, caso
contrario ir al Flujo de error 2...
11 El cliente verifica la informacion y da clic en enviar consumo
12 El sistema presenta un mensajg de advertencia, “Gracias por tu
compra”, caso contrario ir al Flujo de error 2
13 Autométicame_nte se envia un correo electrénico del detalle del
consumo al cliente y administrador.
_ 1 El cliente no esta registrado
,Tlltjtja?nativo 1 2 Comunicarse con administrador para el registro del cliente.
3 Regresar al paso 3 del Flujo Basico
1 No se encuentra producto
Flujo 5 Comunicarse con administrador para que ingrese el producto no
Alternativo 2 encontrado.
3 Regresar al paso 6 del Flujo Basico
, Paso |Accion
Flujo de error — . _
1 1 Error de conexion con la impresora, contactese con soporte

técnico.
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Flujo de error

1

Se presenta mensaje de error de inconveniente con la conexion
de la Base de datos

2

2

Se informa que se contacte con soporte técnico.

Fuente: Elaboracion propia

5.3 Vistaldgica

5.3.1 Diagramas de secuencia.

5.3.1.

1

Diagrama Categoria

Administrador ‘ ‘ Aentana Login ‘

IControlador Login ‘ ‘ [Tabla usuario ‘ ‘ Mend principal ‘

IControlador Categoria

Nentana Categoria H Aentana Ingresar ‘

‘ [Tabla categoria

1: Ingresa ventana de Jogin

Zingresa usuario y

JEnvin datos

4valida datos

5Datos OK
B:Reefwid de pantalla
T:Muegtrq Pantalla
a: pestafia categaria

9:Reenvio pantalla cafeogria

10:Muestra pantalla

11:Da clic en botdn afadf categoria

12Reenvio pantall

13Mugstfa pantalla e ingreso

1 4:Ingfesp datos categoria

16:Pulsa potdn guardar

18:Eniva datos

17alida datos

12:Datas OK

19:5u% dgtos han sido guardado

Figura 18.Diagrama de secuencia Gestionar categoria (Ingresar)
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‘ iadministrador ‘ ‘ Mentana Login ‘ ‘ iCantralador Login ‘ ‘ ITahla usuaria ‘ ‘ iMend principal ‘ ‘ Ientana Categoria ‘ ‘ Mentana Editar ‘ IContralador Categaria ‘ Tabla categoria
1:Ingresa ventana dgjlogin
ZIngresa usuario y i
JEnvio datos
4alida datos
§:Datos OK
B:Reewief te pantalla
7
8:8elefeinha pestafia categoria
S:Reemwio pantalla calegdria
10:Muestra pantalla
11:Busca categoria
12:Enyio datos
13valida datos
14 Datos OK.
15 Mupstia datos
16:Da clic en botdn egitar|
17:Ingresa pantalla egltar
1@ Mupstrp ventana de editar
19:Edifa dptos de categoria
20:Pulpa otdn editar
21:Erwia datos
21Walida datos
23Datos OK
24:5u deftos han sido guardados
IContralador Categoria

‘ Idministrador ‘ ‘ Hentana Lagin H IControlador Lagin ‘ ‘ Iahla usuaria H Mend principal ‘

iventana Categoria ‘

‘ Tahla categeria

1: Ingresa ventana de Jg{n

2:Ingresa usuario ¥

FEnwio dates

4 Valida datos

5. Datos OK

E:Reentio de pantalla

& pestafia categoria

9:Reenvio pantalla cafeopria

10:uesira pantalla

11:Busca categoria

1ZEnvia datos

13Valida datos

14:Datos 0K

15:Muesira daios

16:Da clic en botdn elinjinay

17:Mensaje te alerta afites de eliminar

18:a clie en aceptar

19.Envia dalos

20alida datos

21:Dalos 0K

22:5us datos han

Figura 20. Diagrama de secuencia Gestionar categoria (Eliminar)
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5.3.1.2 Gestionar Cliente

IAdministrador H Ientana Login H ICantrolador Login ‘ ‘ ITahla usuario ‘ ‘ itend principal ‘ ‘ iventana Cliente ‘ ‘ iVentana Ingresar ‘ ‘ IControlador Cliente ‘ ‘ iTabla cliente

1: Ingresa ventana de oyl

Zingresa usuario y

3 Enwio datos

4Valida datos

5.Dalos OK

6:Reefwid de partalla

7:Musfirq Pantalla

8 pestafia cliente

9 Reenvio pantalla clipn

10:Muestra pantalla

11:Da clic en batdn afiadf clients

12:Reenvio pantall

13Mufstia pantalla de ingreso

14Ingfesy datos cliente

15:Pulsa potan guardar

16.Eniva datos

17 Valida datos

18:Datos 0K

19:5uF deftas han sido guardado

Figura 21. Diagrama de secuencia Gestionar cliente (Ingresar)

‘ JAdministrador ‘ ‘ Fventana Login ‘ ‘ iContralador Lagin ‘ ‘ {Tabla usuario ‘ ‘ Mend principal ‘ ‘ Mentana Cliente ‘ ‘ Mentana Editar ‘ ‘ iControlador Cliente ‘ ‘ [Tabia cliente

1:Ingresa ventana de Jogin

Zingresa usuario

3Envio datos

4valida datos

5:Datos 0K

6:Reefwi

de pantalla

a:Gelefrigha pestafia cllents

9/Reemio pantalla cafegiria

10:Musstra pantalla

11:Busca dliente

12:En)

o Jatos

13valida datos

14:Datos 0K

15:Mupsta datos

16:Da clic en botén ectar

17:ngresa pantalla egltar

18:Mupstrh ventana de editar

19:Edila dptos de cliente

20:Pulba Hotin editar

21:Envia datos

22¥alida datos

23Datos 0K

24:8uF datos han sido guardados

Figura 22. Diagrama de secuencia Gestionar categoria (Editar)
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‘ IAdministrador ‘ ‘ ‘Aentana Login H IControlador Login ‘ ‘ Tabla usuario ‘ ‘ ‘Menu principal H Mentana Cliente ‘ ‘ IControlador Cliente ‘ ‘ [Tabla cliente

1:Ingresa ventana de logjn

Zingresa usuario y fi

3:Emvio datos

4Valida datos

5:Datns 0K

B:Reen:

0 de pantalia

8 pestafia clients

G:Reemio pantalla clipn

10:Muestra pantalla

11:Busca cliente

12.Enwia datos

13 Valida datos

14:Datos Ok

15:Mugstra datas

16:Da clic eh hotdn slimingy

17:Mensaje de alerta ahtes de eliminar

16:Da clic eh aceptar

19:Enwia datos

20Valida datos

2 Datos OK

22:5us datos han

Figura 23. Diagrama de secuencia Gestionar categoria (Eliminar)

5.3.1.3 Gestionar Orden de Compra

fertana Orden cormpra JControlador Orden compra

JAdministrador ‘ ‘ Aentana Login ‘ ‘ JControladar Login ‘ ‘ Mabla usuanio ‘ ‘ Ment principal ‘ [Tabla Orden compra

‘ Mentana Ingresar ‘

1: Ingresa vertana delogh

Zingresa usuario y fi

Envio datos

4Valida datos

5.Datog OK

fReefi

de pantalla

7:Muegtra Pantalla

g pestafia Orden compra

9:Reenvio pantalla erfcompra

10:Muestra pantalla

11:Da clic eh hatdn afiad(r Orden cormpra

12:Reenvio pantall

13:Mupstia pantalia de ingreso

1 4:Ingfesp datos Orden compra

15:Pulsa boton guardar

1B Eniva datos

17valida datos

1&Datos OK

19:5uF datos han sido guardado

Figura 24. Diagrama de secuencia Gestionar Orden de compra (Ingresar)
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IVentana Orden compra JControlador Orden compra

‘ Adrministrador ‘ ‘ Avertana Login ‘ ‘ iContralador Login ‘ ‘ Tabla usuario ‘ ‘ Mend principal ‘ ITabla Orden compra

‘ entana Editar ‘

1: Ingresa ventana dg|ogin

2Zingresa usuario y ggnirdsefia

IEnvio datos

4:valida datos

5:Datos OK

6:Res

de pantalla

pestafia Orden campra

9Resfwio pantalla Q

10:Muestra pantalla

11:Busca Orden comgra

12:En)

o flatos

13valida datos

14:Datos 0K

15:Mufestfa datos

16:Da clic en hatén edtar]

17Ingreso pantalla edltar

18:MugStp ventana de editar

19:Edifa dptos de Orden compra

20:Pullsa Boton editar

21:Envia datos

32valida datos

23Datos 0K

24:5us ditos han sido guardados

Figura 25. Diagrama de secuencia Gestionar Orden de compra (Editar)

‘ JAdministrador ‘ ‘ Aentana Login H IControlador Login ‘ ‘ Tabla usuario H Mient principal ‘ Mentana Orden compra IControlador Orden compra

‘ fTabla Orden compra ‘

1:Ingresa ventana de logjn

Zingresa usuario y

3:Emvio datos

4Valida datos

5.Datos OK
6:Reentio de pantalla
7:MuegtralPantalla
8 pestafia Orden compra

G:Reervio pantalla Qrer{ compra

10:Muestra pantalla

11:Busca Orden compr]

12:Envia datos

13valida dalos

14:Datas OK

15:Muestta datos

16:Da clic eh hotdn slimingy

17:Mensaje de alerta gntef de eliminar

16:Da clic eh aceptar

19.Envia datos

20valida datos

21:Datos OK

22:5us dalos han

Figura 26.Diagrama de secuencia Gestionar Orden de compra (Eliminar)
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5.3.1.4 Gestionar Producto

iadministrador H Nentana Login H JContralador Login ‘ ‘ ITabla usuario H Mend principal H ientana Praducto H iWentana Ingresar ‘ /CuntruladurF’ruduclu‘ ‘ iTabla praducto

1: Ingresa ventana dg logf

2Zingresa usuario y

FEnvio datos

4vglida datos

5 :Datos Ok

B.Reefwi

de pantalla

T:Muefstra Pantalla

8 pestafia praducta

§:Reenvio pantalla grodufto

10:Muestra pantalla

11:Da cli¢ en batdn afiadf producto

12:Reenvio pantall

13Mugstfa pantalla de ingreso

14Ingresp datos cliente

15:Pufsa potén guardar

18 Eniva datos

17 Valida datos

18:Datos OK

18:5u% datos han sido guardado

Figura 27. Diagrama de secuencia Gestionar Producto (Ingresar)

‘ JAdrministrador ‘ ‘ entana Login ‘ ‘ JControlador Login ‘ ‘ ITabla usuario ‘ ‘ Mend principal ‘ ‘ Mentana Producto ‘ ‘ entana Editar ‘ IContralador Producta

‘ IMabla producto ‘

1: Ingresa ventana de/logf

Zingresa usuario y cgntrgsefia

IEnvio datos

4:Valida datos

5:Datos OK
6:Reefwi de pantalla
elefeigna nestafia producto
Reenvia pantalla grpdutbto
10Musstra pantalla
11:Busea produeto
12Entio datas
13valida dates
14Datos OK
15:Mupstip datos
16:Da clic en botén eqtar]
17:Ingreso pantalla agltar
18 Mupsith ventana de editar

19:Edifa dptos de products

20:Pulsa fotdn editar

21:Emvia datos

22:Valida datos

23:Datos OK

24:8u8 datos han sido guardados

Figura 28. Diagrama de secuencia Gestionar Producto (Editar)
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‘ Administrador ‘ ‘ fyentana Login H JContralador Login ‘ ‘ ITabla usuario H Wend principal H Aentana Producta ‘ ICantralador Producta

‘ Tabla producta

1: Ingresa ventana defloain

21Ingresa usuario y

3.Erwio datos

4alida datos

5:Datos Ok

6:Reen

o e pantalla

7 huegh

8 pestafia praducts

9:Reenwio pantalla prpdutto

10:Muestra pantalla

11:Busta producto

1Z:Envia datos

13Walida datos

14 Datas OK

15Muestta datos

16:Da elic en boldn eliningy

17 Mensaje de alerta ahte§ de eliminar

18:Da elic en aceptar

13:Envia datos

20%alida datos

21:Datos OK

22:8us datos han

Figura 29. Diagrama de secuencia Gestionar Producto (Eliminar)

5.3.1.5 Gestionar Usuario

JAdministrador ‘ ‘ réentana Login H Contralador Login ‘ ‘ fTabla usuario ‘ ‘ Mend principal ‘ ‘ fentana Usuario ‘ ‘ Aientana Ingresar ‘ ‘ IControladar Usuario ‘ ‘ Tabla usuario

1. Ingresa ventana dejogin

Zingresa usuarioy fi

3Envio datos

4valida datos

§.Datos 0K

B:Reepvig de pantalla

T-Muekstry Pantalla

8 pestafia usuario

9:Reemin pantalla ysua

10:Muestra pantalla

11:Da clic en botdn afiadfr usuario

12Z:Reenvio pantall

13 Mugstla pantalla e ingreso

14:Ingpesh datos usuario

15:Pu(sa patdn guardar

16:Eniva datos

17valita datos

18:Datos OK

19:5u5 d5tos han sida guardado

Figura 30. Diagrama de secuencia Gestionar usuario (Ingresar)
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‘ IAdministracor ‘ | Mentana Login | | iContralador Login | | TTabla usuario | ‘ Mend principal ‘ ‘ Mentana Usuario ‘ ‘ Wentana Editar ‘

IControlador Usuario ‘ ‘ TTabla usuario

1: Ingresa ventana de ogh

2Ingresa usuario y gntrgsefia

3Emvio datos

4valida datos

5:Datos 0K

GReepi

e pantalla

MueptralPantalla

8:Selefcl

Ina pestafia usuario

9:Reenvio pantalla uguarlo

10:Muestra pantalla

11:Busca usuario

12Enio datos

13:Valida datos

14:Datos OK

16:Mupstia datos

16:Da slic en hoton eqtar]

17:Ingreso pantalla egltar

18:Mupstr

ntana de editar

18:Edija dpios de usuario

20:Pulga Hotdn editar

21:Envia datos

22valida datos

23:Datos OK

24:5uf ddfos han sido guardados

Figura 31. Diagrama de secuencia Gestionar usuario (Editar)

‘ JAdvinistrador ‘ ‘ Mventana Login ‘ ‘ JControlador Login ‘ ‘ Tabla usuario ‘ ‘ Meny principal H Nentana Usuario ‘ ‘ JContralador Usuario ‘ ‘ ITabla usuatio

1:Ingresa ventana de|oafn

2ingresa usuarioy

FEnvio datos

Avalida datos

f-Datos OK

6:Reen|

o de pantalla

#:5elefriona pestafia usuario

S:Reenvio pantalla ugua

=

10:Muestra pantalla

11:Busca usuario

12:Envia datos

13:valida datos

14.Datos 0K

15:Muestra datos

16:Da clic en batén elinpin:

17:Mensaje de alerta aites de eliminar

18:Da clic en aceptar

19.Envia datos

20:valida datos

21:Datos OK

22:8us datos han

Figura 32. Diagrama de secuencia Gestionar usuario (Eliminar)
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5.3.1.6 Gestionar Kardex

TAdministradar Nentana Mend principal fMabla OrdenCompra Mabla pedidaDetalle MNentana Kardex IControlador Kardex [Tabla Kardex

1:Registra cantidad y f§chg de ingreso de 1a orden de cagripral

2:Envia dalos

3Calcula stok mas y total

4:Reg|strd cantidad v fecha de =alida de] producto

5:Erwia datos

@

B:Calcula stok menos y ot

i}
S

7 hMuestra kardex actual

8:8elecciona pestafia Karfex

9:Redirecciona a pantallg kardex

10:Muestra pantalla kardex

Figura 33. Diagrama de secuencia Gestionar Kardex
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5.3.1.7

Gestionar Consumos pendientes

Master Universitario en Ingenieria de Software y Sistemas informaticos

iAdministradar

Mentana Login

JControlador Login

Ientana principal

JControlador princinal

Mentana mostrarEstadosPendientes

Mentana generarEstadoCuenta

Mentana estadoCuentaResumen

iTahla usuario

iTabla estado cuenta

Mista mostrar_estados_pendidentes

1:Ingresa a la pantaliade Jogin

Zlngresa usuarioy

trasedia

3;Envia los datog

4

valida datos

7:Muestra pantalla al

[i

inistrador

B:Reervia pantalla prin

Datgs OK

=

8:Da clic en pestafia ¢

5|

mos pendientes

12M

ki

&

9Envia datos

a pantalla estados

10Valida dajos

11:Datos 0

13Daclic enicocp generarEstadoCuenta

1

14Envian datos

15Validan datos

16:Dat0s 0K

17:Reenvia a pantalla cL

L

Imen

BMuestra pantalla cuentaResumen

Figura 34. Diagrama de secuencia consumos pendientes (Generar cuenta por cobrar)




ivista mostrar_estados_pendidentes

Q

iControlador Login Mentana principal JControlador principal iVentana mostrarEstadosPendisntes Mentana consultarEstadoCuenta

(9]

iAdministrador q Mentana Login a Nentana estadoCuentaResumen g Tabla usuatio It [Tabla estato cuenta

1:Ingresa a pantalla gk lofin

2Ingresa usuario y gontrasefia

4:Envia los datos

Stvalida los datos

B:Dalog O

T:Reemwia a pantalla gingipal

&:Muestra pantalla al ddmyjnistrador

9:Da clic en pestafia cqnsymos pendientes

10:Erwvia datos

1 Valida dato

12:Datng Ok

13:Reenvia pantalla mogirarEgtadosPendientes

14 Muestra pantalla mostrarEstadosPendientes

:Da clic en icono consultarpstadoCuenta

16:Envia datos

17:Datos Ok

18:Rq

o

mjia pantalla consultarEstadoCuenta

Muestra pantalla consultafEsfadoCuenta

B0:Da clic en elicono de edifar

E1:Modifica el estado de cobfadg a"5" (Cobrada)

(2:Da clic en guardar

24 Valida datos

24:Datos OK

26 Ry

o

mfia pantalla consultarEstadoGuenta

TMuestra mensaje "Se ha fegiptrado exitosaments”

Figura 35. Diagrama de secuencia consumos pendientes (Consultar estado de la cuenta)
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Este pracedimianto s realiza b
tuando el empleadojliente)
salicita un detalle total de sus
tonsuma cobrados, dentro de
este detalle esta el nimero total
e consumas cama &l precin de
rada consumo.
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fAdrministradar Mentana Login ICantroladar Login fantana princinal fantroladar principal hientana mostarEstadosPendientas fentana estadaCuentaResumen [Tahla usuario Mista mostrar_estados_pendidentes| | Msta estado_cuents_resumen_icang
Tngresa 3 I3 pantallq e ogin
Tingresa usuario y ontrasefia
JEnvia los datos
4¥alida datos
4Datog OK
B:Raeniia pantalla princigal
TMuestra pantalla al administrador
&Da tlic en pestafia fongumos pendientes
BEmia datos
10:alida dajos
11:Dalog 0
12Muegtra pantalla mastrarEstadasPandientes
13Daclic enicona estadoCuentaResumen
14 Emia datos

e
=

g

tra nantalla estadoCuentaRle

urnen

14 Valira datos

16:Datos OK

Figura 36. Diagrama de secuencia consumos pendientes (Generar detalle del consumo total)
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5.3.1.8 Gestionar Pedido

‘ iCliente ‘ ‘ ventana Login ‘ ‘ JContralador Login H Aientana catalogo ‘ JContralador principal ventana detalle producto Contralador producta H entana Ganto ‘ ‘ JControlador carito Aentana detalle pedido ‘ [Tabla Usuario ‘ ‘ [Tabla producto ‘ ‘ Tabla pedido ‘
1:ngresa aventang jog|
2ingresa usuario i
3IEnvia datos
4:valifa datos
5:Daths QK.

6:Redirectiona a panfa

catélogo

7 Envia datos

valida datos

9:Datos OK
10:Mugstrd pantalla catdlogo de profucfos
11:Busca producta
12 Muestra product
13Da clic en ver detale groducto
14 iona al detalle del prodycto
15:Muestra detalle del products
16:Da clic en afiadir | prdducto al carito de comprps
17 iona ala pantalla de carfito He compras

16 Envia datos

19:MUpstia el carrita de campras

20:Daftliclen completar el pedido

21:Redirecciona a paplal

a detalle pedido

22Muestra pantalla pedida detalle

23Da clic en enviar gl cgnsuma

24:Emvia datos

26l

2 datos

26:0atgs OK

27:Gracias portu corfsurfio

28 Eniya elcorreo del consumo al clente y administradar

Figura 37. Diagrama de secuencia pedido
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5.3.2 Diagrama de clases.
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usuario
- idUsuario : int
producto - usuario - char
categoria - idProducto - int password - char
- idCategoria - int - nombreProducto : char + wvalida_usuario ()
- nombre - char - descripcionProducto : char + get_list ()
: - foto - char + db_update ()
: gg:ﬂliastf?}orlas 0 - precioProducto - char + db:insert ]
+ db_update () 1 _ + get_productos () + db_delete ()
+ db_insert () 1. + get_producto ()
+ db_delete () + buscarlno ()
+ db_file_delete () 1.1
+ get_list ()
+ db_update ()
+ db_insert ()
+ db_delete () 1 =
pedidoDetalle W
- = o 1.1 1.1 denC
- idpedidoDetalle - int 1.~ 1= gt S IIE 2
- cantidad S int 1= o - idordenCompra : int
- precio cdouble f——on0— - fechaCompra - Date
+ agrega_detalle_pedido () kardex 5 prec!DCnmpra 3*_5‘0“'3'9
- idKardex - int - cantidadCompra : int
- fechalngreso - Date - comentario - boolean
- fechaSalida - Date + get_list ()
pr—— - stockMas int + db_update ()
i i i - stockMenos - int + db_insert ()
- idCliente - int - stock sint + db_delete ()
- usuano - char - precioAdquisicion - double
- password : char - PVP - double
correo - char + get Hst() estadoCuenta
+ valida_usuario () 1.1 = - idestadoCuenta s int
+ get_list () - cobrado - boolean
+ db_update () s = = - fechaGeneracion - Date
+ db_insert () 1.1 _ p? otncales e - + get_estados_pendientes ()
+ db_delete () = - idpedidoEncabezado - int + get_estados_resumen ()
- - fecha : Date 1. + get_estados_detalle ()
- total - int 1.1 + agrega_estado ()
- comentario - char + get list ()
+ agrega_pedido () + db_update ()
+ db_insert ()
+ db_delete ()

Figura 38.Diagrama de clases
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A continuacion se describe cada clase del Diagrama anterior segun los siguientes aspectos

como: nombre de la clase, descripcion, atributos, métodos u operaciones y relaciones.

Nombre de la clase: CATEGORIA

Descripcién: En esta clase se describe los nombres de las categorias que tienen los
diferentes productos existentes en el sistema para poder clasificarlos segun su tipo y sea
presentado de una mejor manera al cliente final. Se pueden clasificar en bebidas,
frutas/vegetales, snack, dulces, etc.

Atributos: Dentro de sus atributos se describe solo el nombre de la categoria.
Métodos: En esta clase se realiza varios métodos que es un CRUD.

Relaciones: El tipo de relacion es agregacidon porque una categoria agrupa a varios

productos.

Nombre de la clase: PRODUCTO

Descripciéon: Esta clase contiene los diferentes productos a venderse en el sistema
ACTUABAR.

Atributos: Se describe cada atributo que tiene un producto como por ejemplo: nombre,

descripcion, foto y precio.
Métodos: Se emplea métodos de consultas de productos y todo un CRUD.

Relaciones: Esta clase tiene varias relaciones con otras clases de las cuales tenemos las

siguientes:

e Para la relacion con la clase Kardex es de composicién porque si no se tiene un
producto no puede existir un Kardex.

e La relacion con la clase de orden de compra es de asociacibn porque un
producto puede tener de una a muchas 6rdenes de compras.

e Se relacién con pedido detalle con asociacion porque un producto puede tener
de uno a varios pedidos detalle.

e Por ultimo, la relacién con categoria es de agregacion porque varios productos

Seé agrupan en una categoria.
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Nombre de la clase: USUARIO

Descripcién: Aqui se va a describir todos los usuarios que en este caso seran los
administradores del Sistema ACTUABAR para ingresar, editar y eliminar productos, clientes,

ordenes de compras y categorias.

Atributos: Cada usuario tendr4 su nombre de usuario y contrasefia para el ingreso al

sistema.
Métodos: Se usa métodos de validacion de usuario y CRUD.

Relaciones: Esta clase no se relaciona con ninguna otra clase porque no participa dentro

del proceso de pedidos del negocio, sino como un soporte de alimentacién de datos.

Nombre de la clase: CLIENTE

Descripcién: Contiene a todos los clientes del Sistema que en este caso son los empleados
de la empresa. Son los mas importantes porque participan de manera activa en el proceso

de registros de consumos.

Atributos: Dentro de los atributos de esta clase tenemos a nombre de usuario, contrasefa y

correo electrénico.

Métodos: Se implementan métodos de validaciébn de usuarios y correo electrénicos,
ademas del CRUD.

Relaciones: El tipo de relacién es de asociacion con pedido encabezado porque un cliente

puede tener de uno a muchos pedidos encabezados.

Nombre de la clase: ORDENCOMPRA

Descripcién: Aqui se registra toda la informacion referente a érdenes de compra.
Atributos: Una orden de compra esta constituida por los siguientes atributos:

e Fecha de compra

e Precio de compra

e Cantidad de compra

e Comentario es de tipo Boolean porque se utiliza para llevar un control de reajustes

del Kardex cuando un cliente no registra su producto en el Sistema.

Métodos: Se valida todos los campos antes de ingresar a la Base de Datos que sean de

tipo texto o numérico, también se utiliza operaciones del CRUD.
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Relaciones: Su Unica relacion es de tipo asociacién con producto porque una a muchas

ordenes de compras puede contener solo un producto.

Nombre de la clase: KARDEX

Descripcién: Esta clase es auto gestionado porque funcionard con dos triggers respecto a
las tablas de orden de compra y pedido detalle.

Atributos: Posee varios atributos que son ingresados por triggers desde otras tablas.

e Los atributos de fecha ingreso y stock méas son ingresados desde la tabla de 6rdenes
de compra, mientras que los atributos fecha salida y stock menos de la tabla de
pedidos detalle.

e Stock: Es el stock total de productos existentes, aqui se realiza una suma y resta de
los ingresos antes mencionados para lograr el total.

e Precio adquisicién

e PVP

Métodos: Posee un unico método de consulta ya que este facilitara al administrador ver los
movimientos de productos sin tener la necesidad de estar presente en el bar para su control.

Relaciones: Su relacion es de composicion con producto porque si no existe productos no
se creara el kardex.

Nombre de la clase: PEDIDOENCABEZADO

Descripcién: Aqui se registran los datos basicos de un consumo como por ejemplo la
cabecera de una factura.

Atributos:

e Fecha: Se registra la fecha del consumo realizada por el cliente.
e Total: Es la suma de todos los detalles del pedido.
e Comentario: Se utiliza si se tiene algin tipo de recomendacion o comentario en

particular.

Métodos: Se implementa un método llamado agrega pedido, el cual sirve para registrar los

pedidos del encabezado en la Base de datos.

Relaciones: Su relacién es de composicion con pedido detalle ya que si no existe un

pedidoEncabezado no pueden existir pedidoDetalle.
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Nombre de la clase: PEDIDODETALLE

Descripcién: Clase que ayuda a tener el detalle de consumo de cada cliente.

Atributos:

e Cantidad: Es el numero de productos consumidos por los clientes.

e Precio: Valor cada producto a pagar.

Métodos: Se implementa un método llamado agrega detalle pedido, sirve para registrar los
consumos al detalle en la Base de datos.

Relaciones: Su relacion es de composicién con pedidoEncabezado.

Nombre de la clase: ESTADOCUENTA

Descripcién: En esta clase se crea un estado de cuenta cada vez que se hace el cierre
para proceder al cobro por cliente.

Atributos:

e Cobrado: Es de tipo Booleano porque va a contener un estado de Cobrado “SI” o
“NO”, dependiendo de Recursos Humanos si cobro o no los consumos.

o Fecha de generacion: Fecha en la cual se creé el estado de cuenta.

Métodos: Se utilizan los siguientes métodos:

e Get_estados_pendientes: Mostrar los estados pendientes para proceder con el cierre
y cobro.

e Get_estados_resumen: Se muestra luego de generar el cierre con todos los clientes
a quien se debe cobrar.

o Get estados_detalle: Se usa para generar una vista de cada detalle de consumo por
cliente.

e Agrega_estado: Se registra el estado de cuenta en la Base de datos

e Métodos CRUD.

Relaciones: Se relaciona con asociacion con pedido encabezado porque un estado de
cuenta puede tener de uno a muchos pedidos encabezados. Se incluye un id de estado de

cuenta en pedido encabezado para verificar a que estado de cuenta pertenece cada uno.
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5.3.3 Disefio de la Base de Datos.

usuario
categonal idUsuario <pi> Integer <M>
idCategoria <pi> Integer <M> 1 posee usuario Variable characters (15)
nombre Variable characters (50) f password Variable characters (8)
Identifier 1 <pi> Identifier_1 <pi>
producto
idProducto <pi> Integer <M>
. idCategoria <fi> Integer .
adquiere .| nombreProducto Characters (30) \ tienen
| descripcionProducto Text f N
foto Variable characters (50)
precioProducto Decimal (4,2)
Identifier 1 <pi>
obtiene
pedidoDetalle 7‘
idPedidoDetalle <pi> Integer <M> kardex
!dProclluctO <fil> Integer | insertal degx <pi> Integer <M> 7‘
idPedidoEncabezado <fi2> Integer T < idProducto <fil> Integer
cantidad Short integer idPedidoDetalle <fi2>  Integer OIernCori
precio Decimal (4,2) idordenCompra <fi3> Integer idOrdenC <pi> Integer <M>
Identifier 1 <pi> idPedidoEncabezado <fi4> Integer idProducto <fi> Integer
- i fechalngreso Date |, inserta2  |fechaCompra Date
fechaSalida Date T ™ precioCompra Decimal (4,2)
stockMas Integer cantidadCompra Integer
stockMenos Integer comentario Boolean
cliente stock Integer Identifier 1 <pi>
— : precioAdquisicion Decimal (4,2)
idCliente  <pi> Integer il congena PVP Decimal (4,2)
usuario Characters (10) ti 1 e "
password Variable characters (10) r<idend e
correo Characters (20)
Identifier_1 <pi>
pedidoEncabezado csadeia
idPedidoEncabezado <pi> Integer <M> 7 7
idCliente <fil> Integer idestadoCuenta e e Jéng?ﬂ =Mz
idestadoCuenta <fi2> Integer ] resgistra ! fco hraGo - DO? et
pos wcra Datc = +— fec a} eneramoln ate
total Decimal (4,2) Identifier 1 <pi>
comentario Text
Identifier_1 <pi>

Figura 39.Diagrama Légico
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i ri — posee usuario
P FK_RELATIONSHIP_1 idUsuario
usuario
password
producto
idProducto
: pe.dldoDetaIIe adquiere |dCia.lt:’egorlad L tienen
idPedidoDetalle FK_ADQUIERE nombreProducto — FK_TIENEN
idProducto descripcionProducto
idPedidoEncabezado foto
cantidad precioProducto
precio
obtiene
FK_OBTIENE
ordenCompra
cliente kardex inserta2 idProducto
idCliente idKardex FK_RELATIONSHIP_8 = fechaCompra
usuario idProducto prec!oCompra
password idPedidoDetalle cantldad(.?ompra
correo idOrdenCompra comentario
inseldal idPedidoEncabezado
FK_REIATIONSHIP_7 fechalngreso
- - fechaSalida
posee stockMas
FK_POSEE stockMenos
stock
precioAdquisicion
PVP
pedidoEncabezado
. -
idCliente .
consena : tiene
FKicONS—>ERVA |deﬁtadoCuenta B FK_TIENE
Ie(t: Ia estadoCuenta
coore’;]entario resgistra | idestadoCuenta
FK_RESGISTRA o

Figura 40.Diagrama Fisico

cobrado

fechaGeneracion
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El diagrama fisico fue generado en base al diagrama légico, en el cual podemos observar

nueve entidades que tiene la Base de datos.

Compuesta por la tabla de “usuario”, la cual no tiene ninguna relacién con las tablas
existentes porque se considerd que esta tiene que estar aislada del sistema solo para la

gestion del aplicativo.

Ademas, se puede observar otras tablas como por ejemplo “producto” que esta relacionada
a través de una foreing key de “categoria”, permitiendo categorizar todos los productos
segun su tipo dentro del sistema. También, se puede observar la tabla “ordenCompra”
conteniendo una foreing key de productos, la cual es utilizada para el ingreso de nuevas

compras por parte del administrador al sistema.

La tabla “kardex” contiene varias foreing key de otras tablas como por ejemplo: producto,
pedidoDetalle, pedidoEncabezado y ordenCompra las cuales sirve para poder llevar un
control de inventario de productos segun su ingreso y egreso.

Luego, Se observa una entidad “cliente” que tiene su foreing key en la tabla
“pedidoEncabezado” ayudando a identificar los consumos realizados por cada cliente en

conjunto con la tabla de “pedidoDetalle”.

Por dltimo, esta la tabla de “estadoCuenta” la cual tiene su foreing key en
pedidoEncabezado, esta sirve para llevar un nimero exacto de estados de cuenta creados

cada mes para su cobro a los clientes.

83



Nelson Quintero Zavala Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

5.3.4 Modelo vista controlador.

NAVEGADOR
(Usuario)
1.-La persona envia una
peticidn al controlador via 6.-El controlador carga la
url. vista cen el modelo de datos
seleccionado
2.-El controlador pide al
modelo los datos. c 4.-El controlador selecciona
\ una vista.
CONTROLADOR

Login, principal, preducto.

3.-El modelo devuelve los 5.-5e devuelve la vista al

datos pedidos. controladar.
VISTA

MODELO Estado, login, principal,

Categoria, producto, cliente, alerta_contrasefia, carrito,
tienda, estado, usuario, caﬁ;ln_go‘ detalle_pedido,

grocery detalle_producto, email, home,
template
Figura 41.Estructura del MVC (Elaboracién propia).
Modelo:

Dentro del modelo se encuentra toda la estructura de datos que para este caso son:
Categoria, producto, cliente, estado, usuario y grocery.- Estas clases contienen funciones
bésicas de CRUD.

<?php
class Usuario_model extends CI_Model
{
function __construct()
{
parent::__construct();
public function valida_usuario($datos)
{
$array = array("usuario" => $datos["usuario"],"password" => $datos["password"]);
$query = $this->db->where($array)->get("usuario");
if($query->num_rows() == 1) return $query->row();
return FALSE;
¥
}
Vista:

Es la parte visible del sistema, las cuales se presentan al usuario a través de una péagina

web. Se cre6 una carpeta de template donde contiene el menu, head, header y foot.
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<IDOCTYPE HTML>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Login</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="<?php echo base_url();?>css/estilos.css" />
</head>
<div id="content" align="center">
<div id="content" align="center">
<div id="form_login">
<h2>Inicio de sesién</h2>
<p>Para continuar es necesario que inicie sesién:</p>
<?php $this->form_validation->set_error_delimiters('<div class="error">',
‘</div>"'); >
<?php echo validation_errors(); ?>
<?php echo form_open("login/valida_usuario"); ?>
<div id="credenciales">
<ul>
<li style="list-style: none;">
<label for="usuario">Usuario: </label>

<?php
$data = array(
'‘name' => 'usuario',
'id! => 'usuario',
'value' => set_value('usuario'),
)s
echo form_input($data);
?>
</1i>
<1li style="list-style: none;">
<label for="password">Password: </label>
<?php
$data = array(
'name’ => 'password’,
'id* => 'password’
)
echo form_password($data);
?>
</1i>
<div id="botones_login">
<1li style="list-style: none;">
<div id="Aceptar">
<?php echo form_submit("aceptar", "Aceptar"); ?>
</div>
<div id="Cancelar">
<?php echo form_reset("cancelar", "Cancelar"); ?>
</div>
</1i>
</div>
</ul>
</div>
</div>
</div>
</div>
</html>

Controlador:

Es el intermediario de la vista, modelo y todos los recursos necesarios para procesar

peticiones HTTP generando una pagina web.

<?php if ( ! defined('BASEPATH')) exit('No direct script access allowed');

class Login extends CI_Controller

{

function __construct()

{

parent::___construct();
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$this->load->database();
$this->load->helper('url');
$this->load->1library('grocery_CRUD');

}

public function index()

$this->load->view('login');

public function valida_usuario()
{
$this->form_validation->set_rules('usuario', 'Usuario', 'trim|required');
$this->form_validation->set_rules('password', 'Password', 'trim|required');
$this->form_validation->set_message('required', 'E1l campo %s es obligatorio');
if($this->form_validation->run() == FALSE){
$this->load->view('login.php');

}else{
$usuario = $this->Usuario_model->valida_usuario($this->input->post());
if($usuario == FALSE){
echo '<div class="mensaje_ps">Contrasefa Incorrecta</div>";
$this->load->view('login');
}else{
$this->session->set_userdata("valid_user", TRUE);
$this->session->set_userdata("usuario”, $usuario);
redirect("principal™);
¥
}
public function logout()
{
$this->session->unset_userdata('usuario');
$this->session->unset_userdata('valid_user');
redirect("login");
}
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5.4 Vistade Procesos

5.4.1 Situacion actual del proceso

—

=D

\ 4

Ir al bar

~

¢Ex|$te\

producto?

Seleccionar
producto

Y
Buscar nombre de
empleado en la
carpeta de NO
consumos

El administrador cada
veinte dias se lleva la
carpeta de consumos

1

Registrar consumo

en la hoja adecuada

para realizar cuentas
por cobrar

Figura 42.Proceso actual de consumo del bar (Elaboracién propia)
Para el consumo de los productos del bar los empleados (Clientes) tenian que registrase en
una carpeta, la cual contenia una hoja impresa ordenada alfabéticamente segin su nombre.
El método de registro era muy tedioso porque se tenia que buscar el nombre dentro de la

carpeta, registrando nombre del producto fecha y cantidad de consumo.
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5.4.2 Modelo de procesos

RF02: Gestionar Pedido

RFOZ: Gestionar cliente Administrador -
2 S=Extend=> =<include== _~ ~ .. ==include=>

Cliente

RF0O3: Gestionar orden de campra

tu
RF08.2.5: Completar Pedido
RF08.2.4: Continuar comprando

Figura 43. Gestion de proceso pedido

Orden de compra Administradar

RFO6:Gestionar Kardex

-

) - - Tee
<<|nc|ude>>/,’ " ~. o =Eincludtess | coincludes=

e lzinclude=> T~ el

. | ~ -
1 ~ -

RFO6.1: Registro del producta RF0B.2:Registro fecha de Ingreso RF06.3: Resgistro Stock Mas RFOB.4:Calculo Stock Total

Figura 44. Gestion de proceso Kardex (Orden de Compra)

RF06:Gestionar Kardesx Administrador

Pedido detalle

N Tea
- - i e
- i i
~_ ==includ ~~._=<include->

==includes== -7 !
L7 ==includes=; S -

RF06.2:Registro Fecha de salida RFO6.3:Registro Stock Menos RFO6.4:Calcular Stock Total

RFO6.1:Registro del producto

Figura 45.Gestién de proceso Kardex (Pedido)
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@
A

Administrador ==includes==

RFO7.Gestionar consumos pendientes

-
-

==pxtend==

RFO7.1: ¥er Consumos pendientas 4o - — ——————————— — RFO7.2: Generar estado_cuenta_resurmen

=2pytend==

RFO7.3: Generar estado cuenta

Figura 46. Gestion de proceso consumos pendientes

5.5 Vista de Despliegue

Wieb Server

WorkStation APF ACTUAGAR Database Server

Pagina Wek WaaL

Sisterna de Administracidn

Figura 47.Diagrama de despliegue
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5.6 Vistade Implementacion

5.6.1 Diagrama de Componentes

- ==Caonirolador==
[ ==interfaz=> | ______________43 1 Categatia
[ Categoria .
.| =<Controladors= Sl
Cliente \"\\

y

==Cantrolador== el \\
OrdenCompra Tl -

|
i
i
i
i
!
'
1]
J
|
roy
roy
'
i
s
[
foy
L
;S
#
/

%

oo

2

Administrador | 0 — e e
O ==Interfaz=> .
1 OrdenCompra 1 ==Confroladar-=
- 1 Producto
- ==Base de Datos== Actuabar

==Caonirolador==
E 1 : -7
™ CansumosPendientas L

.
s
Talh <=Interfaz=>
Sal CosumosPendientes e
3y ] =<Controlador-=
] =sinterfaze= | ___] B Pedido
1 Pedido

Figura 48.Diagrama de componentes

5.7 Diccionario de datos

Ver anexo A.

5.8 Disefio del modelo vista controlador

5.9 Diseio de interfaces

Ver anexo B
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6 Desarrollo e implementacién

6.1 Estandares de codificacion

6.1.1Generales

El cédigo desarrollado para la pagina web de ACTUABAR vy el sistema de Administracion
serd realizado en PHP, HTML5, CSS3 y JavaScript. Para la creacién del sistema
ACTUABAR se utilizar4 el framework de PHP llamado Codelgniter y para el sistema de
Administracion GroceryCRUD libreria de Codelgniter. EI modelo de la Base de Datos sera
desarrollado en MySQL.

6.1.2Indentacién

Todo el codigo fuente desarrollado tendréa una indentacion de 8 espacios.

6.1.3Nombrado de los simbolos

<+ Nombre de funciones:

Para la nomenclatura de nombres de las funciones de los modelos y controladores tendran

un esquema de nombramiento segun el significado que tenga la accién por ejemplo:
Modelo: nombreMétodo NombreTabla
Controlador: nombreMétodo

Para el caso del nombramiento en el modelo se comienza escribiendo en mindsculas, luego
con mayusculas al comenzar el nuevo nombre seguido con un guion bajo del nombre de la

tabla.

% Nombre de clases:
Modelo: nombreTabla_model
Controlador: nombreClase

% Short tags:

<?php echo $var; ?>
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/7

« Nombramiento de variables largas y descriptivas separados por un guion bajo.
$id_categoria
$producto

6.1.4Espaciado dentro del codigo
Usar espacios siempre cuando se usa operadores 0 concatenacion para tener una mejor

vision y lectura del cédigo fuente, mientras mas legible mejor.
if(empty($id) || $id < 0) redirect ( "principal/catalogo” );
$data['menu_current"] = "catalogo";

6.1.5Comentario de codigo
Es importante comentar todo el cédigo fuente indicando que hace cada funcionalidad,

consiguiendo un entendimiento adecuado de la programacion.
/I Agregamos el pedido a la bd y enviamos correos al cliente y al admin

$comentario = trim(strip_tags($this->input->post("comentario™)));
6.2 Evaluacién del Sistema web

6.2.1Usabilidad

Una de las maneras mas efectivas para medir la usabilidad de un sistema web es utilizando
una prueba tipo test diseflado para tal proposito. Para la realizacién de los test, el usuario
debe completar una serie de preguntas que tienen un determinado rango de respuestas. El
principal objetivo de la realizacion de esta evaluaciébn es para recolectar respuestas
concretas medibles, las cuales me permiten mediante estadisticas determinar en qué se
esta fallando para su posterior correccion. Para la realizacién de esta prueba se seleccion6
el estandar de SUMI (The Software Usability Measurement Inventory) siendo uno de los mas
usados en la actualidad.

6.2.1.1 Sujetos experimentales

Los sujetos experimentales para este test fueron de varios tipos dependiendo de su area de
trabajo, de los cuales tenemos: Actuarios, Ingenieros en Sistemas, Contadores, Ingenieros
en Administracién de Empresas, Ingenieros Financieros, etc. El test se realiz6 a 12 personas
que pertenecen a la empresa de Actuaria Consultores S.A. Las 12 personas son todas

profesionales, en su mayoria con titulo de cuarto nivel.
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Figura 49.Aplicacién de la prueba de usabilidad

6.2.1.2 Formato del test

Las preguntas aplicadas se pueden ver en la siguiente tabla:

Tabla 43.Test de Usabilidad (SUMI)

Pregunta

De
acuerdo

Indeciso

Desacuerdo

Este software responde muy lentamente a las
entradas.

Las instrucciones y advertencias son (tiles.

El software se detiene inesperadamente

Es muy dificil aprender a manejar el software

En algunos momentos no sé cual es el
siguiente paso en este software

Disfruto del tiempo que dedico a usar este
software.

La ayuda que brinda el software no es de
mucha ayuda

Si el software se detiene, no es facil
reiniciarlo.

Toma mucho tiempo aprender las funciones
del software

A veces me pregunto si estoy usando la
funcion correcta.

Trabajar con este software es muy
satisfactorio
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La forma en que se presenta la informacion
del sistema es clara y comprensible.

Me siento mas seguro si uso sélo algunas
funciones familiares.

Trabajar con este software es mentalmente
estimulante.

Nunca hay suficiente informacion en la
pantalla cuando se necesita.

Yo siento que controlo el software cuando lo
utilizo

Creo que este software es inconsistente.

No me gustaria usar este software todos los
dias.

Yo puedo entender y trabajar con la
informacién que me brinda el software.

El software es frustrante

Hay mucho que leer antes de poder usar el
software.

La velocidad de este software es lo
suficientemente rapido.

Habido momentos en el uso de este software
cuando me he sentido bastante tenso o tensa.

La organizacion de los menus parece bastante
[6gico.

El software me permite ser econémico de
pulsaciones de teclas.

Aprender a usar nuevas funciones es dificil.

Hay demasiados pasos requeridos para
conseguir trabajar.

Creo que este software a veces me ha dado un
dolor de cabeza.

Los mensajes de error no son adecuados.

Es facil hacer que el software haga
exactamente lo que quiero.

Nunca aprenderé a usar todo lo que se ofrece
en este software.

El software no siempre ha hecho lo que
esperaba.

El software se presenta de una manera muy
atractiva.

Es facil moverse de una tarea a otra

Es facil olvidar como hacer las cosas con este
software.

Este software ocasionalmente se comporta de
una manera que no se puede entender.

Este software es realmente muy incdmodo.

Es féacil ver de un vistazo cuéles son las
opciones que ofrece el software
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Obtener y guardar informacion es dificil en
este software

Tengo que buscar asistencia la mayoria de las
veces cuando uso este software.

Fuente:SUMI

6.2.1.3 Aplicacion del test

En la Tabla 42 se puede observar los resultados obtenidos del test de usabilidad. El total de

participantes para realizar el test fueron 12 usuarios de la empresa. Para cada pregunta esta

representado el nimero de concurrencias que obtuvieron.

Tabla 44.Resultado del test de usabilidad

Pregunta De Indeciso | Desacuerdo
acuerdo

Este software responde muy lentamente a las 0 0 12
entradas.
Las instrucciones y advertencias son Utiles. 10 2 0
El software se detiene inesperadamente 0 5 7
Es muy dificil aprender a manejar el software 1 0 11
En algunos momentos no sé cual es el 0 0 12
siguiente paso en este software
Disfruto del tiempo que dedico a usar este 7 5 0
software.
La ayuda que brinda el software no es de 0 2 10
mucha ayuda
Si el software se detiene, no es facil 1 5 6
reiniciarlo.
Toma mucho tiempo aprender las funciones 0 0 12
del software
A veces me pregunto si estoy usando la 1 1 10
funcién correcta.
Trabajar con este software es muy 11 0 1
satisfactorio
La forma en que se presenta la informacion
del sistema es clara y comprensible. 11 0 1
Me siento mas seguro si uso sélo algunas 4 3 5
funciones familiares.
Trabajar con este software es mentalmente 4 7 1
estimulante.
Nunca hay suficiente informacidn en la 0 1 11
pantalla cuando se necesita.
Yo siento que controlo el software cuando lo 12 0 0
utilizo
Creo que este software es inconsistente. 0 1 11

95



Nelson Quintero Zavala

Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

No me gustaria usar este software todos los 0 1 11
dias.

Yo puedo entender y trabajar con la 12 0 0

informacion que me brinda el software.

El software es frustrante 0 0 12
Hay mucho que leer antes de poder usar el 0 0 12
software.

La velocidad de este software es lo 11 1 0

suficientemente réapido.

Habido momentos en el uso de este software

cuando me he sentido bastante tenso o tensa. 0 1 11
La organizacién de los menus parece bastante 11 1 0
I6gico.

El software me permite ser econémico de 10 1 1

pulsaciones de teclas.

Aprender a usar nuevas funciones es dificil. 2 1 9

Hay demasiados pasos requeridos para 1 2 9

conseguir trabajar.

Creo que este software a veces me ha dado un 0 0 12
dolor de cabeza.

Los mensajes de error no son adecuados. 0 3 9

Es facil hacer que el software haga 9 1 2

exactamente lo que quiero.

Nunca aprenderé a usar todo lo que se ofrece 0 3 9

en este software.

El software no siempre ha hecho lo que 1 3 8

esperaba.

El software se presenta de una manera muy 10 1 1

atractiva.

Es facil moverse de una tarea a otra 12 0 0

Es facil olvidar como hacer las cosas con este 1 1 10
software.

Este software ocasionalmente se comporta de 1 1 10
una manera que no se puede entender.

Este software es realmente muy incémodo. 0 0 12
Es facil ver de un vistazo cudles son las 11 1 0

opciones que ofrece el software

Obtener y guardar informacion es dificil en 1 2 9

este software

Tengo que buscar asistencia la mayoria de las 1 0 11
veces cuando uso este software.
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6.2.1.4 Resultados del test
A continuacion se escogieron cinco preguntas mas relevantes del test para su graficacion.

o Para la pregunta, “En algunos momentos no sé cual es el siguiente paso en este

software”, se obtuvo los siguientes resultados.

En algunos momentos no sé cual es
el siguiente paso en este software

M De acuerdo M Indeciso ® Desacuerdo

0%

e Para la pregunta, “Disfruto del tiempo que dedico a usar este software”, se obtuvo los

siguientes resultados.

Disfruto del tiempo que dedico a usar
este software.

B De acuerdo M Indeciso M Desacuerdo

0%

e Para la pregunta, “La velocidad de este software es lo suficientemente rapido”, se

obtuvo los siguientes resultados.
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La velocidad de este software es lo
suficientemente rapido.

B De acuerdo M Indeciso M Desacuerdo

0%

Sistemas informaticos

o Para la pregunta, “La organizacién de los menus parece bastante 16gico”, se obtuvo

los siguientes resultados.

La organizacion de los menus parece
bastante lagico.

B De acuerdo M Indeciso M Desacuerdo

0%

e Para la pregunta, “Aprender a usar nuevas funciones es dificil”, se obtuvo los

siguientes resultados.
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Aprender a usar nuevas funciones
es dificil.

M De acuerdo M Indeciso Desacuerdo

75%

6.2.1.5 Andlisis de resultado
Teniendo en cuenta las respuestas del test se puede concluir que:

o Este sistema tiene una velocidad de respuesta 6ptima en las entradas de datos y
satisfaccion en los usuarios.

o Los usuarios en su gran mayoria consideraron que las instrucciones y advertencias
son muy Utiles durante el manejo del sistema.

o Los participantes consideraron que el software no se detiene durante el proceso de
cargue de la pagina.

o Los usuarios estuvieron conformes con el facil manejo del sistema.

o Para la mayoria de usuarios disfrutan del manejo del sistema porque toma poco
tiempo en aprender las funciones del sistema.

o Trabajar con este sistema resulta satisfactorio para los usuarios porque es facil
reiniciarlo si algo va mal.

o La forma en como se presenta la informacion resulta que es clara y comprensible
para los participantes.

o A la gran mayoria de los usuarios le gusta usar este sistema a diario porque
mentalmente es estimulante y no hay que leer mucho antes de poder usar el
sistema.

o La organizacion del menu es bastante adecuada y no hay demasiados pasos
requeridos para conseguir trabajar, permitiendo de este modo a los usuarios ser
econOmicos en pulsaciones de teclas.

o El software se presenta de una manera atractiva porque de un simple vistazo se

puede observar todas las funciones que ofrece el sistema.
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o En muchas ocasiones resultd que los usuarios no tuvieron que buscar asistencia

técnica por algun tipo de problema.
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6.2.2 Trazabilidad de requisitos

6.2.2.1 Requerimientos funcionales

Caso de prueba: RF01 Gestionar Categoria

Procedimiento de prueba

Resultado esperado del Cumple Resultado obtenido
Pasos sistema
1.-Ingresar a | Poder ingresar el nombre Si

© Sus datos han sido guardados correctamente.

www.actuabar.com/sistemaACT/ | de “Productos especiales”.
2.-Se selecciona al médulo de

Categoria ) Anadir Categoria
3.-Dar clic en “Anadir categoria”. Nombre

4.-Se ingresa el nombre de Bebidas
“Producto especiales” Fritas

5.-Se valida informacién y se Snacks

Dulces

guarda en la Base de datos.
6.-Se sale del modulo categoria.

galletas

Productos especiales
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1.- Ingresar a | Poder modificar el nombre Si ‘ ,
www.actuabar.com/sistemaACT/ | de “galletas” a “Galletas”. ¥ Sus datos han sido guardades comectamente.
2.-Se selecciona al modulo de

Categorl’a ) Anadir Categoria

3. Dar clic en imagen de lapiz, Nombre

ubicado a la derecha de Ia Bebidas

pantalla. Frutas

4.-Se modifica el nombre de Snacks

“galletas” a “Galletas”. pree

5.-Se valida informacion y se o ——

guarda en la Base de datos.

6.-Se sale del modulo categoria.

1.- Ingresar a | Eliminar la categoria Si [:1] dice: .

www.actuabar.com/sistemaACT/
2.-Se selecciona al médulo de
categoria

3.-Dar clic en imagen de eliminar,
ubicado a la derecha de Ila
pantalla.

4.-Se elimina la categoria
“Productos especiales”.

5.-Se muestra mensaje de
confirmacién antes de eliminar.
6.- Dar clic en aceptar.

7.-Se sale del médulo categoria.

“productos especiales”.

(Esta seguro que quiere eliminar este registro?

Aceptar Cancelar

2 Sus datos han sido guardados correctamente

Anadir Categoria
Nombre
Bebidas
Frutas
Snacks
Dulces
Galletas
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Caso de prueba: RF02 Gestionar Cliente

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema

1.' |ngl’esar a POder ingresar SI © Sus datos han sido guardados correctamente.
www.actuabar.com/sistemaAC | los datos
T/ descritos en el

. , ) Anadir Client
2_Se SeIeCCIOna al mOdUIO de paso 3 Usu::olr — Password Correo Electronico
CI'ente Sebastian i sebastian.tamayo@actuaria.com.ec
3_ Dar CI'C en “Aﬁad"' C||ente” Gabriel s gabriel.orozco@actuaria.com.ec

H Jennyfer e Jjennyfer.rodriguez@actuaria.com.ec

4-Se Ingresa IOS datos prueba ‘“ sime@donalfaro.com
S|g ulentes: Gabriela = gabriela.delcastillo.com.ec

e Usuario, “Gabriela”.
e Password, “17589632”
e Correo,
“gabriela.delcastillo.co
m.ec”
5.-Se valida informacion y se
guarda en la Base de datos.
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6.-Se sale del médulo cliente.

1.- |ngresar a | Poder Si @ Sus datos han sido guardados correctamente.
www.actuabar.com/sistemaAC | modificar el
T/ nombre de ) Afiadir Cliente
2.-Se selecciona al médulo de | “Gabriela” a Usuario Password Correo Electrénico
cliente. “Lucia”. Sebastian e sebastian.tamayo@actuaria.com.ec
3. Dar clic en imagen de Iapiz, ol : bt
ubicado a la derecha de la e sme@donalfaro.com
pan‘[a| la. Lucia - gabriela.delcastillo.com.ec
4.-Se modifica el nombre del
cliente a “Lucia”.
5.-Se valida informacién y se
guarda en la Base de datos.
6.-Se sale del médulo cliente.
1.-Se selecciona al moédulo de | Eliminar el Si [:1] diice:
cliente cliente “Lucia” 4Esta sequro que quiere eliminar este registro?
2. Dar clic en imagen de

Aceptar Cancelar

eliminar, ubicado a la derecha
de la pantalla.

3.-Se elimina el cliente “Lucia”.
4.-Se muestra mensaje de
confirmaciéon antes de eliminar.
5.- Dar clic en aceptar.

6.-Se sale del médulo cliente.
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Sus datos han sido eliminados correctamente de la base de datos

© Sus datos han sido guardados correctamente.

&) Anadir Cliente
Usuario
Sebastian

Gabriel

Jennyfer

prueba

Password Correo Electrénico

wRwRRE sebastian tamayo@actuaria.com.ec
wxmar gabriel.orozco@actuaria.com.ec
wxmar Jjennyfer.rodriguez@actuaria.com.ec
wxmar sime@donalfaro.com

105



Nelson Quintero Zavala

Master Universitario en Ingenieria de Software y Sistemas informaticos

Caso de prueba: RF03 Gestionar Orden compra

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema
1.- Ingresar a | Poder ingresar Si e daton e i N -
. & us aalos nan sido guaradados correctamente.
www.actuabar.com/sistemaAC | los datos ¢

T/

2.-Se selecciona al médulo de
orden de compra.

3.-Dar clic en “ARadir
ordenCompra”.

4.-Se ingresa los datos
siguientes:

e Producto (cargado
desde la Base de
datos), “Manzanas”.

e Fecha, “01/08/2017”

e Cantidad, “2”

¢ Reajuste(Boolean),
“NO”

5.-Se valida informacién y se
guarda en la Base de datos.
6.-Se sale del modulo orden
de compra.

descritos en el
paso 3.

) Anadir Ordencompra
Producto
Peras
Hony Bran
Chips Ahoy
Lays
Bom Bom
Platanitos
Konitos
Orbita
Séanduche

Manzanas

Fecha

18/07/2017
18/07/2017
18/07/2017
18/07/2017
19/07/2017
21/07/2017
21/07/2017
21/07/2017
26/07/2017
01/08/2017

Cantidad

8
1
1
4
1
6
6
8
8
2

Reajuste
sl
NO
NO
NO
Sl
sl
sl
NO
NO
NO
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1.' Se SeIeCC|0na al médu|0 de POdel’ S| © Sus datos han sido guardados correctamente.
orden de compra. modificar la
2. Dar clic en imagen de lapiz, | fecha a —
. “ ” ) Anadir Ordencompra
ubicado a la derecha de la | “02/08/2017 — P — — Reajuste
pantalla. Peras 18/07/2017 8 sl
3.-Se modifica la fecha a S B AT J i
“ ” Chips Ahoy 18/07/2017 1 NO
02/08/201 7 . ., Lays 18/07/2017 4 NO
4.-Se valida informacion y se Bom Bom 19/07/2017 1 sl
guarda en la Base de datos. Platanitos 21/07/2017 6 si
5.-Se sale del médulo orden Kenitos 210712017 6 sl
d Orbita 21/07/2017 8 NO
e Compra Sénduche 26/07/2017 8 NO
Manzanas 02/08/2017 2 NO
1.- Se selecciona al médulo de | Eliminar la Si (1] dice;
Ol‘den de Compra l]|tlma Orden (Esta seguro que quiere eliminar este registro?
2. Dar clic en imagen de |de compra y .
. . . . it ncelar
eliminar, ubicado a la derecha | ingresada. il | i
de Ia panta”a Lo Sus datos han sido eliminados correctamente de la base de datos.
3.-Se elimina la dltima orden
de compra ingresada.
4 'Se mueStl’a mensaje de © Sus datos han sido guardados correctamente.
confirmacion antes de eliminar.
5.- Dar clic en aceptar. 3 Afadir Ordencompra
6-Se Sale del médulo Orden Producto Fecha Cantidad Reajuste
de Compra Peras 18/07/2017 8 Sl
’ Hony Bran 18/07/2017 1 NO
Chips Ahoy 18/07/2017 1 NO
Lays 18/07/2017 4 NO
Bom Bom 19/07/2017 1 Sl
Platanitos 21/07/2017 6 Ell
Konitos 21/07/2017 6 =l
Orbita 21/07/2017 8 NO
Sanduche 26/07/2017 8 NO
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Caso de prueba: RF04 Gestionar Producto

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema
1.- Ingl‘esar a | Poder ingresar Si © Sus datos han sido guardados correctamente.
www.actuabar.com/sistemaAC | los datos
T/ descritos en el —
. , ) Anadir Producto
Z-Se seleCCIOna al mOdu IO de paso 3 Categoria Nombre Descripcion FOTO Precio
producto Galletas Wipala Barra energética 0.85
3_Dar CI'C en “Aﬁadlr Bebidas Limonada All Natural Limonada 05
»” Snacks Camote Camote frito 04
prOdUCtO ' Bebidas Brisk Iced Tea Té 0.35
4'Se |ng resa |OS datos Galletas Orbita Galleta cubierta de chocolate.... 0.3
Bebidas Pony malta 15

siguientes:

e Categoria (cargado
desde la Base de
datos), “Bebida”.

¢ Nombre, “Pony Malta”

e Descripcién, “Bebida
energizante”

e Foto(Descargar imagen

Bebida energizante ‘
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desde Google)
e Precio, “1.50”
5.-Se valida informacion y se
guarda en la Base de datos.
6.-Se  sale del mbdulo
producto.

1.- Se selecciona al médulo de
producto

2. Dar clic en imagen de l4piz,
ubicado a la derecha de la
pantalla.

3.-Se moadifica la descripcion a
“Bebida con colorantes”

4.-Se valida informacién y se
guarda en la Base de datos.
5.-Se sale del médulo
producto.

Poder
maodificar la
descripcion del
producto.

Si

© Sus datos han sido guardados correctamente.

) Anadir Producto
Categoria
Galletas
Bebidas
Snacks
Bebidas
Galletas
Bebidas

Nombre

Wipala

Limonada All Natural
Camote

Brisk Iced Tea
Orbita

Pony malta

Descripcion FOTO
Barra energética

Limonada

Camote frito

Te

Galleta cubierta de chocolate...

Bebida con colorantes ‘

Precio
0.85
0.5

0.4
0.35
0.3

1.5

1.- Se selecciona al médulo de
producto

2. Dar clic en imagen de
eliminar, ubicado a la derecha
de la pantalla.

3.-Se elimina el producto
“Pony Malta”

4.-Se muestra mensaje de
confirmacién antes de eliminar.
5.- Dar clic en aceptar.

6.-Se  sale del mddulo
producto.

Eliminar el
producto “Pony
Malta”

Si

[21] dice:

¢;Esta seguro que quiere eliminar este registro?

Aceptar

Cancelar
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Sus datos han sido eliminados correctamente de la base de datos.

© Sus datos han sido guardados correctamente.

) Afiadir Producto

Categoria Nombre

Galletas Wipala

Bebidas Limonada All Natural
Snacks Camote

Bebidas Brisk Iced Tea
Galletas Orbita

Descripcion
Barra energética
Limonada
Camote frito

Té

Galleta cubierta de chocolate...

FOTO

Precio
0.85
0.5

0.4
0.35
0.3

Caso de prueba: RF05 Gestionar Usuario

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema
1.- Ingresar a | Poder ingresar Si REGISTRO DE USUARIOS
www.actuabar.com/sistemaAC | los datos
T/ descritos en el e

2.-Se selecciona al médulo de
usuario.

. . CH
3.-Dar clic en icono &~ “Afadir
usuario”.
4.-Se

ingresa los datos

paso 3.

Usuario: Nelgio

Password: 2000084356

<
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siguientes:
e Usuario, “Nelgio”.
e Password,
“2000084356”
5.-Se valida informacién y se
guarda en la Base de datos.

MODULO DE USUARIO

Bus car
@ &

Usuario Password

6.-Se sale del modulo usuario. Newge dacedios @&
1.- Se selecciona al médulo de | Poder Si EDITAR USUARIO
usuario. modificar el
_ _ @ nombre de &
2. Dar clic en imagenie=l, usuario. =
ubicado a la derecha de la Se ha editado el registro exitosamente.
pan'[a”a - . Usnuario: Nelson
3.-Se modifica el usuario a
“« » Password: |p6ede5e0
Nelson
4.-Se valida informacién y se Q&
guarda en la Base de datos.
5.-Se sale del médulo usuario.
MODULO DE USUARIO
o} &
Usuario Password
Nelson b6ede5e0 @ I Q
1.- Se selecciona al médulo de | Eliminar el Si
usuario usuario
2. Dar clic en imagen de | “Nelson”.
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eIiminarQ, ubicado a la
derecha de la pantalla.

3.-Se elimina el usuario
“Nelson”

4.-Se muestra mensaje de
confirmacién antes de eliminar.
5.- Dar clic en aceptar.

6.-Se sale del médulo usuario.

[:1] dice:

Realmente desea eliminar este registro?

Aceptar Cancelar
e
(L \&/
Usuario Password
Nelson bBede5e0
Gabriela 40bd0015
Cookie ¢32a67a0
Buscar
o E==
Se ha eliminado el registro exitosamente @ agh
Usuario Password
Gabriela 40bd0015
Cookie ©32a67a0

BEA
S
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1.-Selecciona el modulo de
usuario.

2.-Se ubica en el campo de
“Texfield” junto al boton
buscar.

3.-Se escribe “Cookie”

4.-Se presenta informacion
buscada.

Poder buscar
algun tipo de
registro en
particular.

Si

@ &

Gabriela

Cookie

(a} &

Cookie

MODULO DE USUARIO

Usuario Password

40bd0015 @ | @
3226720 @ &
MODULO DE USUARIO
o 3226720 o @ &
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Caso de prueba: RF06 Gestionar Kardex

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del

sistema
1.- |ng|"esar a | Poder verificar Si Producto Fecha Ingreso Fecha Salida Stock+ Stock- Stock
www.actuabar.com/sistemaAC | el estado del Manzanas 18107/2017 1 8
T/ pI‘OdUCtO Manzanas 28/07/2017 1 7
2.-Se selecciona al médulo de | “Manzana”, si Manzanas szt “ ®
kardeX eXiSte 0 no en Manzanas 01/08/2017 1 5

) I I Manzanas 01/08/2017 1 4
?.-Se bu§ca el producto | el ACTUABAR. anzanas 011082017 , )
Manzanas” para verificar si
Buscar: Manzanag Buscartodo v ||Buscar

existe 0o no dentro del
ACTUBAR. Mostrar 10 ¥ registros 14 4  Pagina4 ded b M
4.-Se observa sus ingresos y
salidas con sus respectivas
fechas.

5.-Se puede ver el stock
existente en el ACTUBAR.

> Mostrandoe 31 a 36 de 36 registros
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Caso de prueba: RF07 Gestionar Consumos pendientes

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema
1.- Ingresar a | 1.-Poder ver Si CONSUMOS PEND'ENTES
www.actuabar.com/sistemaAC | consumos de
T/ todos los @ @
2.-Seleccionar el modulo de | empleados =
“Consumos pendientes” realizados EMPLEADO FECHA TOTAL  COMENTARIO
Ver en pantalla todos los | antes del cierre Daniela Chavez 2017-07-20 0.2
consumos. del CObI‘O, en Ia Diego Carrion 2017-07-20 0.431
3 pantalla piduntiiml
_ H 1 aniela Egas =Fi= L
3.-Seleccionar el ICOPO , €l principal de Karla Encalada 2017-07-20 0.15
cual muestra los nimeros de | ; o -
consumos Josselyn Bravo 2017-07-21 0.3
estados de cuenta creados dientes” Roberto Valdez 2017-07-21 0.75
anteriormente. pendientes . SebastianTamayo 2017-07-21 1.1
2.-Verificar la Liseth Mufioz 2017-07-21 0.4
fecha de| Stefy Ledn 2017-07-21 0.65
,It t d Daniela Chavez 2017-07-21 0.4
ulimo estado Pedro Rodriguez 2017-07-21 0.7
de cuenta Andrea Beltran 2017-07-21 0.3
creado en un José L Bedén 2017-07-21 0.3

cierre anterior.

Categoria Cliente OrdenCompra

Buscar:

Mostrar 10

v registros 14 4

Buscar todo

Pagina 1

Producte Usuarie Kardex Consumos pendientes

Cobrado

sl
Sl
sl

det F M

v |Buscar

“> Mostrando 1 a 3 de 3 registros

FechaGeneracion
21/05/2017
18/06/2017
20/07/2017
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1.-Generar el estado de | Poder generar Si seventa

X Empleado Cedula TotalADescontar TotalPedidos
cuenta(Cierre para el cobro|el estado de 4 SebastianTamayo 0104222146 825 1
CObrO), seleccionando la | cuenta y ver la 4 Stefy Leon 0602698425 2.1999999999999997 5

B 4 MaJosé Gavidia 0604410829 035 1

. . . panta”a del 4 Deyber Jimenez 1102395710 3.15 9
imagen siguiente resumen del 4 Josselyn Bravo 1313900100 26 4
2_-Observar e| resumen de| estado de 4 Marilyn Torres 1500974637 04 1
4 Rodrigo Ibarra 1705899695 235 6

eSta('jO.de cuenta generado' cuenta 4 Roberto Valdez 1712914389 24 4
Imprimir el estado de cuenta a generado en el 4 Mario Serrano 1713587002 03 1
Cobr'a.r'l momentO 4 Victoria Cornej 1714688833 23 5

3.-Ver que se quede vacio la Buscar: Buscar todo v Buscar

panta"a prInCIpaI de Mostrar| 10 v |registros  I4 4 Pagina ! de4 F M 5 Mostrando 1a 10 de 35 registros
“Consumos pendientes”.

Imprimir - e
Total: 2 péginas #Cuenta [Empleado Cedula |TotalADescontar | TotalPedidos
4 0104222146 [8.25 10
| Guardar RSN 4 Stefy Ledn 0602698425 |2.1999999999999997 |5
4 Malosé Gavidia | 0604410829 [0.35 1 ]
4 Deyber Jimenez |1102395710 |3.15 B
oo Guardar como PDF 4 Josselyn Bravo 1313900100 |2.6 4 ]
i 4 Marilyn Tores | 1500974637 |0.4 1
Cambiar 4 Rodrigo Ibarra__| 1705899696 |2.35 6 ]
4 Roberto Veldez _[1712914389 |2.4 4
4 Mario Serrano__| 1713587002 [0.3 1 ]
Paginas e Todo 4 Victorla Come] | 1714688833 2.3 s
4 Pedro Rodriguez | 1715008452 |6 12 |
4 Karla Encalada | 1715244099 [1.2 6
4 Daniela Egas 1715858583 |6. 12 ]
4 Jose Repetto __|1716112675 [0.4 1
Disef Vertical > 4 Juan Jose Rodri_ | 1716179047 |2.5 7 |
4 Frsia 1716762891 (0.4 1
F s ppciones 4 Ana Borja 1718383118 |2 5 ]
4 Poul Salazar 1718758400 |1 2
4 Karla Clerque | 1719567735 |0.45 1 |
4 Diego Carribn 1720336989 |7. 2 [18
4 Gabriel Orozco__ | 1720946894 |6 10 ]
4 Daniela Chévez _|1721167219 [3.05 0
4 M.Isabel Pdez _ |1721227062 |1.5 3 ]
4 Carios Leba 1721407920 [0.
4 Mayra 1721863825 [2.75 7 |
4 José LBedén __[1721937215 |7.4 16
4 Liseth Mufioz 1722269014 |2 4 ]
4 Daniela Sosa__|1722483771 [0.65 1
4 Jonathan 1722694344 |5.8999999999999995 |9 ]
4 Andrea Beltran__ | 1722772504 |2.15 6
a Andrea Hidalgo | 1724374622 |1.5 3 ]
4 Pomela Beltrdn__|1725251761 [0.75 3
4 1726908310 [0.4 1 ]
4 Freddy Oquendo | 1804302568 |1.65 2
4 Neison Quintero | 2000084356 [1.35 3 |
10 1. e it s e rs @
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CONSUMOS PENDIENTES

@

K

EMPLEADO FECHA TOTAL COMENTARIO
1.—ESpel’al’ respueSta de | 1.-Editar Si #Cuenta Cobrado FechaGeneracion
RRHH del cobro a cada|campo 1 sl 2110512017
cliente. “‘Cobrado” a 2 sl 1810612017
2.-Seleccionar la  imagen | “SI”, ubicado 3 st 2000712017
3 en la siguiente : : e
siguiente , ubicada dentro @ Buscar: Buscar todo + |[Buscar]
del médulo de “COHSUmOS imagen Mostrar 10 v registros |4 4  Pagina de1 ¥ H 2 Mostrando 1 a 4 de 4 registros
pendientes”. (Estado de
3.-Editar el estado de cobrado | cuenta).
a “Sl”. © Sus datos han sido guardados correctamente.
#Cuenta Cobrado FechaGeneracion
1 Sl 21/05/2017
2 Sl 18/06/2017
3 Sl 20/07/2017
4 Sl 03/08/2017
Buscar: Buscar todo ~ ||Buscar
Mostrar 10 v registros |4 4  Pagina de1 F Pl = Mostrando 1 a 4 de 4 registros
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1.-Poder sacar u

&) Exportar & Imprimir

Opcional, seleccionar la

un repo rte del #Cuenta Empleado Cedula TotalADescontar TotalPedidos Acciones
1 d 1 KatherineApunte 1725908310 0.9500000000000001 3 Fd
Imagen ’ para ver el eta”e resumen de 1 Daniela Egas 1715858583 6.1000000000000005 12 s
de todos IOS estados de Cuenta 1 Angel 1720608381 2.8499959999999956 8 &
tOdOS IOS 1 Doménica Quifion 1716762891 03 1 #
generados . d d 1 Xavier Moncaye 1705288809 0.35 1 rd
e Sta OS e 1 Netson Quintero 2000084356 5.1499999999599985 ] rd
d 1 Marilyn Torres 1500874637 065 1 &+
cuenta creados 1 Liseth Mufoz 1722269014 2.449999999999997 4 #
h asta Ia l,,l Itl ma 1 José Guanangs 1709779883 32 6 7
1 Gabriel Orozeo 1720846894 7.250000000000001 H #
fecha de 1 Rodrigo Ibarra 1705899696 335 10 #
., 1 SsbastianTamaye 0104222146 5.800000000000001 5 #
g e ne rac |0 n . 1 Victoria Comej 1714688833 3.6500000000000004 &
1 Jonathan 1722694344 5.3699950599959585 1 #
1 Misabel Paez 1721227062 5,800000000000001 10 #
1 Paul Salazar 1718758400 35899989599559586 s #
1 Reberto Vaidez 1712914389 73 14 #
1 Kara Encalada 1715244099 2.1999599999999997 6 4
1 Jennyter 1724077638 1.2000000000000002 3 #
[ export-2017-08-03_03-10-49.xls
E Hoja de calculo de Microsoft Exce...
110 bytes
Fortapapeles Pl Fuente P Allneacion

G6 - Jx

A B C D E F
#Cuenta Cedula TotalADes¢ TotalPedidos
1726908310 0.95 3
1715858583 6,1 12
1720608981 3
1716762891 0.3

Empleado
1 KatherineApunte
1 Daniela Egas
1 Angel

—_

0

1 Xavier Moncayo
1 Nelson Quintero
1 Marilyn Torres

1
2
3
4
5 1 Doménica Quifion
6
7
8
9

1 Liseth Mufioz
1 José Guananga

1705288809 0.35
2000084356 5
1500974637 0.65
1722269014 2
1709779993 3.2

[=a BRI O e B N -]
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Caso de prueba: RF08 Gestionar Pedido

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema
l.-Ingresar a la péagina web | Poder realizar Si

www.actuabar.com

2.-La pagina web presenta
varias pestafias de acciones
por ejemplo: catalogo y ver
pedido, junto con la pantalla de

iniciar sesion.
3.-Iniciar sesibn con la
siguiente password,

“2000084356", perteneciente a
“Nelson Quintero”.

4.-Si no se escribe bien el
password, se presenta un
mensaje  de  “Contrasena
Incorrecta”.

5.-Ingresando  correctamente
el password, se muestra el
catadlogo de los productos en
vista general y por categorias.
6.-Buscar el producto en las
categorias o en el buscador
7.-Seleccionar la categoria

el registro de
un consumo de
un producto
“Natura”
utilizando la
siguiente
contrasena,
“2000084356”

CATALOGO VER PEDIDO

DACTUARIA
e s

Contrasefia Incorrecta

Inicio de sesién
Para continuar es necesario que inicie sesion:

Password!

Aceptar Cancelar
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“Bebidas”.
8.-Escoger el producto
“Natura”.
9.-Anadir el producto
seleccionado al carrito de
compras

10.-Se muestra una pantalla
con la informacién del pedido,
junto con las opciones de
continuar comprando 0
completar pedido.
11.-Seleccionar la opcién de
completar pedido.

12.-Se muestra el detalle del
consumo junto con los datos
personales del cliente, detalle
del consumo, un campo de
texto para incluir algan
comentario o duda y el botdn
de enviar,

13.-Verificar la informacion y
da clic en enviar consumo.
14.-El sistema presenta un
mensaje de  advertencia,
“Gracias por tu compra”.
15.-Cerrar sesion.
16.-Autométicamente se envia
un correo electrénico del
detalle del consumo al cliente
y administrador.

DACTUARIA

CATALOGO DE PRODUCTOS

Todos Bebidas Frutas/Vegetales Snacks Dulces Galletas Productos Especiales

Total: $ 0.00

Finalizar sesion

AVENA NESTLE

Bebida de avena

LECHE TONI
——

Leche de sabores

BONYURT

Yogurt con comfiakes

Jugo de frutas

CHIVERIA

Yogurt

NESQUIK

Leche con sabores
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DETALLE DEL PRODUCTO

NATURA

Precio: $ 0.60
Descripcion: Jugo de frutas
Categoria: Bebidas

DACTUARIA

CATALOGO  VER PEDIDO
CARRITO DE COMPRAS

Contenido del carrito

N° Imagen Producto Precio Cantidad

1 ﬁ Natura 30860 1

2

Subtotal
$0.60

X

Total: § 0.60

<< Continuar comprando Completar pedido >>

DNACTUARIA

CATALOGO VER PEDIDO

DETALLE DEL CONSUMO

Datos del Cliente Datos del Consumo
Nombre: Item | Producto| Precio | Cantidad| Subtotal
Nelson Quintero 1 Netura  $0.60 1 $0.60
Correo: Total: § 0.60

nelson.quintero@actuaria.com.ec

Alguna duda:

Enviar pedido

Total: § 0.60

Finalizar sesion

Finalizar sesion
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Gracias por tu compra

ACTUARIA

CATALOGO  VER PEDIDO Finalizar sesién

CATALOGO DE PRODUCTOS

Todos Bebidas Frutas/Vegetales Snacks Dulces Galletas Productos Especiales

DNACTUARIA

Correo ~

REDACTAR

Recibidos
Destacados
Enviados
Borradores (63)
Mas ~

Consumo de ACTUABAR Recibidos  x

? servicios <servicios@actuabar.com=
parami |~

Gracias por tu compra

N Nelson

Item | Producto| Precio | Cantidad| Subtotal
Lenin Torres 1 Natura $060 1 $0.60
6195715 Total: $ 0.60
Por favor no conteste este correo.

L
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Caso de prueba: RF09 Inicio de sesién

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema
1.-Ingresar a [ No dejar entrar Si
http://www.actuabar.com. a cualquier NACTUARIA
2.-Escribir el password | persona  que
incorrecto, “1785496359” no esté CATALOGO _ VERPEDIDO Iniiar sesién
3.-Se presenta un mensaje de | registrado en
password incorrecto. el sistema. e eion
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1.-Ingresar a
http://www.actuabar.com/siste
maACT/

2.-No  escribir usuario 'y
password.

3.-Escribir solo el usuario,
“Mabe”.

4.- Escribir solo password,
“1785962546".

No permitir el
ingreso a una
persona no
registrada
como
administrador.

Si

Inicio de sesion

Para continuar es necesario que inicie sesion:

El campo Usuario es obligatorio

El campo Password es obligatorio

Usuario:
Password:

Aceptar  Cancelar

Inicio de sesion

Para continuar es necesario que inicie sesién:

El campo Password es obligatorio

Usuario: Mabe
Password:

Aceptar Cancelar

Inicio de sesién
Para continuar es necesario que inicie sesion:

El campo Usuario es obligatorio

Usuario:
Password:

Aceptar Cancelar
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1.-Verificar en la Base de
datos la encriptacion de
password del usuario.

Implementar
mecanismo de
encriptacién de
contrasefias
para el
usuario.

Si

— [ — ¥ |[DUSUARIO USUARIO password

Editar %e Copiar @ Borrar 18 Gabriela 40bd0015

& Editar 3¢ Copiar @ Borrar 19  Cookie c32a67al
MODULO DE USUARIO

® @
&
Usuario Password

Gabriela 40bd0015 @ |
Cookie c32a67a0 @ I &

6.2.2.2 Requerimientos No funcionales

Caso de prueba: RNF0O1 Rendimiento

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema
1.-Se verifica los tiempos de | Tiempo Si Se realiz6 pruebas en el ambiente de produccion y se verifico el correcto

respuesta hacia los clientes de

esperado hacia

tiempo de espera hacia los usuarios. En algunos casos estos tiempos fueron
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3 segundos. los usuarios superiores a 5 segundos pero esto se dio debido a la saturacion del Internet
2.-Verificar el incremento del | este dentro del de la empresa.
tamafio de los dos sistemas y | rango normal Se evidencio un incremento del 10% del tamafio y Base de datos del sistema
de la Base de datos. de espera. debido a la inclusion de nuevo productos, registros de consumos y nuevas
actualizaciones en los dos sistemas realizados.
Caso de prueba: RNF02 Usabilidad
Procedimiento de prueba
Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema
1.-Investigar y seleccionar un | El sistema sea Si Se puede observar a mayor detalle en la seccion 6.2.1 de Usabilidad.

test de usabilidad de acuerdo
a los requerimientos del
sistema y situacién actual.
2.-Utilizar el test de usabilidad
SUMI.

3.-Realizar el test a un grupo
especifico de personas, en
este caso a 12 de diferentes
areas de la empresa.
4.-Tabular los datos obtenidos.
5.-Realizar cambios en el
sistema segln las
conclusiones del test.

amigable con
los clientes a
utilizarlo.
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Caso de prueba: RNF03 Seguridad

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema
1.-Verificar la autenticacion de | No dejar que Si Se realizaron pruebas de trazabilidad de autenticacién de usuarios,

usuarios para el ingreso a los
dos sistemas del ACTUABAR
y Administrador.

personas  no
registradas en

el sistema
puedan
ingresar al
mismo.

obteniendo resultados confiables de accesibilidad a los sistemas.

2.-Revisar el registro del
password encriptado en la
Base de datos segun algoritmo
de autenticacion digest con
funcion resumen SHA-256.

Encriptar todas
las password
de los
sistemas.

Si

Implementado correctamente, se puede observar las imagenes en latbala de
trazabilidad RFO09 Inicio de sesién
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3.-Observar si  se  estd | Realizacion de No Por implementar

realizando el respaldo de la | respaldo segun

Base de datos cada 15| lo planificado

minutos.

4.-Llevar un control de | Recibo del Si Se pregunt6 a un empleado de la empresa si le llegan los correos de su

trazabilidad de la entrega del
correo con el consumo de un
cliente x.

correo de
confirmacioén
de consumos.

consumo del ACTUBAR y me confirmo que todos le estan llegando sin

problema.

Caso de prueba: RNF04 Portabilidad

Procedimiento de prueba

Resultado Cumple Resultado obtenido
Pasos esperado del
sistema
1.-Verificar el correcto | Se adapta a la Si Correcta posicion y estética de los componentes del sistema a través del

funcionamiento y posicién de
los iconos, imagenes, texto,
fotos de los productos, etc.

pantalla del
kiosko
(Computador
ubicado en el
ACTUBAR).

navegador Chrome.
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7 Conclusiones y recomendaciones

7.1

7.2

Conclusiones

Una de las etapas importantes antes del desarrollo del sistema es el levantamiento
de requerimientos con el duefio del proceso porque aqui es donde se establece la
base para la implementacion correcta del sistema.

Es importante seleccionar una metodologia de trabajo y herramientas de desarrollo
adecuados para la implementacién del sistema.

Es indispensable llevar un control de cambios del sistema con datos de prueba para
aplicar y verificar la funcionalidad de la aplicacion junto al duefio del proceso.

La utilizacion del RUP beneficia a empresas que tengan sus procesos definidos vy
requerimientos especificos, considerando que incluso es adaptable a la necesidad
de cada organizacién y a su contexto.

Codelgniter es una buena herramienta para el desarrollo de aplicaciones web porque
su arquitectura es modelo-vista-controlador, permitiendo de esta manera tener todas
las cosas separadas como por ejemplo, l6gica del negocio, modelo de datos y
presentacion independientemente del motor de base de datos que se use. Su curva
de aprendizaje es muy rapida por su simplicidad en el manejo de operaciones.

Con la creacion del sistema web se mejoré el tiempo de repuestas de registro
considerablemente a la anterior, incluso incrementando el consumo de productos del

bar.

Recomendaciones

Es muy importante definir claro y concreto todos los requerimientos funcionales y no
funcionales antes del desarrollo del sistema para evitar de esta manera novedades
en la entrega final del aplicativo a su duefio.

Tener un conocimiento basico acerca del desarrollo del software como ejemplo,
bases de datos, lenguajes de programacion e ingenieria del software.

Adquisicion de un hosting para el almacenamiento web que soporte MySql y PHP.

Se recomienda a futuro en su segunda versién crear un modulo web para la gestion
de consumos que sera accedido por cada empleado de la empresa para revisar su
historial de consumos. También, se aconseja crear un servicio web para la conexién
de datos con el sistema Kohinor(Sistema core de la empresa) para centralizar el

manejo de contrasefias de programas.

129



Nelson Quintero Zavala Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

8 Bibliografia

Microsoft. (s.f.). Microsoft SQL Server. Recuperado el 29 de 07 de 2017, de Microsoft SQL

Server: https://msdn.microsoft.com

Actualidad Gadget. (05 de 27 de 2016). Actualidad Ecommerce. Obtenido de

https://www.actualidadecommerce.com/pros-contras-negocio-online/

Amazon. (01 de 01 de 2017). Amazon. Obtenido de  Amazon:
https://www.amazon.es/Acerca-Amazon-Descubre-Nuestra-Empresa-Nuestra-
Tecnologia/b?ie=UTF8&node=1323175031

Apache . (s.f.). XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl. Recuperado el 28 de 07 de 2017,
de XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl: https://www.apachefriends.org

Beyer, R. (2009). The Greatest Science Stories Never Told. Estados Unidos: HarperCollins.

Obtenido de http://historiasdelahistoria.com

Domenech, F. (08 de 11 de 2015). Las provincias. Obtenido de El antiguo Egipto ya tenia
maquinas expendedoras: http://www.lasprovincias.es/sociedad/201511/06/antiguo-
egipo-tenia-maquinas-20151106164400.html

E Commerce. (05 de 03 de 2015). Caracteristicas Principales de una Tienda Virtual.
Obtenido de  Caracteristicas  Principales de una Tienda  Virtual:

http://www.ecommerce.com.do
eBay. (01 de 01 de 2017). eBay. Obtenido de https://www.ebay.com/

Ecommfans. (01 de 01 de 2015). Estructura de una tienda online y medios de pago. Chile:
Pontificia Universidad Catolica de Chile, 2010. Obtenido de

http://www.ecommfans.com

EllisLab. (s.f.). Codelgniter. Recuperado el 28 de 07 de 2017, de Codelgniter:

https://codeigniter.com/

Emprendedores. (15 de 07 de 2017). En qué te tienes que fijar para introducirte en el
negocio del vending. Obtenido de En qué te tienes que fijar para introducirte en el

negocio del vending: http://www.emprendedores.es

130



Nelson Quintero Zavala Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

Evolus. (s.f.). Pencil Project. Recuperado el 29 de 07 de 2017, de Pencil Project:

https://pencil.evolus.vn/

Fernando, A., & Herrera , H. (2010). Estructura de una tienda online y medios de pago.

Chile: Pontificia Universidad Catolica de Chile.

Herreros, R. (30 de 04 de 2014). Caracteristicas principales de una tienda online. Obtenido

de http://marketing.es

Historias de grandes éxitos. (17 de 08 de 2010). Obtenido de
http://www.historiasdegrandesexitos.com

IBM. (s.f.). Rational Rose Enterprise. Recuperado el 29 de 07 de 2017, de Rational Rose

Enterprise: http://mwww-03.ibm.com

IEEE. (1998). Recommended Practice for Software RequirementsSpecifications. IEEE std
830.

Jacobson, |., Booch, G., & Rumbaugh, J. (2000). El proceso unificado de desarrollo de
software. Madrid: PEARSON EDUCACION S.A.

Kruchten, P. (2004). The Rational Unified Process: An Introduction. Boston: PEARSON
EDUCATION, INC.

MASVEN Software. (01 de 08 de 2017). MASVEN Software. Obtenido de MASVEN

Software: http://masven.com

Microsoft. (s.f.). Picture Manager. Recuperado el 29 de 07 de 2017, de Picture Manager:
https://support.office.com

OYARZUN S. L. Maquinas de bebidas. (11 de 15 de 2011). Vending, el origen e historia de
las maquinas expendedoras. Obtenido de
http://www.oyarzunsl.com/blog/2011/11/vending-el-origen-e-historia-de-las-

maquinas-expendedoras/

SAP. (s.f.). SAP PowerDesigner. Recuperado el 28 de 07 de 2017, de SAP PowerDesigner:

https://www.sap.com
Sommerville, 1. (2005). Ingenieria del software. Madrid: Pearson Educacion.

sublimetext. (s.f.). sublimetext. Recuperado el 28 de 07 de 2017, de sublimetext:

https://www.sublimetext.com

131



Nelson Quintero Zavala Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

SUMI. (s.f.). SUMI. Recuperado el 16 de 06 de 2017, de SUMI: http://sumi.uxp.ie/

132



Nelson Quintero Zavala Master Universitario en Ingenieria de Software y Sistemas informaticos

9 Articulo

Master Universitario en Ingenieria de Software y Sistemas Informaticos

Analisis y desarrollo de una aplicacion web para el control de productos de un bar, aplicado a

la empresa “Actuaria Consultores”.

NELSON GIOVANNY QUINTERO ZAVALA

Universidad Internacional de la Rioja - Escuela de Ingenieria
Avda. Gran Via Rey Juan Carlos | nim 41, 28002

Logrofio (La Rioja) - info@unir.net

Abstract. ECommerce offers the opportunity to all kinds of businesses to take advantage of the resources that the Internet puts at their disposal, not only to sell
online as in a virtual store but also to sell in physical stores. The present work of masters end presents a web system for the control of products of a bar applied
to the company "Actuaria Consultants", using free software. | used the agile development methodology RUP, which describes an interactive and incremental
software development framework. It is driven by use cases and focused on component architecture. A test type survey was carried out to the users of the system,
evaluating parameters such as application usability, integrity and availability of the information. Thanks to the web system the time of registration of
consumption of products and administration of discounts per employee was reduced considerably, even increased the sale of products. Keywords: eCommerce,
Free software, Test usability
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1. Introduccion

El eCommerce y las formas de venta a través de internet cada vez van ganando mayor importancia, ya que ahora la mayoria de las tiendas a nivel mundial te
permiten acceder a sus paginas web para realizar una compra sin tener la necesidad de visitar su local o viajar para adquirir un determinado producto.- Implica
una nueva forma de hacer negocio que las empresas actualmente estan aplicando para poder crecer o expandirse en el mercado. (Cisneros, 2017). La empresa
Actuaria Consultores cuenta con un mini bar que es manejado de una manera tradicional de registro (hoja), por lo cual la empresa requiere dar su giro de negocio
del bar, utilizando las TICs.

Para solventar los requisitos de la empresa se desea desarrollar un sistema web que permita al usuario registrar facilmente sus productos desde cualquier
computador a través de un navegador web.

Con este sistema, el servicio del bar ser4d més eficiente para los empleados de la empresa que quieran registrar sus consumos realizados y administrar los cobros
por cada empleado generado a través de reportes, ademas recibir un correo electrénico de seguridad con su detalle del consumo.

La metodologia de desarrollo utilizada para la elaboracion del trabajo de fin de master es RUP, metodologia de caracter adaptativo de acuerdo a las necesidades
de la empresa. (Jacobson, Booch, & Rumbaugh, 2000) Toda la documentacion respecto a los requerimientos esta basada segun Standard IEEE 830-1998 (IEEE,
1998), mientras para el desarrollo de cddigo fuente el Framework de PHP Codelgniter (EllisLab, n.d.) y para la gestion de Bases de Datos MySQL, siendo
software libre.

2. Descripcion general del sistema
2.1 Perspectiva del Producto
El sistema “Actuabar” sera disefiado para trabajar en un ambiente Web, lo cual permitira su utilizacion de forma eficaz y rapida.

2.3 Caracteristicas de los usuarios

Tipo de usuario Administrador Tipo de usuario Cliente

Formacion Conocimientos basicos en informatica Formacion Ninguna

Actividades Control y  manejo  del sistema Actividades Son los empleados encargados de realizar
especificamente de categorias de productos, los registros de sus consumos en el
clientes (empleados), ordenes de compra, sistema de Actuabar.
productos, usuarios, kardex y consumos
pendientes.
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2.4 ldentificacidn de Requisitos

Tipo Usuario Requisitos
Gestionar categoria, Gestionar cliente, Gestionar Orden de compra, Gestionar
) Administrador | producto, Gestionar usuario, Gestionar Kardex, Gestionar consumos pendientes,
Funcionales Gestionar pedido, Gestionar inicio de sesion.
Usuario Gestionar producto, Gestionar inicio de sesion.
No
Administrador | Rendimiento, Usabilidad, Seguridad, Portabilidad. (Sommerville, 2005)
funcionales
2.5 Interfaces
Tipo de Interfaz Descripcion
Se encontrara un conjunto de ventanas, graficos, botones, imagenes, etc. Cada
Interfaz con el Usuario interfaz debera ser creada de acuerdo a las necesidades y lineamientos que da la
persona involucrada en el desarrollo.
Procesador de segunda generacion cualquier marca, memoria RAM mayor a
Interfaz de Hardware cliente 256MB, adaptador de red, teclado y mouse.

. 200 GB de espacio web, memoria RAM 2GB y procesador de cuatro nlcleos
Interfaz de Hardware servidor

. Sistema operativo: Windows XP o superior.y explorador: Chrome o Mozilla.
Interfaz de software del cliente

. Gestion de PHP & MySQL.
Interfaz software del servidor
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2.6 Vista Casos de Uso y Caso de Abuso

[RFD1-Gestionar Categoria

RF03: Gestionar Orden de Comgra m

Inferceptar comunicacidn

reke T

= >

RFOS: Inicio de sesidn

[RFOS: Gestionar Usuarip

RFO7: Gestionar Consumos pendientes

FF08: Gestionar Pedido

lustracion 1: Diagrama general (Elaboracién propia)
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2.7 Vista Ldgica, Procesos, Fisica y Desarrollo

categoria

- idCategoria - int

- nombre - char
getCategorias ()

e
o
E
c
{1
@

db_delete ()

pedidoDetalle

- idpedidoDetalle
- cantidad
- precio

+ agrega_detalle_pedido ()

cliente
idCliente - int

- usuario - char

- password - char

- correo - char

+ valida_usuario ()

+ get_lis

+ db_update ()

+ db_insert ()

+ db_delete )

lHustracion 2: Diagrama de Clases (Elaboracion propia)

WorkStation

Pagina Web

Weh Server

APP ACTUABAR

Sisterna de Administracian

usuario
~idUsuario - int
producto - usuario char
~idProducto “int - password - char
- nombreProducta - char + valida_usuario ()
- descripcionProducta - char + get_lis
fota - char + db_update ()
- precioProducta - char + db_insert ()
A1 - T get_productos () ittty
1.5 7|+ get_producto ()
+ buscarUno ()
+ db_file_delete () 1
+ get_list ()
+ db_update ()
+ db_insert ()
+ db_delete () 1.
Q 1.1 - 1.1 ordenCompra
- . ~ idordenCompra - int
— - fechaCompra Date
kardex - precioCompra double
T dKardex = - cantidadCompra - int
_ fechalngreso - Date - comentario - boolean
- fechaSalida - Date + get_list ()
- stockMas < int + db_update ()
- stockMenos < int + db_insert ()
- sto < int + db_delete ()
- precioAdquisicion - double
- PVP - double
= estadaCuenta
1.1 e destadoCuenta -
- cobrado - boolean
- fechaGeneracion - Date
pedidoEneat e + get_estados_pendientes ()
= “int + get_estados_resumen ()
- fecha - Date 1. + get_estados_detalle ()
- total -int IRE] + agrega_estado ()
- comentario - char + get_list )
+ agrega_pedido () + db_update ()
+ db_insert ()
+ db_delete ()

Database Server

MySaL

lustracion 4: Diagrama de Despliegue (Elaboracion propia)
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INICIO. ‘j
Rbrir pégina web

Ir al catdloge de
productos

s

Busca producto

¥

Verdetalle
productn

Ahadir ol carrito de
compras

Lsesion ™.

iseg
7 iniciads? ———Si——3| Detallepedida < comprando? >

Y 7 e Sl Iniciar sesion

Contactarse con
sdministrador del sistema
para crear cliente

lustracion 5: Diagrama de Componente (Elaboracién propia)
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2.8 Modelo vista controlador

url.

2.-El controlador pide al
modelo los dates.

3.-El medels devuelve los
datos pedidos.

MODELO
Categoria, producto, cliente,
tienda, estado, usuano,
grocery

NAVEGADOR
(Usuario)

CONTROLADOR
Login, principal, producte.

Master Universitario en Ingenieria de Software y Sistemas informaticos

seleccionado

1.-La persona envia una
peticién al controlador via 6.-El controlador carga la
vista con el modelo de dates

4.-El controlador selecciona
una vista.

5.-5e devuelve la vista al
controlador.

VISTA
Estado, login, principal,
alerta_contrasefia, carrito.
catalogo, detalle_pedido,
detalle_producto, email, home,

template

lustracion 6: Estructura del modelo vista controlador (Elaboracién propia)

2.9 Disefio de Interfaz gréafica del usuario
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DACTUARIA DACTUARIA

Total: $0.00

CATALOGO VER PEDIDO CATALOGO VER PEDIDO Finalizar sesion

CATALOGO DE PRODUCTOS

Todos Bebidas Frutas/Vegetales Snacks Dulces Galletas Productos Especiales

Inicio de sesién

AVENA NESTLE BONYURT CHIVERIA

Para continuar es necesario que inicie sesion:
Password:

Aceptar Cancelar

Yogurt con cornflakes

lHustracion 7: Pantalla principal (Elaboracion propia) B& = Yogurt

lustracion 8: Catalogo de productos (Elaboracion propia)

DACTUARIA DNACTUARIA

Total; $ 0.0

CATALOGO VER PEDIDO Finalizar sesion
DETALLE DEL PRODUCTO
CARRITO DE COMPRAS
DEL VALLE Contenido del carrito

- :r:;:;:‘i:iugc o fikas, Ne Imagen Producto Precio Cantidad Subtotal

@ it 1 8 Del Valle $0.35 ' 4 $0.35 X
Aadir al carrito -

4 Total: § 0.35

-
lHustracion 9: Detalle del producto (Elaboracion propia) lustracion 10: Carrito de compras (Elaboracion propia)
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DACTUARIA Consumo de ACTUABAR Recbidos
bt ? servicios <servicios@actuabar.com:=

Finalizar sesion

para mi (=
DETALLE DEL CONSUMO

Datos del Cliente Datos del Consumo

Gracias por tu compra

Nombre Item | Producto] Precio | Cantidad| Subtotal Alguna duda:
Nelson Quintero 1 DelValle $0.35 $0.35
Correo: Total: § 0.35

nelson.quintero@actuaria.com.ec Item | Producto| Precio | Cantidad| Subtotal
1 Hony Bran $0.30 1 $0.30
Enviar pedid Total: § 0.30
- Por favor no conleste este correo
lustracién 11: Detalle del consumo (Elaboracion propia) lustracion 12: Correo electrdnico del consumo (Elaboracion propia)

2.10 Conclusiones

El objetivo general para el desarrollo de este trabajo de fin de carrera fue desarrollar una aplicacién web para el control de productos de un bar aplicado a la
empresa “Actuaria Consultores”, utilizando software libre. Este objetivo fue logrado siguiendo los objetivos especificos mediante el analisis de los requerimientos
necesarios para el desarrollo, seleccionando la metodologia correcta e implementando una aplicacion intuitiva y de facil uso de los usuarios verificando a traves
de pruebas que todos estos requisitos establecidos se cumplan. Luego de realizar un analisis tedioso de los sistemas parecidos y ya implementados en el mercado
se obtuvo como resultado que este sistema es nuevo y novedoso, debido a que se juntan los conceptos de vending y tiendas virtuales. A futuro se pretende crear
un sistema de uso exclusivo para los empleados de la empresa, donde ellos puedan logearse y ver al detalle sus consumos, también se incluird un buscador de
productos y se haré todas las interfaces del sistema responsivo.
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10 Anexos
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A. Diccionario de datos

Sybase PowerDesigner

Logical Data Model Report

Model: modeloBaseDeDatos
Report:Reporte
Author:nquintero
Version:

Date: 17/06/2017

Summary:
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| Introduction

I.1 Description

.2 Card of model modeloBaseDeDatos

Name modeloBaseDeDatos
Code MODELOBASEDEDATOS
Comment

Author

Version
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Il Short mode

| description

II.L1 List of diagrams
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Name

Code

modelo

MODELO

[I.2 Diagram modelo

usuario
categoria idUsuario <pi> <M>
idCategoria <pi> Integer <M> | posee usuario Variable characters (15)
nombre Variable (50) T password Variable characters (8)
Identifier_1 <pi> LK Identifier_1 <pi>
producto
idProducto <pi> Integer <M>
idCategoria <fi> Integer .
adquiere | nombreProducto Characters (30) ! tienen
™| descripcionProducto Text f
foto Variable characters (50)
precioProducto Decimal (4,2)
Identifier_1 <pi>
obtiene
pedidoDetalle 7(
idPedidoDetalle <pi> Integer <M> kardex
!dProducto <fil> Integer insertal idkardex <pi> Integer <M>
idPedidoEncabezado <fi2> Integer } {<] idProducto <fil> Integer
cantidad Short integer idPedidoDetalle <fi2>  Integer ordenCompra
precio Decimal (4,2) idOrdenCompra <fi3> Integer <pi> Integer <M>
Identifier_1 <pi> idPedidoEncabezado <fi4> Integer idProducto <fi> Integer
= y fechalngreso Date inserta2 .| fechaCompra Date
fechaSalida Date ™| precioCompra Decimal (4,2)
stockMas Integer cantidadCompra Integer
stockMenos Integer valorTotalCompra Decimal (4,2)
= stock Integer Identifier_1 <pi>
clente, precioAdgquisicion Decimal (4,2)
idCliente <pi> Integer M> condena PVP Decimal (4,2)
usuario Characters (10) ti I Identifier 1 <pi>
password Variable characters (10) r denimer L
correo Characters (20)
Identifier_1 <pi>
pedidoEncabezado s i
idPedidoEncabezado <pi> Integer <M> destado_cuenta <p'>_ <M>
idCliente <fil> Integer resgistra SobdaE Characters (1)
| idestado_cuenta <fi2> Integer .
po: < fecha b fechszeneraclén Date
total Decimal (4,2) Identifier_1 <pi>
comentario Text
Identifier_1 <pi>
categoria CATEGORIA Logical Data Model | X

cliente

CLIENTE

0s

'modeloBaseDeDat

Logical Data Model

'modeloBaseDeDat
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estado_cuenta

kardex

ordenCompra

pedidoDetalle

pedidoEncabezad

(0]

producto

usuario

ESTADO_CUENTA

KARDEX

ORDENCOMPRA

PEDIDODETALLE

PEDIDOENCABEZ

ADO

PRODUCTO

USUARIO

Master Universitario en Ingenieria de Software y

oS

Logical Data Model
'modeloBaseDeDat

0s

Logical Data Model
'modeloBaseDeDat

0s

Logical Data Model
'modeloBaseDeDat

os'

Logical Data Model
'modeloBaseDeDat

os'

Logical Data Model
'modeloBaseDeDat

(O8]

Logical Data Model
'modeloBaseDeDat

0s

Logical Data Model
'modeloBaseDeDat

0s

Sistemas informaticos

[1.2.2 List of relationships in diagram

Name Code

Parent Generat

e

Entity 2 | Entity 1

Depend

ent Role

Entity 1
-> Entity
2 Role

Cardinal

ity

Entity 2
-> Entity
1 Role

Cardinal

ity
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adquie | ADQUI | Logical [ X pedidoD | product 1n 11
re ERE Data etalle o]
Model
'modelo
BaseDe
Datos'
conser | CONSE | Logical | X pedidoD | pedidoE 1n 11
va RVA Data etalle ncabeza
Model do
'modelo
BaseDe
Datos'
inserta | RELATI | Logical | X kardex pedidoD 1,n 1,1
1 ONSHI | Data etalle
P 7 Model
'modelo
BaseDe
Datos'
inserta | RELATI | Logical | X kardex ordenC 1,n 1,1
2 ONSHI Data ompra
P 8 Model
'modelo
BaseDe
Datos'
obtiene | OBTIEN | Logical X kardex product 1,n 1,1
E Data o]
Model
'modelo
BaseDe
Datos'
posee | RELATI | Logical [ X product | categori 1n 11
ONSHI Data o] a
P 1 Model
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posee

resgistr

a

tiene

tienen

POSEE

RESGIS

TRA

TIENE

TIENEN

'modelo
BaseDe

Datos'

Logical
Data
Model
'modelo
BaseDe

Datos'

Logical
Data
Model
'modelo
BaseDe

Datos'

Logical
Data
Model
'modelo
BaseDe

Datos'

Logical
Data
Model
'modelo
BaseDe

Datos'

pedidoE
ncabeza
do

pedidoE
ncabeza
do

kardex

ordenC

ompra
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cliente

estado_

cuenta

pedidoE
ncabeza
do

product

(0]

1,n

1,n

1,n

1,n

11

11

11

11
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l1I.1 List of diagrams
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Name

Code

modelo

MODELO

[11.2 Diagram modelo

usuario
categoria idUsuario <pi> Integer <M>
idCategoria <pi> Integer <M> ) posee usuario Variable characters (15)
nombre Variable characters (50) J password Variable characters (8)
Identifier_1 <pi> % Identifier 1 <pi>
producto
idProducto <pi> Integer <M>
. idCategoria <fi> Integer .
adquiere || nombreProducto Characters (30) | tienen
™ descripcionProducto Text f
foto Variable characters (50)
precioProducto Decimal (4,2)
Identifier_1 <pi>
obtiene
pedidoDetalle 7(
idPedidoDetall <pi> Integer <M> kardex
idProducto <fil> Integer insertal idKardex <pi> Integer <M>
idPedidoEncabezado <fi2> Integer } <] idProducto <fil> Integer
cantidad Short integer idPedidoDetalle <fi2>  Integer ordenCompra
precio Decimal (4,2) idOrdenCompra <fi3> Integer idOordenCompra  <pi> Integer <M>
Identifier_1 <pi> idPedidoEncabezado <fi4> Integer idProducto <fi> Integer
= fechalngreso Date inserta2 fechaCompra Date
fechaSalida Date > precioCompra Decimal (4,2)
stockMas Integer cantidadCompra Integer
stockMenos Integer valorTotalCompra Decimal (4,2)
stock Integer Identifier_1 <pi>
cliente precioAdquisicion Decimal (4,2) =
idCliente <pi> Integer <M> congena PVP Decimal (4,2)
usuario Characters (10) e = e .
- ti <] Ildentifier_1 <pi>
password Variable characters (10)
correo Characters (20)
Identifier_1 <pi>
pedidoEncabezado estadolclenta
igzlgd\c:oEncabezado :ﬁpi; :n:eger <M> Oesta MRS o M>
e eger ; cobrado Characters (1)
| idestado_cuenta <fi2> Integer Ly resgistra I tachac Date
p ™ fecha Date ! f — —
total Decimal (4,2) Identifier 1 <pi>
Text
Identifier_1 <pi>
Name Code Parent Generate Number
categoria CATEGORIA Logical Data Model | X

cliente

estado_cuenta

CLIENTE

ESTADO_CUENTA

'modeloBaseDeDatos'

Logical Data Model
'modeloBaseDeDatos'
Logical Data Model

'modeloBaseDeDatos'
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kardex

ordenCompra

pedidoDetalle

pedidoEncabezado

producto

usuario

KARDEX

DO

USUARIO

PRODUCTO

ORDENCOMPRA

PEDIDODETALLE

PEDIDOENCABEZA

Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

Data Model

'modeloBaseDeDatos'

Logical

Data Model

'modeloBaseDeDatos'

Logical

Data Model

'modeloBaseDeDatos'

Logical

Data Model

'modeloBaseDeDatos’

Logical

Logical Data Model

'modeloBaseDeDatos'

Data Model

'modeloBaseDeDatos'

Logical

[11.2.1.1 Entity categoria
[11.2.1.1.1Card of entity categoria

Name

Code

Parent

Comment

Generate

Number

categoria

CATEGORIA

Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'

Yes

[11.2.1.1.2List of relationships of the entity categoria

Name

Code

Generat

e

Entity 2

Entity 1

Depende

nt Role

Entity 1 ->
Entity 2

Role

Entity 2 ->
Entity 1

Role




Nelson Quintero Zavala

Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

Cardinalit | Cardinalit
y
posee RELATIO | X producto | categoria 1n 11
NSHIP_1
[11.2.1.1.3List of diagrams containing the entity categoria
Name Code
modelo MODELO
[11.2.1.1.4List of attributes of the entity categoria
Name Code Data Type Mandato Inherited From
ry
idCategoria IDCATEGORIA Integer X
nombre NOMBRE Variable characters
(50)
[11.2.1.1.5List of identifiers of the entity categoria
Name Code Parent Primary
Identifier
Identifier_1 IDENTIFIER 1 Entity 'categoria’ X

[11.2.1.2 Entity cliente

Name

Code

Parent

cliente

CLIENTE

Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'
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Comment

Generate

Number

Yes
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[11.2.1.2.1Card of entity cliente

[11.2.1.2.2List of relationships of the entity cliente

Name Code Generat Entity 2 Entity 1 Depende | Entity 1 -> | Entity 2 ->
e nt Role Entity 2 Entity 1
Role Role
Cardinalit | Cardinalit
y y
posee POSEE X pedidoEn | cliente 1,n 1,1
cabezado
[11.2.1.2.3List of diagrams containing the entity cliente
Name Code
modelo MODELO
[11.2.1.2.4List of attributes of the entity cliente
Name Code Data Type Mandato Inherited From
ry
idCliente IDCLIENTE Integer X
usuario CEDULA Characters (10)
password PASSWORD Variable characters

(10)
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correo

CORREO
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Characters (20) ‘

[11.2.1.2.5List of identifiers of the entity cliente

Name Code Parent Primary
Identifier
Identifier_1 IDENTIFIER_1 Entity ‘cliente’ X
[11.2.1.3 Entity estado_cuenta
[11.2.1.3.1Card of entity estado_cuenta
Name estado_cuenta
Code ESTADO_CUENTA
Parent Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'
Comment
Generate Yes
Number
[11.2.1.3.2List of relationships of the entity estado_cuenta
Name Code Generat Entity 2 Entity 1 Depende | Entity 1 -> | Entity 2 ->
e nt Role Entity 2 Entity 1
Role Role
Cardinalit | Cardinalit
y y
resgistra | RESGIST | X pedidoEn | estado_c 1,n 1,1
RA cabezado | uenta

[11.2.1.3.3List of diagrams containing the entity estado_cuenta
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Name Code
modelo MODELO
[11.2.1.3.4List of attributes of the entity estado_cuenta
Name Code Data Type Mandato Inherited From
ry
idestado_cuenta IDESTADO_CUEN | Integer X
TA
cobrado COBRADO Characters (1)
fechaGeneracion FECHAGENERACI | Date
ON
[11.2.1.3.5List of identifiers of the entity estado_cuenta
Name Code Parent Primary
Identifier
Identifier_1 IDENTIFIER 1 Entity 'estado_cuenta’ X
[11.2.1.4 Entity kardex
[11.2.1.4.1Card of entity kardex
Name kardex
Code KARDEX
Parent Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'
Comment
Generate Yes
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Number
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[11.2.1.4.2List of relationships of the entity kardex

Name Code Generate Entity 2 Entity 1 Dependent | Entity 1 -> | Entity 2 ->
Role Entity 2 Entity 1
Role Role
Cardinality | Cardinality
insertal RELATION | X kardex pedidoDeta 1.n 1,1
SHIP_ 7 lle
inserta2 RELATION | X kardex ordenCom 1,n 1,1
SHIP_8 pra
obtiene OBTIENE X kardex producto 1,n 1,1
tiene TIENE X kardex pedidoEnc 1,n 1,1

abezado
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Name Code Data Type Mandato Inherited From
ry
idKardex IDKARDEX Integer X
idProducto IDPRODUCTO Integer
idPedidoDetalle IDPEDIDODETALL | Integer
E
idOrdenCompra IDORDENCOMPRA | Integer
idPedidoEncabeza | IDPEDIDOENCABE | Integer
do ZADO
fechalngreso FECHAINGRESO Date
fechaSalida FECHASALIDA Date
stockMas STOCKMAS Integer
stockMenos STOCKMENOS Integer
stock STOCK Integer
precioAdquisicion | PRECIOADQUISICI | Decimal (4,2)
ON
PVP PVP Decimal (4,2)
[11.2.1.4.3List of diagrams containing the entity kardex
Name Code

modelo

MODELO

[11.2.1.4.4List of attributes of the entity kardex

[11.2.1.4.5List of identifiers of the entity kardex
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Name Code Parent Primary
Identifier
Identifier_1 IDENTIFIER_1 Entity 'kardex' X
[11.2.1.5 Entity ordenCompra
[11.2.1.5.1Card of entity ordenCompra
Name ordenCompra
Code ORDENCOMPRA
Parent Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'
Comment
Generate Yes
Number
[11.2.1.5.2List of relationships of the entity ordenCompra
Name Code Generat Entity 2 Entity 1 | Dependen | Entity 1 -> | Entity 2 ->
e t Role Entity 2 Entity 1
Role Role
Cardinalit | Cardinalit
y y
inserta2 | RELATIO | X kardex ordenCo 1,n 1,1
NSHIP_8 mpra
tienen TIENEN X ordenCo producto 1,n 1,1
mpra

[11.2.1.5.3List of diagrams containing the entity ordenCompra
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Name Code
modelo MODELO
[11.2.1.5.4List of attributes of the entity ordenCompra
Name Code Data Type Mandato Inherited From
ry
idOrdenCompra IDORDENCOMPRA | Integer X
idProducto IDPRODUCTO Integer
fechaCompra FECHACOMPRA Date
precioCompra PRECIOCOMPRA Decimal (4,2)
cantidadCompra CANTIDADCOMPR | Integer
A
valorTotalCompra | VALORTOTALCOM | Decimal (4,2)
PRA
[11.2.1.5.5List of identifiers of the entity ordenCompra
Name Code Parent Primary
Identifier
Identifier_1 IDENTIFIER 1 Entity 'ordenCompra’ X

[11.2.1.6 Entity pedidoDetalle

[11.2.1.6.1Card of entity pedidoDetalle

Name

pedidoDetalle




Nelson Quintero Zavala

Code

Parent

Comment

Generate

Number

PEDIDODETALLE
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Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'

Yes

[11.2.1.6.2List of relationships of the entity pedidoDetalle

Name Code Generat Entity 2 Entity 1 Depende | Entity 1 -> | Entity 2 ->
e nt Role Entity 2 Entity 1
Role Role
Cardinalit | Cardinalit
y y
adquiere | ADQUIER | X pedidoDet | producto 1n 1,1
E alle
conserva | CONSER | X pedidoDet | pedidoEn 1n 11
VA alle cabezado
insertal | RELATIO | X kardex pedidoDet 1,n 1,1
NSHIP_7 alle
[11.2.1.6.3List of diagrams containing the entity pedidoDetalle
Name Code

modelo

MODELO

[11.2.1.6.4List of attributes of the entity pedidoDetalle
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Name Code Data Type Mandator Inherited From
y
idPedidoDetalle IDPEDIDODETALL | Integer X
E

idProducto IDPRODUCTO Integer
idPedidoEncabeza | IDPEDIDOENCABE | Integer
do ZADO
cantidad CANTIDAD Short integer
precio PRECIO Decimal (4,2)
[11.2.1.6.5List of identifiers of the entity pedidoDetalle

Name Code Parent Primary

Identifier

Identifier_1 IDENTIFIER 1 Entity 'pedidoDetalle’ X

[11.2.1.7 Entity pedidoEncabezado
[11.2.1.7.1Card of entity pedidoEncabezado

Name

Code

Parent

Comment

Generate

Number

Yes

pedidoEncabezado

PEDIDOENCABEZADO

Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'

[11.2.1.7.2List of relationships of the entity pedidoEncabezado
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Name Code Generat Entity 2 Entity 1 | Dependen | Entity 1 -> | Entity 2 ->
e t Role Entity 2 Entity 1
Role Role
Cardinalit | Cardinalit
y y
conserva | CONSER | X pedidoDet | pedidoEn 1n 11
VA alle cabezado
posee POSEE X pedidoEn | cliente 1,n 1,1
cabezado
resgistra | RESGIST | X pedidoEn | estado_cu 1n 11
RA cabezado | enta
tiene TIENE X kardex pedidoEn 1,n 1,1
cabezado

[11.2.1.7.3List of diagrams containing the entity pedidoEncabezado

Name Code
modelo MODELO
[11.2.1.7.4List of attributes of the entity pedidoEncabezado
Name Code Data Type Mandato Inherited From
ry
idPedidoEncabeza | IDPEDIDOENCABE | Integer X
do ZADO
idCliente IDCLIENTE Integer
idestado_cuenta IDESTADO_CUEN | Integer
TA
fecha FECHA Date
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total TOTAL Decimal (4,2)

comentario COMENTARIO Text
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[11.2.1.7.5List of identifiers of the entity pedidoEncabezado

Name Code Parent Primary
Identifier
Identifier_1 IDENTIFIER 1 Entity 'pedidoEncabezado’ | X
[11.2.1.8 Entity producto
[11.2.1.8.1Card of entity producto
Name producto
Code PRODUCTO
Parent Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'
Comment
Generate Yes
Number
[11.2.1.8.2List of relationships of the entity product
Name Code Generat Entity 2 Entity 1 Depende | Entity 1 -> | Entity 2 ->
e nt Role Entity 2 Entity 1
Role Role
Cardinalit | Cardinalit
y y
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adquiere | ADQUIER pedidoDet | producto 1n 11
E alle
obtiene OBTIENE kardex producto 1,n 1,1
posee RELATIO producto | categoria 1n 11
NSHIP_1
tienen TIENEN ordenCo producto 1,n 1,1
mpra
[11.2.1.8.3List of diagrams containing the entity producto
Name Code
modelo MODELO
[11.2.1.8.4List of attributes of the entity producto
Name Code Data Type Mandato Inherited From
ry
idProducto IDPRODUCTO Integer X
idCategoria IDCATEGORIA Integer
nombreProducto NOMBREPRODUC | Characters (30)

descripcionProduct

0

foto

precioProducto

TO

DESCRIPCIONPRO
DUCTO

FOTO

PRECIOPRODUCT
o

Text

Variable characters
(50)

Decimal (4,2)




Nelson Quintero Zavala

Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

[11.2.1.8.5List of identifiers of the entity producto

Name Code Parent Primary
Identifier
Identifier_1 IDENTIFIER 1 Entity 'producto’ X

[11.2.1.9 Entity usuario

[11.2.1.9.1Card of entity usuario

Name

Code

Parent

Comment

Generate

Number

usuario

Yes

USUARIO

Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'

[11.2.1.9.2List of diagrams containing the entity usuario

Name Code
modelo MODELO
[11.2.1.9.3List of attributes of the entity usuario
Name Code Data Type Mandato Inherited From
ry
idUsuario IDUSUARIO Integer X
usuario USUARIO Variable characters

(15)
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password

PASSWORD

Variable characters

(8)
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[11.2.1.9.4List of identifiers of the entity usuario

Name Code Parent Primary
Identifier
Identifier_1 IDENTIFIER_1 Entity 'usuario’ X
[11.2.2 List of relationships in diagram
Name Code Parent Generate Entity 2 Entity 1 | Depende | Entity 1 - | Entity 2 -
nt Role > Entity > Entity
2 Role 1 Role
Cardinali | Cardinali
ty ty
adquier | ADQUIE | Logical X pedidoD | producto 1n 11
e RE Data etalle
Model
'modeloB
aseDeDa
tos'
conserv | CONSE | Logical X pedidoD | pedidoE 1n 1,1
a RVA Data etalle ncabeza
Model do
'modeloB
aseDeDa
tos'
insertal | RELATI Logical X kardex pedidoD 1n 1,1
ONSHIP | Data etalle
7 Model
'modeloB
aseDeDa
tos'
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inserta2 | RELATI Logical X kardex ordenCo 1n 1,1

ONSHIP | Data mpra
8 Model

'modeloB

aseDeDa

tos

obtiene | OBTIEN | Logical X kardex producto 1n 11
E Data
Model
'modeloB
aseDeDa

tos

posee RELATI Logical X producto | categoria 1n 11
ONSHIP | Data
1 Model

'modeloB

aseDeDa

tos

posee POSEE Logical X pedidoE | cliente 1n 11
Data ncabeza
Model do

'modeloB
aseDeDa

tos

resgistr | RESGIS | Logical X pedidoE | estado_c 1n 1,1
a TRA Data ncabeza | uenta
Model do
'modeloB
aseDeDa

tos

tiene TIENE Logical X kardex pedidoE 1,n 11
Data ncabeza
Model do

'modeloB
aseDeDa

tos
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tienen TIENEN | Logical X ordenCo | producto 1n 1,1
Data mpra
Model

'modeloB
aseDeDa

tos

[11.2.2.1 Relationship adquiere
[11.2.2.1.1Card of relationship adquiere

Name adquiere

Code ADQUIERE

Parent Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'
Comment

Generate Yes

Entity 1 producto

Entity 2 pedidoDetalle

Dependent Role <None>

Entity 1 -> Entity 2 | 1,n
Role Cardinality

Entity 2 -> Entity 11,1
Role Cardinality

Assertion Each producto must have one or more pedidoDetalle.

Each pedidoDetalle must have one and only one producto.

[11.2.2.1.2List of diagrams containing the relationship adquiere

Name Code
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modelo

Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

MODELO

111.2.2.1.3List of relati

onship joins of the relationship adquiere

Display Name

Parent Attribute Child Attribute

idProducto = idProducto

idProducto idProducto

[11.2.2.2 Relationship

conserva

[11.2.2.2.1Card of relationship conserva

Name

Code

Parent
Comment
Generate

Entity 1

Entity 2
Dependent Role

Entity 1 -> Entity 2
Role Cardinality

Entity 2 -> Entity 1
Role Cardinality

Assertion

conserva
CONSERVA

Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos’

Yes
pedidoEncabezado
pedidoDetalle
<None>

1,n

11

Each pedidoEncabezado must have one or more pedidoDetalle.

Each pedidoDetalle must have one and only one pedidoEncabezado.
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[11.2.2.2.2List of diagrams containing the relationship conserva

Name Code

modelo

MODELO

[11.2.2.2.3List of relationship joins of the relationship conserva

Display Name Parent Attribute Child Attribute
idPedidoEncabezado = | idPedidoEncabezado idPedidoEncabezado
idPedidoEncabezado

[11.2.2.3 Relationship insertal
[11.2.2.3.1Card of relationship insertal

Name

Code

Parent
Comment
Generate

Entity 1

Entity 2
Dependent Role

Entity 1 -> Entity 2
Role Cardinality

Entity 2 -> Entity 1
Role Cardinality

Assertion

insertal
RELATIONSHIP_7

Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'

Yes
pedidoDetalle
kardex
<None>

1,n

11

Each pedidoDetalle must have one or more kardex.
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Each kardex must have one and only one pedidoDetalle.

[11.2.2.3.2List of diagrams containing the relationship insertal

Name Code

modelo

MODELO

[11.2.2.3.3List of relationship joins of the relationship insertal

Display Name

Parent Attribute Child Attribute

idPedidoDetalle
idPedidoDetalle

= | idPedidoDetalle idPedidoDetalle

[11.2.2.4 Relationship inserta2
[11.2.2.4.1Card of relationship inserta2

Name

Code

Parent
Comment
Generate

Entity 1

Entity 2
Dependent Role

Entity 1 -> Entity 2
Role Cardinality

Entity 2 -> Entity 1

inserta2
RELATIONSHIP_8

Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'

Yes
ordenCompra
kardex
<None>

1,n

11
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Role Cardinality

Assertion
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Each ordenCompra must have one or more kardex.

Each kardex must have one and only one ordenCompra.

[11.2.2.4.2List of diagrams containing the relationship inserta2

Name

Code

modelo

MODELO

[11.2.2.4.3List of relationship joins of the relationship inserta2

Display Name Parent Attribute Child Attribute
idOrdenCompra = | idOrdenCompra idOrdenCompra
idOrdenCompra

[11.2.2.5 Relationship obtiene
[11.2.2.5.1Card of relationship obtiene

Name

Code

Parent
Comment
Generate

Entity 1

Entity 2
Dependent Role

Entity 1 -> Entity 2

obtiene

OBTIENE

Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'

Yes
producto
kardex
<None>

1,n
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Role Cardinality

Entity 2 -> Entity 1 (1,1
Role Cardinality

Assertion Each producto must have one or more kardex.

Each kardex must have one and only one producto.

[11.2.2.5.2List of diagrams containing the relationship obtiene

Name Code

modelo MODELO

[11.2.2.5.3List of relationship joins of the relationship obtiene

Display Name Parent Attribute Child Attribute

idProducto = idProducto idProducto idProducto

[11.2.2.6 Relationship posee
[11.2.2.6.1Card of relationship posee

Name posee

Code RELATIONSHIP_1

Parent Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'
Comment

Generate Yes

Entity 1 categoria

Entity 2 producto

Dependent Role <None>
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Entity 1 -> Entity 2 | 1,n
Role Cardinality

Entity 2 -> Entity 11,1
Role Cardinality

Assertion Each categoria must have one or more producto.

Each producto must have one and only one categoria.

[11.2.2.6.2List of diagrams containing the relationship posee

Name Code

modelo MODELO

[11.2.2.6.3List of relationship joins of the relationship posee

Display Name Parent Attribute Child Attribute

idCategoria = idCategoria idCategoria idCategoria

[11.2.2.7 Relationship posee
[11.2.2.7.1Card of relationship posee

Name posee

Code POSEE

Parent Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'
Comment

Generate Yes

Entity 1 cliente
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Entity 2

Dependent Role

Entity 1 -> Entity 2
Role Cardinality

Entity 2 -> Entity 1
Role Cardinality

Assertion

Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

pedidoEncabezado

<None>

1,n

11

Each cliente must have one or more pedidoEncabezado.

Each pedidoEncabezado must have one and only one cliente.

[11.2.2.7.2List of diagrams containing the relationship posee

Name Code
modelo MODELO
Name resgistra
Code RESGISTRA
Parent Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos’
Comment
Generate Yes
Entity 1 estado_cuenta
Entity 2 pedidoEncabezado

Dependent Role

Entity 1 -> Entity 2
Role Cardinality

Entity 2 -> Entity 1

<None>

1,n

11




Nelson Quintero Zavala

Role Cardinality
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Assertion Each estado_cuenta must have one or more pedidoEncabezado.

Each pedidoEncabezado must have one and only one estado_cuenta.

[11.2.2.7.3List of relationship joins of the relationship posee

Display Name

Parent Attribute

Child Attribute

idCliente = idCliente

idCliente

idCliente

[11.2.2.8 Relationship resgistra
[11.2.2.8.1Card of relationship resgistra

[11.2.2.8.2List of diagrams containing the relationship resgistra

Name

Code

modelo

MODELO

[11.2.2.8.3List of relationship joins of the relationship resgistra

Display Name

Parent Attribute

Child Attribute

idestado_cuenta

idestado_cuenta

idestado_cuenta

idestado_cuenta




Nelson Quintero Zavala Master Universitario en Ingenieria de Software y
Sistemas informaticos

[11.2.2.9 Relationship tiene
[11.2.2.9.1Card of relationship tiene

Name tiene

Code TIENE

Parent Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'
Comment

Generate Yes

Entity 1 pedidoEncabezado

Entity 2 kardex

Dependent Role <None>

Entity 1 -> Entity 2 | 1,n
Role Cardinality

Entity 2 -> Entity 11,1
Role Cardinality

Assertion Each pedidoEncabezado must have one or more kardex.

Each kardex must have one and only one pedidoEncabezado.

[11.2.2.9.2List of diagrams containing the relationship tiene

Name Code

modelo MODELO

[11.2.2.9.3List of relationship joins of the relationship tiene

Display Name Parent Attribute Child Attribute
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idPedidoEncabezado = | idPedidoEncabezado idPedidoEncabezado
idPedidoEncabezado

1.2.2.10 Relationship tienen
[11.2.2.10.1 Card of relationship tienen

Name tienen

Code TIENEN

Parent Logical Data Model 'modeloBaseDeDatos'
Comment

Generate Yes

Entity 1 producto

Entity 2 ordenCompra

Dependent Role <None>

Entity 1 -> Entity 2 | 1,n
Role Cardinality

Entity 2 -> Entity 11,1
Role Cardinality

Assertion Each producto must have one or more ordenCompra.

Each ordenCompra must have one and only one producto.

[11.2.2.10.2 List of diagrams containing the relationship tienen
[11.2.2.10.3 List of relationship joins of the relationship tienen
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Name

Code

modelo

MODELO

Display Name

Parent Attribute

Child Attribute

idProducto = idProducto

idProducto

idProducto
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B. Disefo interfaz de usuario

Sistema ACTUABAR

o Principal/lnicio de sesion: En la parte superior izquierda se ubicara el logo de la

empresay en la izquierda una foto de un carrito de compras.

Principal

/w\_

TInicio de sesidn

Para continuar es necesario que inicie sesidn:

Password | |

o Catélogo de productos
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Catalogo

CATALOGO DE PRODUCTOS

| Categorfos de productos |

100 x

3| €
AN AN

1003:5 ﬁxﬁ 100 x 100 E
AN AN

Y4 Ve

AN AN

o Ver pedido:

Inicio

CARRITO DE COMPRAS

N Imagen Producto Precio Cantidad Subtotal

Total
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o Detalle consumo:

Inicio

DETALLE DEL CONSUMO
Datos cliente Datos pedido Alguna duda:

Sistema Administracion

o Inicio de sesion para el administrador del sistema ACTUABAR:
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Administracién Q@E

Inicio de sesién

Para continuar es necesario que inicie sesidn:

Usuario [_ l

Password | |

=3 c=n

o Home

Administracién
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o Registro de las gestiones, ventana principal

Administracion

(Ao i

Column 1 Column 2 Column 1

Content 1 Content 2 Content 2 [ Ver H Editar ] [ Eliminar l

Content 3 Content 4 Content 2 [ Ver ][ Editar ] [ Eliminar l
Search: Selection... wo| | Text Search Clear Flitrer

Show: 107 o Page: 1 g

o Ingreso nueva gestion

i (=] E5]

Gestidn 1 Gestidn 2 Gestidn 3 Gestidn 4 Gestidn n

Ajfiadir Gestion

Campo 1:
Campo 2:

Campo n:

Guardar ] [ Guardar y volver a la lista ] l Cancelar
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o Editar gestion

9 (=] E3
Gestidn 1 Gestidn 2 Gestidn 3

Gestidn 4 Gestién n

Aifiadir Gestion

Campo 1: |
Campo 2: | 1212

Campo n: oo

Guardar ] I Guardar y volver a la lista ] [ Cancelar

o Eliminar gestion

9 [=]|ES
Gestidn 1 Gestidn 2 Gestion 3

Gestidn 4 Gestiénn

‘www.actuabar.com dice:

— Estas seguro que quieres borrar este registro?

| Afiadir Gestién

Column 1 Column 2

Content 1 Content 2 Content 2 [ Ver H

Content 3 Content 4 Content 2 [ Ver H
Search: Selection - v Search

=

Clear Flitrer
Show: 10> é Page: o




