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Creando entornos de aprendizaje con alumnos de primero de Educacién Secundaria

Resumen

Desde principios del s. XX, la sociedad y nuestro entorno han cambiado a un ritmo
acelerado. Nos encontramos ante una modernidad liquida que demanda a la escuela
un nuevo modelo educativo y metodolégico que se adectie a las nuevas necesidades.
La escuela necesita innovar y girar la mirada hacia metodologias activas que
proporcionen un aprendizaje significativo al alumno. Una de las metodologias de
aprendizaje activo que se estd empezando a aplicar es el Aprendizaje Basado en

Proyectos.

La aplicacion de estas nuevas metodologias ha generado la necesidad de unas nuevas
condiciones fisico-espaciales que las recojan y como consecuencia, la comunidad
educativa ha empezado a tomar consciencia de la estrecha relacion que hay entre el
espacio fisico y el proceso de aprendizaje. Se ha evidenciado que el espacio fisico

influye a nivel emocional y de rendimiento del alumnado.

Este proyecto presenta como objetivo la utilizacion de una metodologia de
Aprendizaje Basado en Proyectos, que ayude a transformar los espacios de
aprendizaje teniendo en cuenta las necesidades reales de sus usuarios,

especificamente del alumnado de 1° de Educaciéon Secundaria.

Para lograr este objetivo y tras una profunda revision bibliografica se analiz6 la
legislacion educativa en relacion a los entornos de aprendizaje y las caracteristicas
de las metodologias de ensenanza-aprendizaje como el aprendizaje basado en
proyectos, el Desing Thinking e Investigacion-Acciéon Participativa que dan base a
esta propuesta. Tras establecer este marco tedrico se disené la propuesta de
intervencion. Propuesta formada por 5 actividades que siguen las fases de diseno del
proyecto (planteamiento del problema, andlisis y busqueda de informacion, disefio y

planificacion, construccion y y revision), y que se desarrollan en 28 sesiones.

Se espera que el alumnado aprenda a definir y analizar problemas y genere
alternativas en la distribucién de los espacios escolares que impliquen beneficios en

su proceso de aprendizaje.

Palabras Clave: Neuroarquitectura, diseio de espacios de aprendizaje,
aprendizaje basado en proyectos, investigacion-acciéon participativa, competencias

clave.
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Abstract

From the beginning of the XXth century, the society and our environment have
changed to an intensive pace. We find ourselves in front of a liquid modernity that
demands a new educational and methodological model from the school that suits the
new needs. The school needs to innovate and turn itself into active methodologies
that provide a significant learning to the student. The Learning Based Projects is one

of this new active based learning methodologies.

The application of these new methodologies has generated the need of new physical-
spatial conditions and as consequence; the educational community has developed
conscience of the close relation between the physical space and the learning process.
It has been demonstrated that the physical space influences to the emotional level

and academic performance of the students.

This project aims the utilization of a methodology of Learning Based Projects that
helps to transform the learning spaces bearing in mind the real needs of its users,

specifically of the student body of 1 © class of Secondary Education.

To achieve this aim and after a deep bibliographical review, the educational
legislation was analyzed in relation to the learning environments and the
characteristics of the educational methodologies of education as the Learning Based
Projects, the Design Thinking and The Participatory Action Research in which this
proposal is based. The intervention proposal was designed after establishing this
theoretical frame. This proposal consists in 6 activities that follow the phases of a
project design (problem approach, analysis and search of information, design and

planning, construction and checking and review), and that develop in 28 sessions.

It is expected that the student body learns to define and analyze problems and to
generate alternatives in the distribution of the school spaces that involve benefits in

their learning process.

Key words: Neuroscience for architecture, learning spaces design, Project Based

learning, participatory action research, key skills.
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1 Planteamiento del Problema y Justificacion

1.1 Planteamiento del problema

Desde principios del s. XX, la sociedad y nuestro entorno han cambiado a un ritmo
vertiginoso. Hemos pasado de una sociedad industrial con un modelo lineal de
conocimiento a una sociedad del conocimiento donde todo esta conectado con todo y
en constante movimiento. Los valores, el entorno, las relaciones y las oportunidades

de trabajo ya no son las mismas.

Hemos pasado a una sociedad en que la globalizacion, la obsolescencia del
conocimiento, las nuevas tecnologias y los cambios que generan las redes sociales
influencian nuestra manera de vivir. Las circunstancias politicas, econémicas,
sociales y culturales han cambiado y con ellas las necesidades y los problemas

actuales (Robinson y Aronica, 2015).

Nos encontramos ante un nuevo contexto: La ‘modernidad liquida’ (Bauman, 2012)

donde ya no nos sirven las antiguas pautas rigidas de conducta.

Si se tiene en cuenta que el sistema educativo debe dar respuesta a las circunstancias
politicas, econ6micas, sociales y culturales, se pone de evidencia que es necesario un
cambio que lo adapte a las necesidades y desafios de la sociedad del s. XXI.

(Robinson y Aronica, 2015).

La tension entre una institucion cada vez mas alejada de la realidad de los jovenes y
las demandas del momento social, han empujado el profesorado de Educaciéon
Secundaria a adquirir un papel de profesionales reflexivos e ir probando cambios en

las metodologias de clase y en la organizacion del cotidiano escolar.

Cada vez maés se habla de una Educacion Secundaria alternativa o innovadora en que
los alumnos trabajan cooperativamente, por proyectos contextualizados en la
realidad actual. En las aulas se usan metodologias déonde el alumno tenga una

actitud activa en lugar de pasiva.

Se busca un aprendizaje significativo basado en el constructivismo. Se trabaja por
proyectos, por solucién de problemas, por andlisis de proyecto, por aprendizaje

incidental, usando el Método Tecnologico o el Design-Thinking entre otros.

En las aulas es necesario permitir un ambiente de didlogo, de experimentacién, de

espacio para trabajar en grupo, para investigar, para distenderse, para relacionarse
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con los deméas, para concentrarse individualmente y también para buscar

informacion (Fisher, 2005).

Este cambio, que se esti produciendo a nivel de metodologia, est generando ya una
demanda de un cambio a nivel de los espacios fisicos que lo envuelven. Cuando se
cambia la metodologia y la manera de aprender, el espacio de aprendizaje pide otros

requerimientos, otras formas, materiales y dimensiones (Washor, 2003).

Cada vez hay mas escuelas que en el proceso de instaurar las nuevas metodologias
de aprendizaje se encuentran con que los espacios que venian utilizando se han
quedado obsoletos y ya no sirven para las actividades que se quieren desarrollar en

ellos (Martin-Moreno, 2007).

Por otro lado, y para llegar al mismo punto pero desde otro enfoque, al poner al
alumno en el centro del aprendizaje, se ha generado una visién mas holistica de todo
el proceso de aprendizaje y se ha empezado a constatar que el entorno fisico que nos
rodea influencia en nuestra conducta y por consecuencia también en nuestro

aprendizaje.

Estudios basados en la neurociencia, y como consecuencia la Neuroarquitectura
(arquitectura basada en la neurociencia), constatan que los espacios influencian un
25% positiva o negativamente en nuestro aprendizaje (Barrett, Zhang, Moffat y

Kobbacy, 2013)

Por tanto, cada vez urge més adecuar la metodologia de los procesos de ensefianza y
aprendizaje a las demandas de la sociedad actual generando un aprendizaje méas
significativo y contextualizado, adaptando también los antiguos espacios rigidos de
aula con sillas y mesas orientadas a una pizarra y transformarlos de acorde a las

nuevas metodologias de aprendizaje.

En base a estos datos se presenta esta propuesta de intervenciéon cuya finalidad es
crear entornos de aprendizaje con el alumnado de 1° curso de Educacion Secundaria
a partir de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos en la asignatura de

Tecnologia.

1.2 Justificacion

Parece evidente que si cambia la sociedad, cambian las necesidades educativas y con
ellas la manera de aprender y ensefar. Si cambiamos la manera de aprender y
ensefiar, vamos a necesitar nuevos requerimientos para los espacios y entornos

educativos.
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Este trabajo propone una propuesta de intervencion que une estos dos conceptos. Se
propone la utilizacion de una metodologia de aprendizaje activo y significativo,
como es el aprendizaje basado en proyectos, que ayude a transformar el espacio de

aprendizaje teniendo en cuenta las necesidades reales de sus usuarios.

A través de un trabajo basado en un proyecto real de transformaciéon de su espacio
de aprendizaje y a través del método de investigacion-accion participativa, se
propone que los alumnos del instituto junto con su profesor y profesionales
exteriores piensen en como aprenden realmente y como son los espacios que
realmente necesitan para este fin para acabar proponiendo un cambio basado en un
presupuesto real. Metodologias como el aprendizaje basado en proyectos y la
investigacion accién participativa ofrecen al alumnado la oportunidad de plantear
problemas y ofrecer soluciones a partir de la investigacion, y por tanto favorecen el
trabajo colaborativo y la adquisicion de competencias clave. Durante el proceso los
alumnos integraran las competencias del curriculo del curso en que se aplique, al
mismo tiempo que reflexionaran sobre su propio proceso de aprendizaje y las

necesidades espaciales que tienen para ello.

A través de un aprendizaje activo van a ayudar a resolver y analizar una de las
problematicas que estan ya empezando a surgir en el contexto escolar como
consecuencia de la aplicacion de estas nuevas metodologias: la demanda de la

adecuacion de los espacios actuales a las nuevas necesidades.

Esta adecuacion de los espacios educativos estd empezando a generar debate en la
comunidad educativa y todavia no hay consenso sobre cuél es la mejor opcion de

actuacion.

Existen ya diferentes actuaciones en este sentido y diferentes arquitectos que
trabajan teniendo en cuenta las necesidades reales, el contexto y la parte cientifica
de los estudios realizados por la Neuroarquitectura, pero frecuentemente nos
encontramos con que quien realiza el cambio es un agente externo que no sabe o

entiende las necesidades reales de los usuarios de estos espacios.

La adecuacion de estos espacios se debe de efectuar teniendo en cuenta las
necesidades reales de los usuarios, pero también bajo una base cientifica solida que
lo sustente. La Neuroarquitectura nos ayudara a concretar como influencia el

entorno fisico en nuestra conducta y en nuestro aprendizaje.

Mokhtar, Jiménez, Heppell y Segovia (2016), comentan que la Neuroarquitectura

(arquitectura aliada a la neurociencia) nos ayuda a entender
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Cémo percibimos el mundo que nos rodea, como nos orientamos y
navegamos en el espacio y como el entorno fisico puede influir en nuestra
capacidad cognitiva, la habilidad de resolver problemas y nuestro estado de
animo’ y nos facilita los espacios y elementos para respaldar el proceso

sistémico de aprendizaje (p.63).

Es por ello importante que las intervenciones en los espacios escolares tengan como

base esta ciencia.
1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

El objetivo de este Trabajo Fin de Master es el de disefiar un programa de

intervencion basado la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

integrando el método Design Thinking (DT) dentro del marco de la Investigacion-

Accidn Participativa (IAP) para crear entornos de aprendizaje.

1.3.2 Objetivos especificos

1. Analizar la legislacion educativa sobre la regulacion de los espacios

educativos en la Educaciéon Secundaria.

2. Estudiar los beneficios de metodologias de ensefianza-aprendizaje como el

ABP, DT y IAP para el aprendizaje significativo.

3. Constatar los beneficios que un buen entorno de aprendizaje tiene para en el

proceso de ensehanza- aprendizaje.

4. Dar posibles soluciones a una problematica emergente: El disefio de

espacios de aprendizaje adecuados para las nuevas metodologias de

aprendizaje.

5. Transformar con los alumnos el espacio donde trabajan utilizando las

competencias clave durante el proceso.

1.4 Metodologia y eleccion de las fuentes

La metodologia utilizada para la confeccion de este Trabajo Fin de Master consiste

en varias fases:

10
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La primera fase parte de la revisién bibliografica de trabajos, referencias sobre
experiencias, estudios y teoria sobre el uso de la metodologia ABP, DT y IAP, asi
como también sobre la base cientifica de la Neuroarquitectura y sus aplicaciones en

centros educativos.

En la segunda fase se ha analizado la legislacion vigente tanto a nivel estatal (Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato; la Ley 12/2009 de 10 de
julio, de Educacion; Real Decreto 132/2010, de 12 de febrero, por el que se
establecen los requisitos minimos de los centros que impartan las ensenanzas del
segundo ciclo de la educacién infantil, la educacion primaria y la educacion
secundaria; Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad
Educativa) como a nivel autonémico mediante el Decreto 187/2015, de 25 de agosto,
de ordenacién de las ensenianzas de la Educacién Secundaria Obligatoria. Se han
revisado las competencias, contenidos, objetivos, criterios y estandares a nivel
curricular de la asignatura y curso para la que se propone la intervencion, asi como

la legislacion a nivel de espacio y metodologias de intervencion.

La tercera fase ha sido la de anélisis de otras actuaciones y experiencias previas de
transformacion de espacios escolares asi como también la propia experiencia en
procesos participativos de disefio de patios en escuelas de primaria en la comunidad

autonoma de Catalunya.

La cuarta fase consiste en la redaccion de la propuesta de intervencion en la que se
ha aplicado la metodologia de ABP para alumnos de la asignatura de Tecnologia de

1° curso de ESO.

Basandonos en experiencias similares en ese sentido, se propone integrar el Design
Thinking (DT) como estrategia (o método) para resolver los problemas del disefio de

los espacios de aprendizaje en el marco de la investigacién-accidon participativa.

Para seleccionar las referencias bibliograficas se ha recurrido a articulos y
publicaciones que se encuentran en buscadores de internet, como por ejemplo re-
unir, google académico y dialnet. También se ha recurrido a la informacién de los
temarios de las asignaturas de este master y a sus referencias bibliograficas, asi
como a documentacién oficial, como por ejemplo la legislacion vigente y blogs de
asociaciones educativas, como por ejemplo ‘el safareig’ destinado a elaborar, pautar
y evaluar los procesos participativos de ejecucion de patios en escuelas secundarias

de la Comunidad Autonoma de Catalunya.

11



Creando entornos de aprendizaje con alumnos de primero de Educacién Secundaria

1.5 Estructura del trabajo

Este Trabajo fin de Master se estructura en cinco capitulos:

Capitulo I de Introduccidn, en el que se presenta el trabajo a realizar, se plantea
la problemaética actual en relacion a los entornos de aprendizaje y se justifica la
necesidad e importancia de su transformacién, asi como la adecuacién de las
metodologias de trabajo planteadas. Ademas se plantean los objetivos tanto

generales como especificos.

Capitulo II, Marco Teoérico, en el que a partir de la bibliografia seleccionada se
analizara la legislacion educativa actual en relacion a los entornos de aprendizaje y al
uso de la metodologia de ABP. Se estudiaran los beneficios y caracteristicas de las
metodologias ABP, DT y IAP, se analizaran experiencias previas en entornos de
aprendizaje y las caracteristicas que debe tener el entorno para favorecer un

aprendizaje significativo.

Capitulo III, Propuesta de Intervencion. Una vez planteado el marco teorico, y
a partir de los datos obtenidos se desarrollara la propuesta de intervencion aplicada
a la asignatura de Tecnologia de 1° de ESO. Se expondra el contexto, se plantearan
los objetivos de la propuesta, se desarrollara la metodologia a utilizar, se pautaran y
describiran las actividades a realizar, asi como su temporalizacién, los recursos

necesarios, y método de evaluacion.

Capitulo IV de Conclusiones. A partir de los objetivos propuestos en este
Trabajo Fin de Master se analizara el grado de cumplimiento de dichos objetivos y se
extraeran las conclusiones del trabajo realizado en funcién de los objetivos

propuestos y el problema planteado.

Capitulo V, Limitaciones y prospectiva. Se analizaran las limitaciones
presentes en el diseno de la propuesta y su aplicacion, y se presentaran futuras

lineas de investigacion para crear entornos de aprendizaje.
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2 Marco Teorico o Conceptual

El marco teoérico sobre el que se fundamenta esta propuesta de intervencion se

apoya en 4 puntos:

e La legislacion educativa vigente tanto a nivel curricular como a nivel de los
entornos de aprendizaje.

e Las caracteristicas, los estudios y la base tedrica sobre las metodologias
(ABP), Design Thinking (DT) e Investigacion-Accion Participativa (IAP).

e Las caracteristicas, estudios y base tedrica del entorno que influyen en el
aprendizaje (Neuroarquitectura).

e Las experiencias previas de actuaciones en entornos de aprendizaje.

El primer punto nos pautara curriculo y normas de espacio que deberemos seguir, el
segundo nos dara la metodologia més adecuada a utilizar para que nuestro proyecto
sea efectivo para un aprendizaje significativo, el tercero nos aportard la base
cientifica para decidir como pautar el entorno adecuado y el tltimo, el ejemplo de

que se puede ejecutar un proyecto parecido por parte de alumnos de la ESO.

2.1 La legislacion educativa y los entornos de
aprendizaje

A nivel estatal, tanto la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora
de la calidad educativa, como la Ley 12/2009 de 10 de julio, de Educaciéon y el Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
la Educaciéon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, sefialan entre los objetivos
a desarrollar durante el aprendizaje de la asignatura de Tecnologia la capacidad para

resolver problemas, el pensamiento critico o la capacidad para tomar decisiones.

Asi mismo, la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa, en su preambulo senala también la necesidad de un cambio metodolégico
para que el alumnado sea parte activa en su proceso de aprendizaje y se adapte a los

cambios de una sociedad més global.

Ese cambio de metodologias y el desarrollo de habilidades para la resoluciéon de
problemas podria tener lugar a partir de metodologias como las que se proponen en
este trabajo fin de Master (ABP, DT e IAP):
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El Real Decreto 132/2010, de 12 de febrero, por el que se establecen los requisitos
minimos de los centros que impartan las ensenianzas del segundo ciclo de la
educacion infantil, la educaciéon primaria y la educacion secundaria, en sus titulos
I y VI, define las caracteristicas generales de los centros educativos a nivel de
seguridad estructural, de incendio, de utilizacion y de salubridad, ademéas de la
proteccion frente al ruido, ahorro de energia, ventilacion e iluminacion natural.
Define también el cumplimiento de las condiciones de accesibilidad y supresion de
barreras. Nos define también los espacios e instalaciones minimas exigidas y el
espacio en superficie minima requerida por cada alumno. Destacando asi la
necesidad de favorecer un entorno 6ptimo para el correcto desarrollo del proceso de

ensefanza — aprendizaje.

A nivel autonémico, la Ley 12/2009, de 10 de julio, de Educacion en su articulo
87, nos insta a definir entornos de aprendizaje y espacios escolares que vinculen a
los alumnos con su proceso de aprendizaje y en su articulo 84 a favorecer iniciativas
que desarrollen proyectos de innovaciéon pedagogica y curricular que estimulen la
capacidad de aprendizaje de todos los alumnos articulando ayudas de la

Administracion, de universidades y otras entidades que los hagan posibles.

El Decreto 187/2015, de 25 de agosto, de ordenacién de las enseiianzas de la
Educacion Secundaria Obligatoria, define las competencias clave y complementa el
curriculo y la carga horaria de la asignatura de Tecnologia de 1° curso de la

Ensefianza Secundaria Obligatoria (ESO).

Estas leyes definen las caracteristicas fisicas generales que deben cumplir los
entornos de aprendizaje ademéas de la necesidad de definir nuevas metodologias

para estimular la capacidad de aprendizaje de todos los alumnos.

Senalan también la necesidad de definir entornos de aprendizaje y espacios

escolares que vinculen a los alumnos con su proceso de aprendizaje.

En este sentido metodologias como las que se proponen en este trabajo Fin de
Master (ABP, DT, IAP) podrian desarrollar estas capacidades en el alumnado

ayudando al mismo tiempo a definir los nuevos entornos de aprendizaje requeridos.

Puesto que tal y como senala Mokthar et al. (2016), los nihos, con ayuda de
educadores y técnicos, son capaces de disefiar espacios en linea con las aportaciones
de la Neuroarquitectura sin conocerlas explicitamente, y que el proceso de IAP

guiado por la metodologia didactica del ABP es adecuado para la tarea. Los autores
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confirman ademas que el DT es capaz de enriquecer las acciones y los resultados de

la investigacion.

2.2 El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como
metodologia de aprendizaje activo

Para llegar a definir el ABP es necesario hacer referencia al constructivismo, teoria

en la que se enmarca esta metodologia de aprendizaje.

El constructivismo se podria definir como una corriente de pensamiento que
evoluciond a partir de los trabajos de distintos psicologos y educadores como por
ejemplo Piaget, Vigotsky, Novak y Ausubel (Barba, Cuenca y Rosa, 2007). Estos
sentaron las bases de un paradigma socio-constructivista donde se define que el
aprendizaje es activo y sistémico y que aprendemos en base a nuestro entorno. El
constructivismo toma al individuo como una construccion propia que crece a partir
de la interaccidon entre sus disposiciones internas y el medio que le rodea. La
construccion del conocimiento es consecuencia de la construccién efectuada por el
ser humano en base a sus propios esquemas cuando se relacionan con el medio que

le rodea (Carretero, 2000).

Por tanto para que esa construcciéon sea significativa, el propio individuo debe
relacionar légicamente la informacién obtenida con la informacién ya existente en

las propias estructuras cognitivas (Barba et al., 2007).

El ABP surge como una de las alternativas metodologicas basadas en la corriente
constructivista del aprendizaje. Esta metodologia ha sido usada a lo largo de la
historia empezando por las escuelas de arquitectura europea para la resolucién de
proyectos, hasta llegar a su utilizacion como método de ensefanza que pretende
conseguir revertir el aprendizaje superficial de los alumnos hacia un aprendizaje

mas profundo (Mokthar et al., 2016).

El ABP es uno de los métodos que llevan a un aprendizaje significativo por parte de
los alumnos. Es un método de aprendizaje activo que por sus caracteristicas puede
ayudar a reflexionar sobre qué es lo que se necesita para aprender y permitir asi
determinar qué tipo de espacios son necesarios para poder aprender

adecuadamente.

Este método, tiene por afiadido el hecho que es un método muy utilizado en la

asignatura de Tecnologia ya que sus pasos siguen el proceso tecnologico.
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En el ABP, a partir de un tema de interés para el alumnado, éste investiga e integra

los conocimientos de las distintas &areas curriculares, a partir del trabajo

colaborativo, en grupo y utilizando la tecnologia para el acceso a la informacion

(Cervera, 2010).

Aunque esta metodologia estd basada en un aprendizaje activo y beba del

constructivismo, se ha constatado que para que un proceso tecnologico llegue a

tener un aprendizaje significativo es necesario que los alumnos lleguen a interiorizar

el proceso (Hernandez y Ventura, 2008).

Por ello, tal y como senala Thomas (2000), para que un proyecto sea considerado

ABP, debe cumplir una serie de criterios:

Que el proyecto sea parte central del curriculo.

Que se enfoque en problemas que lleven a los estudiantes a encontrarse con
los conceptos centrales y principios de la disciplina que les ocupa.

Que involucre al estudiante en una investigacion constructiva.

Que el alumno pueda llevar el proyecto a un nivel de comprension
significativa.

Que los proyectos sean reales.

En el modelo basado en proyectos se pueden diferenciar las siguientes etapas: Fase

de Planteamientos del problema, Fase de analisis y bisqueda de informacion, Fase

de Disefio y planificacién, Fase de construccién, Fase de comprobacioén y revision, y

Fase de divulgacion (Tabla 1).

Tabla 1. Fases del ABP.

Fases ABP y método

. . Descripcion y actividades a realizar
tecnolégico
Planteamiento del En esta fase se define el problema al que hay que dar
problema solucion y se reflexiona sobre los conocimientos

previos que se tienen sobre el tema expuesto. Se
elabora un esquema sobre qué buscar, como buscar y

donde buscar.

Analisis y busqueda de Selleva a cabo una tormenta de ideas o se busca
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informacion informacion si no sabemos solucionarlo, podemos

recurrir a tres fuentes:
e Informacion escrita (libros, revistas Internet).

e Informacion oral, entrevista a profesionales

fabricantes usuarios etc.

e Anélisis de objetos tecnologicos

Diseiio y planificacion De todas las ideas surgidas se realiza un boceto de un
par de ellas y se decide cual realizar segin se adapte

mejor a la propuesta y condiciones.

En el disefo elegido se realizaran los siguientes
planos: croquis, perspectiva, vistas, despiece,

electricidad y mecanismos.

Se llevara a cabo el listado de herramientas y
materiales necesarios. Se realizara la hoja de proceso
donde se llevara a cabo los pasos a seguir para su
construccion. Se determinaran las herramientas y el
material necesario, quien lo va a realizar y cuanto se va

a tardar.
Se calculara el presupuesto de todo el proyecto.
Construccion Se llevara a cabo la realizacién de la propuesta,

siguiendo la hoja de proceso, que sera el plan de

construccién trazado.

Comprobacion y Se comprobara si la propuesta funciona y cumple las

revision condiciones, si no funciona se volvera a la fase de
disefno para modificar lo que sea necesario. Se revisara
entre otras cosas si los materiales y las medidas son las

correctas.

Divulgacion Se dara a conocer la propuesta revisada y validada.

(Elaboracién propia)
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2.3 El método Design Thinking (DT) como método para
resolucion de problemas

La eleccion del DT como método para la resolucion se basa en que es una estrategia
que se ha demostrado muy valida para resolver problemas en el marco de la
investigacion participativa de los miembros de una comunidad escolar. Sigue los

pasos del ABP y los conecta pautada y eficazmente con la realidad.

El método DT ha resultado muy viable como método de resolucion de problemas, ya
que por su capacidad de adaptacion permite implicar a todos los miembros de una
comunidad educativa en la investigacion sobre su ecosistema. Permite formular
pautadamente propuestas de resolucion a los problemas detectados por la

comunidad y llevar a término los proyectos que de ella se deriven.

El DT proporciona un plan de accion formal que permite organizar las acciones en el
proceso de una investigacion y seguir un desarrollo 16gico con la capacidad de poder
incorporar correcciones en cada una de sus fases. Su flexibilidad de aplicaciéon

permite su adaptacion en procesos de aprendizaje colectivos (Mokthar et al., 2016).

Segin Brown (2009), los pasos a seguir para utilizar el método DT son los siguientes

(Figura 1):

e Empatizar: En esta fase se aprendera e investigara sobre quién se disena.
En ella se podran utilizar las herramientas de observacion, de la entrevista o
de la investigacion en internet.

Nos preguntaremos: ¢Quién es? ¢Qué le interesa?

e Definir: En esta fase se definirA nuestro punto de vista segun las
necesidades y aspiraciones detectadas.

Nos preguntaremos: ¢Cuales son sus necesidades?

e Idear: En esta fase se buscard el mayor niimero de soluciones posibles al
problema definido. Se admitiran ideas transgresoras.
Efectuaremos: Una lluvia de ideas

¢ Representar: En esta fase se representara una o varias ideas para mostrar a
los demas. Se efectuara un boceto rapido.

¢ Ensayar: En esta fase se compartira la idea con los usuarios.

Nos preguntaremos: ¢Qué funcioné y qué no?

Una vez terminado el Gltimo paso se puede volver a empezar la rueda hasta que se

18



Ribera Segalés, Celia

llegue a una solucion satisfactoria para toda la comunidad.

Aprende sobre la audiencia para los
cudles estis disefiando, observando e
intervistando.
£Quién es mi usuario?
£Qué le interesa a esta persona?

Crea un punto de vista
basado en las necesidades
del usuario y aspiraciones.
£Cudles son sus
necesidades?

EMPATIZAR

Comparte tu idea con los
usuarios para conocer
sUs opiniones.
£Qué funciond y gué no?

Lluvia de ideas
busca el mayor nimero de

Construye una representacion
de una o varias ideas para

mostrarlas a los demds. soluciones creativas.
& Como podria mostrar mi idea? Se aceptan ideas transgresoras.
Sdlo un boceto rapido.

Figura 1. Las cinco fases del disefio razonado o design thinking. Fuente: Mokhtar et

al. (2016, p.69)

2.4 La Investigacion-Accion Participativa (IAP)

La IAP es un proceso por el cual los miembros de un grupo o comunidad recogen y
analizan informacién con el fin de actuar sobre sus problemas para encontrar

solucién y promover transformaciones politicas y sociales.

Durante el proceso, las personas participan independientemente de su posicion
social o educacion, contribuyendo de forma activa en el proceso de investigacion que

genere acciones que transformen su propia realidad.

La IAP promueve la participacién activa de los miembros de una comunidad en el
anélisis y solucion de sus propios problemas, propiciando que obtengan un mayor
grado de control y consciencia sobre aspectos importantes de sus vidas. En la IAP los

agentes de cambio e investigacion son los propios miembros de la comunidad en
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lugar de ser sdlo los objetos de estudio.

La IAP tiene sus origenes en el trabajo de Lewin (1946) que se bas6 en la
observacién de las comunidades y grupos religiosos de los Estados Unidos que
desplegaron un espiritu de autoayuda en el proceso de solucionar problemas y
atender a las necesidades de la comunidad. Fueron finalmente Fals, Bonilla y
Castillo (1972) los que mediante su propuesta para la creaciéon de un centro de
investigacion y accion social dieron lugar a la formulacion de la investigacion-accion

participativa como hoy se la conoce (Balcazar, 2003).

Hall (1992), destaca como elementos basicos de la IAP:

e Que el problema que se investigue tenga origen en la misma
comunidad que lo define, analiza y resuelve.

e Que sea la propia comunidad quien participe plena y activamente
durante todo el proceso de investigacion.

¢ Que el fin de la investigacion sea la de transformar y mejorar la vida
de la comunidad.

e Que para el proceso sea vital que la comunidad se conciencie de sus
propias habilidades y recursos. Y que tenga apoyo para movilizarse
y organizarse.

e Que el término “investigador” es valido para todos los agentes

implicados sea cual sea su condicién.

Para que un proyecto tenga una IAP de calidad se deben cumplir las siguientes
condiciones: que el alumno sea el protagonista de la experiencia guiado por el
investigador, la busqueda de experiencias de aprendizaje significativas, que el
aprendizaje sea la finalidad del proceso, que sea motivadora, realista, asequible,

sostenible y se pueda hacer extensiva a toda la comunidad (Mokthar et al., 2016)
Ademaés debe cumplir las siguientes normas y principios éticos:

e El profesor se mantiene como asesor, tiene una participaciéon no invasiva sin
imponer sus criterios (su referencia solo fue el control de coste econdémico y
la adecuacion de la propuesta al mismo).

e Los alumnos pueden consultar con libertad a otros equipos y especialistas,
los equipos tienen que aprender sobre su entorno especifico y trabajar para

mejorarlo.
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e La motivacién para su realizacion ha de ser real y al final debe llegar a un

proyecto final realizado, justificado y razonado (Mokthar et al., 2016).

Entre los beneficios de la IAP, tal y como sefialan Mokthar et al. (2016) se puede
sefialar que favorece el aprendizaje, la adquisicion de competencias clave y propicia

cambios en la comunidad educativa.

Es un método que contribuye a la adquisicion de las competencias clave, ya que
ayuda a adquirir las habilidades para resolver un problema contextualizado

adquiriendo asi un conocimiento méas profundo sobre él.

Si aplicamos este método junto con métodos de soluciéon de problemas como el DT,
favorece el aprendizaje y mejora las competencias asociadas especialmente en

ciencias, matematicas, habilidades sociales e inteligencia emocional.

Finalmente se ha demostrado que es una metodologia buena para analizar y
propiciar cambios para una mejora en el seno de la misma comunidad que los
promueve, siendo un método esta siendo muy utilizado para analizar y realizar

cambios dentro de comunidades y sistemas educativos.

El IAP es ademas un método de ensenanza-aprendizaje de proyectos utilizado en
muchas escuelas de arquitectura y disefio que lo hace muy interesante para la

aplicacion en transformaciones de espacios escolares.

El IAP se constituye también como una metodologia idonea para propiciar la
transformacion de los espacios educativos por parte de los alumnos a partir de los 9
anos de edad. Segun los psicélogos ambientales Woolner, McCarter, Wall y Higgins
(2012), los ninos a partir de los 9 afios los nifios presentan sensibilidad para
comprender sus entornos y que simplemente necesitar recibir las indicaciones
adecuadas, la confianza y el apoyo de sus profesores para llevar a cabo procesos de
transformacion de éstos. A partir de esta edad son ya capaces de investigar el

impacto que tiene el entorno fisico en su aprendizaje y en su estado emocional.

Por todo ello, la IAP, ABP y DT surgen como un buen marco para gestionar el

proceso de cambio espacial de la propuesta de intervencidon que se presenta.
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2.5 Las caracteristicas del entorno que influyen en el
aprendizaje: La Neuroarquitectura

La Neuroarquitectura es una ciencia reciente basada en aplicar los principios de la
neurociencia en los edificios para conseguir una mejor salud, confort y creatividad

de sus ocupantes.

Eberhard (2013) opina que los equipos de arquitectos y pedagogos seran capaces de
crear espacios que ayuden a generar experiencias de aprendizaje mas ricas si se
basan en la neurociencia, la psicologia ambiental y la biofilia (entendida como las
sensaciones positivas que produce la observacién de la naturaleza o la influencia

emocional de los objetos que se presentan en el aula).

Sternberg y Wilson (2006) sefialan que la neurociencia ayuda a entender como se
orienta y percibe el mundo que rodea al ser humano, destacando que el entorno
fisico puede llegar a influir en sus condiciones animicas, capacidades cognitivas y

habilidad para resolver problemas.

Cheryan, Ziegler, Plaut y Meltzoff (2014) identifican que condiciones deficientes en
la iluminacion, en la calidad del aire, en el ruido o la calefaccibn empeoran el

aprendizaje dentro de un aula.

Tanner (2014) considera que el medio fisico, el estado emocional y el rendimiento
escolar estan interrelacionados y que se pueden analizar las influencias que tiene el
medio sobre el aprendizaje. Sefiala que en funcion de como se organice un espacio,

tendra influencia directa sobre el aprendizaje.

Estudios realizados por la Universidad de Salford en algunas escuelas de primaria,
cuantificaron en un 25% la influencia del entorno del aula en su
progreso académico (Barrett et al., 2013). En estos estudios se evalu6 el diseno
de las clases teniendo en cuenta: la luz natural, la temperatura, la calidad del aire, la
orientacion, el ruido y el color. Esta fue la primera vez que se produjo una
evaluacion integral que relaciona con éxito el impacto del entorno fisico en el

aprendizaje.

2.5.1 ¢Qué parametros podemos considerar a la hora de medir el
impacto que el entorno realiza sobre nuestro aprendizaje?

En la Neuroarquitectura, segin Mokthar et al. (2016), se pautan distintos
pardmetros a tener en cuenta para medir el impacto del entorno sobre el

aprendizaje:
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¢ El sentido emocional del entorno: Cuando un espacio limita la libertad
de sus usuarios puede generar estrés y ansiedad. Mientras que un espacio
que genere sentimiento de pertenencia porque anticipa y respeta las
necesidades de sus ocupantes puede llegar a propiciar un comportamiento de
colaboracion y respeto entre ellos (Cheryan et al., 2014).

¢ Las proporciones y distribucion del espacio: Los techos altos ayudan
a pensar con mas libertad, abstraccion y creatividad y los bajos producen
sensacion de reclusion propiciando un pensamiento mas minucioso reflexivo
y estadistico. La disposicion del mobiliario en semicirculo favorece el trabajo
colaborativo, mientras que la disposicion en filas el trabajo individual
Cheryan et al., 2014).

e La Iluminaciéon: Se ha comprobado que una iluminacién artificial
deficiente implica un sobresfuerzo al cerebro. Los alumnos con buena
iluminacion natural en las aulas se cansan menos y pueden llegar a mejorar
sus resultados académicos un 20% en matematicas y un 26% en habilidades
lectoras (Tanner, 2014).

e La Ubicacion y relacion con el exterior: la Biofilia se apoya en la teoria
de la restauracion de la atencion. Las aulas con vistas a un espacio natural
mejoran los resultados de sus alumnos en los test de atenciéon y obtienen

mejores resultados académicos (Cheryan et al., 2014).

Heppell (2014) resume las caracteristicas de un buen disefio de aula para propiciar

el aprendizaje y la creatividad (ver Anexo A).

2.6 Experiencias previas en entornos de aprendizaje

El andlisis de diferentes estudios sobre entornos de aprendizaje ha evidenciado
buenos resultados en la experiencia del cambio de espacio por parte de los

estudiantes.

Asi, el proyecto Grangeton, en el condado de Nottingham, con alumnos de
Educacion Primaria consiguio realizar un cambio exitoso que mejoro6 sus resultados
académicos en solo 3 semestres. El cambio se hizo con pocos recursos, lo dirigieron

los alumnos bajo la supervision del director y el equipo docente (Futurelab, 2010).

Este proyecto se tom6 como base en otros paises demostrando que es aplicable con
éxito en otros entornos culturales, y fue un ejemplo de que es posible utilizar la IAP

exitosa con alumnos de corta edad, sin invertir muchos recursos, que llegan a
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contagiar a toda la comunidad y mejoran el rendimiento educativo de los alumnos

que participan en ellas.

A nivel de Educacion Secundaria también se realiz6 una propuesta exitosa en el
instituto Lampton (Londres) donde varios equipos de alumnos de centros de
Educacion Secundaria participaron en una propuesta denominada ‘Crear el entorno

de aprendizaje del s. XXI’ (Heppell, 2014).

Por otra parte, el estudio realizado por Mokthar et al. (2016) partié de 3 equipos de
3 escuelas distintas compuestas por alumnos de 11-12 afios con equipo de docentes,
que junto con un equipo de asesores, alumnos de la escuela de arquitectura y un
coordinador de investigacion de la Universidad Camilo José Cela, realizaron una

transformacion en sus espacios de aprendizaje. En €l se analizo:

e Si los nifios podian, con ayuda de educadores y técnicos, ser capaces de
reflexionar sobre sus necesidades de aprendizaje y disefiar espacios acorde
con las aportaciones de la Neuroarquitectura sin conocerlas explicitamente.

e Si el proceso del aprendizaje basado en proyectos era adecuado como
metodologia para el proceso.

e Siel DT podria enriquecer y ayudar a pautar las acciones y los resultados de

la investigacion.

Este estudio constat que los alumnos son capaces de analizar y disefiar los espacios
en funcion de las tareas de aprendizaje acorde con los estudios de la

Neuroarquitectura y que el método DT es muy acertado para el proceso.

Mokthar et al. (2016) senalan las conexiones entre los hallazgos de la
Neuroarquitectura y las propuestas de alumnos para la modificacion de sus espacios
de aprendizaje efectuadas sin que estos conocieran los parametros de esta ciencia
(ver Tabla 2).
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Tabla 2.Conexiones entre los hallazgos en Neuroarquitectura y las propuestas de

alumnos de colegios para la transformacién de sus espacios.

AUTOR APORTACION APLICACION POR ALUMNOS
Sternbery & Wilson (2006) Sentido de Lugar y Espacio
Mo s necesita barreras fisicas, para crear | Dividir los espacios en B o4 zonas
ol conceplo espario. Reflexiin-acopimienta,
Drar sentido com elementos, actividades y | Trabago en equipo colabeeaciin,
£ movimienio. Reunifn-presentaciin.
Nevesadad de referenias visuales para | Carbebes, pantallas, costinas ligeras,
erientarse en el espacio. libredas bajas,
Senlido de Perlenencia Riefierencias de nakuralisa, ol Mar
Cheryan, Ziegler, Plaut, Melteoff (2114) | Relacion Medio y emocign
Malos factares ambientales socavanel | Plantas, Bolsas, Tecnaloglas adapladas,
aprendizae, Refenencias del Mar, Plantas,
El valor emocional de bos Objetos
simbyilices en of auks
Tanmer (2014) Luz y naturaleza
Biodilia | Tendencia de producr sesaciones Buscar la vista al exterior,
positivas al observar la naturaleza. Calocar plantas.
Mirar a distancia superior de 15 metros, | Ovulbar vistas no deseadas,
miejora lss habilicacles de lectura, artey
mabemalicas,
Turninacien | La bz del dia es mejor para el Se propusieron diferentes inslalaciones
aprendizae. de luz cada zana propuesls:
La luz tenue, auments la confianza y Reyrulable-reflexiin, Patente-trabajo
relija. colaborative, adaplable-presentaciones
piiblicas
Mevers-Lovy (2009 Las alturas de los espacios
Lus bechos hagos ayudan a concentrarse | Regular alura di techa en droas de
s en un lema. reflesiin
Los lechos altos ayudan los alumnes 8 | Cueva para concenlracidn y zona
pensar com maye libertad. Lesrmiddican para levtura,
Wells (2014) Waturakeza, aprendizaje v bien pstar
Les nifios que estahan rodeados de Poner plantas on diferentes lugares on
nesturabeza maaran sus resulbados lixs esparics,
aademmicos de forma sustancial,
Kaplan (3012) Atenciin diripida
Agudeza mental pracias a la observaciin | Anadie plantas en los espacics,
e la raturakesa,
Las vislas o imdgenes de la naturalesa
ayudan a recuperar la concentraciin
Oalo vor-CGuericke Orpanizaciin y Adividad
Lus musrbles en semicircuo ayudana | Las mesas nedondas para irabajos
crear um entorm colaboralivo. calaborative,
Lus mweblies e filas, ayudan al trabago | Distribucitn convencional para
auldinami. explicacion y presentaciones.
Mushe: Bar Sersacicm de seguridad y pelipr
Lus objetos con formas curvas inspiran | Misas con bordes curvos, Masas
aeypuridad. redondas
Los objetos com arislas agudas inspiran
peligro.

(Mokhtar et al., 2016)
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En el estudio de Mokthar et al. (2016) se trabajaron distintas variables basadas en
los parametros de la Neuroarquitectura para cada tarea de aprendizaje. Se pautaron
4 tareas de aprendizaje distintas: Reflexion, reunion, estudio y presentacion. Para
cada una de ellas se trabajaron los parametros de la Neuroaruitectura: El sentido
emocional del entorno, las proporciones del espacio, la iluminacion, el ruido, la
ubicacion y relacion con el exterior, el mobiliario, los colores, las texturas, la

tecnologia y el papel del docente entre otros (ver Tabla 3).

Tabla 3.Ejemplo de variables trabajadas respecto las tareas de aprendizaje

sintetizadas en: Reflexion, reunion, estudio y presentacion.

REFLEXION RELMION ESTUDIO PRESEMTACKON
Activdades reuniones miormales  [Trabajo Colaborative Trabago individual o Presenlacines
propuslis PO paTes Achaaciones
Ambirnte Emocioral | Relajacion - aislamicnbo - [Trabajocompartido Esfucrzo y presicin FCebebracidn y exposicion
feluppn
Endorno Inspira Silencio - ranquilidad  |Eslseren Trabago duro Alepria
Muokiliario propuesio | Informal Formal Farmal Formal
Bean Bags, cogines, Mlrsa di reunicn grands, Mesas Prguenas, Faaeruario dmamicn,
aliombras, Sofiis Asientcs méwiles Sillas mdwviles silenciosas feradas, Alnl, pantalla
pailirncinsas
Tenduras Cugvrd, Blardos, cortinas  [Admiben interaocion Admilen inleraccidn Suaves,
v alfombras tesscritura, blandas esiTibara, blandas Blarslas, continas
Tuminacite Indersiclad variable Ptente Mionlerada Puskerilie
Depende deestadode JGrupo grande Grupo reduckdo Grupo grande
clatlieal
Crigen :PI'I'[I'I'iHI‘rLi.Il.I.JrJ' Prferible matural :H'l'l'l'riHl.'-nuu.Jml Preferible natural
1I'|.'I'|L".l.'l£||] Pankallas coloctivas Farilallas coleclivas Pankalles colectivas Pankallas colectivas
Disposilivas Portéliles  |Dispositivos portitiles | Dispositivos Porliiliks  |Dispositives Porlitiles
Comyparlidas Iomnpartidas Comparladas Com parlidas
Intemaccitmoon el | A traves de ks luoes y bos |Escribur sobee el Escribir sobine el Lisar todo el espacio
PEDACH) colores mathiliarin v ks paredes meksiliario y las paredes disponible
Papel del deocenbe | Minima Minderaia a Inlensa Indirnsa Irbirnsa
Calires S relajanies Mirukros Whesas con diferenies Woderados
coloes.
Para aclividades
Ruido Ambienial
Arnibienbe Calma (Trarqualidad Concenlraciin Comuricariin
Tonos y ruidos minimo Ruido tolerable Tons bajos lomos nimalks
Contacte con la
Maturaleza
Rolevaniia Impurkanie, |en paranbe Si es pumibile M = importarile
Princidad Al Mirdin Whidin b
Ubscacicn Er bodas parles En venlarus y punts  Cealro en bodas partes |4 k visla mjor
Pkl

(Mokthar et al., 2016)

Finalmente los entornos quedaron configurados en distintos espacios bastante

parecidos en las 3 escuelas con las que se trabajo (ver Figura 2).
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Figura 2. Propuesta de espacios para los entornos de aprendizaje. (Mokthar et al.,
2016).

Recientemente en diferentes partes del mundo se han empezado a construir o
reformar escuelas aplicando estos conceptos: se han eliminado particiones, dejado
amplios espacios interiores, tenido en cuenta el ruido, la relaciéon con el exterior, la
iluminaciéon y ventilaciéon, se ha incorporado vegetacion y se les ha dotado de

instalaciones de ahorro energético (Martin-Moreno, 2007).

Hay que tener en cuenta que ademas de los espacios interiores también se esté
empezando a considerar el patio como un espacio mas al que hay que prestar
atencion a nivel de influencia en nuestro aprendizaje. En estos momentos se esta
empezando a analizar y tener en cuenta también el impacto en el rendimiento
escolar del entorno exterior. Crespo (2014) considera los patios como espacios de
aprendizaje privilegiados. Afirma que el patio también forma parte del proceso de
aprendizaje, ya que la interaccion de todos los sentidos del individuo con el entorno
estd demostrando ser muy util para la construcciéon del aprendizaje. Se entiende asi
que la incorporacion de la naturaleza, basada en la dimension de la biofilia,

enriquece la dimension fisica, cultural y emocional en los entornos escolares, hecho
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que hace que cada vez se le preste mas atencion a un espacio hasta ahora

considerado como residual.

Aunque la creaciéon de nuevos espacios de aprendizaje es muy positiva, ain no hay
consenso en la comunidad educativa sobre las caracteristicas exactas del nuevo

espacio educativo (Crespo, 2014).

En este sentido, es importante senalar que en algunos casos la mejora en el espacio y
en el proceso de ensefianza se puede conseguir simplemente cambiando mobiliario,
o distribucion de espacios como en el caso del ejemplo de los 3 colegios estudiados

utilizando pocos recursos econ6micos.
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3 Propuesta de Intervencion

3.1 Presentacion de la propuesta

DISENEMOS NUESTRO ENTORNO DE APRENDIZAJE

El objetivo del presente trabajo es disefiar una unidad didactica en la asignatura de
Tecnologia de 1° curso de ESO de un centro ptblico de la localidad de Puigcerda. Se
propone un trabajo por proyectos que permita al alumno experimentar cémo
aprenden, qué espacios les hacen falta para hacerlo y terminar asi disefiando y

construyendo su propuesta final trabajada en el marco de la IAP.

En esta propuesta de intervencién, los alumnos junto a los docentes y expertos
externos analizaran las herramientas y condiciones necesarias para el aprendizaje. A
partir de ese anélisis llegaran a determinar una propuesta de cambio para mejorar

su entorno fisico de aprendizaje que acabara pautado y realizado.

Para su elaboracién se utiliza la metodologia de ABP y DT en el marco de la

investigacion accion participativa.

El disefio y la transformacién del espacio aportaran precisamente soluciéon al cambio
de espacio que se requiere cuando se empieza a utilizar nuevas metodologias de

aprendizaje como el ABP en los centros docentes.

Esta demanda de adecuacion de los espacios docentes es uno de los problemas
emergentes en el mundo educativo, que actualmente atin no tiene consenso de
aplicacion entre la comunidad. Si le sumamos el poco presupuesto con que constan
habitualmente los centros publicos y que los centros existentes estdn disenados y
construidos para el uso de las antiguas metodologias de aprendizaje, se hace
interesante que su transformacion sea hecha por sus mismos usuarios y que pueda

ser viable con poco presupuesto.

Durante la unidad didactica, los alumnos trabajaran las competencias clave como
consecuencia de la metodologia utilizada, asi como también por la tematica objeto

del proyecto sumada al marco de la IAP.

La propuesta se pautara dentro del curriculo de 1° curso de la ESO en la asignatura

de Tecnologia.

La capacidad de los alumnos a partir de 9 anos para proponer un analisis y mejora

espacial de su entorno educativo ha sido ya comprobada en diversas actuaciones
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anteriores recogidas por esta propuesta y en las que se basa como punto de partida.

3.2 Contextualizacion

3.2.1 Caracteristicas del entorno

La intervencidn se propone para un centro publico de la comarca de Cerdanya en la
comunidad autéonoma de Catalunya donde se imparten las ensenanzas de ESO,

Bachillerato y Ciclos Formativos de Grado medio.

El centro estd situado en el centro de un municipio de montana de
aproximadamente unos 8.700 habitantes y tiene altos niveles de inmigracion latina
debidos a la gran actividad turistica de la zona de la que depende en gran medida el

desarrollo econdémico de la zona.

Es el tnico centro publico de toda la comarca, hecho que hace que su alumnado sea
muy diverso y ademas tiene la peculiaridad anadida de que la comarca donde se
sitda hace frontera con Francia. La cercania con otro pais hace que se propicie una

apertura cultural.

Nos encontramos con una poblacién que tiene un nivel socioeconémico medio y con
un claustro con una movilidad importante debido a la situacion alejada del centro

respecto el territorio.

3.2.2 Caracteristicas del centro

El centro escolar es un edificio compacto de 3 plantas construido en los afios 60. Su
sistema estructural es de hormigon con paredes de obra ceramica rebozadas y
pintadas de color blanco. Tiene un hall de acceso de doble altura y una escalera
central que comunica las plantas entre si. La composicion del edificio se basa en un
seguido de aulas a lo largo de un pasillo largo de comunicacién que acaba en una
escalera de emergencia. A un lado del pasillo nos encontramos las ‘aulas-clase’ de
forma rectangular y unos 25m2 y al otro lado las aulas taller, musica y laboratorio.
El aulario da al patio y los talleres y laboratorios, orientados a norte a la calle de
acceso. El patio es grande, con 3 niveles diferentes y en su mayor superficie es de
arena con pistas pavimentadas de basquet y de futbol y con un pequenio huerto en
desuso. Los departamentos de profesores también estan distribuidos a lo largo del
pasillo a continuacién de las aulas, separados por el espacio de secretaria y sala de
profesores. En general los departamentos son pequenos. El edificio no consta de
ningun espacio de reunién de alumnos. El edificio tiene ademas, una sala de actos y

una biblioteca en la planta de entrada. Los ventanales son de madera y la protecciéon
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solar de lamas de aluminio est4 bastante deteriorada. Se estd empezando a utilizar el

hall para colgar noticias y trabajos de los alumnos.

Un aspecto muy importante a tener en cuenta para esta propuesta de actuacion es
que este centro utiliza los recursos TIC como apoyo en todas las materias, y que este
afo, para dar respuesta a la poca motivacion del alumnado y al aumento del
abandono escolar en los cursos iniciales de los Ciclos de Formativos, se ha empezado

a introducir el ABP como metodologia de educacion-aprendizaje.

Los docentes han estado trabajando en varios proyectos durante el curso, que han
sido analizados conjuntamente con una formadora a través de un curso donde ella se

desplazaba periddicamente al centro durante el afio.

Al mismo tiempo, los alumnos también han estado aprendiendo, junto con los
docentes a trabajar colaborativamente, ya que se ha comprobado que el ABP es
dificil de efectuar con efectividad si quien lo va a realizar no tiene una buena base de
trabajo colaborativo. Para poder trabajar colaborativamente, antes hay que saber
compartir, escuchar, trabajar en grupo, delegar, indagar, hacer puestas en comun y
tomar decisiones y acuerdos conjuntos. Hay que saber organizar el tiempo, las

actividades y también saber ceder algunas veces.

Al aplicar esta nueva metodologia, el centro ha podido constatar la necesidad de
adecuar los espacios para este nuevo tipo de trabajo. Se encuentra falta de espacios
en los que se pueda debatir y trabajar en comun, tanto por parte de los alumnos
como de los docentes. Se ha podido evidenciar que el aulario es muy rigido, queda
pequeno y no tiene ningdn tipo de insonorizaciéon y que la luz natural entra por la
fachada a través de unas lamas pequenas y rotas que, o bien dejan el aula sin luz
natural o la luz es demasiado intensa para trabajar. Tampoco existe ningn espacio
para poder trabajar o reunirse a conversar y compartir. El patio queda como un
lugar residual donde se va solo a jugar a futbol por parte de algunos alumnos y el
huerto esta sin utilizar. Algunas de las actividades que propuestas durante el ano
han empezado ya a utilizar este espacio para hacer actividades en él pero se cree que

se podria aprovechar mucho mas.

3.2.3 Caracteristicas del alumnado al que se dirige la propuesta

El perfil medio del alumnado del centro es de clase media, aunque existe un perfil
importante de inmigraciéon con mucha movilidad que llega a veces a mitad de afio o

se va por periodos de tiempo fuera y requiere un periodo de adaptacion al sistema y
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cultura.

Los grupo-clase, son heterogéneos y de unos 25 alumnos. El centro consta de 6
lineas de primero. Dentro de los ‘grupo-clase’ nos encontramos con algunos alumnos
con déficit de atencion, TDH, asperger, TEA o dislexia a los que a veces hay que

adaptar el curriculo.

El departamento de tecnologia utiliza una metodologia activa que parte a mitad en

taller.

Generalmente los alumnos llegan de la ensefianza Primaria a la ensenhanza
Secundaria bastante habituados a convivir y ayudar a los alumnos con necesidades

especiales.

3.3 Marco legislativo

Para el diseno del proyecto y el planteamiento de los objetivos, contenidos y
competencias de la presente propuesta de intervencion se toma como referente la

legislacion educativa a nivel estatal y autonémico.
A nivel estatal

e Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa (LOMCE).

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece
el curriculo basico de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato.

e Real Decreto 132/2010, de 12 de febrero, por el que se establecen los
requisitos minimos de los centros que impartan las ensenanzas del
segundo ciclo de la Educacion Infantil, la Educacién Primaria y la

Educacién Secundaria.
A nivel autonémico

e Decreto 187/2015, de 25 de agosto, de ordenacion de los aprendizajes de la
educacion secundaria obligatoria.

e Ley 12/2009, de 10 de julio, de Educacién. (articulos 84 y 87,
referentes a los proyectos de innovacion pedagbgica y organizacion de

los espacios escolares y entornos de aprendizaje)
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3.3.1. Objetivos y contenidos

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, hace una relacion
de criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables en 1er ciclo de
ESO. En base a ellos se presentan en la Tabla 4 los objetivos a conseguir con esta

propuesta y los contenidos a trabajar.

Esta unidad es la dltima del curso y integra muchos de los contenidos trabajados
durante el 1° trimestre. Practicamente ninguno de los contenidos u objetivos es
nuevo para los alumnos, en ella se concretaran, trabajaran y pondran en practica los

que ya se hayan trabajado durante el curso.

Esta unidad tiene como Objetivo general:

e Analizar los requerimientos fisicos que implica el aprendizaje para disenar y

construir una propuesta de cambio del espacio fisico de aprendizaje propio.

Se espera que el alumno investigue como aprende y cuales son los requerimientos

fisicos, emocionales y culturales que implica el proceso de aprendizaje.

Tabla 4. Contenidos y objetivos a trabajar.

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos

Contenidos Objetivos
Desarrollo de un proyecto Relacionar un producto tecnologico con la
101.  pecesidad o problema que resuelve
1C1 :
102 Conocer y saber explicar de forma ordenada
las fases del proceso tecnoldgico.
103 Desarrollar y evaluar un proyecto tecnologico.
Fase de proyecto, fase de o Elaborar documentos técnicos de un
5, 1 4ol
construccién, fase de 4 proyecto tecnologico
evaluac1op}, memoria y Realizar operaciones con las herramientas y
presentacion 105. maquinas del aula de tecnologia de manera
correcta, siguiendo las normas de uso,
conservacién y seguridad
1C2 Construir objetos siguiendo un diseno y plan

106 detrabajo previamente establecido aplicando
las técnicas béasicas de conformacion, uniéon y
acabado y montaje.

Valorar el orden y la pulcritud del entorno de
trabajo, y colaborar a mantener el aula de

107 tecnologia limpia y ordenada.
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Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

2C1 P}anps como lenguaje Valorar las tépnicas de repres«_eptaci()n gréfif:a
- técnico 201 como lenguaje de comunicacion y expresion
de ideas dentro del proceso tecnologico
2C2 Escalas de dibujo Conocer las herra’m.ientas de dibqu té_cpico y
- 202 las normas béasicas de utilizaciéon vy
conservacion.
Proceso de disefio gréfico 203 Identificar las normas béasicas de
de un objeto " representaciéon y dimensionado del dibujo
técnico
2C3

Realizar croquis de objetos sencillos a escala
204 aplicando las normas basicas del dibujo
técnico.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

C Materiales como necesidad Reconocer la gran variedad de materiales que
341 ge tecnologia 301 existen como una necesidad de la tecnologia.
3C2 Propiedades y aplicaciones

Obtenci6n y reciclaje. Identificar las propiedades de un material
3C3 302 que lo hacen 1util para una determinada
aplicacion.
Impacto ambiental Describir como afecta el medio ambiente la
3C4 303 obtencion, uso y reciclaje de materiales.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Programas y software Conocer y utilizar los mecanismos de
5C1 501 intercambio de informacién de forma segura

Espacios web y plataformas Saber trabajar y utilizar software para
5C2 502 elaborar, presentar y difundir proyectos.

(Elaboracién propia)

3.3.2. Competencias

Durante esta unidad didactica, por la propuesta metodoldgica y por la tematica que
se tratard, se trabajaran todas las competencias clave que se detallan en el curriculo
del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (legislacion
estatal) y del Decreto 187/2015, de 25 de agosto, de ordenacion de los aprendizajes

de la educacién secundaria obligatoria (legislacion autonoémica).
Las competencias clave segin legislacion vigente son:

¢ Comunicacion lingiiistica (CL). Se trabajara en las exposiciones orales y

escritas efectuadas
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¢ Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (CMCT). Se trabajard en todos los célculos, procesos y
especificaciones que se deban realizar durante la confeccion y disefio del
proyecto.

e Competencia digital (CD). Se trabajard tanto en la busqueda de
informacién, como en la confeccion de documentos, en la representaciéon
grafica de las propuestas o en la utilizacion de programas de monitoracion y
plataformas para compartir resultados y opiniones.

e Aprender a aprender (AA). Esta competencia va implicita durante todo el
proceso por la metodologia utilizada.

e Competencias sociales y civicas (CSC). Se trabajaran durante el trabajo
colaborativo y el de investigacion.

¢ Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE). Se trabajara en
la toma de decisiones durante el proyecto y durante la elaboracién de
propuestas para un proyecto real y ejecutable.

¢ Conciencia y expresiones culturales (CEC). Se trabajara en la toma de

conciencia de como somos, como aprendemos y cdmo nos relacionamos.

Ademés se trabajaran los contenidos transversales como: la comprensién
lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacidén, el emprendimiento y la educacion civica y

constitucional.

3.4 Metodologia

El departamento de tecnologia del centro ya usa como método propio de trabajo el
modelo del proceso tecnolégico en la que se basa el Aprendizaje Basado en

Proyectos.

Este es un método que puede situar al alumno en experiencias reales, que bien
aplicado y tal y como se expone en el apartado del marco tedrico de ese trabajo,

desarrolla el aprendizaje significativo del alumno.

Para ello hay que asegurar que el aprendizaje experiencial se conecte a través de un
proceso légico interno con los conocimientos previos del alumno e incorporar la

experiencia de manera que ésta sea ampliable y reproducible en otros contextos.

Es por ello que esa unidad incorpora el DT con las preguntas razonadas, propiciando

asi la reflexion y asimilacion interna del alumno. A través de ellas se pauta qué es lo
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que estamos buscando y como lo buscamos. En cada actividad nos ayudaran a
reflexionar e interiorizar el aprendizaje que se esta efectuando y al mismo tiempo

efectuar una autoevaluacion por parte del alumno.

Hay que enseiiar a aprender a aprender y entender el proceso mismo. En el mismo
proceso de investigar qué necesitamos para aprender se determinara cémo

aprendemos y se sentaran las bases para un aprendizaje significativo.

Esta unidad se efectuara como la altima del curso una vez que los alumnos hayan ya
asimilado el trabajo colaborativo y el proceso tecnoldgico o DT. La asimilacion del
trabajo colaborativo serd muy util para iniciar el proceso de Investigacion-Accién
Participativa, y el proceso tecnologico para pautar los pasos a seguir durante el

desarrollo del proyecto.

Los conocimientos adquiridos durante el curso serviran para empezar a trabajar
sobre el contenido necesario para elaborar un proyecto. A estas alturas del curso se
llevara ya tiempo experimentando como se ‘viven’ los espacios del centro educativo.
Ello permitira empezar el proyecto para determinar qué es lo que necesitamos para

aprender y como deben de ser los espacios que requiramos para ese fin.

Dentro de su mismo proceso, la metodologia de ABP lleva implicita la utilizacion de
diferentes herramientas de aprendizaje, entre ellas: el analisis y diagnodstico de
problemas, la exposicion del profesor, los dialogos o debates, el anélisis de objetos,
la adquisicion de habilidades, la investigacion bibliografica y en internet, la
construccién de objetos, maquetas o instalaciones, la elaboraciéon de documentos
escritos y graficos del proyecto, la exposicion oral de trabajos, el trabajo individual y
el cooperativo, la utilizacion de diversas técnicas de estudio, andlisis y discusiéon de

textos y el autoaprendizaje.

Se utilizaran y analizaran todas y se descubrira qué espacios se necesitan para cada

una de las situaciones y como seria el espacio necesario para cubrirlas todas.

Para cada espacio, basdndonos en la Neuroarquitectura se propondran 3
parametros a estudiar: el fisico, el cultural (necesidades segun tipos aprendizaje)

y el emocional.

Se utilizar4 el blog de la asignatura como herramienta de soporte para documentar y
fomentar la participacion de todos los implicados durante el proceso. En ella se
documentara todo el proceso para poderlo después compartir o repetir. Sera un

punto para compartir informacion e ideas, para que el docente aporte los datos
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necesarios y links para desarrollar ciertos apartados del proyecto y para

parametrizar los analisis que se efectiien de los espacios.

Con el fin de seguir con la metodologia propuesta, se propone que esta unidad se
desarrolle segiin las fases del ABP o DT y que cada fase del proyecto sea una de las 5

unidades de su desarrollo.

El primer dia de la unidad, se efectuara junto con los alumnos un registro general
que englobe estas 5 fases (ver tabla 6). Este registro contendra todas las fases del
proyecto y seran los alumnos quienes con la guia del docente pauten los tiempos,
objetivos, materiales y acciones de cada una de ellas para conseguir llevar a término
el proceso. Este registro servira para tener siempre presentes todas las fases del
proyecto y ayudara al alumno a autoevaluar y comprobar si su proceso se esta

efectuando correctamente.

Antes de empezar cada una de las fases del proyecto, teniendo como referencia el
registro general, se efectuara del mismo modo un registro de fase que
concretard y revisard cada uno de los objetivos, contenidos, competencias y

herramientas necesarios para llevarla a cabo.

A través de él, los alumnos reflexionaran también sobre los conocimientos previos y
objetivos conseguidos para cada una de las fases y guiaran las fases de su

aprendizaje. Servira como autoevaluacion inicial y final de cada fase.

Como el trabajo se plantea sobre las bases de la IAP, ademas del registro general y
los de fase, consensuados a nivel de toda la clase, se efectuara un registro
individual y un registro grupal para cada registro de fase. El proyecto se debe
llevar a cabo por toda la clase pero al mismo tiempo se debe garantizar la

participacion activa de cada individuo en él.
Asi, el proyecto tendréa 3 fases de concrecion:

1. El registro general: englobara todas las fases.

2. Los registros de fase: concretaran cada fase del registro general y ayudaran a
su revision o modificacion.

3. Los registros individuales y los registros de grupo: concretaran las tareas y
objetivos individuales y de grupo en cada una de las fases. El registro
individual tendra la pregunta: {qué hago yo en cada fase? El registro grupal
tendra la pregunta: dqué hace el grupo en cada fase y como se reparten las

tareas para llegar a los objetivos que se han propuesto? El primero servira
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para individualizar el proceso y el segundo para repartir tareas y el trabajo

cooperativo dentro de los grupos de trabajo.

A través de estos registros van a ser los alumnos quienes, junto con la con la guia y
acompanamiento del docente van a ir determinando su proceso, su aprendizaje y su
autoevaluacion. La clase y cada alumno tendran siempre presentes y actualizados

estos registros.

3.5 Recursos

Equipos informaticos: (PowerPoints, fotografias, videos, software especifico,

enlaces de internet):

e Parala btisqueda de informacion tanto individual como grupal.

e Para las posibles conexiones via Skype con otros centros que ya hayan hecho
un proyecto similar y quieran compartir opiniones y conocimiento.

e Para compartir informacion e ideas por parte de docente y alumnos.

e Para tener una guia fisica del proceso del proyecto.

e Para documentar todo el proceso.

e Para compartir las rabricas.

e Para tener un soporte de software necesario para el dibujo de los espacios.

e Junto a un proyector para exponer y poner en comun las propuestas que

cada equipo vaya confeccionando.
Recursos materiales:

e Los espacios del centro como soporte fisico de experimentacion. En ellos se
analizaran y experimentaran las propuestas durante el proceso (aulas,
talleres, hall, patio, biblioteca, sala de reuniones...).

e Materiales diversos (acero, madera, plastico, material para confeccionar
magquetas, material reciclado, material de dibujo).

e Aparatos para tomar medidas fisicas (sonémetro, luxé6metro, termoémetro,
higrometro...).

e Herramientas y maquinas.
Se plantea también:

e Visitas a centros y espacios motivadores (escuelas que ya hayan convertido

sus espacios, empresas con lugares de trabajo innovadores, patios...).
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e Posibilidad sesiones de trabajo en comun con una escuela de arquitectura.

3.6 Temporalizacion

Segtin la normativa auton6mica, el Anexo II del Decreto187/2015, de 25 de agosto,
de ordenacion de los aprendizajes de la Educacién Secundaria Obligatoria,
determina que el nimero de horas asignadas a la asignatura de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion para 1°© ESO es de 2 horas a la semana

comprendidas en 35 semanas lectivas.

La unidad didéctica desarrollada corresponde a la altima de las que componen la

asignatura.

Se desarrollara durante el dltimo trimestre del curso y viene como unificador de los

contenidos del resto. Constara de 12 semanas lectivas y 24 horas.

Para la realizacion de la unidad y acorde con la metodologia escogida, se propone
una temporizacion de las actividades segin las fases del ABP o DT. El nimero de
actividades de esta tabla podra moverse de una fase a la otra dependiendo de lo que
se acorde en la primera sesion con los alumnos o de la evoluciéon que vaya teniendo
el proyecto cuando se desarrolle, pero no podra pasar el nimero maximo de 25 (Ver
tabla 5).

Tabla 5. Distribucion temporal de las actividades.

FASES DEL PROYECTO
FASE 1 FASE 2 FASE 3 FASE 4 FASE 5
ANALISIS Y . .
PLANTEAMIENTO DISENOY COMPROBACION
BUSQUEDA DE . CONSTRUIR .
DEL PROBLEMA , PLANIFICACION Y REVISION
INFORMACION

N° DE SESIONES DE 1H QUE SE VAN A DESTINAR PARA CADA FASE

Para el curso

2 10 9 3 siguiente
ACTIVIDADES A REALIZAR EN CADA FASE
N°1 Ne°2 ‘ N°g N°4 N°5
MES/SEMANA
Marzo Abril-Mayo Mayo-Junio Junio Setiembre
1 semana 5 semanas 4,5 semanas 1,5 semanas 1,5 semanas

(Elaboracién propia)
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3.6 Actividades

3.6.1 Actividad 1. Planteamiento del problema

¢Cudl es el problema?

FASE 1-PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA e 2 ,
¢Qué sé yo sobre é1?

Esta fase es la primera de las fases en las que se pautara el proyecto. Consta de 2
sesiones de 1h. Los alumnos trabajaran en grupos de 4 confeccionados ya a lo largo

del curso y con los que ya se habra experimentado el trabajo colaborativo.

En esta fase se define el problema al que hay que dar solucion y se reflexiona sobre
los conocimientos previos que se tienen sobre el tema expuesto. Se elabora un
esquema sobre qué buscar, como buscar y donde buscar. Se pautan las fases de

proyecto y como se va a trabajar.

Objetivos Contenidos
Competencias
(segun tabla 4) (segin tabla 4)
CL-CD-AA-CSC 101, 102 1C1, 1C2
N° de sesiones de 1h 2 Descripcion

Sesion 1: Vivir el espacio de diferentes formas

Se experimentara lo que es vivir un espacio de distintas formas. Se empezara la clase
con un ejercicio para que experimentar lo que es vivir un espacio de distintas
formas:

Se formaran equipos y cada uno elegira el mejor recorrido des del aula hasta el
fondo del patio. Un equipo tendrd miembros con los ojos vendados, otro ird con
sillas de ruedas, otro no tendrd ningin impedimento fisico. Se cronometrara el
tiempo tardado.

Al llegar se analizara la experiencia en base a 3 pardmetros: los requerimientos
fisicos, como nos hemos sentido y cobmo creemos que se han sentido los demés (nivel
emocional) y si podria ser distinto (nivel cultural). Se pedira que se planteen si el
centro les ha parecido distinto a como lo veian hasta ahora.

Se planteari el problema en base a las preguntas:

Ya que llevamos ahora un tiempo conviviendo en la escuela, ¢Os sentis
comodos? ¢Coémo seria vuestra escuela ideal? éSon todas las escuelas
parecidas? ¢Cambiariais alguna cosa? ¢Podemos proponer alguna mejora

con los recursos que tenemos? ¢Cémo aprendemos y cémo serian los
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espacios que necesitamos para ello?

Se planteara el problema a resolver como un proyecto real y con los pasos de
resolucion de proyectos. Para ello, y junto con los alumnos, se recordaran los pasos
del ABP o DT. Se propone un registro general con las fases del método de resoluciéon
de proyectos o DT.

Por grupos se trabajara en rellenar cada una de las fases con las tareas necesarias
para desarrollarla. Cada grupo trabajara y pautara los puntos de la tabla para luego
ponerlos en comun (ver Tabla 6).

Para completar el registro general se trabajara segin las preguntas razonadas para
reflexionar sobre los conocimientos previos de cada uno y dénde, qué y como buscar
lo que falta.

Para completar la temporizacion del proyecto, se pautara la visita a una escuela que
ya haya realizado un proyecto de transformaciéon de sus espacios parecido al que se
propone en esta actividad.

El blog de la asignatura va a ser el soporte mediante el que se va a trabajar y dejar

constancia de cada fase del proyecto.

Tabla 6.Registro de las fases del proyecto

+
FASES DEL PROYECTO
FASE a. FASE a. FASE 3 FASE 4. FASE 5.
FLANTEAMTEN T ANALIRIR Y PISES O Y CONSTRUCCHION COMFROVACTON
DEL FEORLEM A BUSQUEDA OE FLANIFICACION Y REYVISION

INFORMACION

Y de seslones que se van a destinar

Tarens y ohjetivas pars cada fase

dfué wo va u necesitar para levarlss s cabo? Hereamisntas, espacios, materislos, visitss,

LCémo se va a utilizar y coneretar cada una de las herramicnios o recursos utilizados®

B eomprocha que s han realizado las iarens necesarias v cumplide los ohjeiivos para
seguir con el siguiente paso

Sie efectin una sutoevaloacién individual y de grupa

B ennleccions la tabla para b siguieate fase

(Elaboracién propia)
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Sesion 2: Concretando las fases del proyecto.

En esta sesion los alumnos presentan las propuestas del registro segtin fases del DT
y se comprobaran y fijaran conjuntamente los objetivos, contenidos y criterios de
evaluacion para cada una. Los objetivos y contenidos van a ser los conocimientos y
aprendizajes necesarios para realizar el proyecto. Estos vienen detallados en los
apartados de competencias, objetivos y contenidos de la unidad. El docente la tendra
presente durante la confeccion de la propuesta comun.

Antes de empezar la siguiente fase o actividad, el docente revisara y confeccionari el
registro general definitivo que colgara en el blog y en el aula para que sea visible y
controlable para toda la clase. Finalmente se pedira la confeccion del registro de la

fase siguiente, fase 2, como trabajo de grupo para la siguiente sesi6n (Tabla 7).

Tabla 7. Registro de la fase 2 del proyecto

TFASE 2- ANALTFARY BUSCAR INTORMACION /EMPFATIZAR |
En esta [ase se busca informacion para aprender sobre que es lo
Descripeidn que estamos trabajando. Caracteristicas, otros ejemplos de
de la FASE = espacios...Se busca informacidn escrita (libros, revistas, internet),
(En basc a informaciém oral (entrevistando a profesionales en la materia,
1m usuarios...] o analizando y observando otros espacios existentes.
desceripeidin | Analizo los espacios gque tengo. En base a la informacidon
de la recopilada ¥ contrastada ¥ el listado de necesidades, se realiza una
actividad) matriz DAFO. Se comparan las debilidades, las fortalezas, las
amenazas ¥ las oportunidades.,
Antes de elaborar el registro para Ia nueva fase se debe:
Repasar el regisiro de la fase anterior y determinar si se han cumplido los objetivos
o 8 hace falta revisar alguno. En base a ello repasar el registro general con los pasoa
del ABF o DT ¥y proponer el registro para la nueva fase.
Qué necesito
saber hacer
Pasos a realizar "1 l"r«ag‘:;nt-u ﬂbjfﬂm para realizar ".l'la:npn
i Ia taren -
*a
_ Evaluaciion de Ia Tase anterior
Com probaciin de los
objetivos, tareas realizadas v Se utiliza la mMibrica inicial de fase
i lentos,
I Ensqueda de inlormacitn -
aobre eacuclas
| Preparaciin de la cxposicion
ara el gru
w—hﬁﬁ%ﬁnm-
espacios de la escucla
walu del trabajo
Valoro como me siento
exponiendo en distintos
ospacios
Elaboro un ]Eman individual
de los factores de andlisis
para los espacios de la
escucla
Evaluaclén del trabajo
Elaboraciin de un
cuestionario para la visite a
la escuela
Pensar en como seria una
escuela ideal ¥ porgué
Elabaracion de un Latadoe do
necosidados reales do
nuestre contro en funcidn de
la pacuela ideal
Elaboracitn de un Datade do
eapacios o analizar con sus =
pardmaetros de andlisis
FEvaluacidin del Trabajo
Monitorizacion do los
eEpacios escogidos
(herramientas necesariag
Hoalizacitn de una Malriz
DAFD para los espacios de la
aacanila
.y .
(Elaboracién propia)
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*1 Segun la fase o unidad

*2 Segln preguntas razonadas de la fase o unidad
*3 Segun objetivos de la fase o unidad

*4 Segun contenidos de la fase o unidad

*5 Segun tiempos de la fase o unidad

Preguntas razonadas

¢Conozco el problema?

¢Sé definir las fases que tengo que seguir para solucionarlo?

¢Tengo todos los elementos como para poder definir bien cada fase?

¢De donde puedo sacar la informacion para definir bien cada fase?

¢Conozco en cada etapa las herramientas necesarias y las preguntas que me tengo

que hacer?

¢He repartido bien las tareas pensando en el global?

¢Qué es lo que hago yo y qué hacen los demés?

Equipos informaticos: Pizarra digital y proyector,

ordenadores con software para confeccionar tablas.

Recursos materiales:

Recursos
Espacio aula, espacio escuela y espacio aula taller
Material de dibujo para confeccionar y discutir los
borradores de las tablas
Por parte del alumno: Rubrica evaluaciéon inicial
actividad 1 (Anexo D.1)
Se evaluara inicialmente los conocimientos previos a
través de las preguntas razonadas.
Se evaluaré a través del registro individual que tiene que
confeccionar

Evaluacién

Por parte del docente: Rubrica evaluacion inicial y

rubrica evaluacién continua actividad 1 (Anexo D.2)

Se evaluara inicialmente sin calificacion los
conocimientos previos a través de las preguntas
razonadas.

Se valorari el conocimiento de las fases del ABP o DT.
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3.6.2 Actividad 2. Analizar y buscar informacién/Empatizar

¢Quién es?
FASE 2-ANALIZAR Y BUSCAR

INFORMACION/EMPATIZAR

¢Qué le interesa y cuales

son sus necesidades?

En esta fase que se desarrolla a lo largo de 10 sesiones de 1 hora se busca
informacion para aprender sobre qué es lo que estamos trabajando. Caracteristicas,
otros ejemplos de espacios....

Se busca informaciéon escrita (libros, revistas, internet), informacién oral
(entrevistando a profesionales en la materia, usuarios...) o analizando y observando
otros espacios existentes.

Analizo los espacios que tengo.

En base a la informacion recopilada y contrastada y el listado de necesidades, se
realiza una matriz DAFO. Se comparan las debilidades, las fortalezas, las amenazas

y las oportunidades.

. Objetivos Contenidos
Competencias
(segln tabla 4) (segun tabla 4)
103-104-105-106-107
1C1
-CD-AA- 01
CL-CD-AA-CSC 3 2C1o2Ca.
CMCT-SIEE-CEC 201-203
5C1-5C2
501-502
N° de
sesiones de 10 Descripcion

1h

Sesion 3: ¢Como me gustaria que fuera mi escuela?

Se presenta el registro de fase 2 (Tabla 7) y se consensua con el resto de la clase.
Una vez consensuado se elaboran el registro individual y el registro de grupo en
base a él (Anexo E.1).

Se propone a los alumnos la bisqueda de espacios escolares que les gustaria tener

como escuela (Bisqueda segin preguntas razonadas 12 parte).

¢Qué espacios existen? ¢Como los han escogido? ¢En base a qué criterios?

¢Qué fuentes han utilizado? ¢Qué navegadores uso, si me pierdo entre tanta
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informacion, como la discrimino?

¢Lo que estudiamos anteriormente ha sido util para encontrar y filtrar la

informacion adecuada y de forma mas rapida?

Se propone por grupos la preparacion de una presentacion de 10 minutos maximo

en base a la pregunta:

¢Qué espacios existen? ¢Como y porqué los he escogido?

Sesion 4 y 5: Exponemos en distintos espacios

Se expone la investigacion al resto de la clase.

Cada grupo lo expondra en un espacio del centro distinto: Aula-clase, Aula-taller,
Hall, Patio, Sala conferencias y Biblioteca.

Mientras exponen, los alumnos tendran en cuenta que al terminar deberan valorar
la experiencia para confeccionar un listado de aspectos fisicos, emocionales y

culturales que influyen de un espacio.

Sesion 6: ¢En base a qué criterios analizamos un espacio de
aprendizaje?

Por grupos se analizara como nos hemos sentido exponiendo en cada espacio para
confeccionar el listado.

Se confeccionara un listado de todos los espacios del centro y se elaborard un
cuestionario para evaluar cémo nos sentimos en cada espacio en funciéon de los
parametros: fisicos, emocionales y culturales (necesidades segin tipos
aprendizaje).

Para su realizacion se plantearan las distintas actividades que efectian durante el

proceso de aprendizaje (reflexion, reunion, estudio, presentacion):

¢Cémo nos gusta aprender?
¢Aprendemos siempre de la misma manera?

¢Cémo es el espacio que necesitamos para aprender?

Para su confeccion el docente tendra presentes los criterios de la Neuroarquitectura
(Ver Tabla 8).
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Tabla 8. Criterios para analizar un espacio.

CRITERIOS PARA ANALIZAR UN ESPACIO DE APRENDIZAJE

Utilizaremos 3 criterios de anilisis para cada una de los espacios: el fisico,
el cultural (necesidades segln tipos aprendizaje) el emocional.

Fisico Cultural Emocional
Estudio del espacio | Analisis d‘_" "_’ti"id‘des Interaccion con el
fisico: Frio, calor, de aprendizaje: entorno, ambiente
ruido ambiental, Reflexi6n, reunitn, que propicia
iluminacién estudio y presentacion (relajacién, esfuerzo,
inapropiada, altura, concentracion,
textura,materiales, trabajo
color, mobiliario y compartido...), lo que
elementos simbélicos el entrono nos

Anilisis de medios A
de apoyo: tecnologias
educativas y medios
para el aprendizaje

Se configuran los espacios seglin el uso que tendrén y segn el material y los
recursos disponibles

(Elaboraci6n propia)

Seguidamente el docente colgara un link en el blog de la asignatura con fotos de
distintas escuelas que hayan transformado su espacio y pedira, en base a lo
trabajado en clase que se elabore una propuesta individual de factores de anélisis
para cada espacio. Cada alumno lo colgara en el blog. El docente elaborard un

resumen que expondra y debatira en la siguiente sesion (ver Anexo B).

Sesion 7: Confeccionemos parametros de analisis de espacios de
aprendizaje

Se expone y debate la propuesta en clase para acabar de determinar el listado de
factores a tener en cuenta a la hora de analizar un espacio de aprendizaje.

Se confecciona una tabla base para analizar los espacios del centro y se prepara la
visita a la escuela de referencia. Se puede plantear un cuestionario con dudas sobre
el proceso, preguntar si los cambios han sido positivos o qué seria lo que se haria
distinto si se volviera a repetir el proceso.

Se pedira que las conclusiones de la visita se cuelguen por grupos en el blog de la

asignatura.
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Sesion 8: Visitemos un ejemplo de escuela
Se efectta la visita a la escuela y se efectiian los contactos para que los alumnos
puedan consultar las dudas o problemas que tengan durante la realizacion del

proyecto.

Sesion 9: ¢CoOmo seria mi escuela una vez he investigado?

Después de la visita y en base a todos los criterios hasta ahora analizados, se
propone un ejercicio rapido en clase. A partir de unas cajas de carton y distintos
materiales (cintas de colores, colores, papeles, tijeras, cuter....), se pide que se
realice por grupos una pequena maqueta de la escuela ideal. Se expondra la
propuesta con una reflexion sobre el porqué de ella y en base a los criterios

analizados y aprendidos hasta el momento (ver Anexo C).

Sesiones10-11: Analizamos lo que tenemos

Durante la sesién 10, se aportara un plano del centro y se comparara el ejercicio de
la escuela ideal efectuado por cada grupo con la escuela real.

Se efectuara por grupos un listado de necesidades de nuestra escuela y en base a él
se decidiran los espacios que se analizaran y como se analizaran. Este trabajo se
efectuara en base a las preguntas razonadas 29 parte. Se colgaran en el blog para

revision y visualizacion de todos:

e Se listaran los aspectos fisicos que se quieran analizar en los espacios
escogidos del centro.

e Para cada aspecto fisico escogido se determinaran las herramientas
necesarias para llevarlo a cabo: termometro para la temperatura, luxémetro
para niveles de iluminacién, higroémetro para la humedad relativa,
sonémetro para el ruido, cintas métricas o medidores laser para las
proporciones y listado para colores, texturas y mobiliario.

e Estos aspectos se uniran a los emocionales y culturales.

El docente efectuara un resumen, y durante la sesiéon 11 se pondran en comun y
consensuaran los espacios y aspectos a analizar.

Se pautara y repartira la recogida de datos por parte de los grupos durante la
semana y los resultados se introduciran en el blog de la asignatura para tener un
registro comun consultable, analizable y actualizable para todos.

Para la monitorizacion de los espacios escogidos, se escogera y trabajara con

47




Creando entornos de aprendizaje con alumnos de primero de Educacién Secundaria

software necesario.
Sesion 12: Deficiencias y cualidades de nuestros espacios
Se recopilara por grupos la informacion extraida en base a la monitorizacion de los

espacios y se listaran las deficiencias y cualidades de los espacios.

Sesion 13: Matriz DAFO

A partir de las deficiencias y cualidades de los espacios y el listado de necesidades.
Se realizard por grupos una matriz DAFO. Se compararan las fortalezas,
debilidades, amenazas y oportunidades. Se confeccionara un listado de necesidades
y de posibilidades de actuacion. Se pensara en el tipo de materiales existentes, en
los espacios del centro y se fijara el presupuesto de que se dispone para efectuar la
transformacion. El listado se colgara en el blog para revision del docente.

Para la proxima sesion y también por grupo, se confeccionara el registro para la

fase 3 del proyecto (Tabla 9).

Preguntas razonadas

12 parte
¢Qué informacién necesito?
¢Es fiable, objetiva y precisa?
La informacién que encuentro, ¢Es relevante para el tema?
¢Qué navegadores uso, si me pierdo entre tanta informacién, como la discrimino?
¢Lo que estudiamos anteriormente ha sido util para encontrar y filtrar la

informacién adecuada y de forma mas rapida?

23parte
¢Cémo puedo parametrizar el analisis de mi entorno?
¢Qué espacios analizo y en base a qué criterios?
¢Hay otros ejemplos de transformacion de espacios?
¢Qué analizaron?

En base a lo analizado ¢Qué necesidades detecto para nuestro espacio?
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Tabla 9. Registro Fase 3 del proyecto

FASE 3- DISENO Y PLANIFICACION/ IDEAR

En base al analisis DAFO, se busca el mayor namero de
soluciones posibles a través de una lluvia de ideas.
Descripeion de Se analiza y compara todas las ideas, se realizan un par de

la FASE 3 bocetos v se decide cuél llevar adelante segi(in se adapte
(En baseala mejor a propuesta y condiciones. Se realizan planos,
descripecion croquis, vistas, despiece...fodo lo necesario para exponer la
de la propuesta. Se lleva a cabo un listado de materiales y
actividad) herramientas y una hoja de proceso y de planificaciéon y

temporizacion para su construceion (plan de trabajo).
Se Calcula el presupuesto.

Antes de elaborar el registro para la nueva fase se debe:
Repasar el registro de la fase anterior y determinar si se han cumplido los
objetivos o si hace falta revisar alguno. En base a ello repasar el registro
general con los pasos del ABP o DT y proponer el registro para la nueva fase

Qué
necesito Tie
. e saber hacer
Pasos a realizar *1 Preg.;untas Ob_]ftwns para mp
= 3 % o
realizar la *s5
tarea
*3
Evaluacion de Ia fase anterior
Comprobacion de los
objetivos, tareas realizadas Se utiliza la rabrica inicial de fase
y conocimientos.
Fase 3
Lluvia de ideas g
Bocetos individuales para
compartir al grupo
Eleccion de Ia propuesta .

de grupo
Trabajo de dibujo para
exponer a la clase
Exponer la propuesta
a la clase

Evaluacion del trabajo

Elegir la mejor opcion

*2
entre todas las clases
Dibujar la opeibén
Hacer un plan de trabajo .

para construirla
Pedir presupuestos
Hacer el plan de

trabajo final

Evaluacion del trabajo

(Elaboraci6n propia)

*1 Segun la fase o unidad

*2 Seglin preguntas razonadas de la fase o unidad
*3 Segun objetivos de la fase o unidad

*4 Segun contenidos de la fase o unidad
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*5 Segun tiempos de la fase o unidad

Recursos

Equipos informaticos: Pizarra digital y proyector,
ordenadores con software para confeccionar exposiciones de los
trabajos y exponerlos y para parametrizar los anélisis de los
factores de los espacios y las encuestas.

Recursos materiales:

Espacio Escuela: aula, aula taller, hall, patio, sala de conferencias
y biblioteca

Material de dibujo para confeccionar y discutir los borradores de
las tablas.

Material y herramientas para confeccionar maquetas rapidas.
Aparatos para tomar registros fisicos: termometro, luxémetro,

higrémetro, sonémetro.

Visita a la escuela de referencia escogida.

Evaluacion

Por parte del alumno: Rubrica evaluacion inicial actividad 2.
(Anexo E.1)

Si la tabla para la segunda fase es correcta y esta acorde con la
general

Si la tabla individual es esta acorde con la general y con la de
grupo (Sesion 3).

Si se han seguido las preguntas de la 12 parte (Sesion 4-5).

Si se han seguido las preguntas de la 12 parte (Sesion 6).

Si se han conseguido los objetivos marcados al final de la FASE 2

del proyecto o hay que revisar alguno (Sesion 13).

Por parte del docente: Ribrica evaluacion continua actividad
2 (Anexo E.2).

Si la tabla para la segunda fase es correcta y esta acorde con la
general (Sesion 3).

Se evaluaran las tablas individuales y de grupo (Al finalizar
sesion 3).

Se evaluaré la exposicién y trabajo en grupo (Sesion 4-5).

Se evaluaré la propuesta individual a las preguntas (Sesion 6).

Se valora trabajo y conclusiones (sesion 9-10) y la matriz DAFO y

conclusiones del grupo (Sesion 13).
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3.6.3 Actividad 3. Diseio y planificacion/Idear

. , Lluvia de ideas
FASE 3 DISENO Y PLANIFICACION/ IDEAR -
oceto

Esta fase es la tercera de las fases en las que se pautara el proyecto. Consta de 9

actividades de 1h.

En base al analisis DAFO se busca el mayor nimero de soluciones posibles a través
de una lluvia de ideas. Se permiten también las ideas transgresoras. Todo vale.

Se analizan y comparan todas las ideas, se realizan un par de bocetos y se decide cual
llevar adelante segin se adapte mejor a propuesta y condiciones.

Se realizan planos, croquis, vistas, despiece....todo lo necesario para exponer la
propuesta.

Se lleva a cabo un listado de materiales y herramientas y una hoja de proceso y de
planificacion y temporizacién para su construccion.

Se calcula el presupuesto.

. Objetivos Contenidos
Competencias
(segin tabla 4) (segun tabla 4)
101-104 1C1
CL-CD-AA-CSC 201-202-203-204 2C1-2C2-2C3
C1-3C2-3C
CMCT-SIEE-CEC 301-302 3t1-3t2-3%3
501-502 5C1-5C2
N° de
sesiones de 9 Descripcion

1h

Sesion 14: Hacemos croquis de las posibles propuestas

Se presenta el registro de fase 3 (Tabla 9) y se consensua con el resto de la clase.
Una vez consensuado se elaboran el registro individual y el registro de grupo en
base a él (Anexo F.1).

En base al anélisis DAFO efectuado, por grupos se decidira la opcién que mas se
ajuste a las necesidades y posibilidades reales.

Se empezara una lluvia de ideas para dar solucion al problema y se trabajara segin
las propuestas razonadas.

Dentro de los grupos se prepararan bocetos individualmente de los que se escogera

uno por grupo para desarrollar y presentar durante la siguiente sesion.
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Cada grupo elegira el tipo de software y presentacion de dibujo mas adecuada para
exponer la propuesta al resto de sus compaiieros (Esquemas, imigenes, planos,

diagramas...).

Sesion 15-16: Exponemos la propuesta a la clase
Se expondra la propuesta al resto de la clase. Para ello se utilizaran los recursos de

software necesarios (Imagenes, esquemas, planos, diagramas...).

Sesion 17: Escogemos la soluciéon mas viable

Se elige la mejor solucion. Puede que sea una combinacién de varias opciones.

Se analizaran las propuestas y se decidird si son viables en base a todos los
condicionantes y parametros.

Se analizaran los pros y los contras en base a las preguntas razonadas. Se generara
un debate y se elegir4 por consenso la mejor solucién.

Durante el proceso se puede plantear la posibilidad de combinar soluciones para
obtener el mejor resultado.

Se reparten las tareas para que cada grupo dibuje una parte de la propuesta
utilizando el software necesario.

Cada grupo colgara el trabajo en el blog para que el docente pueda repasar y unificar

la propuesta.

Sesion 18-19: Elaboramos un plan de trabajo

Se mostrara la propuesta dibujada y terminada y se recordard en clase
conjuntamente lo que es un plan de trabajo.

Se dejara un tiempo en clase para que cada grupo proponga un listado de tareas,
materiales, herramientas y tiempos necesario para su realizacion. La tarea se
efectuara en base a las preguntas razonadas.

El grupo lo trabajara para la siguiente sesion consultando si lo considera necesario a
profesionales externos.

Se propondra (previo consenso) un listado de arquitectos de la zona.

El trabajo se colgara en el blog para que el docente lo pueda revisar antes de la
siguiente sesion.

Durante la sesion 19, se trabajara directamente en el blog de la asignatura con la
pizarra digital donde se confeccionara un listado de tareas, materiales y tiempos
definitivos para realizar el proyecto propuesto.

Una vez consensuado el plan se repartirin las tareas por grupos para pedir

presupuestos. Estos se colgaran en el plan general del blog para la siguiente sesion.
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Sesion 20-21: Preparamos la exposicion del proyecto al centro

Se pondré en comin el presupuesto colgado en el plan del blog y se preparara una
exposicién del proceso y del proyecto que se pretende realizar al centro educativo.
Durante la sesion 20 se decidira lo que se quiere y como se quiere exponer y se
repartiran tareas por grupos. Se empezara a trabajar la propuesta por grupos y se
confeccionaran, los dibujos, esquemas, diagramas...que se consideren necesarios
para exponer y explicar un proyecto. Para ello se utilizara el software necesario.
Durante la sesién 21 se terminara el trabajo de confecciéon y se decidira la mejor

manera de exponer el proyecto.

Sesion 22: Exponemos el proyecto al centro
Se expondri el proyecto al centro segin el formato acordado.
Para la proxima sesion y también por grupo, se confeccionara el registro para la

fase 4 del proyecto (Tabla 10).

Tabla 10. Registro de la fase 4 del proyecto

FASE 4- CONSTRUCCION
Descripeltn de
la FASE 4
(En base a la Be llevard a cabo la realizacidn del proyecto siguiendo el
descripeidn plan de actuacifn
de la
actividad)

Antes de elaborar el registro para la nueva fase se debe:
Repasar el registro de la fase anterior ¥y determinar si se han cumplido los
objetivos o sl hace falta revisar alguno En base a ello repasar el registro

general con los pasos del ABP o DT ¥ proponer el registro para la nueva fase

Quis
necesito

Proguntas Objetivos e T po
" - para .
realizar la

taren
4

Pasos a realizar *1

Evaluacitn de la lase anterior

Comprobacion de
los objetivos, tareas
realizadas v
conocimientos

Se utiliza la ribrica inicial de fase

Fase 4

" Bupervision del plan
de trabajo

Evaluacion del trabajo

Montaje del
maohiliario

Evaluaciéon del trabajo

Cuestionaro para la
monitorizacion y
comprobacifn de los
espacios del
proyecto realizado

Fvaluacion del trabajo

(Elaboracién propia)

*1 Segun la fase o unidad
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*2 Seglin preguntas razonadas de la fase o unidad
*3 Segun objetivos de la fase o unidad

*4 Segun contenidos de la fase o unidad

*5 Segun tiempos de la fase o unidad

Preguntas razonadas

-Para decidir las distintas propuestas en la lluvia de ideas:
¢Para qué estais considerando estas ideas?
¢Qué ideas se os ocurren? ¢En qué categorias las agrupariais? ¢Se os ocurren otras
categorias?
¢Se podrian combinar ideas de diferentes categorias para hacer ideas originales?
¢Qué informacion se necesitaria para decidir cual de las posibilidades se acerca mas

a nuestro objetivo?

-Para escoger entre distintas propuestas:
¢Cudles son las opciones y consecuencias probables de cada eleccién?
¢Qué importancia tienen las consecuencias?
¢Cudl es la mejor opcidon una vez analizadas las consecuencias posibles?
¢Cudl es la situacion actual?
¢Cual es el problema?
¢Cuales las posibles soluciones?
¢Qué pasaria si se solucionara el problema de cada una de esas formas?

¢Cudl es la mejor solucion del problema?

-Para confeccionar el plan de trabajo:
¢Qué partes forman el plan?
¢Qué ocurriria si falta alguna de ellas?
¢Qué funcion tiene cada una de las partes?

¢Coémo interaccionan cada una de las partes?

Equipos informaticos: Pizarra digital y proyector,
ordenadores con software para confeccionar exposiciones de los
Recursos trabajos y exponerlos. Software especial para dibujo de los planos
del proyecto y para trabajar on-line con los profesionales de

soporte externo escogidos y para confeccionar el plan de trabajo.

Recursos materiales:
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Espacio Escuela: Dependera de donde se haga la exposicion del
trabajo final (aula, aula taller, hall, patio, sala de conferencias y
biblioteca)

Material de dibujo para confeccionar y discutir los borradores de
las tablas y para confeccionar y discutir los croquis y bocetos de
las propuestas

Material y herramientas para confeccionar maquetas rapidas si

fuera necesario.

Evaluacion

Por parte del alumno: Ribrica evaluacion inicial actividad 3.
(Anexo F.1)

Si la tabla para la tercera fase es correcta y estd acorde con la
general (Sesion 14).

Si la tabla individual es estd acorde con la general y con la de
grupo (Sesion 14).

Si se ha trabajado correctamente segin las preguntas en la lluvia
de ideas y para escoger la propuesta (Sesion 14).

Si se ha trabajado correctamente segin las preguntas para
confeccionar el plan de trabajo (Sesién 18-19)

Si se han conseguido los objetivos marcados al final de la FASE 3

del proyecto o hay que revisar alguno (Sesion 21).

Por parte del docente: Ribrica evaluacion continua actividad
3 (Anexo F.2).

Si la tabla para la tercera fase es correcta y esta acorde con la
general (Sesion 14).

Se evaluaran las tablas individuales y de grupo (Al finalizar sesion
14).

Se evaluara la exposicion, el dibujo de la solucién para el espacio
asignado y el trabajo en grupo en clase (Sesion 15-16).

Se evaluari el plan de trabajo y el presupuesto efectuado por cada
grupo antes de ponerlo en comun (Sesi6n 18).

Se valora la exposicion del grupo (Sesion 22).

55




Creando entornos de aprendizaje con alumnos de primero de Educacién Secundaria

3.6.4 Actividad 4. Construccion

FASE 4-CONSTRUCCION Lo llevo a cabo

Esta fase es la cuarta de las fases en las que se pautara el proyecto. Consta de 3
actividades de 1h.

Se llevaréa a cabo la realizacién del proyecto siguiendo el plan de actuacién

. Objetivos Contenidos
Competencias : ;
(segin tabla 4) (segun tabla 4)
101-102-103-104-105- 1C1-1C2
CMCT-SIEE-CEC 5C1-5C2
501-502

N° de
sesiones de 3 Descripcion
1h

Sesion 23: Recibimos los materiales y comprobamos el plan de trabajo

Se presenta el registro de fase 4 (Tabla 10) y se consensua con el resto de la clase.
Una vez consensuado se elaboran el registro individual y el registro de grupo en
base a él (Anexo G.1).

Se reparte por grupos el control del plan de trabajo. Cada grupo se encargara de una
parte del plan y supervisara durante la semana que se hayan recibido correctamente
los materiales y efectuado las tareas necesarias por parte de los industriales si fueran
necesarias (los industriales intervendrian en la sustitucion de algin pavimento o
derribo de algtn tabique y pintura general).

Se utilizara el software necesario que sera el mismo con el que se ha efectuado el
plan de trabajo.

Se anotara todo en el registro del plan de trabajo general del blog de la asignatura y

se comprobara también que los presupuestos cuadren.

Sesion 24: Montamos el espacio

Durante la sesién 24, por grupos de trabajo se monta y sitda el mobiliario.

Se plantea que para la sesion siguiente se confeccione por grupos un cuestionario
para evaluar el espacio durante el afio siguiente teniendo en cuenta los parametros
utilizados para la monitorizaciéon de los espacios efectuada durante el proceso de

proyecto. Se colgara en el blog para revision del docente.
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Sesion 25: Monitorizamos el espacio para el afno siguiente

El docente aportara una propuesta de monitorizaciéon de los espacios en base a las
aportaciones de los grupos.

Se debatira y consensuara el cuestionario final que se dejara hecho trabajandose
directamente el blog de la clase trabajandolo a través de la pizarra digital.

El trabajo y la monitorizacion del espacio efectuada en el blog de la asignatura
servird como base para otras intervenciones durante el afio siguiente.

Se confeccionara en clase el registro para la fase 5 (Tabla 11) junto con el registro
individual y registro de grupo que serviran como autoevaluacion final de proyecto
(Anexo H.1).

Se espera a terminar la dltima fase de comprobacion y revision de proyecto una vez

se haya usado el espacio durante el afo siguiente.

Tabla 11. Registro de la fase 5 del proyecto

FASE 5- COMPROBACION Y REVISION/ENSAYAR

Descripeion de

Ia PASE Se llevard a cabo la comprobaciéon de la solucién.

a

5 Se llevard a cabo el anélisis de los espacios segin los pardmetros

(En base a la J ;
utilizados durante todo el proyecto y se detectara qué funcioné

descripeion A X g

aita vy qué no. Se propondrian opciones de mejora en funcién de los

e

resultados de la experimentacién de los espacios

actividad)

Antes de elaborar el registro para la nueva fase se debe:
Repasar el registro de la fase anterior y determinar si se han cumplido los objetivos
o si hace falta revisar alguno. En base a ello repasar el registro general con los pasos

del ABP o DT y proponer el registro para la nueva fase.

Qué
necesito

saber

Bison & conituas s Preg.nntas Objftlvon hacer ’rle.mpo
2 3 para 5
realizar la
tarea
*a
Evaluacion de la fase anterior
Comprobacion de los
ob:::\;::‘,i:r;as Se utiliza la ribrica inicial de fase
conocimientos

Fase 5

Repasar el cuestionario de
evaluacién de los espacios
Monitorizacion de los
espacios en base al
cuestionario

‘2

Evaluacién del trabajo

“Proposicion de mejoras en
el espacio
Exponer las mejoras en el
espacio

Evaluacion del trabajo

Elaboracion de un
documento para mejoras
en el espacio

valuacion del trabajo

(Elaboracién propia)
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*1 Segun la fase o unidad

*2 Segln preguntas razonadas de la fase o unidad
*3 Seglin objetivos de la fase o unidad

*4 Segun contenidos de la fase o unidad

*5 Segun tiempos de la fase o unidad

Preguntas razonadas

El control del plan de trabajo:

¢El software que utilizo es 1til para controlar el plan de trabajo y el presupuesto?

¢Se esta cumpliendo el plan de trabajo?
¢Estoy repartiendo bien los trabajos?
¢Qué ocurriria si falla alguna de sus partes?
¢Qué funcion tiene cada una de las partes?
¢Como interaccionan cada una de las partes?

¢Como las puedo redistribuir si falla alguna?

Para evaluar la actuacion:

¢Puedo utilizar los mismos parametros que he utilizado durante el proyecto para

evaluarlo?

¢Qué partes fallan y cuales funcionan?

¢Como puedo parametrizar la evaluacion del espacio?

¢Servira el mismo software?

Equipos informaticos: Software especial para para supervisar
el plan de trabajo.
Recursos materiales:

Espacio Escuela: Dependera de donde se haga la intervencion,

Recursos seguramente que se hard en el aula clase pero puede haber
intervenciones en el patio o en el hall.
Material de dibujo para confeccionar y discutir los borradores de
las tablas.
Material y herramientas para llevar a cabo la construcciéon del
proyecto.

Evaluacién Por parte del alumno: Rubrica evaluacion inicial actividad 4

(Anexo G.1).
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Si la tabla para la cuarta fase es correcta y estd acorde con la
general (Sesion 23).

Si la tabla individual es estd acorde con la general y con la de
grupo (Sesion 23).

Si se ha trabajado correctamente segtin las preguntas (Sesion 23y
25).

Si se han conseguido los objetivos marcados al final de la FASE 4

del proyecto o hay que revisar alguno.

Por parte del docente: Rubrica evaluacion continua actividad
4. (Anexo G.2).

Si la tabla para la cuarta fase es correcta y esta acorde con la
general (Sesion 23).

Se evaluaran las tablas individuales y de grupo (Al finalizar sesion
23) (Rubrica evaluaciéon R1-D) (ver Tabla 19).

Se evaluard la correcta supervision del plan de trabajo. Se
evaluara el trabajo individual de montaje y la organizacién de
grupo clase para el montaje (Sesion 23,24).

Se valora la tabla y cuestionario de grupo para parametrizar la

evaluacion del nuevo espacio (Sesion 25).

(Elaboracién propia)

3.6.5 Actividad 5. Comprobacion y revision/Ensayar

FASE 5-COMPROBACION Y
REVISION/ENSAYAR

¢Qué funcion6 y qué no?

Esta fase es la quinta de las fases en las que se pautara el proyecto. Consta de 3

actividades de 1h y se realizard a principios del curso siguiente cuando se haya

podido ‘vivir’ el nuevo espacio.

Se llevara a cabo la comprobacion de la solucion.

Se llevara a cabo el anélisis de los espacios segin los pardmetros utilizados durante

todo el proyecto y se detectara qué funcion6 y qué no.

Se propondran opciones de mejora en funcion de los resultados de la

experimentacion de los espacios.
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. Objetivos Contenidos
Competencias ) ’
(segln tabla 4) (segun tabla 4)
CL-CD-AA-CSC 101-102-103-104 1C1-1C2
CMCT-SIEE-CEC 501-502 5C1-5C2
N° de
sesiones de 3 Descripcion

ih

Sesion 26: Recogida de datos en cada grupo

Se consensuaran los parametros a analizar en base al registro de la fase 5 (Tabla 11)
y se elaborara un registro de trabajo individual y uno de grupo (Anexo H.1).

Se repasara el cuestionario de evaluacion del espacio efectuado en la fase 4.

Se pondré y repasara también el software utilizado para monitorizar los espacios y se
repartiran tareas por grupos.

A través de la monitorizacién se hara extensible el anéalisis a toda la comunidad
educativa para recoger opiniones, sugerencias y resultados.

Cada grupo recogera la informaciéon que le haya tocado durante la semana y la

colgaré en el software comun del blog.

Sesion 27: Propuesta de mejoras

En clase se recogeran los datos conjuntos expuestos en el blog y por grupos se
analizaran errores y propondran mejoras en base a las preguntas razonadas.

Para la sesion siguiente se pedira al grupo que prepare la exposicion de las mejoras

propuestas para el resto de la clase.

Sesion 28: Exposicion

Se expondra el documento de las mejoras escogidas por cada grupo al resto de la
clase y se elaborara en clase conjuntamente en el blog y a través de la pizarra digital
el documento final. En él se expondran las mejoras necesarias para empezar un
nuevo proyecto.

Se pautaran los posibles cambios para el siguiente proyecto y se sentaran las bases
para proximas actuaciones similares en el centro.

El blog de la asignatura servird como registro de la experiencia para futuras

intervenciones.
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Preguntas razonadas

¢El software que se utiliza es el mas adecuado para parametrizar los resultados?
¢Las tablas que utilizo me ayudan a comparar?
¢Segin los parametros analizados hemos conseguido mejora?
¢Nuestra comprobacion tiene en cuenta la opinién de todos?
¢Podriamos hacer alguna mejora?
¢Cambiariamos alguna cosa si repitiéramos la experiencia?
¢Los parametros analizados y la experiencia podrian ser utilizados para otras

actuaciones?

Equipos informaticos: Pizarra digital y proyector, software y
ordenadores para parametrizar el analisis de la actuacion.
Recursos Recursos materiales:

Espacio Escuela: Aula clase y aula taller.

Material de dibujo para confeccionar y discutir los borradores de

las tablas

Por parte del alumno:
Si se ha trabajado correctamente segun las preguntas
Si se han conseguido los objetivos marcados al final de la Fase 5

del proyecto o hay que revisar alguno.

Evaluacién Por parte del docente:

Se evaluara la correcta planificacion de los parametros a analizar
(Sesidn 1).

Se evaluara la exposicion de las mejoras propuestas (Sesion 2).

Se valora el documento resumen como base para empezar a

trabajar en un nuevo proyecto (Sesion 3).

(Elaboracion propia)
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3.7 Evaluacion

Se llevaran a cabo tres tipos de evaluaciones: evaluacién inicial, evaluacién continua

y evaluacién final.

La evaluacion inicial tiene como objetivo sentar las bases sobre lo que se conoce y
poder asi construir un aprendizaje significativo comparando lo nuevo con lo sabido.
Esta evaluacion inicial se efectuara al inicio de cada fase de proyecto o actividad y se
efectuaran en base al registro de cada fase. Constara de una autoevaluacion inicial

por parte del alumno y una de grupal (Anexos D.1, E.1, F.1, G.1, H.1).

La evaluacion continua debido a la metodologia empleada cobra un papel
fundamental. Esta est4 pautada a través de los registros de trabajo confeccionadas
para cada fase del aprendizaje basado en proyectos. Se efectuara teniendo en cuenta
los contenidos, competencias y objetivos a alcanzar en cada una de las fases o

actividades de proyecto.

Para determinar si se consiguen y en qué medida los objetivos de aprendizaje, se
utilizaran las rabricas como instrumento de evaluacién (Anexos D.2, E.2, F.2, G.2,
H.2) En ellas se evaluardn aspectos multiples como: los contenidos, las

competencias, las actitudes y las aptitudes alcanzadas por el alumno.

La evaluacion final resumira los aprendizajes y evaluara todo el proceso. se

recogera al finalizar la unidad 4.

Entre las fases de proyecto o unidades, la evaluacion inicial de una fase servira de

evaluacion final de la anterior.

3.8 Evaluacion de la propuesta

Una vez finalizada la intervencion, para su evaluacion se propone una rubrica de
evaluacioén al docente, otra de evaluacién de la actividad por parte del alumno y otra
de evaluacion por parte del docente seguidas de una de autoevaluacion del alumno

durante el proceso y otra grupal.

En ellas se evaluara si la metodologia, los recursos y la distribucion temporal
escogidas por la propuesta son las correctas y si se consiguen los objetivos
planteados. También se evaluaran sus fortalezas y debilidades para posteriores

aplicaciones.

Se adjuntan las rabricas de evaluacion en el Anexo I de este trabajo.
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4 Conclusiones

El objetivo principal de este Trabajo Fin de Master ha sido el de disefiar un
programa de intervencién basado la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) integrando el método Design Thingking (DT) dentro del marco de
la Investigacidon-Accion Participativa (IAP) y proponerlo dentro del curriculo del 1°
curso de Educacion Secundaria Obligatoria. Objetivo que se ha logrado a partir de la
consecucion de cada uno de los objetivos planteados, los cuales permiten extraer las

siguientes conclusiones.

El primer objetivo especifico planteado consistia en analizar la legislacion
educativa sobre la regulacion de los espacios educativos en la Educacion
Secundaria, permite destacar por un lado la necesidad de definir nuevas
metodologias para estimular la capacidad de aprendizaje de todos los alumnos, y por
otro la necesidad de definir entornos de aprendizaje y espacios escolares que
vinculen a los alumnos con su proceso de aprendizaje. Si bien la legislacion
educativa actual hace referencia a las caracteristicas fisicas generales que deben
cumplir los entornos de aprendizaje no profundiza mucho en su calidad. Hecho que

justifica la necesidad de proyectos como el que aqui se presenta.

Como segundo objetivo se propuso analizar los beneficios de las metodologias de
ensefianza-aprendizaje como el ABP, DT y IAP para el aprendizaje significativo.
En este sentido se ha podido constatar que el ABP es ya de por si una metodologia de
aprendizaje significativo y que si se afiade el método DT al proceso de ABP, éste

sigue sus pasos y los conecta pautadamente a la realidad.

Esta conexion con la realidad dentro de un proceso razonado como es el DT es uno

de los factores que se listan para que un aprendizaje sea significativo.

El DT, ademas de aportar esta conexion con la realidad cuando se une al ABP, ha
sido demostrado también muy valido como apoyo en procesos de transformacion de
una comunidad. El DT, por su flexibilidad y por ser al mismo tiempo un método
pautado, permite implicar a todos los miembros de una comunidad en la
investigacion de su entorno para transformarlo a través de un proceso de reflexion

estructurada de una manera muy eficaz.

Es asi como el DT junto con el ABP dentro del marco de una investigacion accién
participativa, ayuda por un lado a que el aprendizaje sea significativo y por el otro

proporciona el soporte necesario para implicar participativamente a una comunidad
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en un proceso de transformacion.

El tercer objetivo planteado, la constatacién de los beneficios que un buen entorno
de aprendizaje tiene para el proceso de ensenianza- aprendizaje se ha cumplido a
partir de la revision de los parametros de la Neuroarquitectura y de los resultados
obtenidos por investigaciones previas. Los cuales muestran que factores como la
iluminacion, el espacio, el mobiliario, los colores, las texturas... determinan el estado
emocional del alumnado e influyen en el rendimiento, y favorecen la aplicacion de
metodologias de trabajo activas como el ABP. Por tanto cobra especial importancia

la creacion de un 6ptimo entorno de aprendizaje.

En base a ello se han podido pautar los criterios para disefiar un entorno 6ptimo
para el aprendizaje y se ha comprobado que los nifios de a partir de 9 afios son
capaces de comprender sus entornos para llevar a cabo procesos de transformacion
de éstos. Desde edades tempranas los alumnos son capaces de comprender e
investigar la influencia que tiene el entorno fisico sobre su aprendizaje y en su

estado emocional.

Por ultimo, se ha cumplido también el cuarto y quinto objetivo planteados, dar una
solucion a una problemdtica emergente, el disefio de espacios de aprendizaje
adecuados a las nuevas metodologias; y transformar con los alumnos el espacio
donde trabajan utilizando las competencias clave durante el proceso. Puesto que se
ha disefiado una propuesta que transforme los espacios de aprendizaje a través de
sus mismos usuarios para adaptarlos a las nuevas metodologias de aprendizaje,

utilizado estas mismas metodologias para efectuar el cambio.

Se ha comprobado la viabilidad de adaptacion de este proyecto al curriculum la
asignatura de tecnologia de 1° curso de ESO, logrando asi que los propios alumnos,

durante el tltimo trimestre del afo, transformen los espacios donde trabajan.

Se ha trabajado con los contenidos y objetivos de diferentes bloques de la asignatura,
asi como también con las competencias clave y se han utilizado los pardmetros de la

Neuroarquitectura como parametros de apoyo al proyecto efectuado.

Ademas se ha podido dar una posible solucién a una problematica emergente: El
diseno de espacios de aprendizaje adecuados para las nuevas metodologias de

aprendizaje.

Se ha constatado que es factible utilizar esta nueva metodologia de aprendizaje para

transformar espacios en aplicaciones concretas, por parte de los mismos docentes,
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dentro del mismo curriculo educativo y contando con pocos recursos econémicos.

Por tdltimo senalar que durante la redaccion del trabajo se ha constatado que el ABP
es ya de por si una metodologia de aprendizaje significativo que funciona muy bien
para trabajar en la transformacion de espacios, ya que entre otras cosas se utiliza en

escuelas de arquitectura para la resoluciéon de proyectos y disefio de espacios.
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5 Limitaciones y Prospectiva

Una de las limitaciones que podria presentar esta propuesta de intervencion es que
para que sea realizable tiene que contar con el apoyo del PEC y de todo el centro
escolar. Tenemos que tener en cuenta que la intervencion esta planteada desde la
IAP y sin una implicacion, consenso e intencion de cambio de toda la comunidad

docente no se podria efectuar un proceso semejante.

Para su realizacion es necesaria la implicacion de varios docentes ademéas de
requerir una parte de presupuesto importante (aunque no excesiva) que se va a tener

que destinar a la adecuacion del espacio planteado.

También va a ser necesario que el centro esté ya trabajando por proyectos o usando
una metodologia activa de aprendizaje, ya que si no la adecuacién del espacio no

tendria sentido.

En relacion a la metodologia de trabajo planteada es necesario senalar la necesidad
de que los alumnos conozcan bien las distintas fases del proyecto, ya que este
desconocimiento se podria convertir en una limitacion y presentar dificultades para

su realizacion.

No obstante, a pesar de las limitaciones planteadas, tal y como se ha mostrado a lo
largo de este trabajo la propuesta planteada es factible, y podria implicar

importantes beneficios en el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Uno de los beneficios es que implica a los alumnos a reflexionar sobre su aprendizaje
y sobre sus necesidades trabajando en un proyecto que se va a aplicar para sus

propios espacios.

El hecho de trabajar para ellos mismos, utilizando las 3 metodologias y en un caso
real, podria generar una buena motivaciéon para asimilar el contenido del curriculo

del curso en que se aplica ademas de garantizar un aprendizaje significativo.

Otro de los factores interesantes de la propuesta es que se incorpora en el curriculo
del 1° curso de la ESO sin necesidad de agentes exteriores pudiendo proporcionar
una herramienta poco costosa para experimentar el cambio de los espacios fisicos de

los centros.

Por otro lado, esta propuesta abre nuevas lineas de trabajo, entre ellas seria de

interés extenderla al espacio de patio considerado como un espacio mas de
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aprendizaje.

Ademas se podria incluso plantear que las actuaciones se pudieran experimentar
entre escuelas distintas en que los alumnos de secundaria participaran por ejemplo
en modificar los patios de escuelas de primaria. De forma que a partir de estudios
comparativos y desde diferentes perspectivas se analizase la influencia del entorno

en el aprendizaje.
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<7 Anexos

7.1 Anexo A. Caracteristicas de un buen entorno para
propiciar el aprendizaje y la creatividad

Heppell (2014) resume las caracteristicas de un buen disefio de aula, el cual propicia

el aprendizaje y la creatividad con estas pautas:

Tener espacios amplios y flexibles

Eliminar distribuciones cuadradas, rectangulares o en fila.
Tener luz natural y aire fresco

Imitar a una colmena o ctpula

Dividir el aula en diferentes zonas para trabajar diferentes temas
Crear un espacio que invite a divertirse y relajarse

Tener muchos colores, aunque no demasiado vivos

Ventanas y paredes removibles que puedan abrirse al exterior
Usar mobiliario para las nuevas tecnologias (por ejemplo, mesas que se
guardan bajo el suelo)

Disponer de muchos armarios y areas para guardar material

Usar energia solar

Tener flores y plantas

Fuente: Heppell, 2014
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7.2 Anexo B. Ejemplos de escuelas que han transformado
sus espacios

Escuela de educaciéon Primaria, Woorana Park. Dandenong city, Australia

Fuente: Pearlman, 2010

Escuela publica de educacion primaria, Ridolaina. Montella, Cerdanya

Fuente propia
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Sala de Trabajo en el BORNHOLMS EFTERSKOLE disennada por Rosan Bosch
Studio

Fuente: Acaso, 2016

Colegio SEK El Castillo (Madrid)

Fuente: Mokthar et al., 2016

Fuente: Mokthar et al., 2016
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Colegio SEK Catalunya (Barcelona)

Fuente: Mokthar et al., 2016
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7.2 Anexo C. Ejemplo de actividad de reflexion sobre la
escuela ideal

Actividad realizada con alumnos de 4° curso de la ESO en febrero de 2016 en el
marco del congreso Tica’t de Cosmocaixa.
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7.3 Anexo D. Ruabricas de evaluacion para la actividad 1

7.3.1 Anexo D.1. Rabricas de evaluacion inicial para la actividad 1

Rubrica individual para la evaluacion inicial de la actividad n°1

I

N
w
£
9]

No aceptable

Requiere mejoras

Regular

Bueno

Destacado

¢Conozco el problema?

¢Sé definir las fases que tengo que seguir para solucionarlo?

¢Tengo todos los elementos como para poder definir bien cada
fase?

¢De dénde puedo sacar la informacion para definir bien cada
fase?

¢Conozco en cada etapa las herramientas necesarias y las
preguntas que me tengo que hacer?

¢He repartido bien las tareas pensando en el global?

¢He cumplido los objetivos marcados para cada etapa?

¢Supe relacionar distintas ideas para llegar a una nueva?

¢Supe pautar y determinar mis conocimientos para llegar a los
objetivos fijados?

¢Habria que redefinir algin objetivo o tarea para seguir con el
proceso?

¢Qué es lo que hago yo y qué hacen los demas?(define como repartiras las tareas
individuales y las que deberas hacer dentro del grupo para cada paso de esta

actividad)

¢Supe aceptar las decisiones del grupo?
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¢Mi trabajo en equipo me ayudo6 a valorar los pensamientos e

ideas de los deméas aportandome nuevas ideas?

¢He participado activamente en el grupo haciendo mi parte del
trabajo a tiempo y aportaciones enriquecedoras?

(Elaboracion propia)

Rubrica grupal para la evaluacion inicial de la actividad n°1

[
N

n

&

[

=
Q| QO
2B | |
S o =
& 5 = «
O Y =8 o 9
S - &
2 % B 5 7
|l Q| O =B |9
AN - - =

¢Conocemos el problema?

¢Sabemos definir las fases del DT?

¢Tenemos recursos como para poder definir bien cada fase?

¢Conocemos en cada etapa las herramientas necesarias para
poder definir los objetivos de cada etapa??

¢Hemos repartido bien las tareas pensando en el global?

¢Hemos efectuado bien el registro grupal teniendo en cuenta
los objetivos marcados en el registro general?

¢A nivel grupal hemos repartido bien las tareas? (definir como repartiremos las

tareas que hacer dentro del grupo para cada paso de esta actividad)

¢Habria que redefinir algiin objetivo o tarea para seguir con el proceso? (si es asi, lo
listamos)

¢Todos los componentes del grupo participan equitativamente
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en las tareas asignadas y son puntuales en su entrega?

¢Podriamos repartirlas mejor para la siguiente sesion?

¢Escuchamos las ideas de todos los componentes y las tenemos
en consideracion?

¢Los componentes del grupo participan activamente haciendo
aportaciones enriquecedoras?

(Elaboracién propia)

7. 3. 2 Anexo D.2. Ruabricas de evaluacion continua para la
actividad 1

Rubrica para la evaluacién continua de la actividad 1

12 3 45

n

p

&

2
)
z o
218 5 "
QQNQQ
Q.E'-'gﬂ
&b Eg
Z & M| ma~_

Sesion 2

(I01, 102)-(1C1-1C2)- (CD-AA-CSC)

1C1-101

¢Sabe definir un proceso tecnologico con la necesidad de
resolver problemas?

1C2-102

¢Conoce y explica de forma ordenada las fases del proceso
tecnoldgico?

CD

¢Sabe utilizar los recursos tecnolégicos para buscar y definir la
informacion?

AA

¢Conoce en cada etapa las herramientas necesarias para poder
definir los objetivos de cada etapa??

AA

¢Ha repartido bien las tareas pensando en el global?
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AA

¢Ha efectuado bien su tabla individual teniendo en cuenta los
objetivos marcados en la tabla general?

CSC

¢A nivel grupal ha repartido bien las tareas?

(Elaboracién propia)

7. 4 Anexo E. Rabricas de evaluacion para la actividad 2

7.4.1 Anexo E. 1. Rubricas de evaluacion inicial de la actividad 2

Rubrica individual para la evaluacién inicial de la actividad n°2

)

]

¥
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- o o=
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0l 2 B o] §
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S g B2l
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¢Qué informacidn necesito para encontrar soluciones a mi
problema?

¢Conozco otros espacios distintos al que tengo ahora en mi
centro? ¢Existen escuelas diferentes a la mia?

¢Dénde puedo encontrar esta informacion?

¢Sabré discriminar la informaciéon que encuentre?

¢Sé definir qué tipo de espacios necesito para aprender?

¢Qué necesito para definir mis espacios?

¢Sé qué criterios de un espacio influyen en mi aprendizaje??

¢Sé analizar los espacios en funcién de mis necesidades?

¢Sé proponer criterios de andlisis en funcion de mis
necesidades?

¢Sé dar respuestas a un problema en funcion de mis
necesidades?

¢Sé qué es una matriz DAFO?
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¢Qué es lo que hago yo y qué hacen los demas?

¢He cumplido los objetivos marcados para la fase anterior?

¢Supe relacionar distintas ideas para llegar a una nueva?

¢Supe pautar y determinar mis conocimientos para llegar a los
objetivos fijados?

¢Habria que redefinir algin objetivo o tarea para seguir con el
proceso?

¢Qué es lo que hago yo y qué hacen los demés?(define como repartiras las tareas
individuales y las que deberas hacer dentro del grupo para cada paso de esta
actividad)

¢Supe aceptar las decisiones del grupo?

¢Mi trabajo en equipo me ayudo6 a valorar los pensamientos e

ideas de los demés aportdndome nuevas ideas?

¢He participado activamente en el grupo haciendo mi parte del
trabajo a tiempo y aportaciones enriquecedoras?

(Elaboracion propia)

Rubrica grupal para la evaluacién inicial de la actividad n2
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¢Qué informacion necesitamos para encontrar soluciones al
problema?

¢Qué informacion necesitamos para encontrar soluciones al
problema?

¢Conocemos otros espacios distintos al que tenemos ahora en
el centro? ¢Existen escuelas diferentes a la nuestra?

¢Doénde podemos encontrar esta informacion?
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¢Sabremos discriminar la informaciéon que encontremos?

¢Sabremos definir qué tipo de espacios necesitamos para
aprender?

¢Qué necesitamos para definir nuestros espacios?

¢Sabemos qué criterios de un espacio influyen en nuestro
aprendizaje??

¢Sabemos analizar los espacios en funcion de nuestras
necesidades?

¢Sabemos proponer criterios de analisis en funcion de nuestras
necesidades?

¢Sabemos dar respuestas a un problema en funci6on de
nuestras necesidades?

¢Sabemos qué es una matriz DAFO?

¢Hemos repartido bien las tareas pensando en el global?

¢Hemos efectuado bien el registro grupal teniendo en cuenta
los objetivos marcados en el registro de fase?

¢A nivel grupal hemos repartido bien las tareas? (definir como repartiremos las

tareas que hacer dentro del grupo para cada paso de esta actividad)

¢Habria que redefinir algin objetivo o tarea para seguir con el proceso? (si es asi, lo

listamos)

¢Todos los componentes del grupo participan equitativamente
en las tareas asignadas y son puntuales en su entrega?

¢Podriamos repartirlas mejor para la siguiente sesion?

¢Escuchamos las ideas de todos los componentes y las tenemos
en consideraciéon?

¢Los componentes del grupo participan activamente haciendo
aportaciones enriquecedoras?
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7.4.2 Anexo E.2. Rubrica de evaluacion continua de la actividad 2

Rubrica para la evaluacion continua de la actividad 2

0

No aceptable
Requiere mejora
Destacado

Regular
Bueno

Sesion 4y 5

(501-502)-(CL-AA-CD-CSC)

501
Conoce y utiliza los mecanismos de intercambio de
informacion en la red de forma segura

5C1-502

Sabe trabajar y utilizar el software para elaborar, presentar y
difundir proyectos

CD

Sabe utilizar los recursos tecnoldgicos para buscar, definir y
presentar la informacion

CL
Expone utilizando bien el lenguaje y con claridad los conceptos

CL
Los textos escritos no tienen faltas de ortografia
AA

Busca las herramientas necesarias y el software para definir y
exponer el trabajo

AA
Sabe escoger la informaciéon adecuada y eliminar la que sobra

CSC
Ha respetado los turnos de grupo durante la exposicion oral

Sesion 6

(103-104-501-502)-(5C1-5C2)-(CD-CEC-CMCT)

103
Sabe evaluar evaltia un proyecto tecnolégico:

Sabe detallar adecuadamente los criterios para evaluar un
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espacio de aprendizaje

El cuestionario planteado para la escuela esta bien planteado
teniendo en cuenta el proceso tecnolégico

104
Elabora documentos técnicos de un proyecto tecnologico:

Sabe utilizar las herramientas para parametrizar el analisis de
los espacios de aprendizaje

501

Conoce y utiliza los mecanismos de intercambio de
informacioén en la red de forma segura

5C1-502

Sabe trabajar y utilizar el software para elaborar, presentar y
difundir proyectos:

Utiliza el software correcto para trabajar y listar en los criterios
de analisis de espacios

CD

Sabe utilizar el software necesario

CEC

Reflexiona adecuadamente sobre los factores que influyen en
su aprendizaje

CMCT

Utiliza el método tecnologico para parametrizar los criterios de
analisis

Sesion 9-10

(105-106-107-201-203-501-502)-(2C1-2C2-5C1-5C2)-(CL-CD-AA-CMCT-

SCS-CEC)

105.

Para la construcciéon de la maqueta realiza operaciones con las
herramientas del aula de tecnologia de manera correcta,
siguiendo las normas uso.

Para el analisis de los parametros de los espacios sabe escoger
y utilizar las herramientas adecuadas

106

Construye la maqueta de la escuela ideal en base a una
reflexion coherente.

107

Durante la construccién de la maqueta valora el orden y la
pulcritud del entorno de trabajo, y colabora a mantener el aula
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de tecnologia limpia y ordenada

201

Durante el estudio de los espacios del centro, valora las
técnicas de representacion grafica como lenguaje de
comunicacion y expresion de ideas dentro del proceso
tecnologico

Sabe definir sus ideas en base a representacion grafica
adecuada

203

Durante el estudio de los espacios del centro identifica las
normas basicas de representacion i dimensionado del dibujo
técnico

Entiende los planos y las escalas de representacion grafica

501

Conoce y utiliza los mecanismos de intercambio de
informacioén en la red de forma segura

5C1-502

Sabe trabajar y utilizar el software para elaborar, presentar y
difundir proyectos:

Utiliza el software correcto para analizar los espacios del
centro y efectuar su monitorizacion

CL

Expone utilizando bien el lenguaje y con claridad los conceptos

CL

Los textos escritos no tienen faltas de ortografia

CDh

Sabe utilizar los recursos tecnoldgicos y el software para
buscar, definir, presentar y representar la informacion

AA

Sabe analizar la informacién adecuada y eliminar la que sobra

Sabe escoger los parametros adecuados y sus herramientas
para analizar los espacios

CMCT
Utiliza el método tecnologico para parametrizar los criterios de
analisis
Los valores de los parametros analizados son correctos y con
las unidades adecuadas

CSC
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Respeta los turnos de grupo durante la exposicion oral y ha
repartido bien las tareas de exposicion y trabajo grupal

CEC

Reflexiona adecuadamente sobre los factores que influyen en
su aprendizaje

Sesion 13

(103-301)-(1C1)-(AA-CMCT-SCS-CEC)

1C1

Es consciente de las fases del desarrollo de un proyecto

103

A través de la matriz DAFO sabe evaluar una fase del proyecto
tecnologico y listar las necesidades de los espacios en base al
andlisis realizado

301

Reconoce los materiales del espacio analizado, sus
caracteristicas y las posibilidades de incorporacion de nuevos

AA

Sabe analizar la informacién adecuada y eliminar la que sobra
utilizando correctamente la matriz DAFO

CMCT

Utiliza el método cientifico para determinar las necesidades
reales de los espacios

SCS

Sabe escuchar al resto del grupo y valorar las opiniones de
todos para llegar a un consenso

CEC

Sabe listar las necesidades reales de los espacios en base a la
valoracion de distintos parametros
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7.5 Anexo F. Rubrica de evaluacion continua de la
actividad 3

7.5.1 Anexo F.1. Rabrica de evaluacion inicial de la actividad 3

Rubrica individual para la evaluacion inicial de la actividad n°3
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¢Sé definir una propuesta que se ajuste a las necesidades reales
de un problema?

¢Sé decidir entre varias opciones posibles para dar soluciéon a
un problema?

¢Sé dibujar un boceto para exponer mi idea de proyecto?

¢Sé como se dibuja un objeto tecnologico y sé usar el software
necesario para ello?

¢Sé exponer un proyecto tecnologico a los demés

¢Sé elegir la mejor propuesta entre varias y dibujar el proyecto
final?

¢Sé confeccionar un plan de trabajo en funcién a un
presupuesto y ejecucion reales?

¢Qué es lo que hago yo y qué hacen los demas?

¢He cumplido los objetivos marcados para la fase anterior?

¢Supe relacionar distintas ideas para llegar a una nueva?

¢Supe pautar y determinar mis conocimientos para llegar a los
objetivos fijados?

¢Habria que redefinir algin objetivo o tarea para seguir con el
proceso?

¢Qué es lo que hago yo y qué hacen los demas?(define como repartiras las tareas
individuales y las que deberas hacer dentro del grupo para cada paso de esta
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actividad)

¢Supe aceptar las decisiones del grupo?

¢Mi trabajo en equipo me ayudo6 a valorar los pensamientos e

ideas de los demés aportdndome nuevas ideas?

¢He participado activamente en el grupo haciendo mi parte del
trabajo a tiempo y aportaciones enriquecedoras?

(Elaboracion propia)

Rubrica grupal para la evaluacion inicial de la actividad n°3
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¢Sabemos definir una propuesta que se ajuste a las
necesidades reales de un problema?

¢Sabemos decidir entre varias opciones posibles para dar
solucion a un problema?

¢Sabemos dibujar un boceto para exponer nuestra idea de
proyecto?

¢Sabemos como se dibuja un objeto tecnoldgico y sabemos
usar el software necesario para ello?

¢Sabemos exponer un proyecto tecnologico a los deméas

¢Sabemos elegir la mejor propuesta entre varias y dibujar el
proyecto final?

¢Sabemos confeccionar un plan de trabajo en funcién a un
presupuesto y ejecucion reales?

¢Hemos repartido bien las tareas pensando en el global?

¢Hemos efectuado bien el registro grupal teniendo en cuenta
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los objetivos marcados en el registro de fase?

¢A nivel grupal hemos repartido bien las tareas?

¢A nivel grupal hemos repartido bien las tareas? (definir como repartiremos las

tareas que hacer dentro del grupo para cada paso de esta actividad)

¢Habria que redefinir algin objetivo o tarea para seguir con el proceso? (si es asi, lo

listamos)

¢Todos los componentes del grupo participan equitativamente
en las tareas asignadas y son puntuales en su entrega?

¢Podriamos repartirlas mejor para la siguiente sesion?

¢Escuchamos las ideas de todos los componentes y las tenemos
en consideracion?

¢Los componentes del grupo participan activamente haciendo
aportaciones enriquecedoras?

(Elaboracién propia)

7.5.2 Anexo F. 2. Rabrica de evaluacion continua de la actividad 3

Rubrica para la evaluacién continua de la actividad 3
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Sesion 15-16

(201-202-203-204-502)-(2C1-2C2-2C3-5C1) (CL-CD-AA-SCS)

201
Escoge correctamente las herramientas graficas para
representar la propuesta
202
Sabe utilizar las herramientas de dibujo técnico asi como
también el software necesario.
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203
Conoce y aplica las normas béasicas de representacion i
dimensionado del dibujo técnico

204
Sabe efectuar croquis para proponer un diseno

2C1-2C2 2C3
Entiende los planos, las escalas graficas y el proceso de diseno
de un objeto
Sabe elaborar la documentacién técnica y grafica de un
proyecto

5C1-502

Sabe trabajar y utilizar el software para elaborar, presentar y
difundir proyectos

CDh

Sabe trabajar y utilizar el software para representar y difundir
proyectos

CL
Expone utilizando bien el lenguaje y con claridad los conceptos

AA

Es capaz de proponer ideas a partir de un problema y tomar
decisiones razonadas

AA
Sabe escoger la informacién adecuada y eliminar la que sobra

CSC
Comparte y aporta decisiones al grupo

Sesion 18
(104-301-302-303-501-502)-(3C1-3C2-3C3-3C4-5C2)-(CD-AA-CMCT-

SIEE)

104

Elabora correctamente documentos técnicos de un proyecto
tecnologico.

El plan de trabajo

301-202
3C1-3C2-3C3

Conoce los distintos materiales que se aplican en procesos
tecnoldgicos, conoce sus propiedades y los sabe aplicar para
distintas soluciones.

3Cq
Conoce el reciclaje y el impacto ambiental de los materiales
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5C1-502

Sabe trabajar y utilizar el software para elaborar un plan de
trabajo

CD

Sabe utilizar los recursos tecnoldgicos y el software para
elaborar un plan de trabajo

AA

Sabe buscar y filtrar informacion de expertos externos para
elaborar el plan de trabajo conforme al presupuestos y los
materiales propuestos

CMCT

Confecciona correctamente las partidas de un plan de trabajo
teniendo en cuenta los materiales, los tiempos y las tareas a
realizar

SIEE

Tiene en cuenta el presupuesto real a la hora de proponer
materiales y tareas para el plan de trabajo.

Reajusta tareas y materiales si es necesario

Sesion 22

(104-201-202-203-501-502)-(1C1-2C2-2C3-5C1-5C2)-(SCS-CEC)

1C1

Es consciente de las fases del desarrollo de un proyecto

104

Elabora los documentos técnicos para presentar un proyecto
tecnologico

201

Escoge correctamente las herramientas graficas para
representar la propuesta

202

Sabe utilizar las herramientas de dibujo técnico asi como
también el software necesario

203

Conoce y aplica las normas bésicas de representacion y
dimensionado del dibujo técnico

2C1-2C2-2C3
Entiende los planos, las escalas graficas y el proceso de disefio
de un objeto
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Sabe elaborar la documentacién técnica y grafica para
presentar el proyecto

SCS

Sabe escuchar al resto del grupo y valorar las opiniones de
todos para llegar a un consenso

CEC

Sabe decidir qué informacidén transmitir para llegar al cliente
de forma entendedora

(Elaboracién propia)

7.6 Anexo G. Rubrica de evaluacién continua de la

actividad 4

7.6.1 Anexo G.1. Rabrica de evaluacion inicial de la actividad 4

Rubrica individual para la evaluacién inicial de la actividad n°4

No aceptable

1€re mejoras

Requ

Regular

Bueno

Destacado

¢Sé supervisar correctamente un plan de trabajo utilizando el
software necesario?

¢Sé montar un proyecto utilizando las herramientas adecuadas
y las medidas de seguridad necesarias?

¢Sé confeccionar un cuestionario para evaluar un proyecto en
funcion de sus necesidades?

¢Qué es lo que hago yo y qué hacen los demas?

¢He cumplido los objetivos marcados para la fase anterior?

¢Supe relacionar distintas ideas para llegar a una nueva?

¢Supe pautar y determinar mis conocimientos para llegar a los
objetivos fijados?
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¢Habria que redefinir algiin objetivo o tarea para seguir con el
proceso?

¢Qué es lo que hago yo y qué hacen los demas?(define como repartiras las tareas
individuales y las que deberas hacer dentro del grupo para cada paso de esta
actividad)

¢Supe aceptar las decisiones del grupo?

¢Mi trabajo en equipo me ayudo6 a valorar los pensamientos e

ideas de los deméas aportandome nuevas ideas?

¢He participado activamente en el grupo haciendo mi parte del
trabajo a tiempo y aportaciones enriquecedoras?

(Elaboracién propia)

Rubrica grupal para la evaluacién inicial de la actividad n°4
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¢Sabemos supervisar correctamente un plan de trabajo
utilizando el software necesario?

¢Sabemos montar un proyecto utilizando las herramientas
adecuadas y las medidas de seguridad necesarias?

¢Sabemos confeccionar un cuestionario para evaluar un
proyecto en funcion de sus necesidades?

¢Hemos efectuado bien el registro grupal teniendo en cuenta
los objetivos marcados en el registro de fase?

¢A nivel grupal hemos repartido bien las tareas?

¢A nivel grupal hemos repartido bien las tareas? (definir como repartiremos las

tareas que hacer dentro del grupo para cada paso de esta actividad)
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¢Habria que redefinir algin objetivo o tarea para seguir con el proceso? (si es asi, lo

listamos)

¢Todos los componentes del grupo participan equitativamente
en las tareas asignadas y son puntuales en su entrega?

¢Podriamos repartirlas mejor para la siguiente sesion?

¢Escuchamos las ideas de todos los componentes y las tenemos
en consideracion?

¢Los componentes del grupo participan activamente haciendo
aportaciones enriquecedoras?

(Elaboracién propia)

7.6.2 Anexo G. 2. Rabrica de evaluacion continua de la actividad 4

Rubrica para la evaluacién de la actividad 4

No aceptable
Requiere mejoras
Destacado

Regular
Bueno

Sesion 23-24

(103-104-105-106-107-501-502)-(CD-AA-CSC-CMCT-SIEE)
103
Evalta y supervisa correctamente el plan de trabajo: recepcion
de materiales, temporizacion y presupuesto

104
Utiliza correctamente el software para supervisar el plan de
trabajo

105
Construye correctamente todos los elementos del espacio
utilizando las herramientas necesarias, siguiendo normas de
uso, conservacion y seguridad
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106
Construye los elementos del espacio siguiendo un disefio y
plan de trabajo previamente establecido aplicando las técnicas
basicas de conformacion, uniéon y acabado y montaje
107
Valora el orden y la pulcritud del entorno de trabajo, y
colabora a mantener el espacio de trabajo limpio y ordenado
5C1-502
Sabe trabajar y utilizar el software para supervisar un plan de
trabajo
CD
Sabe trabajar y utilizar el software para supervisar el plan de
trabajo
AA
Sabe proponer alternativas creativas a problemas surgidos
durante la construccion de los elementos
CSC
Reparte las tareas equitativamente dentro del grupo y las
adapta en funcion de las mejores capacidades de cada uno.
CMCT
Trabaja y compara correctamente los presupuestos reales con
el plan de trabajo
SIEE
Adapta y temporiza las tareas reales durante la fase de
ejecucion

Sesion 25

(101-102-103-104-502)-(1C1-1C2-5C1)-(CD-AA-CEC-SIEE)

1C1
Comprende y analiza el desarrollo de un proyecto
1C2
Conoce y analiza correctamente todas las fases de un proyecto
101
Relaciona un producto tecnolégico con la necesidad o
problema que resuelve
102
Conoce y explica de forma ordenada las fases del proceso
tecnolégico.
Propone medidas para analizar la efectividad de un proyecto
103
Propone medidas para evaluar un proyecto tecnologico
104
Elabora documentos técnicos para evaluar un proyecto
tecnologico
5C1-502
Sabe trabajar y utilizar el software para elaborar la evaluaciéon
de un proyecto tecnolégico
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CDh
Sabe utilizar los recursos tecnologicos y el software para
elaborar y difundir la evaluacion de un proyecto tecnolégico

AA
Sabe proponer medidas para autoevaluar el proyecto

CEC
Sabe proponer una evaluacion de un proyecto teniendo en
cuenta el entorno social al que va destinado y sus necesidades

SIEE
Sabe proponer una evaluaciéon de un proyecto teniendo en
cuenta los errores, los aciertos y las posibles nuevas demandas

(Elaboracién propia)

7.7 Anexo H. Rubrica de evaluacion continua de la
actividad 5

7.7.1 Anexo H.1. Rabrica de evaluacidon inicial de la actividad 5

Rubrica individual para la evaluacion inicial de la actividad n°5
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¢Recuerdo las fases de un proyecto?

¢Sé repasar y efectuar un cuestionario para monitorizar los
espacios disefiados?

¢Recuerdo como y con qué herramientas monitorizar el
espacio disenado?

¢Sé efectuar un cuestionario para saber el grado de satisfacciéon
de los usuarios de mi disefio en funcion de las necesidades
detectadas?

¢Utilizo el software mas adecuado?

¢Sé proponer mejoras en base a los resultados de las encuestas
teniendo en cuenta los errores, los aciertos y las posibles
nuevas demandas?

¢Sé organizar los datos para que sirvan de base para nuevos
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proyectos parecidos?

¢Si volviera a repetir la experiencia, qué aspectos repetiria y
qué aspectos cambiaria o anadiria?

¢Qué es lo que hago yo y qué hacen los demas?

¢He cumplido los objetivos marcados para la fase anterior?

¢Supe relacionar distintas ideas para llegar a una nueva?

¢Supe pautar y determinar mis conocimientos para llegar a los
objetivos fijados?

¢Habria que redefinir algin objetivo o tarea para seguir con el
proceso?

¢Qué es lo que hago yo y qué hacen los demés?(define como repartiras las tareas
individuales y las que deberas hacer dentro del grupo para cada paso de esta
actividad)

¢Supe aceptar las decisiones del grupo?

¢Mi trabajo en equipo me ayudo6 a valorar los pensamientos e

ideas de los deméas aportandome nuevas ideas?

¢He participado activamente en el grupo haciendo mi parte del
trabajo a tiempo y aportaciones enriquecedoras?

(Elaboracion propia)

Rubrica grupal para la evaluacién inicial de la actividad n°s5
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¢Recordamos las fases de un proyecto?

¢Sabemos repasar y efectuar un cuestionario para monitorizar
los espacios disefiados?

¢Recordamos como y con qué herramientas monitorizar el
espacio disenado?
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¢Sabemos efectuar un cuestionario para saber el grado de
satisfaccion de los usuarios de nuestro disefio en funcién de las
necesidades detectadas?

¢Utilizamos el software mas adecuado?

¢Sabemos proponer mejoras en base a los resultados de las
encuestas teniendo en cuenta los errores, los aciertos y las
posibles nuevas demandas?

¢Sabemos organizar los datos para que sirvan de base para
nuevos proyectos parecidos?

¢Si volviéramos a repetir la experiencia, qué aspectos
repetiriamos y qué aspectos cambiariamos o afiadiriamos?

¢Hemos efectuado bien el registro grupal teniendo en cuenta
los objetivos marcados en el registro de fase?

¢A nivel grupal hemos repartido bien las tareas?

¢A nivel grupal hemos repartido bien las tareas? (definir como repartiremos las

tareas que hacer dentro del grupo para cada paso de esta actividad)

¢Habria que redefinir algin objetivo o tarea para seguir con el proceso? (si es asi, lo

listamos)

¢Todos los componentes del grupo participan equitativamente
en las tareas asignadas y son puntuales en su entrega?

¢Podriamos repartirlas mejor para la siguiente sesion?

¢Escuchamos las ideas de todos los componentes y las tenemos
en consideraciéon?

¢Los componentes del grupo participan activamente haciendo
aportaciones enriquecedoras?

(Elaboracion propia)

97




Creando entornos de aprendizaje con alumnos de primero de Educacién Secundaria
7.6.2 Anexo H. 2. Rabrica de evaluacion continua de la actividad 5

Rubrica para la evaluacion de la actividad 5
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Sesion 2
(101-102-103-104-502)-(1C1-1C2-5C1)-(CL-CD-AA-CEC-CSC-CMCT-SIEE)
101
Relaciona un producto tecnoldgico con la necesidad que
resuelve
102-1C1-1C2
Comprende el proceso tecnologico y sus fases
103

Desarrolla y evaltia correctamente el proceso tecnologico. Sabe
parametrizar la monitorizacion de los espacios adecuadamente
y analizar los resultados adecuadamente
104
Elabora documentos técnicos del proceso tecnologico. Sabe
monitorizar los espacios con las herramientas necesarias en
base a los parametros establecidos
5C1-502
Sabe trabajar y utilizar el software para hacer y supervisar una
monitorizacion de los espacios disenados

CL
Sabe exponer las ideas de forma clara y estructurada
CDh

Sabe trabajar y utilizar el software para supervisar la
monitorizacion de los espacios y para comparar los resultados
AA
Sabe proponer alternativas mejoras en base a los resultados
obtenidos teniendo en cuenta los errores, los aciertos y las
posibles nuevas demandas
CEC
Sabe proponer una evaluacion de un proyecto teniendo en
cuenta el entorno social al que va destinado y sus necesidades
CSC
Reparte las tareas equitativamente dentro del grupo y las
adapta en funcion de las mejores capacidades de cada uno.
CMCT
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Trabaja y compara correctamente los resultados de la
monitorizacion

SIEE
Sabe proponer mejoras adecuadas en base a los resultados
obtenidos teniendo en cuenta los errores, los aciertos y las
posibles nuevas demandas

Sesion 3

(101-102-103-104-502)-(1C1-1C2-5C1)-(CL-CD-AA-CMCT-SIEE)

1C1
Comprende y analiza el desarrollo de un proyecto

1C2
Conoce y analiza correctamente todas las fases de un proyecto

101
Relaciona un producto tecnolégico con la necesidad o
problema que resuelve

102
Conoce y explica de forma ordenada las fases del proceso
tecnologico.

103
Propone medidas para parametrizar un proyecto parecido

104
Elabora documentos técnicos para parametrizar un proyecto
tecnolodgico parecido

5C1-502
Sabe trabajar y utilizar el software para elaborar la
parametrizacion de un proyecto tecnologico

CD
Sabe utilizar los recursos tecnologicos y el software para
difundir la parametrizacion de un proyecto tecnologico

AA
Sabe proponer medidas para difundir el proyecto

SIEE
Sabe proponer la difusion de la parametrizaciéon de un
proyecto teniendo en cuenta los errores, los aciertos y las
posibles nuevas demandas
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7.8 Anexo I Rubricas de evaluacion de la propuesta

7.8.1 Anexo I.1. Rabrica de evaluaciéon docente

Metodologia

I

234\5

iere mejoras

Requ
Regular

No aceptable
Bueno
Destacado

Entiende el proceso del ABP y DT, y sabe trabajar con él

Conoce los contenidos del problema

Sabe adaptar los tiempos y los contenidos del proyecto al ritmo
de los alumnos.

Actitud

Esta motivado por la actividad

Se interesa por el aprendizaje de los alumnos.

Interacciona bien con los alumnos

Habilidades

Formula preguntas con interés y motivadoras

Sabe orientar hacia fuentes de informacion adecuadas e
interesantes

Ayuda a enfocar y organizar los objetivos de aprendizaje

Reorienta y reorganiza la informacion y los objetivos en base al
grupo

Plantea preguntas que llevan a una reflexi6on razonada

Comentarios adicionales
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7.8.2 Anexo 1.2. Rabrica de evaluacion de la actividad (Docente)

Rubrica de evaluacion de la actividad (docente)
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Metodologia

¢La actividad est4 bien planteada?

¢El problema planteado se adecua al nivel de los alumnos?

¢Ha resultado interesante para los estudiantes?

¢Facilita el desarrollo de sus habilidades?

¢Facilita la organizacion y la vision global del proceso de
aprendizaje por parte de los estudiantes?

¢Facilita el Trabajo por competencias clave y por objetivos?

¢Los alumnos guian su aprendizaje y reflexionan sobre el
proceso?

¢El registro de fases y las autoevaluaciones iniciales facilitan el
proceso de aprendizaje?

¢Facilita el trabajo cooperativo por parte de los alumnos?

¢El DT ayuda a dirigir los pasos del proceso?

¢Las preguntes razonadas ayudan a la reflexion sobre el
aprendizaje?

Tiempo

¢Los tiempos previstos para las actividades son los adecuados?

¢Los registros ayudan a flexibilizar los tiempos y a adaptarlos
durante el proceso?

101



Creando entornos de aprendizaje con alumnos de primero de Educacién Secundaria

¢Seria necesario aumentar el tiempo destinado a la actividad o
compartirlo con otras materias?

¢Los recursos que se pautan son los necesarios para el
desarrollo de las actividades?

Fortalezas y debilidades

¢Cuél es el aspecto mas importante que has aprendido en este proyecto?

¢Qué aspectos del proyecto no han quedado claros?

¢Cual es el aspecto que destacarias del proyecto?

¢Qué aspectos faltan en el proyecto?

¢Qué mejorarias del proyecto? Lista algunas mejoras

Comentarios adicionales

(Elaboracién propia)
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7.8.3 Anexo 1.3. Rubrica de evaluacion de la actividad (Alumno)

Rubrica de evaluacion de la actividad (alumno)
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Metodologia

¢La actividad planteada ha sido interesante?

¢El problema planteado era adecuado para mi nivel?

¢El registro de fases y las autoevaluaciones iniciales facilitan la
organizacion de los objetivos, las tareas y plazos?
¢Ha sido fécil organizar y repartir el trabajo de grupo y el
individual?
¢El DT ayuda a dirigir los pasos del proceso?

¢Las preguntes razonadas ayudan a reflexionar sobre el
aprendizaje?

Tiempo

¢Los registros ayudaron a adaptar los tiempos de las
actividades durante el proceso?

¢Fui capaz de organizar mi tiempo y adaptarlo en funcion de
mis objetivos?

Fortalezas y debilidades

¢Cuél es el aspecto mas importante que has aprendido en este proyecto?

¢Qué aspectos del proyecto no han quedado claros?

¢Cudl es el aspecto que destacarias del proyecto?
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¢Qué mejorarias del proyecto? Lista algunas mejoras

Comentarios adicionales

(Elaboracién propia)

=7.8.4 Anexo 1.4. Raubrica de autoevaluacion del alumno

Rubrica de autoevaluacion del alumno

Trabajo cooperativo/ Participacion

/)]

]

I

)
Q| QO
£ E g

]
2B H g
QQNQO
Q.E'-'gﬁ
8B 2
Z M & M A

¢Participé activamente en mi grupo y en mi estudio?

¢Mis aportaciones al grupo fueron activas y constructivas?

¢Completé todas mis tareas?

¢Reparti bien las tareas individuales y grupales teniendo en

cuenta mis aptitudes y las de todo el grupo?

¢Supe aceptar las decisiones del grupo?

¢Me responsabilicé de los plazos de entrega pautados y los hice

a tiempo?

¢Mi trabajo en equipo me ayudo a valorar los pensamientos e

ideas de los demés aportandome nuevas ideas?
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Aprendizaje significativo

¢Fui capaz de avanzar en la comprension de mis conocimientos

previos para aplicarlos en el caso real del proyecto?

¢Supe relacionar distintas ideas para llegar a una nueva?

¢Supe pautar y determinar mis conocimientos para llegar a los

objetivos fijados?

¢Las preguntas razonadas me ayudaron a reflexionar?

¢Los registros de fase y las evaluaciones iniciales fueron ttiles

para organizar y pautar mis objetivos?

¢Fui capaz de organizar mi tiempo y adaptarlo en funciéon de

mis objetivos?

¢Soy capaz de analizar mis fortalezas y debilidades?

Evaluacion

Cualifica tu trabajo a lo largo del proyecto

Razona tu respuesta

(Elaboracién propia)
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7.8.5 Anexo 1.5. Rabrica de evaluacion del grupo

Rubrica de evaluacion del grupo
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Aporta informacion nueva y relevante en las discusiones

Razona y argumenta sus aportaciones con claridad

Asiste a clase con el trabajo hecho para compartir

Asiste a las actividades de grupo

Termina su parte de trabajo a tiempo

Se informa debidamente sobre lo que comparte

Escucha a sus compafieros y tiene en cuenta sus opiniones

Respeta las decisiones de grupo

Reparte las tareas equitativamente teniendo en cuenta las
aptitudes y habilidades del grupo
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