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Resumen

La presente investigacion pretende, en primera instancia,
abordar la problemética detectada en un aula de Dibujo
Técnico de Bachillerato en la cual los alumnos no presentan
la suficiente motivacién e implicacion en la materia debido a

una falta de percepcion de utilidad.

Partiendo de esta premisa y teniendo en cuenta no solo el
enfoque educativo actual basado en la adquisicién de
competencias basicas, sino también el surgimiento de las
nuevas necesidades formativas de la sociedad del
conocimiento, se requiere un nuevo paradigma educativo.
Este paradigma puede surgir a partir de implementar nuevos

enfoques metodologicos en el aula.

Asi pues, el objetivo de este trabajo es implementar una
propuesta de intervencion basada en la metodologia del
aprendizaje basado en problemas (ABP) y la técnica del puzle
de Aronson (TPA) para el aumento de la motivacién y la

implicacion de los estudiantes.

Tras la realizacién de seis sesiones con esta metodologia, se
lleva a cabo una investigacion cuasi-experimental a partir de
entrevistas y cuestionarios para lograr verificar la efectividad

y las posibles lineas de mejora de dicha implementacion.

Los resultados permiten comprobar que el ABP tiene un
efecto importante sobre la motivacion del educando ya que le
permite hacerse responsable de su propio aprendizaje, al
mismo tiempo que le brinda la oportunidad de asimilar unos

contenidos proximos a la realidad.

Palabras clave: aprendizaje basado en problemas (ABP),

metodologia innovadora, aprendizaje centrado en el alumno, aprendizaje

constructivista, metacognicion, técnica del puzle de Aronson
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Abstract

The current research mainly pretends to tackle the problem
detected in a Technical Drawing lecture room of high school
in which students do not present enough motivation and
implication towards the subject due to the fact that they

don’t perceive any utility on the content.

On the basis of this premise and taking into account not only
the current approach to education based on the acquisition
of skills, but also the emergence of new training needs from
the knowledge society, a new educational paradigm is
required. And this paradigm can arise from implementing

new methodological approaches in the classroom.

In this way, the aim of this investigation project is to
implement a proposal for intervention based on the problem
based learning (PBL) and the Jigsaw technique designed by
Elliot Aronson for increasing students’ motivation and

implication.

After having performed six sessions using this methodology,
it has been carried out a quasi-experimental research based
on interviews and surveys in order to verify the effectiveness

and the possible improvements of such implementation.

The results have allowed to confirm that PBL has a
substantial effect on students’ motivation, considering that it
permits them to be responsible of their own learning as well
as it gives them the opportunity to assimilate real-world

contents.

Key words: problem based learning (PBL), innovative methodology,

student-centred learning, constructivist learning, metacognition
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1. |Introduccion

El sistema educativo actual basado en la adquisicién de competencias bésicas, asi como
las necesidades formativas de la nueva sociedad del conocimiento exigen un cambio en
el paradigma educativo. Este cambio no es posible sin un replanteamiento de las
metodologias educativas con tal de que ofrezcan técnicas méas innovadoras
pedagogicamente: “Frente a los nuevos problemas, es preciso disponer de nuevos

aprendizajes y actitudes que nos ayuden a abordarlos” (Traver y Garcia, 2004, p.419).
1.1 | Justificacion

La aparicion de nuevas necesidades de la sociedad del conocimiento pone en
cuestionamiento los principales propositos del sistema educativo tradicional como
principal estructura formativa la sociedad. Uno de los mayores desafios que se plantea
la Unién Europea en el Consejo de Lisboa del afio 2000, como asi se especifica en la
Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, es el de lograr que los individuos alcancen un
pleno desarrollo personal, social y profesional que se ajuste a las demandas de la
sociedad actual y que haga posible el desarrollo econémico vinculado al conocimiento y
al mundo globalizado. La Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) ya
hablaba de la importancia de la adquisicion de unas competencias bésicas como
método de lucha contra los altos indices de abandono escolar, no obstante, la primera
ley que hizo mencion a las competencias basicas con integracion al curriculo ha sido la
Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de Calidad Educativa
(LOMCE).

Tras muchos afos de una ensefianza centrada en la adquisicion de conocimientos
tedricos y en la formacién de ciudadanos estandarizados cuya funcion es la de afrontar
la productividad de una sociedad industrializada (Robinson, 2010), la implementacion
en las aulas de un sistema basado en la adquisiciéon de competencias no es tarea facil.
Este nuevo enfoque exige no solo una reestructuracion del curriculo, sino también
cambios sustanciales a partir de la incorporacion de metodologias innovadoras que
permitan una nueva definiciéon de los roles del educador y el educando, asi como una
experiencia significativa del proceso ensefianza-aprendizaje. Si entendemos que este
nuevo planteamiento necesita de metodologias innovadoras basadas en la participaciéon

activa del educando, es en este punto cuando aparece la importancia de utilizar la
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metodologia del ABP, una técnica didactica que utiliza la construccion del conocimiento

en base a la resolucion de un problema gracias a la autonomia del alumno.

Ya en el siglo IV a.C. en la Grecia clasica, con la mayéutica de Socrates (469-399 a.C.),
se utilizaba una técnica similar en la ensefianza de los griegos. Se trataba de interrogar
a una persona para lograr que llegara al conocimiento a través de sus propias
conclusiones y no a través de una teoria pre-conceptualizada o, en otras palabras, el
individuo era el encargado de adquirir determinadas habilidades para la bisqueda y
construccion de su propio conocimiento. Asi pues, la mayéutica cree que el
conocimiento se encuentra latente de manera natural en la psique del individuo y es
necesario descubrirlo por medio del anélisis critico (Fingermann, 2011), de aqui que el

significado de la palabra griega equivale al concepto de “dar a luz”.

Algo similar sucede pues con el ABP, durante el proceso de investigacion y analisis para
la resolucion del problema, el educando va adquiriendo una serie de competencias de
tipologia diversa que le preparan para resolver situaciones probleméticas que se le
puedan plantear en su futuro personal, profesional y/o laboral, proviniéndole asi, de un
perfeccionamiento en su crecimiento humano. Segin Gonzalez (1992), ese crecimiento
personal que se adquiere con la educacién se ha de considerar autotarea que concierne

a toda persona a lo largo de la vida.

Son varios los estudios sobre los efectos de trasladar el ABP en el aula (metodologia
inicialmente perteneciente al ambito cientifico) pero la mayoria de ellos en estudios
superiores, en los cuales el educando presenta un mayor grado de madurez y
aceptacion del método. Asi pues, este trabajo nace con el proposito de intentar aportar
un pequeiio grano de arena en este campo mediante la implementacion del ABP en el
aula de 1° de bachillerato para ver en qué grado afecta en la motivacién y, al mismo
tiempo, servir a los docentes de dicha materia como referente a la hora de llevarlo a la

préctica siendo plenamente conscientes de sus beneficios y de sus limitaciones.
1.2 | Planteamiento del problema

Esta investigacion surge de la necesidad de dar respuesta a una problemaética detectada
durante la estancia en el centro de practicas: los educandos no presentan mucho interés
en la materia de Dibujo Técnico de 1° de Bachillerato ya que no le encuentran un
sentido practico a una asignatura tan técnica. Por otro lado, no comprenden qué

aplicacion practica puede tener la adquisicion de contenidos conceptuales de dibujo
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técnico. Esto deriva en que la motivacion hacia la asignatura es baja y dicho factor
conlleva en una falta de implicacién, para posteriormente desembocar en una falta de
asimilacion de contenidos. Estas premisas quedan reflejadas con un alto indice de

suspensos (méas del 70 % en algunas aulas) y bajas calificaciones en la materia.

Los profesores y los alumnos de la Escola d’Art i Superior de Disseny de Vic (en
adelante EART Vic), centro en el cual se materializa la propuesta de intervencion y se

realiza el trabajo de campo, manifiestan los siguientes motivos:

> El desconocimiento general del Bachillerato de Artes determina que un gran
numero de chicos y chicas opten por estos estudios por el simple hecho de
obtener alguna titulacién. Una parte importante del alumnado matriculado en el
primer curso no presenta las aptitudes o condiciones necesarias para terminar
con éxito estos estudios postobligatorios. De esta manera, la gran demanda de
plazas en primero, no se ve reflejado en segundo, ya que durante el primer afo,
entre un 25 % y un 30 % de los alumnos abandona los estudios o bien optan por

una desviacion hacia los estudios de ciclo formativo.

> Al ser una asignatura que se imparte en Bachillerato, los profesores tienen que
dedicar gran parte de su tiempo a la preparacion de los alumnos para la
selectividad. Por consiguiente, muchos alumnos se sienten desbordados y no

siguen el ritmo de la asignatura.

o La gran amplitud del temario a impartir deriva en largas explicaciones teoricas
que hacen que el educando vaya perdiendo capacidad de atenci6n y de interés. A
dicho factor se le afiade la utilizaciéon constante de terminologia especifica que
hace que el educando se pierda asiduamente y detecte que tales conocimientos

quedan muy lejos de tener una relacion con sus necesidades reales futuras.

o Al ser una asignatura en la que los conceptos van evolucionando a partir de una
base, muchos alumnos que no han adquirido desde el inicio los conocimientos
necesarios se les hace muy dificil poder atrapar el ritmo de la clase. Esto hace que

pierdan el interés y la implicacion.

Ante esta problematica, se pretende, por un lado, indagar en el marco tedrico del
aprendizaje basado en problemas y, por otro lado, lograr implementarlo en el aula para
intentar mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje y comprobar empiricamente en qué

grado se ven modificadas la motivacion e implicacién del alumno.
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1.3 |Objetivos de la investigacion

Objetivo general

o Introducir la metodologia ABP en un aula de Dibujo Técnico de 1° de Bachillerato de
Artes Plasticas, Disefio e Imagen para analizar su efecto sobre la implicacion y la

motivacion de los alumnos.

Objetivos especificos
Los siguientes objetivos especificos se desarrollan por orden a lo largo del marco

teorico de la presente investigacion:

o Profundizar en el concepto de aprendizaje constructivista, asi como en sus distintas

tipologias y en sus efectos sobre la motivacion del alumnado.

o Profundizar en el concepto de la metodologia ABP, asi como en sus fases y

caracteristicas para poder adaptar la metodologia a cualquier contenido.
o Estudiar la influencia del ABP en el rendimiento académico de los alumnos.

o Detectar las dificultades y beneficios que el planteamiento de una metodologia ABP

puede tener.

o Detectar las dificultades y beneficios que puede tener el planteamiento de la técnica

del puzle de Aronson a la hora de organizar los grupos de trabajo.
1.4 |Justificacion de la bibliografia consultada

La revision bibliografica inicia con una busqueda en fuentes terciarias a partir de
palabras clave en diversos directorios (Reunir) y bases de datos (Dialnet, Scholar
Google), para continuar con una selecciéon de publicaciones relevantes y autores con un
reconocido prestigio dentro del dmbito de estudio. Se detectan tres tipologias de
estudio en el campo del ABP que son de gran utilidad a lo largo del desarrollo de esta

investigacion, especialmente a la hora de redactar el marco teorico.

Por un lado, estan las revisiones bibliograficas, ya sea en formato de libro o de articulo
en revistas cientificas, que hacen un recorrido por los distintos enfoques desarrollados

a lo largo de la historia y entre los diferentes autores que han investigado sobre el ABP.

El Aprendizaje Basado en Problemas como metodologia motivadora para la asignatura de Dibujo Técnico

en alumnos de 12 de Bachillerato de Artes / Anna Gil Fortuny



La ensefianza tradicional basada en la memorizacién y repeticion de contenidos ha
resultado en un aprendizaje mecanico y poco significativo. Es a partir del momento en
el que se busca una propuesta para solventar la necesidad de una mejora en el proceso
ensenanza-aprendizaje cuando aparecen los distintos enfoques al respecto. Una
interesante revision a tener como referencia para el futuro desarrollo del marco teérico

del TFM es la que realizan Morales y Landa (2004).

Por otro lado, estan aquellos textos que recogen un conjunto de experiencias sobre la
implementacion de la metodologia en el aula, la contextualizan y profundizan en los
resultados. A partir de la necesidad de mejorar la calidad de la ensenanza, muchas
universidades empiezan a implementar la metodologia del ABP, especialmente,
facultades de medicina. La metodologia en este tipo de investigaciones se basa en
trabajos empiricos sobre el entorno de aprendizaje en el cual se llevan a cabo las
distintas implementaciones a partir de recoger los resultados obtenidos mediante la
aplicacion de diversos instrumentos cuantitativos como las entrevistas y los
cuestionarios tipo test. Los resultados de las distintas practicas se pueden comprobar
en los diferentes niveles educativos, desde primaria hasta la universidad, gracias a los
libros de Torp y Sage (2014), Sola Ayape (2006), y Aratjo y Sastre (2009) entre mucho

otros.

Finalmente, estin las investigaciones sobre las distintas propuestas de actividades y
estrategias dentro del ABP como las que se detallan en Sola Ayape (2006), tales como el
trabajo individual o cooperativo, el uso de tecnologia en ABP, el disefio de escenarios y
la investigacién como técnica didactica en el ABP. Por otro lado, también esta otra
técnica fundamental en el ABP segiin Martinez y Gomez (2010): el puzle de Aronson. Se
trata de una técnica para confrontar los diversos puntos de vista de los alumnos, aplicar

una didActica dindmica y funcional, y potenciar sus competencias.
1.5 |Justificacion de la metodologia

La presente investigacidon cuasi-experimental es principalmente cuantitativa ya que se
basa principalmente en los resultados obtenidos a partir del analisis de unos datos
empiricos. La forma de trabajo se enmarca dentro de lo que se denomina de
“investigacion — accion” puesto que se investiga a partir de un contacto directo con el
entorno a analizar y se llevan a cabo diferentes practicas in situ para comprender una

determinada situacion y mejorarla mediante la investigacion y la practica.

El Aprendizaje Basado en Problemas como metodologia motivadora para la asignatura de Dibujo Técnico

en alumnos de 12 de Bachillerato de Artes / Anna Gil Fortuny



Mas adelante se va a concretar en los criterios de seleccion de la muestra y los
instrumentos, tanto los cuantitativos (cuestionarios) como los cualitativos (entrevista
semi-estructurada). Ahora bien, la presente investigacién no busca Gnicamente validar
la propuesta de intervencion a partir de la experiencia, sino que paralelamente, se
pretende explorar su fundamentacién tedrica y establecer tanto las posibles

limitaciones como las vias de mejora.
1.6 | Descripcion de los apartados

La presente investigacion tiene la intencidén de ofrecer una alternativa metodologica,
mediante la aplicacion del aprendizaje basado en problemas (en adelante ABP) y su
materializacion en la ensefianza de Dibujo Técnico de 1° de Bachillerato de Artes
Plasticas, Imagen y Disefo, con el objetivo de aumentar la motivacion del alumno y
consecuentemente su implicacion. Al mismo tiempo, se utiliza la técnica del puzle de
Aronson a la hora de formar los grupos de trabajo como medio para potenciar actitudes

y habilidades cooperativas y asi fomentar el desarrollo de las competencias basicas.

A lo largo del primer apartado se profundiza en el objeto de investigacion justificando
la necesidad de intervencién y su relevancia, asi como una breve justificacion
metodologica y bibliografica. A continuacién, se establece el marco tedrico de la
investigacion centrandose en las metodologias constructivistas con tal de comprender
el origen del ABP, en el factor motivacional para su correcta implementacion, en la
técnica del puzle de Aronson y, finalmente, se profundiza en diversos aspectos del ABP
como sus fases y caracteristicas hasta llegar a la parte més critica en la cual se

especifican los beneficios y dificultades detectados.

En el tercer capitulo, se describe la experiencia sobre la propuesta de intervencion
basada en la metodologia ABP llevada a cabo en el centro en el que se realizan las
practicas del presente Master, asi como el proceso de diseno del problema/situacion. El
periodo del Practicum tiene una importancia significativa en este TFM, ya que aparte
de permitir poner en practica la propuesta de intervencién, ha hecho posible el trabajo
de campo y la recogida de datos e informacion para su posterior analisis empirico en el

cuarto capitulo de esta investigacion.

Finalmente, en el Gltimo apartado se pretende llegar a unas conclusiones a partir de los
resultados obtenidos como consecuencia del trabajo de campo empirico y de la

experiencia sobre la puesta en practica de la metodologia.
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2. |Marco teorico

El presente apartado se centra, por un lado, en investigar sobre dos aspectos que se
consideran clave para posteriormente implementar la metodologia ABP: sus bases en el
aprendizaje constructivista y la metacogniciéon, y el factor motivacional para el
aprendizaje significativo del educando. Por otro lado, se analiza el presente estado de la
cuestion del ABP: antecedentes, principales fases y caracteristicas, y una vision critica
sobre su puesta en practica. Finalmente, se profundiza en la técnica del puzle de

Aronson como técnica efectiva para confeccionar los distintos grupos de trabajo.
2.1 |Metacognicion y aprendizaje constructivista

Si la mayéutica de Socrates (469-399 a.C.) ya concebia el protagonismo del educando
para la adquisicion de su propio conocimiento, la metacognicion da un paso mas
promoviendo la conciencia de uno mismo sobre su propio conocimiento. Este término
fue definido por primera vez por el psicologo J.H. Flavell (1979) como “cognicion de la
cognicién”. A pesar de no encontrarse todavia una definicién del constructo en los
diccionarios, si se parte de la definicion del término “cognicién” como “conocimiento
(accidon y efecto de conocer)” segin la RAE (2016). Asi pues, se deduce que la
“metacognicion” no es mas que, como ya alertaba Flavell, la conciencia y conocimiento
sobre el propio conocimiento. No obstante, durante los afios setenta, esta definicion
pasoé bastante desapercibida por la comunidad educativa y no fue hasta una década mas
tarde, con la llegada de los primeros enfoques de metodologias constructivistas, cuando
se retomd dicha concepcién convirtiéndose en uno de los temas centrales de la

psicopedagogia:

(....) la autoobservacion significa no sb6lo observar desde el exterior, sino observar
desde dentro; no sélo contemplar el propio comportamiento, sino contemplarlo en
él: en los pensamientos y las pasiones que lo acompanan. Y la capacidad para ese
tipo de observacion interna -la capacidad de mirar en si mismo y considerar lo que
hacemos al pensar, tener esperanzas, temores, etc.- es algo de un orden totalmente
distinto. A mi parecer, representa el desarrollo mas peculiar y refinado en la
evolucion de la mente humana. Para darle un nombre, digamos que es la capacidad
de "conciencia reflexiva": una conciencia de la conciencia. (Humphrey, 1983, p. 16).

En la actualidad, David Jonassen, profesor de la Universidad de Pensilvania utiliza un
método conocido como entornos de aprendizaje constructivistas (en adelante EAC)
para fomentar la comprension activa por parte del educando y su compromiso en la

elaboracion de conocimiento a partir de la solucion de problemas, preguntas y/o

El Aprendizaje Basado en Problemas como metodologia motivadora para la asignatura de Dibujo Técnico

en alumnos de 12 de Bachillerato de Artes / Anna Gil Fortuny



proyectos. A través de ellos se consigue llegar a la informaciéon para posteriormente y
mediante la practica afianzar y lograr el conocimiento. De este modo, se produce un
planteamiento inverso a la metodologia tradicional, pues en los EAC se empieza con el
planteamiento del ejercicio y se termina con asimilaciéon de la informacion necesaria

para resolverlo. A continuacion las distintas tipologias de EAC segtin Jonassen (1999):

> Aprendizaje basado en preguntas y cuestiones: el aprendizaje empieza con una
serie de respuestas controvertidas o indefinidas con tal de despertar el interés del
educando y que este se vea forzado a buscar informacion para elaborar las

respuestas correctas.

o Aprendizaje basado en ejemplos: el aprendizaje se da a partir de aprender con
contextos reales y de buscar la motivacion de los alumnos a partir de la
percepcion de una utilidad real. Las situaciones pueden ser reales o no, pero en
ambos casos se obliga al educando a desarrollar habilidades propias de resolucion

de conflictos en un campo especifico.

o Aprendizaje basado en proyectos: también en esta técnica, la finalidad es
acercar al educando a la autonomia y a la responsabilidad de construir su propio
aprendizaje. Los proyectos tratan de unidades educativas integradas para el
fomento de la capacidad de planificacion del proyecto, el autocontrol y el fomento
de la metacognicion; pues les obliga a una confrontacién constante de su

correspondiente gestion.

o Aprendizaje basado en problemas (ABP): es una técnica apta para ser aplicada
en curriculos muy diversos y en cualquier materia o nivel, aunque principalmente
se esté implementando en niveles universitarios. Una de las claves del éxito es
que el problema sea interesante y se presente al alumno como un reto. Mas
adelante se va a profundizar mas en su definicion, caracteristicas principales y

fases.

Segin Jonassen (1999), para el diseno de EAC (figura 1) hacen falta una serie de

elementos que tienen como nicleo central la representaciéon de una situaciéon:

o Las fuentes de informacion y casos relacionados: determinar qué tipo de
informacién va a necesitar el educando para resolver las situaciones planteadas.
Se debe permitir el exceso de informacion para que esta sea seleccionable por el

alumno, por tanto, se tiene que valorar su grado de capacidad critica y madurez.

El Aprendizaje Basado en Problemas como metodologia motivadora para la asignatura de Dibujo Técnico

en alumnos de 12 de Bachillerato de Artes / Anna Gil Fortuny



L]
U\H\.'Ifk‘i[f)/\‘ll l
INTERNACIONAL
TFM / Anna Gil Fortuny DE LA RIOJA ul l R

o Las herramientas cognitivas: para elaborar conocimiento el aprendiz va a
necesitar de unas habilidades. Una opcién puede ser el hacer uso de las TIC como
herramientas facilitadoras de tareas (herramientas para recopilar informacion,

organizar informacion, apoyo en la representacion...)

o Las herramientas de conversacién/colaboracion: entornos de aprendizaje
mediante equipos colaborativos de personas que trabajan con un mismo

proposito disfrutando de ello, no de forma aislada.

> Soporte social/contextual: para una puesta en practica eficiente a la hora de

implementar la innovacion y tener éxito en la ejecucion.

Modelado

Problema/proyecto

- Contexto
- Representacion
- Espacio de manipulacion
del problema
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Figura 1: Modelo para el disefio de EAC (elaboracion propia a partir de Jonassen, 1999, p. 218).

2.2 | Motivacion para un aprendizaje significativo

En la aplicaciéon de metodologias como los EAC u otras metodologias centradas en el
aprendizaje autonomo del alumno, la motivaciéon es un factor clave para lograr la
implicaciéon del alumno y su compromiso en la construccién de conocimiento como
autotarea, pues para realizar un aprendizaje significativo, el alumno necesita tener una
actitud favorable. No obstante, no se puede obviar la importancia que tiene el educador
como facilitador y propiciador de la motivacion ya que no hay que olvidar que la

educacion es también una tarea compartida.
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Segun el principio de educaciéon entendida como un proceso de cooperacion, se define
la educacién como una accion de ayuda reciproca entre el educador y el educando: la
intereducacion (Naval y Altarejo, 2000). La motivacion en el ambito educacional ha
sido fuente de numerosos estudios e investigaciones realizadas durante los ultimos
afios. Segin Santrock (2002): “La motivacion es el conjunto de razones por las que las
personas se comportan de las formas en que lo hacen. El comportamiento motivado es
vigoroso, dirigido y sostenido” (p. 432). Otra definicion sobre el constructo es la que
proporcionan Herrera, Ramirez, Roa y Herrera (2004): “(...) proceso que explica el
inicio, direccion, intensidad y perseverancia de la conducta encaminada hacia el logro
de una meta, modulado por las percepciones que los sujetos tienen de si mismos y por

las tareas a las que se tienen que enfrentar” (p. 5).

Las distintas teorias motivacionales a lo largo de la historia giran en torno a tres
enfoques segin Naranjo (2009): el conductista, el humanista y el cognitivista.
Particularmente, esta investigacion se centra en las teorias desarrolladas dentro de los
dos ultimos enfoques ya que presentan una mayor relaciéon con el tipo de motivacion
que se pretende con el ABP. Dentro de la corriente humanista, destaca la jerarquia de
las necesidades de Maslow (citado por Santrock, 2002), en la cual las necesidades
humanas se ordenan segin una jerarquia y se van cubriendo siguiendo el siguiente
orden: necesidades fisiologicas, necesidades de seguridad, necesidades de amor y
pertenencia, necesidades de estima y necesidades de autorrealizacion. Haciendo
hincapié en estas ultimas ya que representan la realizacion del potencial de cada uno, la
autonomia, el autocontrol y la independencia; factores y habilidades que fomenta la
metodologia del ABP.

Dentro de la misma corriente, se desarrolla la teoria de las necesidades de McClelland
(citado por Hampton, Summer y Webber, 1989) que explica cuatro necesidades
principales a cubrir para el fomento de la motivacion: la necesidad de logro, la
necesidad de poder, la necesidad de afiliacién y la necesidad de autosuficiencia. Cabe
destacar la importancia de la motivacion de logro ya que segtn un estudio realizado por
la Universidad Rafael Belloso Chacin de Venezuela (2008) hay una correlacion directa
entre las variables del rendimiento académico y dicha motivacion. Se trata de disfrutar
del desafio planteado al educando para la consecucion de una meta, de un éxito. No
obstante, hay que tener cuidado y ensenar al aprendiz a disfrutar y a aprender del

proceso, mas alla del resultado.

En relacion a la corriente conductista, merece especial atencidon la teoria de las

expectativas de Vroom (1964) sobre la que Garcia (2008) explica:
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En mayor detalle, la teoria de Vroom senala que la motivaciéon de las personas para
hacer algo estara determinada por el valor que asignen al resultado de su esfuerzo
(va sea positivo o negativo), multiplicado por la confianza que tienen de que sus

esfuerzos contribuirdn materialmente a la consecucién de la meta (p. 11).

Asi es que los individuos se motivan para realizar las cosas si detectan un valor en ellas,
si saben que el esfuerzo va a merecer la pena y tendrd una recompensa. Con esta
premisa se puede deducir que el educando tiene que detectar que la situaciéon que se le
plantea le va a ser util para la resolucion de futuras situaciones que se le puedan
presentar en un futuro, es decir, que tendra una repercusion y le servird de algo.
Siguiendo con el enfoque conductista, tiene especial relevancia el modelo de fijacion de
metas u objetivos cuyo enfoque plantea los factores que se deben tener en cuenta para
que una situacion motive al educando (Trechera, 2005): conocer la meta y los medios
requeridos para alcanzarla, la voluntad de realizarla, una dificultad suficiente (dificil

pero alcanzable) y una especificidad en los objetivos con tal de poderlos alcanzar.

De acuerdo con lo analizado sobre los aspectos mas relevantes que influyen en la
motivacion del estudiantado, se puede sugerir la importancia de fomentar la
motivacion intrinseca sobre la extrinseca, es decir, aquellas actividades que el individuo
realiza sin esperar recompensa, por el mero hecho de la satisfaccion personal; las
oportunidades para tomar la responsabilidad del propio aprendizaje o la satisfaccion de
desafios. Por otro lado, se deduce que las acciones educativas deben ir encaminadas a
facilitar experiencias de logro académico para favorecer la confianza en uno mismo,
implementar metodologias que fomenten el deseo de experimentar y descubrir, y
propiciar experiencias para el desarrollo de la toma de decisiones auténoma y la

resolucion de situaciones conflictivas para reforzar la consecuciéon de objetivos y metas.
2.3 | El aprendizaje basado en problemas (ABP)

El ABP enmarcado en el contexto educativo es una técnica en la que el alumno toma el
principal protagonismo, al contrario de lo que pasa en la mayoria de las metodologias
tradicionales en las que el protagonista es el profesor y/o el contenido. Segun
Manzanares “(...) es un sistema didactico que requiere que los estudiantes se involucren
de forma activa en su propio aprendizaje hasta el punto de definir un escenario de
formacion autodirigida” (2015, p.19). Por tanto, se entiende que la responsabilidad de
ser una pieza clave en el proceso de ensenanza-aprendizaje recae sobre los alumnos, en

su actitud activa y participativa.
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Complementando esta definicion, Barrows (1986), el primer autor en describir el ABP,
parafraseado por Escribano y del Valle (2015), define el ABP como un método de
aprendizaje basado en el principio de usar problemas como punto de partida para la
adquisicion e integracion de nuevos conocimientos. Por otro lado, el ABP garantiza la
adquisicion de conocimientos integrales (conceptos, actitudes, habilidades y valores)
necesarios en un sistema curricular que desarrolla tanto estrategias para la resolucion
del problema, como las bases del conocimiento y habilidades especificas de un ambito

concreto (Hmelo, 2006).

2.3.1 | Antecedentes

En palabras del Instituto Tecnologico y de Estudios Superiores de Monterrey (en
adelante ITESM) el ABP se sustenta en diferentes corrientes tedricas sobre el
aprendizaje humano, con una particular presencia de la teoria constructivista (los EAC

descritos anteriormente) siguiendo tres principios bésicos:

o La asimilacion de contenidos con respecto a una situacion de la realidad surge

de las interacciones con el entorno.
o El conflicto del educando al enfrentar cada situaciéon estimula el aprendizaje.

> El conocimiento se desarrolla a partir de la aceptacion de los procesos sociales y
de la evaluacion de las diferentes interpretaciones realizadas por el individuo de

una misma situacion.

Durante las décadas de los anos 60 y 70 se empez6 a aplicar en las Facultades de
Medicina de Limburg, Sherbrooke y Ginebra gracias a un grupo de educadores médicos
de la Universidad de McMaster (Canad4), que detectaron la necesidad de replantear la
forma de ensefianza de la medicina. Su propdsito era conseguir una mejor formaciéon de
sus estudiantes para cumplir con los requisitos profesionales de la época. El perfil de
sus aprendices requeria habilidades para adquirir informacion, sintetizarla y solucionar

problemas.

A pesar de que en aquel momento los educadores lo denominaron razonamiento
hipotético deductivo (RHD), es lo que actualmente se denomina ABP o PBL como
acronimo de problem based learning gracias a las aportaciones de Barrows (1986).
Durante los altimos treinta anos el ABP ha sido adoptado por escuelas de medicina de

todo el mundo y actualmente es una metodologia muy utilizada principalmente en
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estudios superiores (Morales y Landa, 2004). En el libro de Aratjo y Sastre (Coords.,
2009) se analizan numerosas experiencias de la implementacion del ABP en educacion
universitaria durante los altimos afios.

2.3.2 |Caracteristicas

Las caracteristicas principales que defini6 Barrows (1996) provienen del modelo

desarrollado en McMaster y son las siguientes:

o El aprendizaje se centra en el alumno: cada estudiante personaliza su
aprendizaje y se encarga de buscar la informacién necesaria para resolver el

problema con el soporte del tutor como guia y consultor.
o El aprendizaje se produce en grupos reducidos: equipos de 4 a 8 estudiantes.

o Los profesores son facilitadores o guias: plantean preguntas que fomenten el
cuestionamiento del alumnado. En la implementacién en las primeras
universidades de medicina el tutor promovi6 el concepto de no-experto, esto

significaba que los profesores no asumian el rol de transmisores de contenidos.

> Los problemas como foco de organizacién y estimulo: para que el problema
represente un desafio y permita integrar conocimientos para la resolucion de un

problema similar en el futuro.

o Los problemas como vehiculo de las habilidades de resolucién de problemas:
para que suceda, se tiene que presentar el problema/situaciéon de igual manera en
cémo se presentaria en una situaciéon real. Por tanto, debe tener una relacion

directa con la realidad y el &mbito de estudio.

o La nueva informacién se adquiere a través del aprendizaje autodirigido: se
aprende a través de la acumulaciéon de los conocimientos proporcionados por la

experiencia.

A lo que se puede afadir segin Glaser (1991), que se establecen tres principios

relacionados con el aprendizaje cognitivo:

o El aprendizaje es un proceso constructivo y no receptivo: no se entiende como
un almacenamiento de conocimiento, sino como una asimilacion memoristica de
las situaciones a través de conceptos relacionados y de una estructura asociativa.

De este modo, si el educando se encuentra en una situacién parecida en un
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futuro, rapidamente volvera a asociar conceptos sobre como resolvid el problema

con anterioridad.

o La metacognicion afecta al aprendizaje: el aprendizaje es mas rapido si se
tienen habilidades a la hora de escoger estrategias alternativas y si se es capaz de

evaluar constantemente los procesos propios utilizados para el aprendizaje.

o Los factores sociales y contextuales tienen influencia sobre el aprendizaje: este
debe tener lugar en situaciones de aprendizaje colaborativo y en un contexto de

problemas reales.

Ademés, segiin las numerosas investigaciones sobre la implementaciéon del ABP en
estudios superiores se han detectado, segin Morales y Landa (2004, p.151), los

siguientes efectos sobre los educandos:

o Facilita la comprensién de los nuevos conocimientos, indispensable para

aprendizajes significativos.

o El ABP promueve la disposicion afectiva y la motivacion en los alumnos

universitarios.
> El ABP provoca conflictos cognitivos en los estudiantes.
o Resulta fundamentalmente de la colaboracion y la cooperacion.

Estudiando a de Miguel (2005) citando a Engel y Woods se puede ahadir que el ABP

ayuda a desarrollar y a mejorar ciertas competencias basicas:

o Desarrollo de actitudes y valores (asertividad, tolerancia, precision...).
> Conciencia del propio aprendizaje (aprendizaje autodirigido).
> Pensamiento critico y habilidades de autoevaluacion.

2.3.3 | Fases del desarrollo

El desarrollo de la metodologia del ABP tiene unas fases determinadas segin los
diferentes autores que han abordado el asunto. Todos coinciden en una primera fase de
presentacion y definicion del problema, para después detectar qué informacion es
necesaria para resolverlo y, finalmente, se presentan los resultados. A continuacion se

muestran las ocho fases que plantean Morales y Landa (2004).
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Hacer una lista con
aquello que necesita
hacerse para resolver
el problema

Realizar una
lluvia de ideas

Hacer una lista
con aquello que
se desconoce

Leer y analizar el

escenario del

bl Hacer una lista
problema

con aquello que
se conoce

Definir el
problema

Obtener
informacion

| Replantear primer punto Presentar

resultados

Figura 2: Desarrollo del proceso ABP (elaboracién propia a partir de Morales y Landa, 2004, p. 154).

o Fase 1: se busca que el alumno verifique su comprension del problema mediante
la discusién del escenario dentro del equipo de trabajo. Es indispensable que los

educandos comprendan lo que se les esta pidiendo.

o Fase 2: frecuentemente, los estudiantes tienen una primera idea o hipotesis
sobre las causas del problema. Estas deben apuntarse en una lista para

posteriormente ser aceptadas o descartadas.
o Fase 3 y 4: la lista se realiza con la colaboracion de todo el equipo.

o Fase 5: se plantean las estrategias de investigacion y la planificaciéon de las

acciones que deben realizarse.

o Fase 6: para que el equipo tenga claro en qué se centra la investigacion. De este

modo se explica lo que el equipo quiere resolver, responder, demostrar...

o Fase 7: el grupo de trabajo tiene que localizar informacion, analizarla, detectar

los conceptos principales y secundarios e interpretar la informacién obtenida.

o Fase 8: se realiza una presentacion publica para mostrar qué ha aprendido el

grupo. En este punto, se replantean de nuevo el escenario de la fase 1.

Los procesos de metodologia del ABP son inversos a los de una metodologia
tradicional. En esta dltima, normalmente, se parte de una aportacion teorica del

educador (informacioén) y se finaliza con la puesta en practica de estos conocimientos.
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unir

En el ABP, segtn el Instituto Tecnologico de Monterrey (en adelante ITESM), en el
proceso de aprendizaje se parte del problema y se finaliza con el aprendizaje de la

informacion (ver figura 2.3).

Se presenta el problema Se identifican las
(disefiado o seleccionado) |~ ¥ necesidades de aprendizaje

-~

¥

Se resuelve el problema o
se identifican problemas ¢ ............._.
nuevos y se repite el ciclo

Se da el aprendizaje de la
informacion

Figura 3: Pasos del proceso de aprendizaje en el ABP (elaboracion propia a partir del ITESM, 2004, parr. 32).

2.3.4 | Los roles de los agentes: el educador y el educando

Independientemente de qué metodologia se esté utilizando, el profesor tiene que
preguntarse una y otra vez si resulta efectiva su practica docente, si se asimilan los
contenidos y se cumplen los objetivos. En palabras de Sierra (2005), con el ABP el
profesor se convierte en un disefiador y su trabajo empieza mucho antes de entrar al
aula ya que se tiene que ocupar de revisar el programa tematico para que sea adecuado

para el ABP y de diseiiar el problema/situacion en si.

Una vez disefiado el problema y ya en el aula, el profesor se convierte en observador,
facilitador, guia, estratega y fuente de motivacion. Se tiene que dedicar a observar y a
evaluar las distintas actitudes de los estudiantes y, ademas, hacer intervenciones en el
momento que crea oportuno para fomentar la motivacién o para formular nuevas
preguntas que activen la curiosidad del alumnado. En definitiva, el profesor que

aplique la metodologia ABP debe, segin Sierra (2005):
o Generar un ambiente de trabajo favorable.
> No intervenir demasiado.
o Llevar a cabo un proceso de monitoreo constante de sus alumnos.
o Procurar ser un buen motivador.
o Tratar de hacer que todos los estudiantes participen.

o Intentar mantener una disciplina adecuada que permita el trabajo de todos.
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Aparte de estas caracteristicas Diaz Barriga y Hernandez (2002) mencionan la
relevancia del profesor a la hora de mediar en el ABP y apoyar a los estudiantes en su

proceso de aprendizaje autbnomo, y estacan una caracteristica clave:

o El profesor se debera cuestionar sus propias habilidades de pensar de manera
critica y creativa, asi como tener flexibilidad intelectual y actitudinal para aceptar

distintos caminos hacia la resolucién de un mismo problema.

Y Branda (2006) sefiala que para que un tutor sea capaz de facilitar el aprendizaje
auténomo de sus aprendices debe ser un tutor desafiante, un tutor que ayuda, un tutor
que comparte y un tutor que se anticipa a situaciones y acttia. Por otro lado, el alumno
del ABP tiene que asumir unos nuevos roles diferenciados del educando de la
metodologia tradicional. Cabe destacar, que la mayoria de caracteristicas descritas a
continuacién coinciden con las necesidades que estd demandando la educaciéon de la
sociedad del conocimiento en relaciéon al desarrollo de conocimientos conceptuales,

procedimentales y actitudinales. Segtin establece el ITESM, el estudiante puede:
o Desarrollar su habilidad para enfrentar problemas.
> Tomar consciencia de administrar tiempo del que dispone.
o Participar y propiciar las discusiones de equipo.
> Adquirir diferentes roles y relacionarse con lo demas.
o Desarrollar habilidades para el trabajo en equipo.
o Ser parte activa de su propio aprendizaje y responsabilizarse de ello.
o Desarrollar autonomia e iniciativa.
o Desarrollar el pensamiento critico.
o Aprender a tomar decisiones.
o Gestionar la informacion (analizar, sintetizar, seleccionar...).

o Desarrollar valores como el liderazgo, la tolerancia o el respeto.

Estd claro que el educando es el protagonista del ABP, pero a partir de las
caracteristicas que definen al educador del ABP, se puede deducir que es también una
pieza indispensable. Del mismo modo, también lo son los recursos, los contenidos, el

contexto y las adaptaciones curriculares a la metodologia.
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A continuacién se muestran algunas de las diferencias mas destacables entre el
aprendizaje convencional y el ABP en relacion a los roles que asumen el tutor y el
educando segun el ITESM:

Tabla 1: Diferencias entre los elementos del aprendizaje convencional y el ABP.

Elementos del aprendizaje

Responsabilidad de generar
el ambiente de aprendizaje y
los materiales de ensefianza.

En el Aprendizaje convencional

Es preparado y presentado por el
profesor.

En el ABP

La situacion de aprendizaje es
presentada por el profesory el
material de aprendizaje es
seleccionado y generado por los
alumnos.

Secuencia en el orden de las
acciones para aprender.

Determinadas por el profesor.

Los alumnos participan
activamente en la generacion de
esta secuencia.

Momento en el que se
trabaja en los problemas y
ejercicios.

Después de presentar el material
de enseflanza.

Antes de presentar el material que
se ha de aprender.

Responsabilidad de
aprendizaje.ejercicios.

Asumida por el profesor.

Los alumnos asumen un papel
activo en la responsabilidad de su
aprendizaje.

Presencia del experto.

El profesor representa la imagen
del experto.

El profesor es un tutor sin un
papel directivo, es parte del grupo
de aprendizaje.

Evaluacién.

Determinada y ejecutada por el
profesor.

El alumno juega un papel activo
en su evaluacién y la de su grupo

de trabajo.

Fuente: ITESM, 2004, parr. 28.

2.3.5 | El disefio de escenarios/problemas
Disefiar un buen problema es la base para el correcto desarrollo del ABP ya que la parte
central de la metodologia sera la identificacion por parte de los alumnos de las lagunas
de informacion que dicho problema presenta, es decir, el problema es la puesta en
marcha del proceso (Torp y Sage, 1999; Morales y Landa, 2004; Garcia y Romero,
2008). Los problemas que funcionan bien son los que requieren que los alumnos
vinculen el tema de estudio con el mundo real ya que de este modo el problema les

atrapa y les motiva (Duch, Groh y Allen, 2004).

En la metodologia docente del ABP, la actividad comienza presentandoles a los
estudiantes un problema que deben analizar y resolver en grupo. A pesar de los
distintos formatos que puede presentar, generalmente es un texto de pocas lineas
que describe una situacion de la vida cotidiana o profesional relacionada con la
materia en la que se inserta (Garcia y Romero, 2008, p. 37).
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Antes de disefiar el problema es importante que el profesor tenga claro qué objetivos de
aprendizaje deben cumplir los aprendices, asi como qué contenidos queremos que
adquieran (conceptuales, procedimentales y actitudinales). Posteriormente, hay que
escoger la idea o concepto que se quiere trabajar y, finalmente, ubicar el concepto en un
contexto real y pensar de qué forma se va a presentar a los alumnos (Torp y Sage,
1999). A partir del estudio que realizan los diversos expertos en el ABP se puede
afirmar que para el disefio de un buen problema, este debe tener las siguientes

caracteristicas:

> Requerir que los estudiantes tomen decisiones (Duch et al., 2004).

o Ser problemas abiertos y flexibles que permitan distintos resultados (Duch et

al., 2004).

> No toda la informacion que se presenta en el problema tiene que ser relevante
(estructura incompleta), ya que del mismo modo sucede en el mundo real (Duch

et al., 2004).

o Suficientemente complejos como para que su resolucion individual no sea

factible (Duch et al., 2004).

o Suficientemente sencillos como para que sean asequibles para los alumnos

(Duch et al., 2004).

o Ser introducidos a los educandos de tal modo que puedan identificar los temas

teoricos que hay detras (Duch et al., 2004).

o Debe ser retador, atractivo y motivador para lograr captar la atencion del

alumno y conseguir que este se implique (Morales y Landa, 2004).

o Guardar relacion entre los conocimientos ya adquiridos por el alumno y, al
mismo tiempo, tiene que reclamar nueva informacion para ser resuelto (ser
pertinentes). Deben contener también los objetivos del curso (Morales y Landa,

2004).

o Es necesaria la cooperacion de todos los componentes del grupo y es
importante que no se dividan el trabajo (Escribano y del Valle citando a Duch,

2015).

> Tienen que fomentar la motivacion intrinseca y la autorrealizacién (Bejarano y

Lirio, 2015).
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o De tal forma que admita aportaciones individuales de apoyo al grupo de trabajo,
aunque la forma mas comun de resolucion del caso sea en grupo (Bejarano y

Lirio, 2015).

En definitiva, el problema debe servir como estimulo para el aprendizaje y para iniciar
un proceso de investigacién y experiencia de aprendizaje integral. En palabras de

Restrepo (2005, p.12):

(...) problema son muchas cosas. Comprender un fenémeno complejo es un
problema; resolver una incognita, una situacion, para las cuales no se conocen
caminos directos o inmediatos, es un problema; encontrar una forma mejor de
hacer algo es un problema; hacerse una pregunta o plantearse un proposito sobre
posibles relaciones entre variables es un problema; no comprender en su
complejidad un fenémeno es un problema (...)

A'lo que se puede afadir en palabras de Jacobs et al. (2003) citado por Garcia y

Romero (2008, p.38):

(...) conforme lo discuten se dan cuenta que no tienen suficientes conocimientos
para clarificarlo y por tanto surgen cuestiones sin respuesta, las cuales se
convierten en objetivos de aprendizaje que motivan a los estudiantes a informarse y
estudiar la literatura relevante para responder esas cuestiones y dar solucién al
problema.

2.3.6 |El trabajo colaborativo en el ABP

A pesar de que la metodologia ABP incluye el aprendizaje individual (autorregulado y/o
independiente), principalmente se abordan los problemas de manera grupal
(aprendizaje colaborativo). El ABP, entre otros muchos propositos, prepara al
estudiante para su incorporacién en sociedad con lo que hay que tener en cuenta que en
la mayoria de situaciones problematicas del mundo real, los problemas se afrontan en

comunidad.

Segin Garcia y Romero (2008), entre las muchas razones por las que se crean grupos
de trabajo es para ayudar a los sujetos a intercambiar puntos de vista, para facilitar la
vida académica y para promover la ayuda mutua. Ademas, el trabajo colaborativo se
adapta a las necesidades formativas de la nueva sociedad del conocimiento en la que el

sector empresarial asi lo requiere.

La tarea de formar grupos siempre representa un dilema para el educador: organizar

equipos para que los educandos trabajen apropiadamente es todo un reto ya que como
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indica Sierra (2005), la mayoria de los alumnos no estan entrenados para ello. En
relacion al tamafio del grupo, dependera de la dificultad y envergadura del problema
pero los expertos recomiendan equipos de entre 3 y 4 integrantes para formaciones de
educacion media y superior. Tanto Sola (2005) como Escribano y del Valle (2015)
coinciden en la importancia de que el trabajo individual es también necesario para la
reconstruccion del propio conocimiento ya que si no, los estudiantes simplemente

reciben unos contenidos ya elaborados.

Todos los expertos analizados estdn de acuerdo en que los grupos de trabajo deben ser
lo mas heterogéneos posibles para que haya mas riqueza dentro del equipo debido a la
variedad de capacidades y habilidades. No obstante, el profesor tiene que ser
consciente, segln Sierra (2005), que este factor también puede llevar consigo conflictos
y discrepancias que el educador tendra que saber lidiar. Es importante pues, que el
profesor sea consciente de los distintos niveles, ritmos y estilos de aprendizaje para

crear los grupos con la mayor heterogeneidad posible.

Finalmente, un factor clave es asignar roles/ tareas a los distintos componentes para
poder distribuir correctamente las tareas, las responsabilidades y el correcto
funcionamiento del grupo. Hay que tener en cuenta que mientras que durante las
primeras practicas con el ABP, el profesor debe intervenir de vez en cuando, a medida
que el alumnado ya conoce el funcionamiento de la metodologia es importante dejar
que ellos mismos organicen las tareas y el funcionamiento interno del grupo (Torp y

Sage, 1999). Asi pues, podemos resumir las caracteristicas del equipo en:
> Grupos de 3-4 personas, segun complejidad del problema.
> Grupos heterogéneos formados por el profesor.
> Grupos con roles asignados.

> Grupos con cierta autonomia organizativa.

Es bien conocido el hecho de que un concepto no se comprende ni se asimila si no se es
capaz de ponerle palabras y expresarlo. En la linea de esta premisa, Eggen y Kauchak
(1999) afirman que los aprendices que expresan sus ideas aprenden méas que los que
Unicamente escuchan, los cuales a su vez aprenden mas que los educandos que
aprenden individualmente ya que hace que hablen acerca de las nuevas ideas y

elaboren nuevas relaciones.
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2.3.7 |El uso de las TIC en el ABP

Claro estd que el trabajo colaborativo es uno de los factores que mas enriquece el
trabajo con el ABP. Pues bien, otro aspecto a tener en cuenta durante el proceso es el
uso de las TIC, hoy en dia imprescindibles en cualquier proceso de ensehanza-
aprendizaje y, obviamente, no utilizadas desde el inicio del ABP durante los afios 60,
sino incorporadas mas adelante. La incorporacion de las TIC en el ABP se viene

sugiriendo desde hace unos anos, entre otros por el ITESM.

Segin McCoy (2005), la tecnologia puede brindar grandes oportunidades en la
metodologia, no obstante, no es garantia de éxito si no se utiliza con unos objetivos y
una planificacion intencionada. Si esta no se incorpora de un modo adecuado puede ser
un generador de distracciones y un dificultador de la comunicaciéon entre los
componentes del grupo. Por otro lado, su utilizacion debe ir acompanada de una fuerte
concienciacion en relacion al plagio y a la capacidad critica a la hora de seleccionar

informacion fiable y relevante.

Integrar tecnologia no significa que debamos basar la estrategia ABP en ella. Se
refiere més bien al uso de paneles de discusion en linea, a hacer investigacion en la
biblioteca digital, a navegar en la red, y, finalmente, a utilizar fuentes y personas
externas al centro escolar para inspirar a los alumnos con nueva informacién
(McCoy, 2005, p.139).

En palabras de Font (2008), las TIC deben cumplir un triple objetivo:

o Mejorar la involucraciéon en el proceso de aprendizaje, el seguimiento y la

evaluacion por parte del educador.

o Mejorar las estrategias de seleccion de las evidencias para cumplir la doble

funcién: formativa y evaluativa.

> Mejorar la eficiencia en relacion a las actividades, tanto de profesores como de

alumnos, en términos de disminucién del tiempo y el esfuerzo.

Algunos estudios como el de Font (2008) proponen utilizar herramientas como
wikispaces, tikiwiki o el moodle para el trabajo con el ABP, de este modo, los alumnos
pueden ir generando y compartiendo conocimiento. Incluso, actualmente se plantean
ejercicios de ABP en linea. No obstante, el nivel de madurez de los alumnos no es
suficiente en muchas etapas y este tipo de procedimiento se aplica Ginicamente en

estudios superiores.
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2.3.8 | Modalidades de evaluacion

El ABP, como metodologia activa y participativa requiere un sistema de evaluacién en
la misma linea; de no ser asi, podria confundir a los alumnos, por tanto, no es
recomendable el uso de examenes convencionales. El ITESM (2004) aconseja sobre

unos aspectos que debe cubrir la evaluacion:

o Seguin el aprendizaje de contenidos conceptuales y actitudinales.

> De acuerdo a las aportaciones del alumno al proceso de trabajo grupal y a su

capacidad critica.

> De acuerdo a las interacciones del educando con los demas miembros del grupo

y a su nivel de participacion.

> Los alumnos deben tener la oportunidad de evaluar todo el proceso desde la

autoevaluacion hasta la coevaluacion, pasando por la evaluacion del proceso.

De estas lineas se puede deducir que lo que busca el ABP es evaluar contenidos,
habilidades, procedimientos, valores y actitudes de un modo democrético, integral y
practico. Se trata de proveer al alumno de una retroalimentacion constante de su
proceso y evolucion detectando debilidades para mejorar y fortalezas para potenciar.
Segun el ITESM esa retroalimentacion es una responsabilidad otorgada al tutor y debe

hacerse de forma regular y planificada.

Hasta que no se llega a la solucién del problema, hay en el camino infinidad de
actividades que pueden ser evaluadas. Sea cual sea la que se utilice, es importante que
el profesor facilite la rabrica al alumnado. Se pueden aplicar una o la combinacién de
varias de las formas de evaluacion citadas a continuacion segin Morales y Landa
(2004) y el ITESM. Para los interesados sobre como disenar cada método de

evaluacion, se encuentra informacién méas detallada en el ITESM:

o Examen escrito y/o practico: para garantizar la transferencia de habilidades.
> Mapa conceptual: para crecer a partir de relaciones logicas entre conceptos.

o Evaluacion del compariero y/o del tutor (co-evaluacion): con una guia de

categorias.

> Autoevaluacion: para desarrollar la autocritica del alumno.
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o Presentacién oral y/o reporte escrito: para practicar las habilidades de

comunicacion.

2.3.9 | Visidn critica del ABP: beneficios y limitaciones

Toda innovacion tiene un mayor peso en los beneficios que en las limitaciones. No
obstante, esas limitaciones siguen latentes y es necesario conocerlas para intentar
minimizarlas y/o gestionarlas. A partir del estudio sobre lo que dicen los expertos en el
ambito del ABP (ITESM, 2004; Fernandez, Garcia, de Caso, Fidalgo y Arias, 2006;
Sola, 2005), la mayoria coinciden en indicar los siguientes beneficios a la hora de

utilizar la metodologia:

> Educandos con una mayor motivacion: estimula que los alumnos se involucren

en el aprendizaje ya que sienten que son una pieza clave en el proceso.

o Un aprendizaje mds significativo: debido a que los alumnos encuentran una

utilidad para el futuro en su aprendizaje.

o Fomenta el pensamiento critico: el alumno tiene que tomar decisiones

constantemente acerca de qué informacion es necesaria y relevante.

> Aumento de habilidades para el aprendizaje: promueve la observacion sobre el

propio proceso y los alumnos se pueden autoevaluar.

o Integracién de un modelo de trabajo: los alumnos adquieren contenidos de una
forma parecida a la que utilizaran en situaciones reales, fomentando asi que todo

lo aprendido no se memorice sino que se comprenda y asimile.

o Un aumento en la retencion de informacion: al enfrentar situaciones de la

realidad los alumnos son capaces de recordar todo aquello aprendido.

o Facilita la integracion del conocimiento: el conocimiento de diferentes
disciplinas se unifica para aportar una solucion a la situacion, de tal modo que el

aprendizaje se da de una manera integral y transversal.

o Habilidades perdurables en el tiempo: los alumnos aprenden haciendo y
solventando problemas semireales y aprenden a aplicar los conocimientos

adquiridos a lo largo de su vida en situaciones parecidas en un futuro.

o Incremento de su autodireccion: los alumnos asumen la responsabilidad de su

aprendizaje, seleccionan los recursos de investigacion...
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o Habilidades interpersonales y de trabajo en equipo: promueve la interaccion
incrementando algunas habilidades como el trabajo colaborativo, la evaluacion de

compafieros y como presentar y defender sus trabajos.

En relacion a las dificultades y limitaciones que los diferentes practicantes y expertos
del ABP se han encontrado a lo largo del camino, Fernandez et al. (2006), Sola (2005),

el ITESM (2004) y Van den Berg et al. (2006) coinciden en citar los siguientes:

o Es una transicion dificil: no es algo que se pueda hacer de un dia para otro,
tanto educadores como educandos deben cambiar su perspectiva y deben asumir

responsabilidades a las que no estan acostumbrados.

> Modificacién curricular: uno se puede enfrentar a los contenidos desde muchos
angulos... por lo cual hay que hacer un analisis sobre las distintas relaciones de

los contenidos entre los diversos cursos.

o La desmotivacion de algunos alumnos: los alumnos inicialmente motivados
pueden dejar de estarlo y empezar a participar menos al detectar que sus

companeros no se esfuerzan igual que ellos.

> Mezcla de ABP con metodologias convencionales: muchos profesores optan por
la metodologia ABP pero a la hora de evaluar, lo hacen con un examen
tradicional. Este tipo de contradicciones hacen que el alumno se encuentre

desorientado y no resuelva el ejercicio correctamente.

o Inseguridad y resistencia de algunos alumnos ante el miedo a la libertad:
pueden sentirse perdidos e inseguros ya que no estdn acostumbrados a asumir
responsabilidades y a tomar las riendas de su educaciéon. Pueden tener dudas
sobre como y cuando estudiar o sobre donde buscar la informacion, asi como cual

es relevante para resolver su problema.

> Se requiere mas tiempo: no es posible transferir informacién de manera tan
rapida como en métodos convencionales. Requiere mayor demanda de tiempo
por parte de los alumnos, asi como mas tiempo por parte de los profesores para

poder disefar los problemas y atender a todos los alumnos.

o Los profesores carecen de practica para facilitar: la mayoria no tienen la
experiencia suficiente para trabajar con grupos de alumnos. Las areas que
presentan mayores complicaciones se relacionan con la interacciéon con el grupo

(comunicacion, cohesion de grupo...)
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2.4 |Puzle de Aronson: técnica para el trabajo colaborativo

La formacion de grupos en el ABP no es tarea facil. Deben permitir tanto el aprendizaje
colaborativo como el autoaprendizaje. Es por esta razon por la que se ha investigado
sobre diversas técnicas para la formacion de grupos y se ha creido interesante una
profundizacion en la técnica del puzle de Aronson (en adelante TPA) debido al grado de
relacion que la estructura de la técnica guarda con el ABP: permite cumplir con la
mayoria de los objetivos planteados en el ABP e incluso ampliar los beneficios de este.
“La técnica del puzle de Aronson es una herramienta fundamental para confrontar
diversos puntos de vista, para aplicar una metodologia dindmica y funcional y

aumentar las competencias del alumnado” (Martinez y Gbmez, 2010, p.1).

La TPA se dirige basicamente a estudios de secundaria y universitarios debido a que es
bésico disponer de una serie de capacidades y habilidades sociales que las etapas
inferiores ain no han adquirido. En palabras de Martinez y Gémez (2010, p.2), después

de investigar sobre diversas aplicaciones de la técnica, la TPA tiene como objetivos:

> Mejorar el aprendizaje cooperativo y la actitud positiva entre los miembros.
o Aumentar el rendimiento académico.
o Favorecer el aprendizaje significativo y autodirigido (autonomia).

- Fomentar el estudio continuado de una materia, de forma que el alumnado no

memoriza, sino que madura el conocimiento.
o Desarrollar la solidaridad y el compromiso civico entre el alumnado.

o Desarrollar habilidades sociales para relacionarse con el grupo y exponer de
forma asertiva el propio punto de vista.

o Atender la diversidad de intereses, valores, motivaciones y capacidades del

alumnado.

Segun Traver y Garcia (2004), los especialistas sobre la TPA, Aronson y Patnoe
cambiaron la estructura basica de un experto (el educador) haciendo grupos reducidos
y cambiando el rol del profesor dejando de ser el centro de los grupos de trabajo,
estrategia que obliga a los alumnos a ser ellos los expertos de la materia. “El proceso

que se dibuja con esta técnica, en la que cada alumno posee una pieza vital de la gran
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totalidad, recuerda a un rompecabezas o puzle, por lo que recibe este nombre como
distintivo” (Traver y Garcia, 2004, p. 421). Para el desarrollo de la TPA se plantea una
serie de fases a seguir segiin Aronson y Patnoe (1997) y Martinez y Gémez (2010). A

continuacion se profundiza en cada fase:

Configuracién
del grupo base
o nodriza

Evaluacion de la
técnica

Reencuentro en el

Explicacion del grupo nodriza

TPA al
grupo-clase

Disefio y puesta en
marcha del grupo de
expertos

Figura 4: Fases del desarrollo de la TPA (elaboracion propia inspirada en Martinez y Gémez, 2010, p. 2).

Durante la primera fase, el educador tendra que explicar al grupo-clase en qué se basa
la técnica haciendo mencién a las habilidades sociales para interaccionar en grupo y a
las técnicas de busqueda de informaciéon. Es importante presentarlo como una
actividad motivadora. Se explica la tematica que se va a tratar y se marcan unas pautas
pero siempre dejando espacio para el crecimiento del grupo y el desarrollo de la
creatividad (Garcia, 2006). Posteriormente, para la formacién de los grupos es

necesario que el profesor conozca las caracteristicas del alumnado y sus necesidades.

Después, se crean los grupos base formados por tantos miembros como categorias a
subdividir el tema a tratar (4-5 componentes). En este punto, el profesor asigna una
categoria tematica a cada miembro del grupo o se les da a escoger (depende de las
caracteristicas del alumnado). Una vez asignados los temas, el grupo base se deshace
para dar lugar a la formacion de los grupos de expertos formados por los expertos de
cada grupo base en una temética concreta. Deben trabajar juntos para informarse,
formarse y asimilar los contenidos para que cuando regresen con su grupo base puedan

manejar el tema con soltura.

Finalmente, cada experto se reine de nuevo con su grupo. Es en este momento en el
que cada experto se convierte en una pieza clave para terminar el puzle ya que se
convierte en el tinico experto del grupo en una determinada materia. Cada componente
tiene que explicar al resto lo que ha aprendido y asi, todos tienen la oportunidad de

formarse en todas las materias fomentando el compromiso y la autorrealizaciéon.
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3. |Propuesta de intervencion

En el presente capitulo se describe la implementacion del ABP en un aula de Dibujo
Técnico llevada a cabo en tres aulas diferentes de primero del Bachillerato de Artes
Plasticas, Disefio e Imagen de la EART de Vic (Osona). Durante el Practicum de
observacion, se percibe una problemaética en torno a la asignatura de Dibujo Técnico de
primero de bachillerato: los alumnos no muestran demasiado interés por la asignatura

debido a una falta de percepcién de utilidad en sus contenidos.

Ante esta problemética, se pretende implementar en el aula una propuesta de
intervencion basada en la metodologia ABP y la TPA para la correspondiente formaciéon
de los grupos de trabajo y con una duracién de seis sesiones de dos horas cada una. El
objetivo de esta implementacion en el aula es poder poner en practica el ABP para su
posterior investigacion empirica en relaciéon a los objetivos expuestos en el primer

capitulo.

3.1 |Analisis del entorno educativo

El centro EARTVIC se sitia en la Rambla Sant Domeénec niimero 24 de la ciudad de
Vic, ubicada en la comarca de Osona, en el interior de Catalunya. Vic es una ciudad en
la cual el arte y la cultura son tradicion y un referente contemporaneo. Se trata de un
centro publico que ofrece cuatro niveles de estudios artisticos y por tanto, todos
los niveles de estudios artisticos actuales existentes. Vic es una ciudad en la cual el
arte y la cultura son tradicion y un referente contemporaneo y en la que los estudios

universitarios y las ensefianzas artisticas vienen de lejos.

3.1.1 |El contexto

La escuela se encuentra en un antiguo claustro dominico y persigue conectar la
diversidad de estudios y niveles impartidos a través de la interdisciplinariedad, con una
propuesta basada en el individuo como ser tnico, en la creatividad, en la percepcion del
entorno. Todo esto sin olvidar ni las técnicas artesanas mas tradicionales, artesanales y

primarias, ni las tecnologias mas actuales (ver fotografias del centro en anexo I).

La escuela, a diferencia de otros centros docentes, concentra una gran cantidad de
alumnos mayores de edad, hecho que le otorga una idiosincrasia particular: las puertas

siempre permanecen abiertas, la ausencia de avisos sonoros y la inexistencia de
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estudios obligatorios. Todo esto configura un entorno que fomenta la maduracién y la
iniciativa personal, de modo que el alumno puede sentirse el Gnico responsable del
desarrollo de sus estudios que tiene que asumir como reto personal, asi que el caracter
de la escuela encaja perfectamente con el reto de implementar el ABP en las aulas de

Dibujo Técnico.

3.1.2 |Los alumnos

El desconocimiento general del Bachillerato de Artes determina que un gran namero de
chicos y chicas opten por estos estudios por el simple hecho de obtener una titulacion.
Un hecho constatado, que por falta de informacioén o mala orientacion en la ESO, una
parte importante del alumnado matriculado en el primer curso no presenta las
aptitudes o condiciones necesarias para terminar con éxito estos estudios
postobligatorios. De esta manera, la gran demanda de plazas de primero, no se ve
reflejada en segundo, ya que durante el primer afo, entre un 25 % y un 30 % de los
alumnos abandona los estudios o bien optan por una desviacion hacia los estudios de

ciclo formativo ya sea de grado medio o superior.

En las materias tedricas, el alumnado se distribuye en grupos naturales, un grupo por
linea: A, B y C; en las materias de modalidad, en subgrupos de modalidad: M1, M2 y
M3, grupos en los que se va a llevar a cabo la propuesta de intervenciéon. Con el objetivo
de conocer mejor a los grupos, se realiza una encuesta anénima a 50 alumnos. Los
alumnos tienen entre 16 y 19 afos. A partir de las encuestas (ver en_anexo II) se detecta
que hay un porcentaje mas alto de chicas que de chicos, aproximadamente dos tercios
de los alumnos son del sexo femenino. La mayoria de los alumnos son de la misma
comarca, son menos los alumnos de fuera de la comarca o de la misma ciudad, por
tanto, su medio de transporte habitual para venir a la escuela es en la mayoria de los

casos en transporte publico. Las conclusiones de dichas encuestas son las siguientes:

o Estudios: los motivos que tienen a la hora de decidir matricularse en el
Bachillerato Artistico son principalmente dos: por su vocacion artistica y porque
tienen pensado seguir con estudios artisticos superiores. Algunos también lo
escogen porque creen que es el bachillerato mas facil. Todos los alumnos
encuestados responden a la pregunta sobre la satisfaccion con los estudios, “entre
normal y buena”. Ninguno responde que no esta satisfecho con el bachillerato, no
obstante, hay que tener en cuenta que desde el principio de curso se han dado

muchas bajas y por tanto, los alumnos que habrian respondido negativamente a
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esta pregunta, ya no se encuentran en el centro. Aproximadamente un 80% de los
estudiantes quieren seguir estudiando una vez finalicen el bachillerato. De estos,
la mitad quieren estudiar un ciclo y la otra mitad una carrera universitaria,

aunque la mayoria todavia no tienen claro cual.

o Tecnologia: pese a que la mayoria de ellos se pasan parte de su tiempo libre
enganchados a su Smartphone o a un ordenador, el 95% de los encuestados han
afirmado que prefieren hacer arte “con las manos” y no arte con un ordenador o

usando tecnologia, hecho que confirma su vertiente méas artistica y no tan técnica.

° Asignaturas y metodologia: las asignaturas que menos les gustan son Lenguay
Literatura Castellana y Lengua Catalana, excepto algunos casos puntuales que
mencionan la asignatura de Volumen. No son partidarios de las asignaturas
tedricas. Entre sus asignaturas preferidas se encuentran Dibujo Artistico y
Fundamentos del Arte, no obstante, Dibujo Artistico destaca muy por encima de
las demas. La mayoria de los encuestados prefieren el trabajo individual antes
que el grupal, su argumento es que les gusta “ir a su bola y a su aire”. Algunos

pocos prefieren el trabajo de grupo porque trabajar asi es “maés facil y divertido”.

o La escuela: todos coinciden en que lo mejor de la escuela son los compaiieros, el
edificio y el buen ambiente que hay. Destacan que valoran mucho la libertad y
autonomia que se les da y el trato que reciben por parte del profesorado. Por otro
lado, a algunos, les gustaria cambiar algunas cosas. Les gustaria realizar mas
salidas del centro a exposiciones, museos y alguno comenta también que le

gustaria cambiar a algtin profesor que no les termina de gustar.

o Habitos: de media, dedican entre 3ominutos y una hora al estudio y/o deberes
en casa. Son pocos los que dedican 2 horas o méas al trabajo en casa y también son
minoritarios los que dedican menos de 3ominutos a ello. Por otro lado, la
mayoria si dedican mas de 2 horas al dia a pasar horas delante del ordenador
(juegos, redes sociales...). El 95% de los alumnos duermen entre 6 y 7 horas y el
5% restante, menos de 6. El 30% de los alumnos afirman que practican alguna
modalidad de deporte o que por lo menos salen a caminar o a correr y, por tanto,
realizan algin tipo de actividad fisica; mientras que el 70% restante, confiesan
que no practican ningun deporte, bien porque no les gustan los deportes, porque

no encuentran el momento de empezar o por pereza. En su tiempo libre, lo que
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mas les gusta en general es salir con los amigos. En un segundo plano estéan las

actividades relacionadas con el arte, la musica e Internet.

o Entorno socio-afectivo: como es normal en la etapa de la adolescencia, dan
mucha importancia a los amigos. Pasan mucho tiempo con ellos y la mayoria
definen su relacidon como excelente y de plena confianza mutua. No obstante, la
relacion con la familia no es igual. Aproximadamente en 50% de los alumnos
definen la relacion entre normal y mala, mientras que el 50% restante, la define

como buena o excelente (esta tltima en menos casos).

Asi pues, se puede resumir en que es un alumnado principalmente con mucha vocacion
artistica a los que, ademas, no les gusta nada las sesiones teoricas. Tienen una
percepcion del trabajo grupal que no es la adecuada ya que la mitad de los alumnos son
muy individualistas y la otra mitad solo ven diversiéon en el trabajo cooperativo.
Finalmente, se detecta que no dedican demasiado tiempo al estudio y que gran parte de

ellos tiene problemas en casa y pasa muchas horas interactuando con las redes sociales.
3.2 |Diseno del problema

Después de una primera toma de contacto tanto con el contexto a intervenir como con
los alumnos se manifiestan una serie de necesidades y carencias a cubrir con el disefio

del problema y su posterior puesta en marcha. Asi pues, el problema tiene que:

o Poder parecer real para llamar la atencién de los alumnos y lograr su
implicacion ya que el alumnado solo se implica y se esfuerza si percibe un sentido

préctico en los contenidos que le pueda ser de utilidad en un futuro.

o Promover el trabajo cooperativo para mejorar sus habilidades sociales y

prepararles para el trabajo en grupo profesional.

o Fomentar la toma de decisiones (autonomia) y la capacidad critica del educando

tan demandada en la sociedad del conocimiento.
o Cumplir con los objetivos y las competencias marcadas en el curriculo.

o Trabajar conceptos técnicos pero con cierta relacion con el campo artistico ya

que es lo que verdaderamente les interesa.
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“unir

El disefio del problema a presentar a los alumnos se hace en base a estas necesidades
pero también a algunos de los requerimientos analizados a lo largo del marco tedrico,

especialmente en el apartado “2.3.5 Disefio de escenarios/problemas”.

Finalmente, para su correcta implementacion y funcionamiento dentro de los distintos
equipos de trabajo creados a partir de la TPA, es necesario que el problema no presente
Unicamente una situaciéon problematica sino cuatro (ver figura 6), es decir, una
situacion problematica para cada miembro del grupo. Con tal de que los educandos
logren adquirir los contenidos marcados para esta unidad didactica, se decide hacer
coincidir cada problematica a investigar y resolver con un contenido conceptual a
asimilar. En relacion a los contenidos procedimentales y actitudinales, estos se van a
adquirir y desarrollar a partir del simple hecho de practicar el ABP y la TPA (con
numerosas virtudes a nivel de la adquisicion de habilidades y valores citados en el
marco tebrico). En la siguiente figura se muestra graficamente como a partir del disefio

del problema, el educador logra sus objetivos y como recibe la propuesta el educando.

Percepcién del educando } ____________________________________________________

. Motivadora:

: Con relacion con la realidad
Con practica artistica
Actividad nueva y diferente

. Retadora y desafiante:
: Motivacion intrinseca (de logro)

. Para resolver hay que involucrarse
. y participar en grupo

Problema 1:
no sé realizar reflejos en
axonométrica

Problema 2:
no sé realizar sombras en
axonométrica

Situacion
problematica

Problema 4:
no sé realizar una
perspectiva caballera
desde alzado ni sé las
diferencias con la
', perspectiva militar

Problema 3:

no sé realizar una
perspectiva caballera

desde planta homologa

. Cumplir con los contenidos: :
Los contenidos se convierten problemas :

. Lograr que el alumno se involucre:
Motivacion intrinseca

Propésitos del educador

Figura 5: Efectos del problema sobre el educando a partir de los propoésitos del educador (elaboracion propia).

Asi pues, el proyecto que deben realizar es proponer el diseno de un logotipo
volumétrico de las letras de la escuela EARTVIC a partir de una tipografia que se les

facilita en formato de planta y alzados. Se les presenta a los alumnos como un proyecto
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real de tipo encargo a llevar a cabo por un estudio de disefio grafico para presentar su
propuesta a concurso. En el briefing se les pide una perspectiva caballera y una militar
que muestre el disefio del logotipo con la realizacion de las sombras y los reflejos
formados en el pavimento de lindleo. Cada grupo de proyecto va a presentar su diseno
al concurso. La propuesta ganadora se va a exponer en el estand de EARTVIC dentro

del Sal6 de 'Ensenyament de Barcelona (feria dedicada a la orientaciéon educativa).

En la unidad anterior ya se ha trabajado la perspectiva militar, el problema es que
ninguno de ellos sabe todavia como realizar una perspectiva caballera con sus
correspondientes sombras y reflejos. De este modo, el problema tiene una relaciéon con
un entorno profesional muy proximo, trata los contenidos del curso (axonométricas,
sombras y reflejos), se les presenta de un modo motivador y retador, y provoca que los
alumnos se tengan que agrupar para poder resolver el proyecto. Ademas, se valora la
parte creativa del disefio del volumen, relacionando esta practica con la parte méas

técnica.
3.3 |Planificacién y descripcion de las acciones

El desarrollo de la propuesta de intervencion se lleva a cabo a lo largo de seis sesiones
de 2 horas cada una durante tres semanas. A partir de las distintas propuestas sobre las
fases de la implementacion del ABP y de la TPA analizadas durante el marco tedrico,
estas se han adaptado a las necesidades reales del contexto y de los alumnos
estableciendo un total de siete fases a lo largo de la intervencion. Asi pues, la siguiente
figura nace de entremezclar las fases del ABP y de la evolucién de los grupos en la TPA

para dar lugar a una implementacion real en el aula.

Configuracién
del grupo de
proyecto

Evaluacion de la
técnica

Reencuentro en el
grupo nodriza

Lo Investisacis
Explicacion de la nvestigacion sobre

TPAy el ABP al
grupo-clase

cada problematica en
grupo de expertos Resolucién del problema
en grupo de proyecto a
partir de soluciones
creativas y de un proceso
de disefio cooperativo

Disefo y puesta en
marcha del grupo de
expertos

Adquisicion progresiva de
informacién y conocimientos

Figura 6: Evolucion de los grupos formados con la TPA (elaboracion propia).
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A continuacion se describe el transcurso de la propuesta de intervencion a lo largo de

las seis sesiones, tanto en relacion a las actividades como a la actitud de los alumnos.

> Sesion 1_Fase 1 y 2: presentacion del problema al grupo-clase:

Se empieza con una primera sesion de introduccion a la metodologia ABP ya que
es un modo de aprender diferente, al que los alumnos no estin muy
acostumbrados. Dentro de la primera etapa se presenta el problema que los
alumnos tienen que resolver mediante el uso de una presentacion y el proyector.
También se discuten los tiempos para realizar cada apartado, las fechas de
entrega, como deben presentar la resoluciéon del problema y se realizan los grupos
de expertos (grupos para la investigacion de un tema concreto) y los grupos de
proyecto (grupos para desarrollar la actividad formados por un experto de cada

tematica a resolver).

Durante la primera sesion los alumnos se muestran muy receptivos y
entusiasmados con el proyecto. Puede que sea simplemente por el hecho de que
se les plantea una nueva propuesta y, por tanto, un nuevo reto, pero presentan un

cambio de actitud considerable; se implican completamente.

> Sesion 1y 2_Fase 3 y 4: investigacion en grupo de expertos:

Durante la segunda fase, se asigna un problema a cada grupo de expertos
(perspectiva-reflejos-sombras) y cada grupo realiza una investigacion sobre el
tema en Internet y/o libros. Cada grupo de expertos tiene que realizar una ficha
de integraciéon de contenidos disefiada a modo de actividad para ver si han
asimilado los contenidos y si van a ser capaces de transmitirselos al resto de
compafieros del grupo de proyecto. Se evaluara tanto el proceso de investigacion

como la realizacion de la ficha de integracion.

Durante esta fase, todo se desarrolla con normalidad y sobre lo previsto. El hecho
de tener que hacerse cargo de su propio conocimiento como una autotarea hace
que su motivacion aumente. Los alumnos tienen libertad para investigar tanto en
libros como en Internet (pueden hacer uso del teléfono movil también) y hacen
uso de esta libertad con total respeto e involucraciéon. A pesar de que en un inicio
parece que tienen miedo a tener que ejercer tal responsabilidad y hacerse cargo

de su educacion, en seguida se ponen de lleno en la tarea.
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o Sesién 3_Fase 5y 6: creatividad e ideas en grupo de proyecto:

En esta fase, se diluyen los grupos de expertos (contenidos asimilados) y se pasa a
trabajar en grupo de proyecto con la creacion de propuesta de ideas, trabajo de
conceptos y realizacion de croquis y esbozos a mano alzada. Se evaluara la fluidez

del trabajo en grupo, asi como la creatividad de los disefios.

Durante esta fase, los alumnos trabajan realmente méis motivados que nunca,
pues, como he comentado anteriormente, tienen una faceta mas artistica que
técnica y este fendmeno se nota en esta parte. Los alumnos se presentan
entusiasmados y con una actitud muy positiva, realmente se toman el proyecto
muy en serio, realizando preguntas como si de un encargo real se tratara. Se han

puesto de lleno en su papel de disefiadores.

o Sesion 4, 5y 6_Fase 6: desarrollo en grupo de proyectos:

Se desarrolla el proyecto, en esta fase, en cada grupo de proyectos hay un experto
de cada temética. De este modo se fomenta el trabajo cooperativo y la
responsabilidad individual al mismo tiempo ya que cada uno tiene que confiar en
sus compafieros y en su transmision de los conocimientos aprendidos en la fase
de investigacion e integracion. Es en este momento en el que cada alumno toma
el protagonismo y se siente una pieza importante del grupo, pues cada educando

siente que sin él, el resto de compafieros no podrian avanzar.

Aqui, el profesor adquiere el papel de facilitador y guia del estudiante
promoviendo que este sea cada vez mas autébnomo y sea capaz de aprender. Es
muy importante en este momento la funcién del profesor que motiva al alumno.
Durante esta fase, la méas larga del proyecto, es en la que se han presentado méas
complicaciones. Uno se da cuenta que quiza se les he planteado un proyecto
demasiado laborioso para ser resuelto en tan pocas sesiones. Si se tuviera que
volver a realizar, se utilizaria menos letras en el diseno del logotipo de cada

proyecto o se prolongaria el proyecto un par de sesiones mas.

o Sesion 6_Fase 7: reflexion con el grupo-clase:

Finalmente, se regresa al problema inicial contextualizando y buscando la
utilidad de cada resolucion para futuras tareas profesionales, se reflexiona sobre

lo aprendido y sobre las nuevas técnicas y estrategias aprendidas a la hora de
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buscar y compartir informacién, y cada alumno lleva a cabo su autoevaluacion,

instrumento clave para desarrollar la capacidad critica del alumnado en el

proceso de aprendizaje metacognitivo.

Por tanto, la adquisiciéon de destrezas y habilidades las va a conseguir el propio

alumno a partir de la accion activa, participativa y constructiva dentro de las

distintas actividades propuestas.

A continuacidn, la siguiente representacion grafica expone con detalle la secuenciaciéon

y planificacion de las distintas acciones, asi como las diversas entregas.

Tabla 2: Planificacion y secuenciacion de las acciones de la propuesta de intervencion.

Sesiéon Fases Entregas
1 Grupo-clase (fase 1y 2 de la figura 7):

(2h)

M1 o Presentacion de la metodologia ABP o Encuesta inicial

M2 o Presentacion del proyecto/problema con una (ver anexo III)

M3 presentacion digital
> Formacion de los grupos y reparto de las tareas a
cada alumno
o Realizacion de la encuesta inicial

2 Grupo de expertos (fase 3 y 4 de la figura 7):

(2h)

M1 > Trabajo de indagacién de los conceptos desconocidos | ° Ejercicios de

M2 y ejercicios. integracion

M3 o Realizacion de ejercicios de integracion para (evaluable)
profundizar en la materia (ternas, coeficientes de (ver anexo IV)
reduccion y representacion grafica).
Grupos de proyecto (base o nodriza): o Evaluable a

partir de la
> Explicacion de los conceptos a los compaiieros. observacion
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3 Grupos de proyecto base o nodriza (fase 5):
(2h)
M1 > Disefio de proyecto, lluvia de ideas y croquis. > Croquis sobre la
M2 > Repaso de la utilizaciéon proyeccion de una idea de proyecto
M3 circunferencia en axonometria (elipse) (evaluable)

4 Grupos de proyecto base o nodriza (fase 6):
(2h)
M1 > Ejecucion: inicio de resolucion del problema y su o Evaluable a
M2 representacion grafica mediante el dibujo técnico partir de la
M3 observacion del

profesor

5 Grupos de proyecto base o nodriza (fase 6):
(2h)
M1 o Presentacion magistral de ejemplos y curiosidades o Autoevaluacion
M2 sobre la unidad did4ctica (introduccion a los reflejos) | del grupo
M3 o Realizacion del proyecto (evaluable)

o Reparto de la ficha de autoevaluacion (ver anexo V)

6 Grupo-clase (fase 7 de la figura 7):
(2h)
M1 > Finalizacion del proyecto (color y reflejos) o Encuesta final
M2 o Reparto de la encuesta final (ver anexo VI)
M3 o Reflexion sobre la metodologia y sobre los conceptos

aprendidos

o Presentaciones orales

o Entrega del
proyecto final
(evaluable)

(ver anexo VIIy
anexo VIII)

Fuente: Elaboracion propia.

Se pueden visualizar fotografias sobre la propuesta de intervencion en el aula en el

anexo IX.

El Aprendizaje Basado en Problemas como metodologia motivadora para la asignatura de Dibujo Técnico 37

en alumnos de 12 de Bachillerato de Artes / Anna Gil Fortuny



UN
INT
DE

- unir

E
L

4. |Desarrollo

La investigacion se enmarca dentro de un andlisis sobre un problema concreto de la
asignatura de Dibujo Técnico del Bachillerato de Artes Plasticas, aunque por su
naturaleza extensible a otras especialidades, para posteriormente realizar una

investigacion cuasi-experimental a partir de la propuesta de intervencion.
4.1 |Planteamiento de hipotesis

La presente investigacion parte de la hipotesis de que los alumnos aumentan su interés
por la asignatura y por tanto, su implicacion y motivacion a partir de utilizar una
metodologia basada en el planteamiento de problemas que pueden tener una aplicaciéon

real y por tanto, en situaciones que se les pueden plantear en un futuro.

Es decir, la hipotesis prevé una relacion directa entre las variables del grado de utilidad
percibido por el educando y su correspondiente implicacion en la materia. Por tanto, se

puede resumir en:

o Hipotesis A: «La utilizacion en clase del ABP hace que aumente la motivacion

entre los alumnos».

o Subhipdtesis A1: «El aumento de la motivacion mediante la utilizaciéon del

ABP conlleva un aumento de la implicacién y el interés».

o Subhipdtesis A2: «El aumento de la motivacion mediante la utilizaciéon del
ABP conlleva un aprendizaje significativo y una mejora del rendimiento

académico».
4.2 | Fundamentacion metodologica y diseio de la investigacion

Aunque el disefio de la investigaciéon parte de un disefio cuasi-experimental, se cree
necesario avanzar hacia presupuestos mas cualitativos, como los que destacan en los
planteamientos de una “investigacion-accion”. Desde el punto de vista de la
metodologia de la investigacion y en funcion del marco conceptual sobre aprendizaje
constructivista, motivacional y sobre el ABP, este proyecto se sitia pues, entre la
investigacion experimental y la interpretativa. En funciéon de los instrumentos de

indagacion, que se exponen mas adelante, y las finalidades perseguidas en los
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diferentes momentos, la investigacion se aproxima al analisis y evaluacién de los
resultados, tanto desde los presupuestos y lenguajes de la investigacion de corte
cuantitativa, como desde las orientaciones de la investigacion cualitativa. Para ello, se
comprueba la validez y fiabilidad de la hipétesis inicial que se pretende que sea un
encuadre de referencia y contraste para facilitar la mejora profesional docente en este

campo.

4.2.1 | Muestra

Este trabajo de investigacion constituye en gran medida un experimento de
manipulaciéon del tipo “proceso-producto”. Su experimentacion ha sido realizada con
sujetos extraidos de una poblacién de personas sobre las que se pretende formular
conclusiones. Este conjunto de sujetos no se ha podido escoger al azar debido a que la
propuesta de intervencion se ha tenido que llevar a cabo en unos grupos determinados
ya constituidos previamente por la EART de Vic, centro en el que se realiza el
Practicum, como grupos especificos de area: M1, M2 y M3. Por lo que se puede afirmar
que se encuentra enmarcado dentro de los disefios cuasi-experimentales debido a que
la investigacion se adapta a una situaciéon y contexto natural que no se ha podido

controlar debidamente como sucede en los disefios experimentales.

Asi pues, el experimento se realiza sobre el conjunto de N= 44 sujetos repartidos en
tres grupos. Se lleva a cabo durante 6 sesiones de 2 horas cada una, haciendo un total
de 12 horas de experimentaciéon en cada grupo. A pesar de que los estudiantes se
encuentran repartidos en tres grupos, no hay diferencias sustanciales entre los grupos,
ni a nivel de proporciones entre sexos, ni de rendimiento académico, ni de
comportamiento. Ademas, el tratamiento educativo recibido por los diferentes grupos
ha sido el mismo. Asi pues, se van a tratar como un conjunto total de N=44 sin

pretender detectar diferencias entre los tres grupos.

Las principales caracteristicas de la muestra, vienen definidas por las siguientes notas
de identidad:

> Todos los sujetos de la muestra cursan primero de Bachillerato en el momento

del desarrollo experimental.

> Todos los sujetos tienen entre 16 y 18 afios y hay una mayor proporcion de

sujetos de sexo femenino ante el masculino (28 % ante un 73 %).
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> Los sujetos son elegidos como consecuencia de encontrarse en el centro en el
que se desarrollan las practicas y tanto el profesorado como la direccion tienen

una buena predisposicién a que se lleve a cabo este experimento.

4.2.2 | Instrumentos

En el disefio experimental se detectan una serie de variables:

o Variable independiente (en adelante VI): el comportamiento del profesor
entendido como estilo docente mediante la implementacion practica del ABP y el

puzle de Aronson, en definitiva, la puesta en marcha de la nueva metodologia.

o Variables dependientes (en adelante VD): el rendimiento del alumno en
términos de resultados académicos, la motivaciéon y el interés/implicacion, la

actitud en relacion al trabajo de grupo y al aprendizaje constructivista.

Con tal de ver el efecto que produce la VI sobre la VD se opta por escoger tres tipos de
instrumentos de indagacion y medida: cuestionarios, entrevistas semi-estructuradas y
la propia observaciéon del investigador. Para la investigacién empirica, dada la
imposibilidad de tratar los datos con un grupo de control y un grupo experimental, tal y
como se suele realizar en este tipo de investigaciones, se utilizan dos cuestionarios
pasados a los sujetos de la muestra en dos momentos diferentes: antes de realizar la
propuesta experimental y después; con tal de obtener datos sobre la motivacién y el
interés del alumno. Todos los cuestionarios son validados previamente a su difusi6on

por Santi Farré, tutor del Prdcticum en el centro.

El cuestionario inicial (ver anexo III) consta de 10 items y el final (ver anexo VI) de 15
items que recogen las variables de objeto de investigacion: el interés que los alumnos
tienen por la asignatura (motivacién), el grado de implicacion, la visién sobre el
profesor y el trabajo en grupo, y la relaciéon de los contenidos con la vida real y su

aplicabilidad.

En relacion a la parte cualitativa de la investigacion, se utilizan escalas de observacion,
observacion directa y toma de notas para detectar la actitud y el rendimiento de los
alumnos. Finalmente, se realizan entrevistas semi-estructuradas al profesor habitual de

la asignatura y a 5 alumnos seleccionados al azar.
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4.3 | Descripcion y anélisis de los resultados

Los cuestionarios han sido disenados para evaluar el efecto de la metodologia ABP
sobre diversos aspectos relacionados con los objetivos de esta investigaciéon y que
coinciden con las anteriormente citadas VD. A continuacion se van a tratar los datos
obtenidos a partir de los items mas representativos de los cuestionarios, asi como de la

ficha de autoevaluacion.

4.3.1 | Tratamiento y evaluacién de los datos (cuantitativa)

¢Te gusta la asignatura de Dibujo Técnico tal y como se imparte?

m Antes del ABP ® Después del ABP A un 66 % de los alumnos les

gusta mucho como se imparten
las sesiones con ABP, de hecho

un 100 % de los alumnos

29
21
16 5 parecen receptivos. El 39 % del
alumnado que antes no le
6 gustaba la asignatura, ahora si.
1
[0) Por tanto, se detecta un claro
e

aumento en el interés hacia la

Nada Nomucho Si,normal Si, mucho
asignatura después de

Figura 7: Valoracion de la asignatura antes y después del ABP implementar el ABP.

(elaboracion propia).

¢Por qué no te gusta como se imparte? (Razones que dieron los que

respondieron en la encuesta inicial que no les gustaba mucho o nada).

® No le encuentro sentido ni utilidad El 39 % del alumnado (17
m Me cuesta de entender, la encuentro sujetos) a quién no le gusta la
dificil

No me gusta la manera de hacer las clases asignatura impartida con la
metodologia tradicional se debe
o en gran parte a que se les
presenta la asignatura de un
modo muy dificl y no le

encuentran utilidad a wuna

asignatura tan teorica.

Figura 8: Valoracion de la asignatura antes del ABP

(elaboracion propia).

El Aprendizaje Basado en Problemas como metodologia motivadora para la asignatura de Dibujo Técnico 41

en alumnos de 12 de Bachillerato de Artes / Anna Gil Fortuny



¢Como estudias y te preparas el temario?

(Razones que dieron antes de implementar el ABP).

®m Memorizo como se hacen los ejercicios aunque a veces Poco més del 50 % del alumnado
no lo entienda .
comprenden los contenidos con

Utilizo la l6gica porque comprendo el proceso , -
g1ca porq P P el método de enseflanza
tradicional, esto conlleva en una

memorizacibn  repetitiva y

a3

Figura 9: Métodos y técnicas de estudio (elaboracion propia).

sistematica de contenidos.

¢Por qué te ha gustado el ABP? (Razones que dieron los alumnos que

respondieron en la encuesta final que les habia gustado normal o mucho: el 100 %).

m He encontrado 1til la metodologia para ganar en Solo un 9 % del alumnado da
autonomia Lo i
como principal razén para

m Ha sido divertido trabajar en equipo
gustarle el ABP el trabajo en
Me lo he pasado bien y se ha hecho més interesante grupo. Por tanto, se detecta que
el trabajo en grupo no se
encuentra entre sus preferencias
19 destacadas. Sus razones quedan
equilibradamente repartidas

entre el aumento de la

autonomia y la

diversién/motivacion hacia la

Figura 10: Motivos por los cuales el ABP es positivo (elaboracién propia). metodologia.

¢Cual es tu nivel de motivacion en las clases?

= Antes del ABP = Después del ABP Se puede apreciar en el grafico que
antes de implementar el ABP, la
motivacion de los alumnos se

encuentra bésicamente entre un

27
20
15 5 nivel 3 y un nivel 4. Después de
8 impartir las clases con el ABP su
motivacién se encuentra en nivel 5
00 l 1 en un 61 % y en nivel 4 en un 34 %.
1 2 3 4 5

Por tanto, se detecta un claro

aumento en la motivacion de los
Figura 11: Nivel de motivacion antes y después del ABP

(elaboracion propia). alumnos.
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¢Aumentaria/ha aumentado tu interés e implicacion por la asignatura

con una aplicacion mas 1til y relacionada con la realidad?

® Antes del ABP = Después del ABP Ya antes de conocer el ABP la
mayoria de  alumnos  eran
conscientes de que su motivacion
aumentaria si vieran una aplicacion
més util en la asignatura. No
obstante, después de conocer el ABP
se ha intensificado su respuesta. El

interés e implicacibn hacia la

asignatura aumenta si los alumnos

No Si, un poco Si, mucho ., .
unp ’ detectan una relacion del contenido

impartido con una realidad cercana
Figura 12: Efecto de la percepcion de utilidad sobre el interés y il

(elaboraci6n propia).

¢Crees que con el ABP has adquirido mejor los conocimientos?

= Si No

Un 90 % de los alumnos (40
alumnos) afirma que con Ila
metodologia ABP ha adquirido
mejor los conocimientos. Esto se
debe, en parte, al aumento de su

implicacién en la materia.

Figura 13: Efecto del ABP sobre el aprendizaje significativo

(elaboracion propia).

¢Repetirias la experiencia del ABP?

= Si No Al 95 % del alumnado le gustaria
repetir la experiencia del ABP. Es
probable que el 5 % restante sean los

mismos alumnos que afirmaban

tener un nivel 3 de motivacién ya

42 que coinciden en niimero.

Figura 14: Nivel de satisfaccién en relacion a la experiencia ABP

(elaboraci6n propia).
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¢Trabajar en grupo ha hecho aumentar tu interés y motivaciéon?

m Si, mucho ® Si, un poco No

4

Figura 15: Efecto del trabajo en grupo sobre la motivacion

(elaboracién propia).

Se detecta que un 9 % del alumnado
no es nada partidario del trabajo en
grupo, o por lo menos, esto no afecta
en el aumento de su motivacion. No
obstante, en la mayoria de alumnos
el trabajo colaborativo hace

aumentar su interés.

¢Qué ha sido lo mejor del trabajo en grupo?

® Me lo he pasado mejor
m He aprendido mas

m Me lo he pasado mejor y he aprendido més

No me ha gustado nada

3 4

Figura 16: Valoraci6n sobre lo positivo del trabajo cooperativo

(elaboracion propia).

El 72 % de los alumnos afirman que
lo positivo del trabajo colaborativo
es que te lo pasas mejor y aprendes
mas. Se sigue detectando una
minoria que no es partidaria del

trabajo en equipo.

¢Qué ha sido lo peor del trabajo en grupo?

H Los compaiieros no se han implicado igual que yo

® Los compaiieros no querian trabajar

= Me ha sido dificil trabajar y concentrarme
Prefiero trabajar solo

4 8

Figura 17: Valoracion sobre lo negativo del trabajo cooperativo

(elaboraci6n propia).
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El 59 % del alumnado reconoce que
lo maés dificil de trabajar en grupo es
la capacidad de concentraciéon y
organizacién. Podria ser un sintoma
de falta de costumbre. Mientras que
el 30 % afirma que lo peor ha sido
lidiar con compafieros que se han
implicado menos y que llevan ritmos

diferentes o sin ganas de trabajar.
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4.3.2
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Evaluacion de la experiencia (cualitativa)

A partir del resultado de los items de respuesta abierta en las encuestas y de las

entrevistas semi-estructuradas realizadas a los alumnos, se pueden afirmar una serie de

aspectos a mejorar antes y después de la implementacion del proyecto en ABP, asi

como lo que los educandos consideran lo mejor y lo peor de cada metodologia.

Tabla 3: Lo mejor, lo peor y aspectos a mejorar antes y después del ABP.

A mejorar

> Me he sentido muy

motivado con el proyecto

o Tener que aprender a ser

auténomos y responsables

o El trabajo en grupo

o El trabajo de un proyecto

“I‘eal”

> Poder ayudar a los

compaifieros

> La actitud de la profesora

> La libertad para

organizarnos

o Tener que ir con tantas

prisas

° Que algunos compaiieros
no han venido todos los dias
y después todo el grupo
trabaja mal porque falta un

experto

Antes o E]l ambiente > Demasiada teoria > Metodologia no tan
del ABP tedrica
o La libertad o Explicaciones largas
> Menos explicaciones con
> El profesor > Contenido dificil diapositivas
> Los descansos > Metodologia pesada > Mas trabajos en grupo
> Si te pierdes ya no atrapas > Mas proyectos creativos
el contenido
Después ° Una metodologia mas > Nada o Tener mas tiempo
del ABP divertida y dindmica

o Tener mas sesiones

° Que todos los compaiieros

se impliquen igual

> Unas votaciones finales
para escoger el mejor

proyecto

> Mas preparacién con el
profesor después de
trabajar en grupo de

expertos

Fuente: Elaboracion propia segtn la opinion de los alumnos.
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5. |Discusién y conclusiones

En la presente investigaciéon se ha analizado la problematica detectada en el aula de
Dibujo Técnico de bachillerato sobre la falta de motivaciéon e implicacién de los
alumnos debido a la percepcion de falta de utilidad en los contenidos y, ademas, se ha
profundizado en el marco teorico de la problematica de la metodologia propuesta para
el proyecto de intervencion en el aula. La profundizacion en estos dos aspectos ha
hecho posible poder disenar un problema real de ABP para su correcta implementacion
en el aula. Esta puesta en practica ha permitido analizar unos resultados
empiricamente para verificar la hipotesis inicial y detectar, al mismo tiempo, las
virtudes y carencias de la metodologia ABP y la TPA para la formacion de grupos de
trabajo. Asi pues, se ha cumplido el principal objetivo de este TFM al introducir la
metodologia ABP en un aula de Dibujo Técnico de 1° de Bachillerato para analizar su

efecto sobre la implicacion y la motivaciéon de los alumnos.

Tras analizar los resultados obtenidos a partir de los datos empiricos, se puede
constatar la hipdtesis A de que «la utilizacion en clase del ABP hace que aumente la
motivacion entre los alumnos» puesto que con la metodologia tradicional solo un 47 %
de los estudiantes presentaba un nivel de motivacion entre 4 y 5 sobre 5, mientras que
después de la experiencia son un 95 % los educandos que afirman encontrarse en este
nivel, con un aumento destacable en el nivel maximo de motivacion (ver figura 9, 13 y
16). Asi pues, se verifica la premisa de que la motivacion aumenta si el educando
percibe la situaciéon como un reto, fomentando asi la motivacion intrinseca y la

necesidad de logro (Trechera, 2005).

En relaciéon a la subhipotesis A1 sobre «el aumento de la motivacién mediante la
utilizacion del ABP conlleva un aumento de la implicacién y el interés», se puede
corroborar no solo con los datos cualitativos obtenidos del intercambio de opiniones
con los alumnos, sino también con el hecho de que un 89 % de los educandos afirman
sentir que su interés e implicacién en la asignatura ha aumentado considerablemente al
percibir un mayor grado de relaciéon de los contenidos con la realidad, por tanto, al

detectar una mayor utilidad en os contenidos (ver figura 10 y 14).

A partir de la observacion sistematica realizada por los profesores presentes durante la
implementacion de la propuesta con el ABP, se confirma la tercera y ultima hipétesis de
esta investigacion que dice que «el aumento de la motivacion mediante la utilizacion

del ABP conlleva un aprendizaje significativo y una mejora del rendimiento
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académico». Ha habido, sin duda alguna, una mejora en su capacidad de aprendizaje,
en la metacogniciéon y en el rendimiento académico, como ya demostraban algunos
estudios anteriores sobre los AEC (Jonassen, 2000). Paralelamente, los datos
cuantitativos de la investigacion lo avalan mostrando unos resultados de un 9o % de los
alumnos (40 alumnos) que afirman que con la metodologia ABP han adquirido mejor

los conocimientos (ver figura 15y 18).

En relacion a la evaluacion de la experiencia realizada conjuntamente con el profesor
habitual de la asignatura de Dibujo Técnico, Santi Farré Joaniquet, a partir de una
entrevista semi-estructurada y del intercambio constante de puntos de vista al respecto
tanto durante como después de la intervencion se llega a una serie de aspectos positivos
detectados (algunos coinciden con la opinién de los alumnos y con los beneficios del

ABP estudiado a lo largo del marco teérico):

> La motivaciéon de los alumnos aumenta y, por tanto, también su implicacion.
Desde el inicio, los estudiantes perciben la nueva metodologia como un reto

motivador al que enfrentarse (relaciéon con la motivacion y la necesidad de logro).

> En general, el trabajo en grupo hace que los estudiantes mejoren sus habilidades
sociales y adquieran cualidades como el respeto, la asertividad y la capacidad de

dialogo.

o El alumno gana en autonomia y se vuelve mas responsable de su propio
conocimiento debido a que se le brinda un mayor grado de libertad a la hora de

adquirir informacién y organizar su trabajo.

o El educando es més consciente de lo que realmente sabe y de lo que no, es decir,

hay una mejora en la metacognicion gracias al aprendizaje constructivista.

> Hay una mejora en el autoestima y la seguridad del educando. Al convertirse en
experto de una temaética, el estudiante tiene la sensacion de ser una pieza clave en

el proyecto, en otras palabras, de ser un pilar necesario para que el grupo avance.

Asi pues, y conforme a los objetivos definidos al inicio de la presenta investigacion, se
puede afirmar que el ABP tiene un efecto importante sobre la motivacion del
educando, asi como en su interés e implicacion en la materia ya que le permite hacerse
responsable de su propio aprendizaje, al mismo tiempo que le brinda la oportunidad de
asimilar unos contenidos proximos a la realidad ya sean de corte conceptual,

procedimental y/o actitudinal.
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6. |Limitacionesy prospectiva

La presente investigacion pretende formar parte del seguido de estudios relacionados
con la implementacion del ABP en el aula pero centrandose en la etapa del Bachillerato,
periodo en el cual el grado de madurez y autonomia del alumnado no es tan elevado
como en etapas superiores en las que se acostumbra a implementar dicha metodologia.
Pretende aportar no solo luz al asunto, sino también una base conceptual solida y
coherente que permita ser un punto de partida para futuras practicas didacticas
constructivistas e investigaciones educativas sobre nuevas metodologias y su efecto

sobre la actitud del alumnado.
6.1 |Limitaciones y prospectiva de la propuesta de intervencion

Como se ha podido apreciar a lo largo del marco tedrico, son muchas las practicas e
investigaciones basadas en el ABP dentro de la etapa universitaria. No obstante, las
practicas en otras etapas son todavia muy recientes y escasas, por tanto, la relevancia
de la presente investigaciéon subyace en gran medida en poder contribuir en este campo
sirviendo a los docentes como referente a la hora de llevar el ABP a la practica siendo
conscientes de sus enormes beneficios avalados empiricamente, aunque también de sus

limitaciones. En relacion a los aspectos negativos detectados durante la experiencia:

o La nueva metodologia requiere mucho tiempo tanto de preparacion previa del
profesorado (disefio del problema y de las actividades y la formacién de los
grupos) como para el desarrollo de unos mismos contenidos en el aula. Esta
premisa es compartida con Fernandez et al. (2006), Sola (2005), el ITESM
(2004) y Van den Berg et al. (2006).

o Trabajar con grupos en los que cada educando es una pieza clave del mismo
también tiene su inconveniente: es complicado si hay un alto indice de abstencion

escolar ya que dificulta el correcto funcionamiento y evoluciéon del proceso.

o Se constata la idea de Fernandez et al. (2006) en la que la responsabilidad y la
libertad asusta un poco a los alumnos ya que estan acostumbrados a seguir el
ritmo de una clase teorica en la cual es el profesor quien marca el ritmo y toma la
gran mayoria de las decisiones. No obstante, quiza no hay que ver esto como una
limitacion sino como una oportunidad de crecimiento que mediante la practica se

puede ir mejorando.
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o El grado de madurez de algunos de los estudiantes de Bachillerato no asegura la
correcta asimilacion de los contenidos por su cuenta. Esto hace que un “experto”

en una tematica pueda transmitir una informacion incorrecta a un compaiero.

En relacion a las posibles vias de mejora, si en un futuro se tiene la intencién de
plantear una propuesta de intervencion similar, es importante tener en cuenta que los
alumnos en esa etapa no son lo suficientemente maduros como para hacerse
responsables tnicos de su aprendizaje. Es vital pues, la labor de acompanamiento y
soporte del profesor durante todo el proceso. Pues es interesante que el tutor no sea
Unicamente un guia, sino que se asegure de que el educando ha conseguido afianzar sus
conocimientos dentro del grupo de expertos antes de convertirse en el tinico experto del
grupo de proyecto. De este modo, el docente se asegura que los conocimientos que se

transmiten de un educando a otro son los apropiados.

Finalmente, hay que valorar el factor tiempo, no Ginicamente el aumento en el esfuerzo
y dedicacion del profesorado durante la preparacion del problema y los grupos, como
ya avalan la mayoria de expertos, sino también en dedicar un mayor espacio de tiempo
en clase. Es decir, si a un docente le bastan cuatro sesiones para tratar un contenido
concreto, es muy probable que con el ABP necesite dos o tres sesiones méas de lo

habitual ya que el proceso de aprendizaje necesita més fases para su asimilacion.

A pesar de ello, no se debe ver como una limitaciéon ya que se ha comprobado que
aunque se requiera mas tiempo, el docente se asegura que con este método, la
asimilacion de los contenidos y su perduracion en el tiempo es mucho mayor. A veces
hay que sospesar si se prefiere trabajar con méas contenidos y que estos no sean
recibidos por los alumnos tal y como se espera o, si por otro lado, se prefiere trabajar
menos contenidos pero afianzar unos conocimientos s6lidos y duraderos con el valor

afiadido de mejorar en habilidades y valores gracias a metodologias como el ABP.
6.2 |Limitaciones y prospectiva de la investigacion

Una clarisima limitacion en la presente investigacion es el efecto que haya podido tener
en los resultados el hecho de tener un nuevo profesor en el aula: puede que los
resultados se hayan podido ver afectados no tinicamente por el cambio de metodologia
implementando el ABP, sino también por una mayor predisposicion y receptividad por
parte de los alumnos al tratarse de una profesora de una edad mas cercana a la suya o

por la propuesta de una tematica que les pueda interesar mas.
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Otra limitacién ha sido el factor tiempo, pues hubiera sido interesante poder alargar la
experiencia y la investigacion durante al menos otras seis semanas para ver si
motivacion hubiera decaido a lo largo del tiempo al perder la sensacién de curiosidad
por algo nuevo. Ademas, hay que tener en cuenta que cuanto mas largo es el periodo de
investigacion y experimentacion, mas fiables son los resultados y, por tanto, maés

extensibles y equiparables a otras situaciones parecidas.

Otro aspecto de gran valor es la posibilidad de realizar una investigacion
completamente experimental y no cuasi-experimental debido a lo positivo de poder
trabajar con grupos de control. No ha sido posible en la presente investigacién debido a
que se ha tenido que adaptar a la muestra ya establecida por el centro en el que se

realizan las practicas.

Para futuras investigaciones sobre propuestas de intervenciéon similares, seria muy
recomendable contar con una muestra mas amplia ya que la investigacion aumentaria
su grado de fiabilidad y extension a toda la poblacion. Incluso seria muy positivo contar
con muestras en diferentes centros, ya que de este modo se podrian analizar también

las diferencias entre los resultados obtenidos en distintos grupos de Bachillerato.

En definitiva, toda investigacion y propuestas de innovaciéon presentan algunas
limitaciones, no obstante, es gratificante destacar que a lo largo de este trayecto se ha

encontrado muchas mas satisfacciones que limitaciones.

Este TFM representa solo el inicio de un recorrido lleno de ilusién y ansias de seguir
aprendiendo y creciendo. Porque solo cuando uno da lo mejor de si, recibe lo mejor de

los demas.
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7. |Anexos

‘Anexo I: Fotografias de EART Vic

Figura 19: El claustro con los distintos accesos al edificio. Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 20: Pasillo de la primera planta con obras de alumnos expuestas. Fuente: web de EARTVIC.

Figura 22: Biblioteca de Daniel Giralt-Miracle en la planta baja. Fuente: web de EARTVIC.
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Anexo II: Encuestas a los alumnos

Sexo: |:| m |:| f Edad: Curso:

Procedencia: |:|Vic |:|Osona (otro pueblo) Otros:

1- ¢Como vienes cada dia al centro?

|| Andando

|:| Vehiculo propio (moto, coche, bicicleta, skate...)
| | Transporte piblico
[l

Me traen en coche (familiar, amigo...)

2- ¢(Por qué decidiste matricularte al Bachillerato artistico?

|:| Creia que era el Bachillerato que requeria menos estudio

|:| Tengo vocacion artistica

|:| Era el Bachillerato mas apropiado para los estudios superiores que quiero
|:| Mis padres me obligaron a escoger un Bachillerato

Otro motivo (especificar):

3- ¢En general, estas contento con este Bachillerato?
|:| Si, incluso supera mis expectativas

Si, no me arrepiento, es lo que esperaba

Normal, estoy en ello para tener el titulo de Bachillerato

No pero lo voy a terminar

oo

No, y me planteo dejarlo

4- ¢Tienes pensado continuar tus estudios al finalizar Bachillerato?
|:| Si, con un Ciclo

|:| Si, con una carrera universitaria

|:|No
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¢Con qué tipo de arte te sientes mas identificado?
Arte con las manos

Arte con el ordenador

o ®

6- ¢Cual es tu asignatura favorita? ¢Y la que te gusta menos?

7- éQué es lo mejor de esta escuela?

8- ¢Y qué cambiarias?

¢Cuanto tiempo diario de media dedicas a los deberes o estudio?

]
T

10 minutos o menos
30 minutos
1 hora

2 horas o més

OO O0Od

[

0- ¢Cuantas horas duermes por la noche aproximadamente?
Menos de 5

De6a7y

De7a8

Més de 8

Ooggd

[
0

¢Qué te gusta hacer en tu tiempo libre? (marcar una o dos)
Estar con los amigos/pareja
Practicar algin deporte
Actividad relacionada con el arte

Actividad relacionada con la musica

oo

Actividad relacionada con Internet (juegos, redes sociales, chat...)
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|:| Estar con la familia

Otra actividad (especificar):

12- ¢Practicas algan deporte? Si es que no, ¢Por qué no?

|:| Si |:| No Motivos:

13- ¢Cuanto tiempo diario dedicas a Internet (ordenador, juegos,
sociales...)?

|:| 10 minutos o menos

|:| 30 minutos

|:| 1 hora

|:| 2 horas o més

14- ¢Qué tipo de trabajos y actividades prefieres? ¢Por qué?

|:| Individuales DEn grupo Motivo:

15- ¢Cémo definirias la relacién con tu nticleo familiar?

|:| Excelente en general. Apoyan todas mis decisiones

|:| Buena, tenemos nuestros mas y nuestros menos pero contento en general
|:| Normal, tampoco soy mucho de familia

|:| Mala, intento pasar el menos tiempo posible en casa

Otra definicion:

16- (Como definirias la relacion con tus amigos?

|:| Excelente en general. Confio plenamente en ellos

|:| Buena, tenemos nuestros mas y nuestros menos pero contento en general
|:| Normal, tampoco soy mucho de salir con los amigos

|:| Mala, me cuesta encontrar gente con la que confiar

Otra definicién:
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Anexo III: Cuestionario inicial entregado a los alumnos

Esta encuesta es completamente anénima y voluntaria. Si no la quieres hacer no pasa nada. No
obstante, si la haces te voy a estar muy agradecida ya que me va a ser de gran utilidad para realizar
un analisis en el Trabajo Final de Master. Con tal de poder realizar una buena investigacion,

agradeceria la maxima sinceridad. iiiNo os cortéis!!! iMuchas gracias chicos!!!

1- ¢Te gusta la asignatura de Dibujo Técnico tal y como se imparte?
|:| Si, es de las asignaturas que méas me gusta (pasa a la pregunta 3)
|:| Normal, no esta mal (pasa a la pregunta 3)
|:| No mucho, la verdad (pasa a la pregunta 2)

|:| Nada (pasa a la pregunta 2)

2- ¢Por qué no te gusta? (marca solo una opcioén o especifica tu respuesta)
|:| No le encuentro sentido ni ningtin conocimiento que me interese
|:| La encuentro dificil de entender y me cuesta
|:| No me gusta la manera de hacer las clases

Otro motivo (especificar):

3 - <Por qué te gusta? (marca solo una opcion o especifica tu respuesta)
|:| Me interesa, la encuentro 1til para mi futuro profesional
|:| La encuentro facil y se me da bien
|:| Me lo paso bien durante las clases, son interesantes

Otro motivo (especificar):

4- ¢éCual es tu nivel de motivacion en estas clases? (1 es nada y 5 es mucha)
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5- ¢Como estudias/te preparas para esta asignatura?

E] Memorizo como se hacen los ejercicios aunque a veces no lo comprenda

E] Utilizo la 16gica porque entiendo el proceso

6- ¢Sivieras una aplicaciéon mas 1til de la asignatura aumentaria tu interés?
|| si, mucho
D Si, un poco

E]No

7- ¢Qué es lo que mas te ha gustado de estos dias de clase?

8- ¢éYlo que menos?

9- ¢Qué te hubiera gustado que fuera diferente y/o mejorarias?

-

iiiMuchas gracias!!!
Sin tu ayuda, esto no seria posible
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‘ Anexo IV: Fichas de integracion de la unidad didactica

ESCOLA D’ART
E/\S D I SUPERIOR DEDISSENY
\/ DEVIC
M NN NN SN S SN S B S S A . .

PROJECTA |

Fitxa d'integracié de Is continguts apresos amb el grup d'experts

SOC EXPERT EN AXONOMETRIQUES CAVALLERES
(construint des de I'algat)

INDICACIONS DE LA FITXA

Estic perdull No 36 per

Annatit sanfill

2- PRACTICA DE CAVALLERA CONSTRUINT A PARTIR DE L'ALGAT | MILITAR CONSTRUINT A PARTIR DE LA PLANTA

PRACTICA A: realitza la perspectiva militar on el punt P es
froba al centre de la ferna (comengant per la planta)

10/2)

Ym xm

PRACTICA B: realitza la perspectiva cavallera on el punt P es
troba al centre de la ferna (comengant amb I'algat)

)

XM
20

Yem

DADES DE L'ALUMNE/A DIBUIX TECNIC DE BATXILLERAT

CONCEPTES ESPECIFICS DE LA FITXA D'INTEGRACIO CONCEPIUAL

Figura 23: Ficha de integracion para el trabajo en grupo de expertos 1 — diferencias entre axonométricas

ESCOLAD’ART
/ | SUPERIOR DE DISSENY
DEVIC
- Em Em Em e Em e e Em Em Em o

PROJECTA |

fitxa d'infegracié de Is continguts apresos amb el grup d'experts

SOC EXPERT EN AXONOMETRIQUES CAVALLERES
(construint des de la planta homologa)

INDICACIONS DE LA FITXA

Esfic perdult No s per on t Annalll Sanfit On busco

(en A3 y en catalan). Fuente: Elaboraciéon propia.

2- PRACTICA DE CAVALLERA CONSTRUINT A PARTIR DE LA PLANTA HOMOLOGA

DADES DE L'ALUMNE/A DIBUIX TECNIC DE BATXILLERAT

Nom de laresta de components del arup d'experts

UDO3 faxonometric

Realitza la perspectiva cavallera on el punt P es froba al centre de la terna
(comenca a dibuixar a partir de la planta homéloga)

zm

x(1

Y@

CCONCEPTES ESPECIFICS DE LA FITXA D'INTEGRACIO CONCEPTUAL

s cavalera a par

Figura 24: Ficha de integracion para el trabajo en grupo de expertos 2 — perspectiva caballera

(en A3 y en catalan). Fuente: Elaboracion propia.
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ESCOLA D’ART
EI\S D | SUPERIOR DE DISSENY
DEVIC
- O O e e

PROJECTA |

Fitxa d'integracié de Is continguts apresos amb el grup d'experts

SOC EXPERT EN CONSTRUCCIO DEL PLA REFLEX
(concepte d'eix de simetria)

INDICACIONS DE LA FITXA

dire bé els confinguls @ trebas

projecte serds

1- PREGUNTES D'INTEGRACIO DE CONTINGUTS

Explic

s quins passos s'han de sequr per @ construir el refex

d'un cos gex

En el cas que haguésss d'aplicar un fraciament luminic ol reflex. seda el matelx fractament

que i has donat a la figura vok Argumenta la respasta.

Resokdries de o mateixa manera el refiex olfocat @ 1 metre d'un mirall que el

refiex d'una cadira en un parque! briknt? bosta

DADES DE L'ALUMNE/A

Nom i cognoms:

s6c exper

Nom de o

de components de! grup d'experts

DIBUIX TECNIC DE BATXILLERAT

UDOA [pla reflex | aplicacié en axonomefries

PRACTICA A

Imagina que aquesta fletxa és una escultura
colfocada sobre un paviment amb cert grau de
reflectivitat. Dibuixa el seu reflex en el paviment
(pla horitzontal)

PRACTICA B

Ara imagina que el recuadre que tens al costat
de I'escultura és un mirall. Dibuixa el seu reflex.
Tingues en compte que es froba a certa distancia
del mirall

CCONCEPTES ESPECIFICS DE LA FITXA D'INTEGRACIO CONCEPTUAL

Figura 25: Ficha de integracion para el trabajo en grupo de expertos 3 — creacion de reflejos

ESCOLA D’ART
l I SUPERIOR DEDISSENY
\I DEVIC
- EE O EE EE e e E Ew

PROJECTA |

Fitxa d'integracié de Is continguts apresos amb el grup d'experts

SOC EXPERT EN LA CONSTRUCCIO D'OMBRES
(concepte de feix de llum i la seva projeccié)

INDICACIONS DE LA FITXA

el grup d'ex
amb el teu fema k

I'onic expert en ks mc

1-p D' ACIO DE CO

cument quin és I'element imprescindible per poder consiiur una ombra en una per

s paraules quins passos ’han de seguir per a construir I'ombra

§i haguessis o' aplicar un fr

bra és mésinfersa, Fombra gr

DADES DE L'ALUMNE/A

Nom | cognoms:
56 expert/a en

Nom de ka resta de components del grup d'experts

DIBUIX TECNIC DE BATXILLERAT

UDOS (apicacis d'om

(en A3y en catalan).Fuente: Elaboracion propia.

2- PRACTICA DE CONSTRUCCIO D'OMBRES D'UNA VOLUMETRIA EN EL PLA HORITZONTAL

raig

projeccié del raig

projeccié del raig

PRACTICA A
Cub: construeix la ombra que es projecta al pavi-
ment a partir del feix de llum que se't déna

PRACTICA B

Fletxa: ara dibuixa I'ombra que produeix el mateix
feix de llum en la fletxa

CONCEPTES ESPECIFICS DE LA FITXA D'INTEGRACIO CONCEPTUAL

fel raig de

Figura 26: Ficha de integracion para el trabajo en grupo de expertos 4 — creaciéon de sombras

(en A3 y en catalan).Fuente: Elaboracion propia.
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‘ Anexo V: Fichas de autoevaluacion

FITXA DE AUTOAVALUACION
DE “PROYECTATE”

iiiSé critico contigo mismo!!! g

Sera un 10 % de tu nota

INDICACIONES:
mmm 3= No, Nunca/ Nada
/i\ b= Poco /No mucho
E c= A veces / Normal

i d= Bastante

\%4
+ e= Si, siempre / Mucho

RESPECTO A LOS PROFESORES (Santi y Anna) a b|lc|d| e

He escuchado las indicaciones del procedimiento

He entendido las indicaciones

Cuando el profesor me corrige, entiendo las correcciones

No reconozco mis errores cuando el profesor me corrige

RESPECTO A MI ACTITUD GENERAL a |blc|d| e

En clase estoy atento y sigo las indicaciones

Tengo un comportamiento adecuado en el aula

Muestro respeto hacia los demas

Detecto cuando estoy haciendo bien mis tareas
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Detecto cuando estoy haciendo mal mis tareas

He mostrado interés por la actividad propuesta

He gozado con la actividad propuesta

Entrego los ejercicios a tiempo

Reflexiona qué has respondido sobre tu actitud.

¢Qué nota te pondrias del 1 al 10 referente a tu actitud en clase?

RESPECTO AL TRABAJO EN EQUIPO a |b|lc|d|e

Ayudo a mis compaiferos cuando lo necesitan

Cuando necesito ayuda, mis compafieros me la prestan

Mientras trabajaba en grupo de expertos entendi los contenidos

Mientras trabajaba en grupo de expertos me limité a copiar/imitar

lo que hacian mis compafieros

He participado en el grupo aportando ideas y ayuda (implicacion)

Me ha gustado trabajar en equipo

Soy una de las personas que he liderado el equipo

Mis compaiieros han trabajado igual que yo

Reflexiona sobre tu implicacion y participaciéon dentro del grupo.

¢Qué nota te pondrias del 1 al 10 referente a tu implicacion en el proyecto y el

grupo?
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RESPECTO A MIS CONOCIMIENTOS

Entrego unos ejercicios de calidad tal y como se me piden

He entendido la perspectiva caballera y sé como hacerla

He entendido la perspectiva militar y sé como hacerla

He entendido el reflejo en axonometria y sé como hacerlo

He entendido las sombras en axonometria y sé como hacerlas

He entendido mejor mi tema como experto que lo deméas temas

Reflexiona sobre qué has aprendido.

¢Qué nota te pondrias del 1 al 10 referente a los conocimientos adquiridos durante

el proyecto?

Ahora realiza una ualtima reflexion general sobre todo lo respondido y
reflexionado anteriormente. ¢Qué NOTA FINAL te mereces del global de las tres

semanas de trabajo con “Proyéctate”?
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Anexo VI: Cuestionario final entregado a los alumnos

Esta encuesta es completamente anénima y voluntaria. Si no la quieres hacer no pasa nada. No
obstante, si la haces te voy a estar muy agradecida ya que me va a ser de gran utilidad para realizar
un analisis en el Trabajo Final de Master. Con tal de poder realizar una buena investigacion,

agradeceria la maxima sinceridad. iiiNo os cortéis!!! iMuchas gracias chicos!!!

1 - ¢Te ha gustado como se ha impartido esta unidad didactica?
|:| Si, mucho. Ha sido una experiencia muy enriquecedora (pasa a la pregunta 3)
|:| Normal, no ha estado mal (pasa a la pregunta 3)
|:| No mucho (pasa a la pregunta 2)

|:| Nada (pasa a la pregunta 2)

2 -¢Por qué no te ha gustado? (marca solo una opcién o especifica)
|:| No le he encontrado ningan sentido
|:| Me ha costado trabajar y se me ha hecho dificil
|:| No me ha gustado ni la metodologia ni la manera de hacer la clase

Otro motivo (especificar):

3 — éPor qué te ha gustado? (mmarca solo una opcion o especifica)
|:| He encontrado 1til la metodologia y el hecho de tenernos que espabilar
|:| Por el hecho de trabajar en grupo, ha sido mas divertido
|:| Me lo he pasado bien y se me ha hecho més interesante la asignatura

Otro motivo (especificar):

4- ¢Cual ha sido tu nivel de motivacién en estas clases? (1 es nada y 5 es mucha)
1

2

OO oOod
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‘unir

5- ¢Crees que tu motivacion e implicacion en la asignatura han aumentado viendo
una aplicacion practica y real (“proyéctate”?
|:| Si, mucho

|:| Si, un poco

DNO

6- ¢Repetirias la experiencia en la siguiente unidad?
] s
[ No

7- ¢Te gustaria que se aplicara esta metodologia en otras asignaturas?
] si
[ No

8- ¢Crees que has adquirido mejor los conocimientos?

L] s
|:|No

9- ¢Trabajar en grupo ha hecho aumentar tu interés y motivacién?

|:| Si, mucho
] si
|:| No

10- ¢Qué ha sido lo mejor del trabajo en grupo? (marca solo una opcion o especifica
tu respuesta)

|:| Me lo he pasado mejor

|:| He aprendido més

|:| Las dos anteriores son correctas

|:| Nada, no me ha gustado

Otro motivo (especificar):
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11- ¢Y lo peor?
D Mis compaiieros no han colaborado mucho
D Mis compaiieros no se han implicado
D Se me ha hecho dificil trabajar y concentrarme
D No me gusta trabajar en equipo, prefiero el trabajo individual

Otro motivo (especificar):

12- ¢Han sido de utilidad las Gltimas clases?

[ ] si, mucho
D Si, algo
E] No

13- ¢Qué es lo que mas te ha gustado de estos dias de clase?

14 - ¢Y lo que menos?

15- ¢Qué te hubiera gustado que fuera diferente y/o mejorarias?

iiiMuchas gracias!!!
Sin tu ayuda, esto no hubiera sido posible
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‘Anexo VII: Ficha del problema de la unidad didactica

ESCOLA D’ART
EI\S D ISUPERIOR DEDISSENY = | — [
DE VIC . i

Perspectiva 1: «

efocte

Perspectiva 2:

DIBUIX TECNIC DE BATXILLERAT CONCEPTES ESPECIFICS DEL PROJECTE

wonor 2, concre

mecta visualitzo

Figura 27: Ficha de la presentacién del proyecto/problema con la tipografia de EARTVic

(en A3y en catalan).Fuente: Elaboracion propia.

ESCOLAD’ART
E/\s D | SUPERIOR DE DISSENY
\I DEVIC
-_e o e e Ee Em Em =

PROJECT.’

Bases pel concurs PROJECTA'T de I'Escola d'Art | Superior de Disseny de Vic

== ]

PERSPECTIVA 1: v
pla reflex. Tre
reduccié qu

a cavaller:

que se us

M

x(m

Yo

DADES DE L'ALUMNE/A Breu justificacié de la proposta escultérica del conjunt DIBUX TECNIC DE BATXILLERAT CONCEPTES ESPECIFICS DEL PROJECTE

Del disseny i la composicic

Figura 28: Ficha 1 para la entrega final del proyecto/problema — perspectiva caballera y reflejos

(en A3 y en catalan). Fuente: Elaboracion propia.
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E/A\S D SR8t 8ossen
vV
p i

Bases pel concurs PROJECTA'T de I'Escola d'Art i Superior de Disseny de Vic

PERSPECTIVA 2: vista axonometrica militar del conjunt amb les ombres que es
produeixen en el paviment a fravés del feix de llum que se us proporciona i de la
tema indicada. Aplicar la reduccié que creieu necessaria.

()

&0

Yy x(1)

raig
projeccié del raig

DADES DE L'ALUMNE/A Breu justificacié de la proposta escultorica del conjunt

Nom i cor
6 expertia en:

Nom de la resta de components del grup de Hreba

Del material escolit i el seu acabat:

DIBUIX TECNIC DE BATXILLERAT

3. Geometria descriptiva I

UDO2. UDO3, UDO4, UDOS

'CONCEPTES ESPECIFICS DEL PROJECTE

Perspectiva miiter | cavall \aments

Figura 29: Ficha 2 para la entrega final del proyecto/problema — perspectiva militar y sombras (en A3 y en catalan).

Fuente: Elaboracion propia.
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‘ Anexo VIII:

’
ESBOS ~  «&auia Sera T 2 : ‘

Joc da saraules

7z 7 = W iy
o

LM LT

by s

Figura 30: Ficha para la entrega del croquis/idea del proyecto (en A4 y en catalan).
Fuente: Resolucion de la ficha por parte de un alumno de EARTVIC.

ESCOLA D’ART 2- PRACTICA DE CONSTRUCCIO D'OMBRES D'UNA VOLUMETRIA EN EL PLA HORITZONTAL
El\s D :JSEUVPIECMOR DE DISSENY

PROJECTA |

Fitxa d'integracié de Is continguts apresos amb el grup d'experts

raig

projeccié del roig

SOC EXPERT EN LA CONSTRUCCIO D'OMBRES
(concepte de feix de llum i la seva projeccid)

INDICACIONS DE LA FITXA

Per 0 1esponcre les seghents preguntes | per  recitzcr 'octivial proctico 8 necesscrl que

busquis la i el desconeines
16ci6 ol el grup d'expests en ef matek fema. €5 imporont entercre bé el confinguts @ irebair
orb auon teu grup de

Pdnic expert en fa moléa | e howds d'expicor com ferho.

projeccié del raig

Iterst {aui 150 13)
Uitxes diponibles @ f o

toma (web Ecrtvic
Espoviiou-vos. lenk un munt dinlomocis of vosye chast

PRACTICA A
Cub: construeix la ombra que es projecta al pavi-
ment a partir del feix de llum que se't déna

1- D' CIO DE CC

auin s E P
. J PRACTICA B

Fletxa: ara dibuixa I'ombra que produeix el mateix

feix de llum en la fletxa

Expiica treument | ami es feves parcules quins passas ¥ han de seguF per A consiul ombra

aun DADES DE L'ALUMNE/A oMU AN
F b Ve
c1, G =
N’ cognoms: )
s ar un ractam c ia quina o fsstorna axonoménic) tum,
e s mis ense, bia ol Argumenta ki respost séc espertfo en Andisi de fombea d un pun sobre el pla horitzonto

Lo ol L . R . Norm de ko reslo des components del grup d expers: Ombxa projectata per Cosos geomaHics en cronomeirc.

UD06 fapicacit & ormbves en ax

Figura 31: Ficha de integracion para el trabajo en grupo de expertos 1 (en A3 y en catalan).

Fuente: Resolucion de la ficha por parte de un alumno de EARTVIC.
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ESCOLA D’ART 2- PRACTICA DE CONSTRUCCIG DEL REFLEX D'UNA VOLUMETRIA (EIX DE SIMETRIA)
El\s D :JSEUVPECRIOR DE DISSENY

PROJ ECTA'T

Fitxa d'integracié de Is continguts apresos amb el grup d'experts

SOC EXPERT EN CONSTRUCCIO DEI. PLA REFLEX
(c pte d'eix de si ia)

INDICACIONS DE LA FITXA

Por a responcko les seglants preguntes | per 6 realtzar 'activiol pricica és necessar que
buqus ko tots equels confinguls que desconeies, en collabo
faciS lot el grup o'espests en e malelx lemo. Es importan! enfencie bé els confinguts o frebalor
amb el few tema jo que com @ expert, quon iebalis dins el teu grup de frebal de projecte serds
I'dnic expert en la matéria | &k hauets o expicar com ferho.

Estic pordull No 5é per on

Infesnet {auka 150 13)

Libres disporibies a Fauks

Apunts &fen sanli ek tema [web Ecrivic, & |
Espovieu-vos, leniu un munt 'infomocis al vostie abast

PRACTICA A
Imagina que aquesta flefxa és una escultura

col {ocada sobre un paviment amb cert grau de
reflectivitat. Dibuixa el seu reflex en el paviment
(pla horitzontal)

PRACTICA B
Ara Imagina que el recuadre que tens al costat
de I'escultura és un mirall. Dibuixa el seu reflex.
Eapico brewment | mbles laves poroules quins POsos han d Sagul par @ Consil ol ot Tingues sn comphe e es hoba o certa clsiancla
d'un cos geometic: §e< o seseiden SSASNESAC -\\»L AL | del mirall
[T TS e R Yy
£n el cas que hoguéss d oplcar un roclament lminic alrefie. seria el matek Woclament DADES DE L'ALUMNE/A DB TECKIC inCS DE LA HTXA
que b has donal a la figun volumética o déerent? Agumenta 1o esposia. % seocsemand

1- D' 16 DE CC

& Fitxa didéictica C3, Ges - et

P NP VNP S S, sem s [ — _ o Sibcaon O e e i
N mgaxesh L e IR SSert e A WS | (dtema aronometic] | Cancepte de pia de roflext.
MR $6c exportfa en: e

1 mere d'un miral que e

¢ Incomporacis el concepte de pla refex on kes porspectives
reflex ¢f'unc cadia en un parquet blan!? Algumente K fesposia.

PP Nom de ko resta de components del grup d'expests axonoméiiaues.
sasno. o W noce |, wasce UDBA (1 reflon  apicacid an

SN PP I I S
A‘l(\*\l\\

Figura 32: Ficha de integracion para el trabajo en grupo de expertos 2 (en A3 y en catalan).
Fuente: Resolucion de la ficha por parte de un alumno de EARTVIC.

ESCOLA D’ART 2- PRACTICA DE CAVALLERA CONSTRUINT A PARTIR DE L'ALCAT | MILITAR CONSTRUINT A PARTIR DE LA PLANTA
E/\S D ISUPERIOR DE DISSENY

DEVIC PRACTICA A: realilza la perspectiva mililar on el punt P es
froba al cenire de la ferna (comengant per la planta)

0/

PROJ ECTA'T w ”

Fitxa d'integracié de Is continguts apresos amb el grup d'experts Yy x()

SOC EXPERT EN AXONOMETRIQUES CAVALLERES
(construint des de l'algat)

INDICACIONS DE LA FITXA

Per a responcie les segients preguntes | per o reaitzor | activiol priclica és necesarl que
busqus i fats cquels conlingut en caliabo-

racks tot el grup d'experts en e mateix lema. Es Important entendre bé els continguts o trebolior 2. 1S

b ] i o i N ol i e A oot ert

I'imk: expert on lo maténo | e hows o explicar com fer-ho. id x

Bl peri Hosé :

Intermet [auka 150 13)

s csponis aFauks

Apuns e Sanf ekackonols o affoma fweb EaVic i 0 powarpors PRACTICA B: realitza la perspectiva cavallera on el punt P es

Espavileu-vos. fonlu un munt d"informock ol vostre abast froba al centre de la fema (comengant amb I'alcat)

mm
1-F D 16 DE CC o
Xy

Explico breument | amb les leves paroules quins passes s'han de segulr per o Consyuk una x

peripeciiva millor: _ssarcar s punts_en el tan g, pockar o derma N

~la_figum denin en compte Lan redoaion  ge 5 han dasticanr

o le'z". Cels alros g eftn a 0° adny* i &' %"

Expiicn breunent b 1es leves parouies Guits passos s'han de S6gUY 56 0 CONSUKUNG per DADES DE L'ALUMNE/A DIBUIX TEENIC DE BATXILLERAT CONCEPTES ESPECIFICS DE LA FTXA D'INTEGRACIG CONCEPTUA

speciiva cavalern s o vois constiuf des de ol _Maccar els punts en ef 4eu_ ey

Lot 8 e o fgum fein en compte ko mdocdon q,»a s dagiche  Nomicognoms: _ofdac Muma | Caltel T Y DA ik Sy

on Lt (ol afkes gu_ Romen 0w s5n e¥'2" (sifema aronométic) Diferéncies entre perspectiva miltar | cavalera,
o i en: ) cowlleerd
L xpiica broument | amb s ses o pespectva soc expenso en: Blsak c a de la pespec partic de.
oL pla det quadne éa pomblel_alserkical o del perfil del triedre_de veferincia, Nom de o resto da companents del gru o'oxperts: Iakcal del diédic o pla frontal,
mantre g2 en la milidar el quocke aa_parallel al pla horitzontn’ del tiedre Marin Aplicacit del cosficient de reduccib,
de veferencd ; ger tant W igaratioa ta plonta det d-edﬂg oen
deform,
Figura 33: Ficha de integracion para el trabajo en grupo de expertos 3 (en A3 y en catalan).
Fuente: Resolucion de la ficha por parte de un alumno de EARTVIC.
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froba al centre de la tema (comencant per la planta)

ESCOLAD’ART 2- PRACTICA DE CAVALLERA CONSTRUINT A PARTIR DE L'ALGAT | MILITAR CONSTRUINT A PARTIR DE LA PLANTA
E /\S D I SUPERIOR DE DISSENY
DEVIC PRACTICA A: realilza la perspectiva militar on el punt P es

10/2)

PROJECTA | w

Fitxa d'integracié de Is continguts apresos amb el grup d'experts Yoy x()

SOC EXPERT EN AXONOMETRIQUES CAVALLERES
(construint des de I'algat)

INDICACIONS DE LA FITXA

Per a respandre les seglents preguntes | per a reaitzar |'acivital prixclico és necessar que

busquis ka inlermacit de lofs acuels confnguls que desconeises, Podeu irebaler en col iGbo

N L3
rack tot el grup dexpents en el mateix lema. £ important entendre bé els confingus a rebalor .
ami el tew tema ji que com o exper, quan eballs dins of fou grup cé ebl de projecte serds
I'dnk: experl en k maténa | ol hauds d'explicar com ter-ho, P '
Esfic perdufl No 56 per on comencarl Annalll Sanfifl On busco la informacio? | il N\
el ks 5019 / >
Ukres cisponibes a Foulo % ”
Apunts d'en Sonti ekacionas amb el fema (web ECHvic, fixes 0 powerpoints] PRACTICA B: redltiza la perspectiva cavallera on el punt P es |
Espovieu-vos, tenil un munt dnfomoeis of voste abos! froba al centre de la tera (comencant amb 'alcat) |
m |
|
° >
1-P D' ACIO DE CC
xm
Explico breument | amb les feves parowies quins passos §"han de segulk per & consiul UNG £
ciiva mifior: _ssarcar els punks @n el las mix, L poetorc o decos
pespactiva miflor o
“la_figura denin en 3 _s'han daglicor
a le'z". Cels alios g oston a 90° adn "y d' %"
Explica breument | amb les leves percaes auins passos s hon de 5eguk Per 0 Cansiuir Una per DADES DE L'ALUMNE/A DIBUIX TECNIC DE BATXILLERAT CONCEPTES ESPECIFICS DE LA AITXA DINTEGRACIO CONCEPTUA
spectiva cavallera s la vols construr des de lakcot _Marear els punds en ef 4eu er
lw{(%%h .4‘ TR s, ol s SR e (Biles fico 3, Geometro descripiva I :‘rvr tiva millcr | cavatera: h):xunt- 1
o U o afkes go Rormandodpa s5n e'2* | (X e e e oméc; onte ponsoectiva mifer | cavalera
o soc empertfa en: eca h
L0 (00 breument |amb s eves parovies o dierencia entio penpociiv covollera | mir s6c expartja en: -ilgat )t c 15 gréica de la pespectiva cavalera a pari de
VTRl pla dal quadveda pambiel alertical o del perfil del dredre_de eferinia, Nom die i esta de components del rup d expers: olgol del didic o pia frontal,

Aplcack del coeficient de reduccsd,

_nantre go en la milidar o\ quadve s parallelal pia haritzontaddel tiedre . _Macna
e veferéncd ; per tank Wimratlada-del > plonta del diedric e
deforma

Figura 34: Ficha de integracion para el trabajo en grupo de expertos 4 (en A3 y en catalan).
Fuente: Resolucion de la ficha por parte de un alumno de EARTVIC.

ESCOLAD’ART
I I SUPERIOR DE DISSENY
\I DEVIC
EE WS W NN B BN W B RN e

PROJECTA'|

Bases pel concurs PROJECTA'T de I'Escola d'Art | Superior de Disseny de Vic

PERSPECTIVA 2: vista axonométrica militar del conjunt amb les ombres que es
produeixen en el paviment a fravés del feix de lum que se us proporcional de la
tema indicada. Aplicar la reducelé que creieu necessaria.

1

Ym x(

raig

projecci6 del raig

DIBUIX TECNIC (CONCEPTES ESPECIFICS DEL PROJECTE

Perspectiva miltor | cavaliera: fonaments.

DADES DE L'ALUMNE/A Breu justificacié de la p te & del junt

i Fino igbetico C3,
fsistera axonometic)

Nomicognoms: Jaugee 1ovi ol | Delmateril escolit el seu acobat: (25 llelows ) deroe secam de “umi |
Sbc expertfaen: Loy 0y . |

ey | 2 i S
- it |
Nom de ka resta de components del grup de trebolt Fm o A" _sein el avarlein coloc qee ela wms e i gecmeétics (andllsi de Fomibra sobre ef pla horitzontal],
e Claca @ et | UD02, UDO3, UDXM, UD0S | “Temes| costcient de recuccit.

Figura 35: Ficha de entrega final de proyecto A (en A3 y en catalan).
Fuente: Resolucion de la ficha por parte de un alumno de EARTVIC.
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ESCOLA D’ART
l ISUPER|OR DE DISSENY
NN NN BN SN SN BN NN NN SN O S .

PROJ ECTA'T

Bases pel concurs PROJECTA'T de I'Escola d'Art i Superior de Disseny de Vic

PERSPECTIVA 2: vista axonométiica militar del conjunt amb les ombres que es %
produeixen en el paviment a fravés del feix de llum que se us proporcionai de la
tema indicada. Aplicar la reduccié que creieu necessdria.

1M \ /

\ »
\
T [\
Jur 0\
Ym xm
raig
projeccié del raig
DADES DE L'ALUMNE/A Breu justificacié de la proposta escultérica del conjunt ORIRXTECHIC D8 BATLLERAT COMCEFTES ESPECHICS DI PROJECTE
Parspeciiva millor | caveflers: fanarments.
Nom | cognoms: % Wodyioper ol escollt [ el |
i i {sisterno axonomeric)
< g
Nom de ka fesla de components dal giup de ebaoll ik
Youed Bloie it Matle Yoles D02, U003, UDOH, LDOS “Termes| costiient de reduccid.
- i |

Figura 36: Ficha de entrega final de proyecto B (en A3 y en catalan).
Fuente: Resolucion de la ficha por parte de un alumno de EARTVIC.

ESCOLA D’ART
E/\S D ISUPERIOR DE DISSENY
T N NN D D N S B S S e . .

PROJECTAgT

Bases pel concurs PROJECTA'T de I'Escola d'Art i Superior de Disseny de Vic

PERSPECTIVA 1: vista axonomeétrica cavallera del conjunt amb el comesponent
pla reflex. Treballar sobre la tema que se us proporciona sopiguent apiicar-hi la
reduccié que creieu necessaria.

Y
DADES DE L'ALUMNE/A | Breu justificacié de la proposta escultorica del conjunt | owent OEL PROJECTE
1y . | | : Porspeciiva milfar | cavasera: fanaments.
NessTicogrione: { 24 ] L p A >R 10 BT, Beomend descroiva # “Incorperacié o concepte de pla reflex en les parspactives
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Figura 37: Ficha de entrega final de proyecto C (en A3 y en catalan).
Fuente: Resolucion de la ficha por parte de un alumno de EARTVIC.
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Figura 38: Ficha de entrega final de proyecto D (en A3 y en catalan).
Fuente: Resolucion de la ficha por parte de un alumno de EARTVIC.
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Figura 39: Ficha de entrega final de proyecto E (en A3 y en catalan).
Fuente: Resolucién de la ficha por parte de un alumno de EARTVIC.
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‘ Anexo IX: Fotografias de la propuesta de intervencion

Figura 40: Alumnos en la fase de investigacion en grupo de expertos

Fuente: Elaboracion propia

Figura 41: Alumnos buscando informacién en libros e Internet.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 42: Presentacion oral colgada a modo de recordatorio y documento de consulta.

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 43: Alumnos en la fase de investigacion en grupo de expertos.

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 44: Alumnos en la fase de disefio y de croquis del proyecto en grupo de trabajo.

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 45: Alumnos en la fase de desarrollo del proyecto en grupos de trabajo.

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 46: Alumnos en la fase de desarrollo del proyecto en grupos de trabajo.

Fuente: Elaboracion propia.
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