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Resumen. Las im4genes forman parte de la sociedad que las crea, configurando

un lenguaje y unas ideas que, como tales, son reflejo de la mentalidad del momento.
El presente trabajo revisa el estatus actual de la imagen, y mediante la revision
bibliogréfica sitia el especial papel que lo iconico estd desempenando en la actual
Sociedad de la Comunicacion y la Informacion. El objetivo de este trabajo es integrar
en el curriculum de 4° curso de ESO una formacion en cultura visual que aporte a los
alumnos las herramientas necesarias para interpretar las representaciones por
imagenes con las que tienen contacto de forma habitual. Para ello, se disefia una
propuesta de intervencion por la cual, a través de un proyecto de investigacion que se
materializa en un blog, se acercan los contenidos de la materia de Ciencias Sociales al
estudio de la cultura visual de un momento histoérico dado, vinculando las imagenes
del pasado con las de la actualidad. De este modo, se introducen metodologias de
trabajo colaborativo, integrandolas con el uso de las TIC, y fomentando el desarrollo
de diversas competencias en el alumnado, la potenciacién de las inteligencias

multiples, asi como una perspectiva innovadora para abordar las Ciencias Sociales.

Palabras clave: imagen: TIC, blog, estudios visuales, cultura visual, Historia,

trabajo colaborativo, proyecto de investigacion, Educaciéon Secundaria Obligatoria.

Abstract. Images are part of the society that creates them, configuring a language

and some ideas that reflect the mentality of the moment. This essay goes through the
actual status of the image, and by a bibliographic review places the special role that
the iconic language has nowadays in the Communication and Information Society.
The aim of this essay is including an academic training in visual culture in the 4th grade
of ESO, giving the students the necessary tools to interpret the images with which they
have an everyday contact. To attempt this, an intervention proposal is designed, by
which, through a research project performed in a blog, the contents of Social Science
are studied simultaneously to the visual culture of a given period. Thus, collaborative
methodologies are introduced, also incorporating ICT (Information and
Communication Technologies), and developing manifold competencies among the
student body, fostering multiple intelligences, and an innovative perspective to

approach Social Sciences.

Key words: images, ICT, blog, visual studies, visual culture, History, collaborative

work, research project, Secondary Education.
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1. Introduccion

La propuesta de intervencion disefiada en este Trabajo Final de Méaster (TFM) plantea
la introduccion en el 4° curso de ESO de un proyecto en torno a la cultura visual que

se desarrolle en paralelo a los contenidos de la materia de Ciencias Sociales.

Para abordar el tema, en primer lugar, se plantea la problematica de la actualidad de
las imagenes, fijando los objetivos que la propuesta pretende alcanzar para dar
solucion a lo que se considera una escasa formacion en cultura visual. A continuaciéon
se fija el marco tedrico dentro del cual la intervencion se inscribe. Asi pues, se constata
como las iméagenes poseen un importante papel en la sociedad, y por tanto, queda
justificada la necesidad de desarrollar un proyecto educativo en torno a la cultura

visual.

Tras fijar las tesis sobre las que se asienta la investigaciéon, la propuesta de
intervencion propiamente dicha recoge todos los elementos necesarios para llevar a
cabo en el aula un proyecto a través del cual los alumnos se formen en el lenguaje
visual. Asi, se analiza la situacién educativa, se definen los destinatarios, la
metodologia, se disefian los contenidos y actividades, se planifican las acciones, se
fijan los recursos necesarios, y se establecen los sistemas de evaluacion idéneos. De
este modo se ofrece al docente las pautas para poner en marcha el proyecto, pudiendo

encontrar en el Anexo todas las imagenes necesarias.

Por tltimo, una vez definida la propuesta de intervencion, se incluye una discusion
sobre las aportaciones del trabajo, se valora la consecuciéon de los objetivos, y se

reflexiona sobre las limitaciones y la prospectiva del mismo.

2. Planteamiento del problema y justificacion del tema

En la actual sociedad de la informaciéon y la comunicacion, la proliferacion de
imagenes es un hecho que revela la central importancia que tiene la mirada a la hora
de crear y transmitir conocimiento. Es innegable que los lenguajes audiovisuales
dominan hoy la vida cotidiana: desde las imagenes publicitarias, hasta la captura de
fotografias con el teléfono personal, pasando por el cine, la television y todo tipo de
medios de comunicaciéon. Una abundancia de los lenguajes iconicos que se da, sin
duda, gracias a las nuevas tecnologias y a la democratizacion de la informacion que

ha posibilitado Internet.



En el contexto educativo, a lo largo de la historia vemos cémo el lenguaje verbal
siempre ha primado por encima del visual como medio transmisor de contenidos,
entendiéndose que las palabras son més objetivas y evitan las malinterpretaciones,
mientras que las iméagenes son consideradas ambiguas y sin significado univoco. Sin
embargo, desde la irrupcion de los medios de masas y su eminente audiovisualidad,
ya no es posible eludir la enorme carga de informacién que las imagenes llevan
consigo, y su ambigiiedad y plurivocidad no debe ser negada, sino tenida en cuenta a
la hora de formar personas capaces de analizar criticamente los estimulos visuales que

reciben.

Queda claro, pues, que en este contexto es imprescindible aprender a dominar el
lenguaje visual tanto como el verbal, ya que es un hecho que nos hallamos ante
multiples tipos de alfabetizaciones: una multialfabetizacion. Este término surgio en la
década de los 90 del pasado siglo dentro del New London Group, para dar respuesta
a los nuevos modelos de comunicacion (Area, 2008). Dentro de estos multiples tipos
de lenguajes (visual, informacional, digital o tecnologico), la alfabetizacion visual
resulta esencial, ya que el contacto con las iméagenes es continuo y muchas veces

inintencionado.

Aquello que se conoce como Estudios Visuales es la disciplina que ha venido a
remplazar a la Historia del Arte, dejando a un lado el tan circunstancial y flexible
concepto de “lo artistico” para centrarse en las imagenes y en el modo como inciden
en las personas y en la sociedad. Se habla de “cultura visual” para hacer referencia a
todo aquel repertorio de imagenes con el que continuamente una comunidad esta en
contacto, configurando en gran medida con ello su manera de pensar, relacionarse y

actuar.

Dicho esto, en el terreno de la Educaciéon Secundaria Obligatoria (ESO), a pesar de
que los estudiantes de hoy en dia estan en constante contacto con lo audiovisual, se
da la paradoja de que las competencias basicas establecidas en Real Decreto
1631/2006 no hacen referencia explicita a la alfabetizacion visual. Asi pues, esta forma
parte del curriculum oculto y, como tal, los docentes deben tenerlo en cuenta para
poder hacerlo explicito. Como se vera en este TFM, la alfabetizacion visual es una
competencia transversal basica que permite a los alumnos analizar criticamente la
carga informacional que las imagenes — independientemente de que estas sean o no
artisticas — contienen, y por tanto, debe ser tenida en cuenta desde todas las areas
educativas, no restringiéndose a las materias de Educacion Plastica y Visual o de
Historia del Arte.



En Catalufia, no obstante, el Decreto 143/2007 por el cual se establece la ordenacion
de las ensefanzas de ESO, concretiza las competencias basicas propias de esta
Comunidad Auténoma transformando la “competencia en comunicacion lingiiistica”
de nivel estatal, en “competencia comunicativa lingiiistica y audiovisual” de nivel
autonomico. De este modo, en esta Comunidad la normativa si contempla la
necesidad de una alfabetizacion mas all4 de lo puramente lingiiistico: un ensefiar a
mirar. Aun asi, es necesario plantearse hasta qué punto y de qué modo esta

competencia esta siendo realmente desarrollada.

Aunque, gracias a las facilidades que ofrecen las Tecnologias de la Innovacion y la
Comunicacion (TIC) en Educacion, la presencia de los recursos visuales en las aulas
es, no solo constante, sino casi imprescindible, el emplear este tipo de metodologia no
es sinénimo de estar formando la mirada. Por el contrario, se estan utilizando las
imagenes sin previamente ensenar a ver, lo cual equivaldria a hablar de literatura a
quienes no han aprendido a leer. Asi, teniendo en cuenta esto, sabiendo que los
lenguajes audiovisuales configuran un curriculum oculto de gran importancia para la
formacion de las personas, se hace urgente reflexionar en las aulas sobre los usos,
funciones y mecanismos de las imagenes, de manera que los estudiantes no sean
receptores pasivos de estas — lo cual implica estar sometidos a su poder — sino agentes
activos que sepan valerse de lo icénico en beneficio del propio aprendizaje y del

crecimiento personal.

2.1 Objetivos

Tras la descripcion del planteamiento del problema y justificacion de la tematica, el
presente TFM pretende alcanzar los siguientes objetivos, clasificados en generales y

objetivos:

e Objetivo general:

- Disefiar una propuesta de intervencion para alfabetizar a los alumnos de
4° curso de la ESO en lenguajes visuales, dandoles las herramientas
necesarias para interpretar, utilizar y analizar diferentes tipos de imagenes
procedentes de distintas épocas de la Historia y de la actualidad. Para ello,
esta intervencion se insertara dentro del Projecte de Recerca o Proyecto de
Investigacion que la normativa en Cataluia estipula como obligatorio en

4° de la ESO, el cual consiste en una investigacioén grupal en torno a un



tema que debe abordarse de forma interdisciplinar (Decreto 143/2007 por

el cual se establece la ordenacion de las ensefianzas de ESO)

Concienciar de la importancia que tiene la cultura visual en una
determinada época, para en ultima instancia aprender a descodificar las

propias imagenes de la sociedad actual.

Objetivos especificos:

Determinar mediante la revision bibliografica el papel de la imagen dentro
del contexto social actual, asi como las disciplinas cientificas que analizan
el fendbmeno de la imagen, pudiendo asi identificar la existencia de un

curriculum oculto que educa la mirada.

Analizar la importancia de las TIC para el desarrollo de las competencias
béasicas y en concreto para la adquisicion de la competencia de
comunicacion visual, definiendo de este modo la estrecha relacion entre el

actual estatus de la imagen y las nuevas tecnologias.

Planificar acciones con metodologia operativo-participativa y aprendizaje
colaborativo, haciendo un uso didactico de herramientas virtuales como el
blog.

Fijar conceptos clave que permitan hacer consciente el fenémeno de la
visualidad y su influencia en las personas, a través de los cuales se pueda

desarrollar el analisis de las imagenes por parte de los alumnos.

Desarrollar los contenidos de Historia de 4° de ESO en relaciéon a
determinadas imégenes creadas en el contexto de las diferentes épocas,
dando pie a inferir a través de su analisis hechos historicos, técnicas y
convenciones visuales de representacion. En este sentido, puede
entenderse esta propuesta como un programa didactico de Historia del
Arte, siempre y cuando se tenga presente que el objetivo es que los
estudiantes entiendan la gran carga de informaciéon que contienen las
imagenes del pasado y, por consiguiente, las del presente. De este modo,

el estudio de la imagen por parte de los estudiantes de secundaria se



acercara mas bien a la reciente disciplina de los Estudios Visuales, de la

cual se pretende hacer una trasposicion didactica.

3. Marco tedrico

3.1. Consideraciones en torno a las imagenes

Cuando Platon, en el libro X de la Republica, condena la reproduccion de imagenes —
eidolon — por considerarlas mera apariencia, reflejo de la realidad, y por tanto, en un
plano de inferioridad con respecto a la verdad dentro de su teoria del conocimiento,
estd sentando las bases de algo muy arraigado en el pensamiento occidental: el
conocer asociado a la idea, al concepto, el cual se expresa con la palabra (Platon, trad.
en 1988). En Occidente, la objetividad es un valor buscado por la ciencia y que se
identifica con lo inmutable, con todo aquello que al ser debidamente analizado
presenta una estabilidad que puede ser descrita, y por lo cual, en @ltima instancia,
permite inferir leyes. Ante esto, la ambigiiedad, la imprecision, la indeterminacioén, la
plurivocidad y la relatividad de gran parte de las realidades y manifestaciones
humanas, o bien han sido negadas, o bien se las ha forzado a inscribirse dentro de los
rigidos esquemas del pensamiento conceptual. Este hecho, sin duda, ha permitido un
significativo avance del conocimiento que no hubiera sido posible sin un método

sistemético de aproximacion al mundo circundante.

Sin embargo, las imagenes siempre han pertenecido a ese plano escurridizo para la
ciencia, y esto es debido a que emplean un lenguaje distinto al verbal, y por tanto, su
asimilacion se da antes a nivel perceptivo que cognitivo. Es por esto que durante siglos
se consider6 que la imagen no aportaba conocimiento, y era empleada como apoyo
auxiliar de los textos escritos, o como Gnico recurso para comunicar dichos textos a la
poblacion analfabeta, considerada, por su condicion, inferior intelectualmente. Hoy
sabemos, no obstante, que la imagen tiene significado en si misma, y que “implica mas
bien otro tipo de pensamiento, un pensamiento que se muestre capaz de clarificar y
aprovechar las posibilidades cognitivas que hay en las representaciones no verbales,

que durante tanto tiempo han sido minusvaloradas” (Boehm, 2006, p.57).

De este modo, escapando a la conceptualizacion, lo iconico siempre ha ejercido una
poderosa influencia sobre las personas y las sociedades, y la Historia atestigua que las
imagenes han sido muy eficaces para la propaganda — politica, religiosa,

empresarial...— llevando incluso a la idolatria y a la iconoclasia. Es inherente a ellas



un poder de seducciéon que se da por sus caracteristicas de inmediatez y de
sensorialidad, conectando directamente con nuestra percepciéon corporal, y solo de
forma posterior con la cognitiva. Asi, como consecuencia de ser inmediatas y
sensoriales, las imagenes tienen una enorme capacidad para hacer que el que las
observa se sienta identificado con lo observado, algo que no ocurre de forma tan
dréstica en el lenguaje verbal. De este modo, la imagen es susceptible de ser imagen
de deseo: deseo de convertirse en lo que esta representado, de imitarlo o de venerarlo

(Freedberg, 1989).

Recordemos que la palabra “estética” viene del griego aisthesis, cuya traduccion es
“percepcion”. Los seres humanos estamos tan capacitados para percibir la realidad
como para racionalizarla, de manera que la estética es igual de decisiva que la logica

ala hora de aprehender el mundo en el que vivimos.

Llegados a este momento, ante la compleja realidad social inaugurada por la
globalizacion y la pluralidad de realidades interconectadas y paralelas, el estatus de la
imagen ha cambiado de forma radical. No es que esta haya dejado de tener poder o
haya adquirido més del que histéricamente se le conoce, sino que, desde la irrupciéon
de los medios de comunicacion de masas, el poder de la imagen esta siendo usado de
forma masiva y consciente, no minusvalorando su carga informacional, y tomandola
mucho m4s all4 de lo puramente estético, convirtiéndola en un medio imprescindible
para la generaci6n, difusién y recepcion de gran parte de los conocimientos

compartidos actualmente.

3.2. Sociedad, Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion, y Alfabetizaciéon Visual

Teniendo en cuenta la centralidad de lo visual en la sociedad actual, situamos las
causas de este cambio de paradigma en la revolucion digital, que ha posibilitado una

enorme difusiéon de imagenes, haciendo posible un nuevo estatus de lo iconico.

Es el modelo de la Sociedad de la Informaciéon y de la Comunicacion el que ha llevado
a profundas transformaciones en todos los &mbitos de la vida: econémico, politico,
social, afectivo y, por supuesto, en el educativo. Segtin Castells (2000), este nuevo
modelo se define por una economia basada en el incremento de la productibilidad a
través del uso de conocimientos e informaciones que se aplican tanto en los productos

como en los procesos. Las TIC estan al servicio de este modelo social y econémico, y
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de hecho es solo por los grandes avances tecnoldgicos que vienen teniendo lugar desde
principios del siglo XX que ha eclosionado la actual Sociedad Informacional.
Basicamente, lo que estas tecnologias posibilitan es una agilidad sin precedentes a la
hora de comunicar cualquier tipo de informaciéon de una punta a otra del planeta. Asi,
“todas las TIC reposan sobre el mismo principio: la posibilidad de utilizar sistemas de
signos — lenguaje oral, lenguaje escrito, imagenes estaticas, imagenes en movimiento,
simbolos matematicos, notaciones musicales, etc. — para representar una

determinada informacion y transmitirla” (Coll y Monereo, 2008, p. 22).

Algunos autores han deplorado el impacto que las TIC tienen en el &mbito educativo,
y amenudo, sobre todo durante el siglo pasado, todavia se vieron como una amenaza,
ya que ciertamente estaban modificando los esquemas sociales a un ritmo imparable.
Es en este contexto que Giovanni Sartori (1998) lamentaba que se estaba
“transformando al Homo sapiens, producto de la cultura escrita, en un Homo videns

para el cual la palabra ha sido destronada por la imagen” (Sartori, 1998, p. 11).

Ya entrados en el siglo XXI, aunque las TIC contintien y tengan pronoésticos de
continuar desarrollaindose aceleradamente, se han hecho evidentes las grandes
ventajas que aportan al proceso de ensefianza-aprendizaje. De hecho, la anterior cita
de Sartori no tiene consistencia argumentativa, puesto que el ser humano siempre ha
sido y sera homo videns, por lo que no puede seguir infravalorandose el sentido de la
vista y su aportacion al conocimiento. Castells (2000) acuia el término de “sociedad
red” para referirse al momento globalizado actual, en el cual la interconectividad se
ha convertido en la forma de produccion por excelencia, posibilitada por el gran poder

de los medios de comunicacién e, indudablemente, por Internet.

Internet no es solo una herramienta de comunicaciéon y de biisqueda,
procesamiento y transmisiéon de la informacién que ofrece unas
prestaciones extraordinarias; Internet conforma ademds un nuevo y
complejo espacio global para la accién social y, por extension, para el

aprendizaje y la accién educativa (Coll y Monereo, 2008, p. 20).

La virtualidad ha pasado a ser un rasgo insoslayable de nuestras sociedades, que se
mueven paralelamente en el plano de lo real y en el de lo virtual, interpenetrandose el
uno en el otro. Las relaciones virtuales se dan en todos los Ambitos, tanto afectivos o
de ocio, como empresariales y, por supuesto, educativos. La educacion virtual ha
pasado a ser una dimension imprescindible dentro de todos los niveles educativos, y
es raro encontrar un centro donde no se utilice ningtn tipo de plataforma virtual como

lugar de encuentro paralelo al aula entre alumnos y profesores. Segtin Coll y Monereo
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(2008), las TIC han introducido un cuarto factor dentro del tradicional tridngulo
didactico de alumnos-docentes-contenidos, de manera que las relaciones de
interdependencia se establecen ahora entre TIC-alumnos-docentes-contenidos, con
la consiguiente modificacion de los roles de cada uno de estos factores dentro del

proceso de aprendizaje.

Actualmente, en las aulas de ESO se ha generalizado el uso de recursos didacticos
como la Pizarra Digital Interactiva (PDI), a través de la cual se pueden proyectar
imégenes e interactuar con ellas, los ordenadores portatiles para los alumnos, y la
conexion a Internet. Lo que estas TIC introducen es distintos sistemas de signos con
el fin de comunicar cierta informacién, de modo que la actual situacion pone de
manifiesto la urgente necesidad de aprender a descodificar estos diversos lenguajes
con los que se realiza el acto comunicativo. El lenguaje escrito, que durante tanto
tiempo ha ostentado su supremacia, es ahora uno més entre otros muchos por los
cuales se recibe y se transmite informaciéon, de manera que el concepto de
alfabetizacion, tan unido a los objetivos del sistema escolar, se amplia en el contexto

educativo actual al de multialfabetizacion (Area, 2008):

Las imagenes, los sonidos, el lenguaje audiovisual, el folclore popular, los
medios de comunicacion de masas etc. [...] han sido siempre considerados
como manifestaciones culturales ajenas o distantes del saber académico.
En consecuencia, a pesar del espectacular crecimiento y expansion de
lenguajes y formas comunicativas no textuales (el cine, la television, la
radio y la publicidad, entre otras) ocurrida en las tltimas décadas, las
instituciones educativas apenas han asumido el reto de formar — o, si se
prefiere, de alfabetizar — a nifios, jovenes y adultos ante estos nuevos

alfabetos o lenguajes del tiempo actual (pp. 9-10).

En definitiva, nos hallamos en un momento en el cual distintos tipos de lenguajes han
tomado ventaja, y actian paralelamente y en conjunto a la légica del lenguaje verbal.
Las TIC, la digitalizacion y la virtualidad van unidas no solo a la globalizacién y a la
Sociedad de la Informacion y de la Comunicacion, sino también a nuevas formas de
comprender la realidad que, lejos de deteriorar el conocimiento, lo enriquecen y
fomentan. En este contexto, las imagenes han tomado un rol imprescindible en todos
los ambitos de la sociedad, siendo probablemente el lenguaje mas interdisciplinar y

transversal con el que contamos.

11



3.3. Cultura visual 2.0: las imagenes a partir de la 22
mitad del siglo XX

En Gran Bretana, a partir de la década de 1960, comenzaron a surgir ciertas voces que
sefialaron la importancia que la visualidad tenia dentro de la creaciéon de
conocimiento. La Visual Literacy Association es una asociacion creada en 1969, y
cuyo fundador John Debes defini6 el término de “visual literacy” o “alfabetizacion

visual” de la siguiente manera:

Visual Literacy refers to a group of vision-competencies a human being can
develop by seeing and at the same time having and integrating other
sensory experiences. The development of these competencies 1is
fundamental to normal human learning. When developed, they enable a
visually literate person to discriminate and interpret the visible actions,
objects, symbols, natural or man-made, that he encounters in his
environment. Through the creative use of these competencies, he is able to
communicate with others. Through the appreciative use of these
competencies, he is able to comprehend and enjoy the masterworks of

visual communication (Debes, 1969).

Por estos mismos anos, en 1972, John Berger emitiria en la BBC su célebre programa
Ways of seeing. En él, el escritor, critico de arte y pintor, presenta al espectador de
forma muy didactica y, evidentemente, visual, las bases sobre las que acttan todo tipo
de imégenes con las que nos encontramos en el dia a dia, la manipulacién que puede
hacerse de estas, el discurso que ocultan, su capacidad de conviccién y su
determinacion en la configuraciéon de nuestra propia identidad y actuacion. Segun sus
tesis, mientras en los siglos anteriores las imagenes tenian un significado en ellas
inherente, desde mediados del siglo XX, con la llegada de los nuevos medios
telematicos, las imagenes viajan. Que las imagenes viajan viene a implicar que el
observador no acude a ellas, en busca de un significado ya conocido, sino que estas
acuden a él, y el significado viene determinado casi azarosamente por el contexto en
el que puedan aparecer (Berger, 2016). Con esto queda claro que el cambio en la
consideracion de las imagenes es indesligable a llegada de las nuevas tecnologias, algo
que ya predijo en 1936 Walter Benjamin (2012) cuando apunt6 la revoluciéon que para

la obra de arte supondria su reproductibilidad técnica.

Dos autores, William John Thomas Mitchell y Gottfried Boehm, en la década de 1990,
senalaron que con respecto a la imagen se estaba viviendo un cambio de paradigma

decisivo que iba a condicionar desde entonces toda forma de relacionarse con la
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realidad: Mitchell desde California acuné el término de “giro pictorico” o pictorial
turn, y Boehm desde Alemania, defini6 el momento como un “giro icénico” o iconic
turn. Es importante prestar atencion a estos dos autores, pues si el movimiento
britanico previo apunt6 con acierto hacia la necesidad de comprender el nuevo estatus
de lo iconico, lo que tanto Mitchell como Boehm hicieron fue sentar las bases de lo
que hoy es la disciplina de los Estudios Visuales o Visual Studies — en términos de

Mitchell — o de la ciencia de la imagen o Bildwissenschaft — segin Boehm.

Las investigaciones de Mitchell se centran en la relaciéon sociedad-imagen, de modo
que su pictorial turn es un giro cultural causado por las transformaciones sociales que
han llevado a la proliferacién de imagenes en todos los &mbitos de la vida. Sus estudios
tratan, pues, de identificar qué nuevas interpretaciones se hacen actualmente de las
representaciones visuales y de qué modo estas nuevas percepciones influyen en la

mentalidad de las personas (Mitchell, 2011)

Por su parte, Boehm, de formacion filosofica, considera el “giro iconico” como un giro
en el pensamiento, es decir, en la forma como los humanos estin abordando la
realidad, una realidad que para €l se presenta eminentemente iconica. En este sentido,
lo que €l trata de estudiar es cual es la 16gica propia de las imagenes, contestando a la

pregunta ¢como producen sentido las imagenes? (Boehm, 2011)

Boehm y Mitchell intercambiaron a principios del siglo XXI cartas en las que
contrastaron sus respectivos puntos de vista (Boehm, 2006; Mitchell, 2006). Aunque
el objeto de estudio de ambos autores es el mismo —las imagenes — la linea de
investigacion de cada uno trata de dar respuesta a diferentes preguntas. La
problematica, no obstante, es idéntica, y viene dada por la ya citada globalizaci6n y su
Sociedad de la Comunicacién. Se observa, pues, que ante la nueva coyuntura se hizo
necesario que en el ambito cientifico y académico se revisaran, ampliaran y
modificaran ciertos principios y objetos de anélisis. Asi fue como surgieron las nuevas
disciplinas que daban respuesta a la necesidad de investigar el impacto de la
visualidad como otra forma de conocimiento. Un conocimiento que, desde luego, no
es nuevo, ya que las imagenes son tan antiguas como los propios humanos que las
crean. Pero lo que si resulta novedoso es, como apunta Ana Garcia Varas (2014), la

aproximacion y el uso que en las tltimas décadas se ha hecho de estas:

Posiblemente nunca han sido tan analizadas, examinadas y escudrifiadas
como en las ultimas dos décadas [...] se anuncia un verdadero giro hacia la

imagen, un giro que transformaria nuestra manera de abordar lo real y
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que presenta a las imagenes como el objeto idoneo de investigacion para

entender nuestro entorno (p.23)

En otras palabras: las caracteristicas particulares del momento actual son
indesligables del modo como aprehendemos las imagenes. Tal y como sefialan Gondra
y Lopez de Munain en la presentacion del libro del que son coordinadores, Estudios
de la Imagen. Experiencia, percepcion, sentido(s) (2014), el problema de la imagen
debe ser encarado con las herramientas hoy en dia disponibles, mostrando “la
fascinante situacion en la que actualmente nos encontramos para pensar la cultura

visual” (Gondra, 2014, p. 7).

Esta “fascinante situaciéon” a la que se refieren no es otra que la de una cultura digital
y virtual, en la que las TIC estan al servicio de ese nuevo conocimiento visual y
audiovisual. No solo, como habia senalado Berger (2016) afios atras, las imagenes
viajan y cambian su significado en funcién de su contexto, sino que ademaés se
comparten, se colabora en su creacién, difusion y recepcion, mediante un modelo de
relaciones abiertas y participativas cuyo maximo posibilitador es la red de redes,
Internet. Esta es, por tanto, objeto de investigacion por parte de los Estudios Visuales,
pues en tanto que escenario y herramienta virtual por excelencia, es decisiva en la

configuracién de lo que puede considerarse una cultura visual 2.0 (Gondra, 2014)

Se evidencia, pues, que dentro de la era digital las imagenes han pasado a ser no solo
reproducibles sino también reapropiables (Gondra, 2014), caracterizadas por su
hipertextualidad, transversalidad y, en definitiva, por la circunstancialidad y
relatividad de su sentido. Parafraseando a Walter Benjamin, autores como André
Gunthert han hablado de “la obra de arte en la época de su apropiabilidad digital”
(Gunthert, 2011), lo que significa sin duda un giro decisivo en la forma con la que nos
relacionamos hoy en dia con las artes plasticas y, por extension, con todo estimulo
visual. Al mismo tiempo que el contacto con las imagenes en la vida cotidiana es
masivo, nos encontramos con que nosotros mismos somos agentes participes de esa
excesiva difusion. En este sentido, somos al mismo tiempo generadores y receptores
de imégenes, de ahi la urgencia de una alfabetizacién visual que posibilite el hacer un
uso responsable y consciente de todas las posibilidades de este lenguaje todavia poco

explorado en el terreno de la Educacion.
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3.4. Transposicion didactica: los Estudios Visuales

en las aulas de secundaria

Si ha sido necesario crear nuevas disciplinas cientificas para investigar rigurosamente
el fenomeno de lo iconico en la época de la comunicacion de masas, dando respuesta
a una realidad que requeria de nuevos mecanismos de analisis, es, pues, igualmente
necesario el llevar estas disciplinas a las aulas de Educaciéon Secundaria, como lugar
que tiene como objetivo la formacion de las generaciones jovenes en la vida en

sociedad.

Asi pues, esto debera hacerse mediante una transposicion didactica que acerque los
Estudios Visuales a los estudiantes. El término transposicion didactica fue acuiiado
por Chevallard (1998) en la década de 1990 para referirse a las modificaciones que de
una determinada disciplina cientifica deben realizarse con el fin de acercar sus
métodos y objetos de investigacion a los alumnos. Chevallard distingue entre el “saber
sabio” y el “saber ensefiado”, explicado este proceso en la did4ctica de las matematicas
— pudiendo extrapolarse a la didactica de cualquier otra materia — de la siguiente

manera (Chevallard, 1998):

[...] para que la ensefianza de un determinado elemento de saber sea
meramente posible, ese elemento debera haber sufrido ciertas
deformaciones, que lo haran apto para ser ensefiado. El saber-tal-como-
es-ensenado, el saber ensefiado, es necesariamente distinto del saber-
inicialmente-designado-como-el-que-debe-ser-enseiiado, el saber a

ensenar (p. 13)

Acercar los Estudios Visuales a las aulas de secundaria significa no solo ensefiar a los
alumnos a mirar e interpretar imagenes, sino mucho més que eso: significa expandir
sus representaciones mentales mostrando que existen otras formas de pensamiento y
de conocimiento de la realidad al lado del conceptual, un conocimiento por imagenes
que hoy méas que nunca es necesario hacer explicito, y que abre consigo nuevas formas

de relacionarse y de comprender la vida en sociedad.

Esta transposicion didactica puede llevarse a término a través de la manipulacion
directa de imagenes por parte de los alumnos. Segin Audigier (1994), los saberes
sabios y los saberes ensefiados proceden de contextos diferentes y tienen por ello
finalidades diferentes. La finalidad de cada saber es la que va a marcar los contenidos
y las practicas necesarias a la hora de abordarlo. Teniendo en cuenta que la finalidad

del estudio de las imagenes en las aulas de secundaria es la de dotar a los jovenes de
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las herramientas que les permitan desenvolverse en la sociedad en la que viven, seria
totalmente infructuoso para ellos tratar de contestar de forma tedrica a la pregunta
sobre la que pivotan todos los estudios de Boehm, écémo producen sentido las
imagenes?, ya que resulta demasiado abstracta e incluso carente de contenido si se

responde al margen de la experiencia.

Sin embargo, si llevamos esta misma pregunta directamente al plano practico, el saber
ensenado se constituiria como un estudio empirico de las imégenes, a base de
mirarlas, manipularlas y compartirlas, reproduciendo a pequena escala dentro del
aula lo que en sentido amplio esta sucediendo en la sociedad, y haciendo con ello
consciente la forma como hoy en dia nos comunicamos, relacionamos y

comprendemos el mundo a través de lo visual.

En realidad, esto no se aleja tanto del modo de proceder de los estudiosos de las
imagenes. Aunque gran parte de las investigaciones se llevan a cabo dentro de los
requisitos y protocolos de la academia, también hay quienes han introducido procesos
de investigacion hasta ahora insélitos para una disciplina cientifica. En 2009, André
Gunthert, doctor en cultura visual y especialista en la relaciéon entre imagenes y
medios digitales, cre6 un grupo de investigacion llamado Culture Visuelle, el cual
funciona a través de una red de blogs que tratan el tema de la imagen'. Los
participantes publican sus entradas, y estas pueden ser comentadas por los mismos
miembros del grupo o por usuarios externos, creando asi un didlogo que amplia y
enriquece el sentido de las imagenes. Aunque lo publicado en esta plataforma no tiene
estatus cientifico, es indiscutible que su contenido es de calidad y que su
planteamiento es de gran interés dentro de los Estudios Visuales, llevando a la

préactica muchos de las bases teoricas sobre las que reposa la cultura visual 2.0.

3.5. El blog como herramienta 2.0

Como se ha dicho anteriormente, la cultura visual 2.0 no es otra que aquella en la que
las imagenes son reapropiables, es decir, se crean, fluyen, se editan, se versionan, se
utilizan y reutilizan generando mas y mas imagenes. La interaccion como rasgo clave
de lo que Castells (2000) llama “sociedad red” ha puesto el acento en el conocimiento
como algo compartido y modificable. El concepto de web 2.0 fue acuiado en 2004 por

Tim O’Reilly en una conferencia sobre nuevas tecnologias, refiriéndose al nuevo modo

! http://culturevisuelle.hypotheses.org
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cada vez mas interactivo de utilizar Internet: “a significant shift in the ways in which
software applications were developing and the ways in which users were adopting and
adapting these applications” (Davies y Marchant, 2009, p. 4). Esto fue posible, por un
lado, gracias a la simplificacion a la hora de crear, agregar y modificar informacién de
una web, pues ya no se requeria de conocimientos avanzados en programacion, y
cualquier persona podia involucrarse en esta tarea. Por otro lado, fue la creciente
alfabetizacion digital de la poblacion lo que posibilité dicha voluntad de implicacion
en los espacios virtuales. A su vez, la web 2.0 se corresponde con un modelo de
sociedad globalizada que no se entiende sin la participacion y la cooperacion, por la
cual las distintas perspectivas de todas las voces confluyen dando a la sociedad actual

su caracter dindmico y abierto, al mismo tiempo que con una riqueza sin precedentes.

Algunos autores han calificado esta época de liquida (Bauman, 1999) efimera
(Lipovetsky, 2002) o incluso débil (Vattimo, 1997), ya que la pluralidad ha llevado al
relativismo y a la continua revision de todos los principios y valores. En este sentido,
es imprescindible que este talon de Aquiles de las sociedades actuales no interfiera de
forma negativa en el contexto educativo, puesto que educar es educar en valores, y
caer en el relativismo supondria desestabilizar la integridad de los alumnos como
personas en formacién. La practica docente debe orientarse, pues, hacia el fomento
de principios como el de la participacion, la interactividad, el respeto, la tolerancia y,
en definitiva, la convivencia democratica, que es en primer lugar lo que promueve la

actual actitud 2.0.

Son muchos los beneficios que aporta a nivel educativo el uso de este tipo de webs, ya
que son muy flexibles, de facil acceso, y siempre hacen que el educando adquiera un
papel activo en su proceso de aprendizaje. Segin Davies y Merchant (2009, pp. 6-7)
las razones por las que los docentes y profesionales de la educacién deben conocer el

funcionamiento de la web 2.0 y hacer uso de ella en las aulas son las siguientes:
-Muchos nifios y jévenes ya hacen un uso habitual de las webs 2.0.

-Pueden desarrollarse importantes tipos de aprendizaje en estos entornos

virtuales, a través del conocimiento compartido y la cognicion distribuida.

-Los usuarios de la web 2.0 estan desarrollando nuevas practicas sociales que muy
probablemente se convertirdn en bases imprescindibles en escenarios tanto

laborales como de ocio.
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-Laweb 2.0 y todo tipo de redes sociales pueden ser muy amenas, motivando tanto

a los alumnos como a los profesores.

-Los nuevos espacios web dependen de nuevas practicas de alfabetizacion,

permitiendo practicar y desarrollar estas nuevas competencias.

-Los riesgos y oportunidades de la vida virtual pueden explorarse cuidadosamente

en los ambientes educativos.

-La web 2.0 da voz a todos los participantes y sugiere nuevas posibilidades para el

compromiso social y ciudadano.

-Los valores de la colaboracion y el espiritu critico pueden desarrollarse a través

del uso de la web 2.0.

Dentro de este tipo de webs, se encuentran los blogs. Estos funcionan a través de la
publicacion regular de entradas o posts por parte del usuario o usuarios que lo han
creado. Estas entradas, ordenadas cronoldgicamente, permiten ser comentadas por
usuarios externos, estableciendo asi un didlogo en torno al contenido publicado. A
través del uso de etiquetas o hashtags con palabras clave, se agiliza el proceso de
buscar entradas de blogs que versen sobre una temética concreta. Ademaés de existir
infinidad de tipos de blogs segin su temaética, también hay diversos portales que
ofrecen plantillas para crearlos de forma rapida y sencilla. De este modo, por su
variedad y su simplicidad, el blog se ha convertido en un recurso de gran popularidad

en todo tipo de ambitos.

Ya se ha explicado anteriormente en este trabajo como el grupo Culture Visuelle
procede mediante blogs interconectados de sus distintos miembros. Esta practica
permite el dialogo de la comunidad cientifica al mismo tiempo que la divulgaciéon de
sus investigaciones, y la apertura a otro tipo de lectores que pueden aportar nuevas
perspectivas con sus comentarios. Las redes de blogs son frecuentes, citindose a
través de hipervinculos o links, y creando asi una verdadera comunidad de bloggers.
Tal y como seniala Richardson (2006) el blogging — practica de usar blogs — lleva a los
usuarios a un importante proceso de aprendizaje que él llama “escritura conectiva”, la
cual sigue la linea leer-escribir-pensar-vincular (Richardson, 2006). Hay que tener en
cuenta que, en realidad, los blogs no solo muestran textos, sino que también los hay
donde tinicamente se publican imagenes, videos, audios, o una combinaciéon de todos

estos lenguajes. Es por esto que, tal y como apuntaban Davies y Merchant (2009), en
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tanto que web 2.0 son un recurso idéneo a la hora de desarrollar la

multialfabetizacion.

Pero sin duda, la gran aportacion de las herramientas 2.0 a la educacion es la de
fomentar el aprendizaje colaborativo. De hecho, sin el recurso a las TIC, y con méas
ahinco a las webs 2.0, la colaboracion en el contexto educativo no hubiera podido dar
el gran salto que ha dado en las Gltimas décadas. Para entender como funcionan los
blogs como recurso 2.0, es necesario antes definir el concepto “aprendizaje
colaborativo”. Segin Roschelle y Teasley, (1995, p. 70) se trata de “una actividad
coordinada, sincrénica, que es el resultado de un intento continuado de construiry de
mantener un concepto compartido de un problema”. Asi pues, es importante que
desde la escuela se empleen estos recursos en vistas a fomentar el compartir y crear
conocimientos de forma conjunta. Con respecto al aprendizaje colaborativo y su
relacion con las TIC existe toda una linea de investigacion conocida como Computer
Supported Collaborative Learning, por sus siglas CSCL, surgida en la década de 1990
como subdisciplina dentro de las Ciencias de la Educacién, y cuyo maximo
representante es Gerry Stahl (2006). Este afirma el gran potencial que las TIC tienen
a la hora de formar en valores democraticos y de fomentar un aprendizaje

significativo, siendo sus teorias son herederas de Vygotsky y Piaget.

En definitiva, fomentar en las aulas el uso de blogs posibilita desarrollar diversas
competencias y valores, al mismo tiempo que se pueden trabajar todo tipo de
conceptos. Es cierto que la mayoria de los jovenes son usuarios habituales de estos de
entornos virtuales, de manera que es tarea de los educadores el ensenar a dar un uso
responsable y efectivo de estos recursos, asi como informar de los posibles riesgos que
implican: acoso, manipulacién, uso indebido de las publicaciones, informacién poco

fiable, no actualizada, distorsionada, o de baja calidad.

3.6. El conocimiento visual

El libro de John Berger Modos de ver (Berger, 2016) basado directamente en el guion

de su programa televisivo homoénimo, comienza de la siguiente manera:

La vista llega antes que las palabras. El nifio mira e identifica antes de hablar.
Pero también hay otro sentido en el que la vista llega antes que las palabras.
La vista establece nuestro lugar en el mundo circundante; explicamos ese

mundo con palabras, pero estas nunca pueden anular el hecho de que estamos
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rodeados por él. Nunca se ha establecido la relaciéon entre lo que vemos y lo que
sabemos. Todas las tardes vemos ponerse el Sol, y sabemos que la Tierra gira
a su alrededor. Sin embargo, el conocimiento, la explicacién, nunca se adecua

completamente a la visién (Berger, 2016, p. 7).

Queda evidenciado, pues, que las imagenes, en tanto que representaciones visuales,
llevan en si una importante carga informacional que no siempre es posible traducir de
forma conceptual pero que, sin embargo, es decisiva en nuestra cognicion e influye
notoriamente en la manera como interactuamos con la realidad. En palabras de
Boehm, “la determinacion de algo como algo es un acto fundamental que instituye
sentido y que se realiza no solo en la esfera lingiiistica, sino que también aparece
interpolado entre el ojo y el mundo material” (Boehm, 2011, p. 91). Asimismo, los
procesos mentales que se desencadenan a partir de la percepcion visual de una imagen
estdn determinados siempre por el contexto en el que esta imagen es percibida
(Berger, 2016), y dentro de este contexto entran factores como el tipo de soporte — un
lienzo, un perioédico, una pantalla, un cartel —, el lugar y el momento — en el aula, en
el cine, en casa, en un museo, en la calle, en una tienda, de dia, de noche —, otros
lenguajes que la acompafnian — musica, voz, texto — aquellas imagenes que se han visto
antes y las que se ven después, aquella parte de la realidad que la imagen selecciona,
y, en tltima instancia, todo el bagaje cultural y los arquetipos heredados que se toman

de forma inconsciente por verdades acabadas.

A este respecto, es fundamental distinguir entre representaciones iconicas internas y
externas (Coll y Monereo, 2008). Las internas son las que cada individuo ha adquirido
a lo largo de su experiencia y que, en un acto de memoria visual, ha interiorizado con
un significado que es personal y que configura su peculiar conocimiento de la realidad.
Las representaciones externas, por su parte, son “productos sociales que poseen
caracteristicas estables, de manera que permiten construir representaciones
reproducibles e inteligibles por otros seres humanos” (Coll y Monereo, 2008, p. 255).
No obstante, representaciones internas y externas estan intimamente conectadas las
unas con las otras, de manera que toda imagen interna se genera como consecuencia

de una representacion externa ya dada, y viceversa.
Hans Belting (2011), antropologo de la imagen, sefiala que:

el equilibrio entre las imdgenes mentales y las imdgenes fisicas se vuelve a
actualizar en cada generacion. El imaginario de una sociedad se forma en la
simbiosis entre los mitos oficiales y los suefios privados. [...] Nos entrena para

simbolizar el mundo en imdgenes comunes (p. 180).
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El simbolo es aquel tipo de representacidon que refiere a una realidad o idea externa a
él. En la actualidad, el imaginario — o cultura visual — de la sociedad de masas, donde
laimagen se ha convertido en un producto de consumo, genera una ampliay compleja
simbologia. Identificar los simbolos que configuran el imaginario de la sociedad actual
es saber detectar qué imagenes son utilizadas en beneficio de la transmision de nuevas
ideas dificilmente conceptualizables, o en provecho de la légica consumista del
sistema capitalista, y esto es importante a la hora de fomentar distintos tipos de
inteligencias que no se limiten a entender el mundo a través de la racionalizacion

conceptual.

De este modo, la teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner (2006) es
fundamental a la hora de abordar un objeto tan transversal e interdisciplinar como es
la imagen, para cuyo procesamiento ya no sera necesario poner en marcha los tipos
de inteligencia lingiiistica y mateméatica que durante tantos siglos han sido
consideradas con ventaja con respecto a otro tipo de procesos cognitivos. Segun el
psicologo estadounidense, al lado de estas, existen también la inteligencia espacial, la
musical, la corporal-cinestésica, la interpersonal y la intrapersonal. La inteligencia se
asocia, pues, a la capacidad de resolver problemas y de generar productos validos en
distintos contextos, y cada persona nace con un tipo de inteligencia que, sin embargo,

de no ser identificada por los educadores, no podréa ser desarrollada (Gardner, 2006).

La forma como las imagenes son percibidas se basa, segiin Boehm (2011), en lo que €l

llama “diferencia iconica”, la cual consiste en que:

[...] alguna cosa se muestre de modo que aparezca ante nuestros o0jos una
imagen significativa arraigada en la materia. Por lo tanto, lo icénico reposa
sobre una diferencia realizada por el ver, y fundamenta la posibilidad de ver

lo uno a la luz de lo otro, de ver, por ejemplo, en unas pocas lineas una figura

(p. 90)

Esta “diferencia iconica” viene a implicar que, para la comprension de las imagenes,
es necesario poner en marcha diferentes niveles de entendimiento que, mediante un
contraste entre ellos, hacen surgir el sentido. Podemos llamar conocimiento visual al
reconocimiento de lo que una imagen muestra, una capacidad que, si bien es previa
incluso a la capacidad logica, si no es educada y desarrollada puede que nunca sea
fructifera. Asi pues, las imagenes permiten — y ademéas deben — ser comprendidas
desde estas distintas inteligencias, pues solo asi puede extraérseles todo su potencial,
que nunca no se agota en una Unica interpretacion, ya que realmente su significado

viene dado por el modo con el que son miradas. La problemaética de las imagenes es,
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pues, la de su plurivocidad, su circunstancialidad e incluso su ambigiiedad. Ante esto,
es preciso que las multiples inteligencias hagan su particular acercamiento a ellas,
descodificando todo aquello que pueda ser importante para nuestra forma de
comprender la realidad. Estando inmersos en la actual Sociedad de la Comunicacion,
donde la participacion y la interaccion son partes esenciales de la generacion de
conocimiento, las imagenes se alzan con todo su poder de seducciéon y en ellas
confluyen distintas miradas que se corresponden con distintos modos de

conocimiento visual.

Por otra parte, lo que Gardner propone como evaluacion del proceso de ensefianza-
aprendizaje en preadolescentes y adolescentes es la elaboracion de un portafolio a
través del cual queden reflejados sus progresos y se detecte el esfuerzo y la dinamica
que han ido desarrollando a lo largo de un periodo de tiempo determinado. El
curriculum, en este contexto, debe ser abierto y no uniforme, puesto que no todas las
personas aprenden de la misma manera ni estan capacitadas para lo mismo ni

interesadas en lo mismo.

En dltimas, si la inteligencia es definida como la capacidad para resolver problemas y
de generar adecuados productos, esta esta intimamente ligada a la creatividad, un
valor fundamental a la hora de saber generar respuestas, es decir, de saber adecuarse
a las distintas y nuevas circunstancias que puedan producirse, poniendo los propios
recursos intelectuales al servicio de la mejora de la vida en sociedad. Educar la mirada
es también educar la creatividad, ya que pone en marcha ese tipo de inteligencia
adormecida que permite darse cuenta de que los fendmenos, las ideas, los hechos y
sentimientos pueden ser expresados de otra manera, y que el lenguaje verbal no es ni

mas ni menos cierto que el visual.

Desde el inicio de este trabajo se ha hablado del sesgo que la cultura occidental tiene
a la hora de abordar el conocimiento. La teoria de las inteligencias multiples, surgida
en oposicion a los tan popularizados y generalizados Tests de Coeficiente Intelectual,
supone un gran paso a la hora de superar los obstaculos impuestos por el paradigma
de la inteligencia lingiiistico-matemaética. Gardner apunta tres prejuicios que todavia
arrastramos y que son el gran escollo en la educacion: el “occidentalismo” o westist —
primacia siempre del punto de vista de la cultura Occidental — el “testismo” o testist—
solo aquello que puede ser testado, merece ser tenido en cuenta —, y el “mejorismo” o
bestist— se busca la uniformidad de lo mejor y los mejores, en detrimento de la
heterogeneidad de inteligencias y perspectivas. En contraposicion a estos formula su

teoria de las inteligencias multiples, afirmando que (Gardner, 2006):
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It is of the utmost importance that we recognize and nurture all of the varied
human intelligences and all of the combinations of intelligences. We are all
different from one another largely because we all have different combinations
of intelligences. If we recognize this, I think we will have at least a better chance
of dealing appropriately with the many problems that we face in the world. If
we can mobilize the spectrum of human abilities, not only will people feel better
about themselves and feel more competent; it is even possible that they will also
feel more engaged and more readily able to join with the rest of the world
community in working for the broader good. Perhaps if we can mobilize the full
range of human intelligences and ally them to an ethical sense, we can help to
increase the likelihood of our survival on this planet and perhaps even

contribute to our thriving (p. 52).

4. Propuesta de intervencion

4.1. Analisis de la situacion educativa

En la Comunidad Auténoma de Catalufna, el curriculum de la materia de Ciencias
Sociales en ESO, fijado en el Decreto 143/2007, establece como finalidad de la
asignatura el proporcionar al alumno los conocimientos cientificos y las habilidades
para ubicarse en el mundo, para adivinar los origenes y las causas de los problemas
sociales actuales, y para integrarse en la sociedad, como persona individual y como
miembro de un colectivo. Igualmente, este mismo curriculum considera
indispensable el combinar distintas disciplinas, ademéas de la Geografia y la Historia,
en esta materia: la economia, la sociologia, la filosofia, la antropologia y la historia del
arte. Ademaés, se hace especial hincapié en la necesidad de relacionar todos los
contenidos con los tiempos presentes, teniendo en cuenta el contexto globalizado
actual, y considerando que “vivimos en sociedades cada vez mas heterogéneas y
complejas, presididas por un continuo cambio social y tecnologico que solo se puede
comprender si dotamos al alumnado de los instrumentos teéricos, procedimentales y
de valores para orientarse en el mundo” (Decreto 143/2007, por el cual se establece el
curriculum de Educacion Secundaria Obligatoria). Partiendo de esto, las competencias
que en esta materia deben desarrollarse estan fundamentalmente centradas en la

interaccidn en la vida social, la convivencia y la comprensién de la actualidad.

A pesar de que, como viene diciéndose, las imagenes tienen un papel protagonista en

la actualidad, ligado a las TIC como herramienta basica en todos los &mbitos de la
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vida, el estudio del lenguaje iconico y la ejercitacion de la mirada critica, quedan
relegados a la asignatura de Educacion Plastica y Visual y a la optativa de Historia del
Arte en 2° de bachillerato, y en las Ciencias Sociales de ESO los contenidos sobre
Historia del Arte son muy poco profundos. Dentro del curriculum de 4° de ESO de
Ciencias Sociales, la normativa catalana, teniendo presente la necesidad de desarrollar
la competencia en comunicacion audiovisual, fija como parte de los contenidos
comunes el “analisis de imagenes como documentos historicos, referentes estéticos e
interpretaciones de la realidad. Visualizacion de algunos films documentales o de
ficcion y valoracion como fuentes historicas y lenguajes expresivos” (Decreto
143/2007) Es importante que este contenido sea debidamente desarrollado, y que no
quede a la sombra de otros contenidos mas puramente conceptuales, pues es de central
importancia que la competencia visual sea trabajada, ya que conforma un importante

aspecto de la vida social, del mundo globalizado y de la actual realidad digitalizada.

Tras el periodo de précticas realizado en un centro privado de Barcelona, donde la
innovacion tecnoldgica esta introducida en todas las instalaciones, y las TIC forman
parte del proceso educativo diario, se observo como el uso de recursos didacticos como
videos, fotos, mapas interactivos o ilustraciones era constante en las aulas. A esto hay
que sumarle el curriculum oculto que aporta todo tipo de imagenes publicitarias, de
ocio o de creacion propia, que actdan configurando un imaginario visual en cada
alumno que es reflejo directo de la cultura en la que viven. No obstante, en el centro
de practicas, las imagenes en el aula eran tratadas como apoyo a las explicaciones, sin
prestar atencion al lenguaje que les es propio y sin fomentar una alfabetizacién visual
coherente que permitiera desarrollar la competencia en comunicacion linguistica y

audiovisual que si que contempla la legislacion catalana.

Esta situacion no es exclusiva de este centro concreto, y se constata que, desde la
innovacion didactica iniciada con el programa Escuela 2.0, el recurso a lo visual es
frecuente. Por un lado, porque las TIC facilitan y promueven la audiovisualidad, y por
otro porque el poder seductor de las imagenes resulta motivador para los alumnos,
generando, al menos en un primer momento, la impresion de una verdadera efectividad
en el aprendizaje. Pero sin embargo, es preciso preguntarse de qué modo estan
incidiendo las imagenes en los alumnos, ya que se da por hecho que su significado es

explicito y es el mismo para todos, cuando sabemos que la imagen se caracteriza

24



precisamente por su polisemia. Mientras a los textos escritos se les dedica una atencion
mucho mayor, desengranando sus significados, analizando, comentando y, en
definitiva, ensefiando los mecanismos que el lenguaje verbal emplea para la creacion
de sentido, con los lenguajes iconicos no se esta siguiendo este mismo procedimiento,
lo cual los convierte en un curriculum oculto que puede interferir en la integridad de

los adolescentes.

Atendiendo a esta situacion, el presente trabajo disefia una propuesta de intervencion
por la cual se introduce en el curriculum de ESO el tratamiento de la imagen, como un
lenguaje mas para el que es preciso alfabetizar. Esto se hara desde la perspectiva de la
asignatura de Ciencias Sociales como materia que tiene por objetivo formar en los

valores de la vida social y ciudadana.

4.2. Objetivos e hipétesis de trabajo

Para abordar el disefio del programa, se fijan los siguientes objetivos:

- Concienciar al alumnado de la actual masificacion de imagenes.

- Promover en la asignatura de Ciencias Sociales la reflexion, analisis y
comentario de imagenes.

- Dotar a los alumnos de las herramientas necesarias que les permitan
identificar el uso manipulativo que puede hacerse de las imagenes.

- Estudiar las diferentes etapas de la Historia a través de las imagenes
producidas en dichas épocas, dando importancia a la cultura visual como eje
vehicular para el anilisis de una sociedad.

- Promover el aprendizaje colaborativo a través del uso de las TIC, y en concreto

con la creacion de un blog de cultura visual por parte de los alumnos.

La hipoétesis de trabajo de la que se parte es: los alumnos de 4° de ESO son capaces de
identificar el significado e intencion de una imagen, asi como asociarla al contexto en
el que esta se ha creado, cuando desde la asignatura de Ciencias Sociales se trabaja el

concepto de cultura visual como parte esencial de una sociedad.
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4.3. Metodologia

Este programa debe desarrollarse siguiendo una metodologia participativa, por la cual
el aprendizaje tenga lugar en tanto que los alumnos intervienen en la construccion de
los propios conocimientos sobre las iméagenes. Para ello, es importante que las
acciones se desarrollen en tres niveles: a nivel individual, a nivel de interaccion, y a
nivel grupal. Para conjugar estos niveles de aprendizaje se utilizar4 el blog, una
plataforma que acoge publicaciones personales, las cuales permiten la interaccion,
creando un conjunto de entradas que configuran un trabajo homogéneo, que es el

resultado de la colaboracion de todo el grupo.

El blog, como web 2.0., puede crearse a través del gestor de contenidos WordPress.
Este ofrece un amplio abanico de plantillas a elegir, y también permite que distintos
usuarios tengan su cuenta personal dentro del mismo blog. Dependiendo del grupo y
de sus circunstancias, puede encargarse de crear la plataforma y las distintas cuentas
para cada alumno, o bien el profesor, o bien uno o dos alumnos que se presenten

voluntarios.

En el trabajo individual, cada alumno debera hacer su propia reflexiéon y andlisis,
basandose en su propios conocimientos, intereses, capacidades y experiencias. Estas

reflexiones individuales se plasmaran en las entradas del blog.

El trabajo de interacciéon se hard no solo a través de los comentarios en las

publicaciones, sino de debates y andlisis de imagenes de forma conjunta en el aula.

En dltima instancia, el método de trabajo es colaborativo, permitiendo que cada
estudiante aporte su perspectiva personal al conjunto del proyecto de investigacion.
De este modo, se fomenta no solo el trabajo en equipo sino también el valor del
conocimiento compartido y de la riqueza de puntos de vista, fomentando el didlogo

como base esencial del proceso de aprendizaje.

Esta metodologia es indisoluble de los contenidos sobre los que versa el proyecto, ya
que lo que se pretende es poner al servicio de la pedagogia los mecanismos
colaborativos que configuran la actual Sociedad de la Informaciéon y de la
Comunicacion, en la cual se despliega una importante cultura visual. Asi, solo a través

de un método 2.0 puede comprenderse como funciona una cultura visual 2.0.
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4.4. Destinatarios

Este programa es aplicable en el 4° curso de ESO, ya que se considera que, llegados a
este nivel, los alumnos ya han adquirido un amplio bagaje en Ciencias Sociales que
les permitira ponerlo en préactica y desarrollar su espiritu critico en el estudio de la
imagen. Esto les hara competentes a la hora de continuar sus estudios en la educacion
post-obligatoria de Bachillerato, ya que ampliara su capacidad de analisis del entorno

en cualquiera de las ramas por las que se orienten.

Ademas, este programa puede servir como linea que guie el Proyecto de Investigacion
0 Projecte de Recerca, materia transdisciplinar obligatoria para este curso en la
Comunidad Autonoma de Catalufia. En este Proyecto de Investigacion pueden
implicarse distintos profesores con sus distintas materias, y su carga lectiva es de 1

hora semanal. Segun el Decreto 143/2007:

El proyecto de investigacion de cuarto curso se ha de hacer en equipo y ha de
estar constituido por un conjunto de actividades de descubrimiento y de
investigacion realizadas por el alumnado en torno a un tema escogido y
acotado, en parte, por €l mismo, bajo la guia del profesorado. A lo largo del
proyecto, el alumno o alumna ha de mostrar capacidad de autonomia e
iniciativa en la organizacion de su trabajo individual, y también de cooperacion

y colaboracion en el trabajo en equipo.

De este modo, el rol del profesor de Ciencias Sociales en este proyecto de cultura
visual debe ser el de mediador entre los alumnos y las imégenes, el de moderador en
los debates, y el de supervisor del buen funcionamiento del blog. Asimismo, debera
colaborar con los docentes de otras areas, especialmente con el de Educacion Plastica
y Visual. Esimportante que el papel protagonista y activo sea de los propios alumnos,

incitdndoles a la participacion tanto en clase como en el blog.

4.5. Programa

4.5.1. Contenidos

Tomando como punto de partida los Estudios Visuales, estos deben trasladarse al aula

de 4° de ESO de forma empirica, es decir, con el contacto y manipulacion directa de
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las iméagenes. Para ello se procedera del mismo modo que procede el grupo Culture
Visuelle: a través del blog. Este blog puede ser creado por los mismos alumnos con
una de las plantillas disponibles en WordPress. En él deben participar todos los
alumnos y alumnas del grupo a través de distintas entradas que firmaréan a titulo
individual y que iran publicando a lo largo del curso, con un minimo de dos entradas
mensuales por alumno. Se requerira interaccion por parte de todos, comentando las
entradas de sus companeros y creando asi un dialogo que enriquezca los contenidos,

favoreciendo asi el aprendizaje colaborativo.

Los contenidos del programa deben estar vinculados a los contenidos de Historia
establecidos para el curriculum de Ciencias Sociales de 4° de ESO, los cuales se
centran en la Historia mas reciente como herencia de la sociedad actual. Estos

contenidos, fijados en el Decreto 143/2007, se dividen en tres bloques tematicos:

- Lasraices del mundo contemporaneo.
- Grandes conflictos del siglo XX.
- El mundo de hoy.

Cada uno de estos bloques de Historia se corresponde con los siguientes bloques de

contenidos en cultura visual:

- Ellenguaje de las imagenes. Caracteristicas, funciones y usos.
- Andlisis estilistico-formal.
- La comunicacién no-verbal.
- Los mensajes de las imagenes.
- La difusion de imagenes en la era anterior a la fotografia.
- Idealizacion versus realismo: la eleccion de lo que debe ser mostrado.
- Imégenes y texto: la publicidad, la satira.
- Ladifusion de imagenes. La fotografia y el cine como medios de masas.
- La aparicién de la fotografia y del cine.
- Los efectos especiales.
- El comienzo de la abstraccion en pintura.
- Elretrato: de objeto de lujo a selfie.
- El paso del tiempo a través de la fotografia.
- Imégenes traumaticas.
- Laactual interaccion con las imagenes.
- Lareproduccion masiva de imagenes.
- La memoria visual: como funcionan los logos e iconos.

- Larepresentacion de la mujer a lo largo de la Historia.
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- Ver el mundo desde el sofa de casa.
- Copias, versiones y originales.
- Laincitacion al consumo a través de la imagen de la felicidad.

- Conclusién: nuestra cultura visual.
Dentro de estos contenidos, deberan tratarse los siguientes conceptos basicos:

- Plano. Encuadre de la imagen, con cierta geometrizacion, y con una jerarquia
de los elementos representados. Tipos de planos: plano general, primer plano,
primerisimo plano, plano americano, picado, contrapicado, plano secuencia.

- Estilo. Esta marcado por el tipo de técnica, la luz, los colores y los contornos.
La eleccion del estilo se hace en funcion del mensaje que se pretende
transmitir.

- Acto comunicativo. La imagen comunica, y por tanto, tiene un emisor, un
receptor, un canal, una intencién y un mensaje, que puede ser explicito o
subliminal.

- Icono. Es una imagen que no cambia, que debe permanecer siempre igual para
expresar una idea fija. Por ejemplo, los emoticonos o los logos de ciertas
marcas.

- Intencionalidad de las imagenes: propaganda, objetividad versus subjetividad,
creacion de estereotipos, seleccion de lo que debe ser mostrado, importancia

del contexto y uso estético-decorativo.

Ademas, como contenidos actitudinales, debe hacerse hincapié de forma transversal

en cuestiones de género, problemas sociales y en la sensibilidad estética.

4.5.2. Actividades

Con vistas a un efectivo uso del blog, el cual aspira a tener publicaciones de calidad y
comentarios con fundamento, deberan realizarse en el aula actividades en paralelo

que fomenten la mirada critica y el conocimiento visual. Estas seran:

- Analisis de imagenes en el aula de forma colectiva.
- Elaboracion de fichas de imagenes de forma individual.

- Publicacion de entradas en el blog e interaccion a través de comentarios.

29



Todas las actividades tienen en comun el estar disefiadas para propiciar el dialogo y
el debate, ya que el proyecto consiste principalmente en construir una comunidad de

conocimiento que quedara materializada en el blog.

Analisis de iméagenes: el profesor de la asignatura debera proyectar para su analisis
en el aula diferentes obras de arte y representaciones visuales creadas en cada una de
las épocas estudiadas (ver Anexo). La metodologia sera de caracter inductivo, de
manera que las imagenes seran mostradas antes de hacer ningtn tipo de explicacion
sobre la etapa historica a la que pertenecen, invitando a los alumnos a dar sus
aportaciones, guiando su mirada hacia los contenidos esenciales, y generando un

debate en torno a estas.

En estas clases el profesor introducira todos aquellos conceptos que permitan a los

alumnos dominar los lenguajes visuales.

Elaboracion de fichas: para la redaccién de las entradas en el blog, es necesario
realizar fichas de las imagenes, las cuales, una vez corregidas por el profesor, serviran

como guion de un texto coherente. El modelo de ficha se presenta en la Tabla 1:

Tabla 1. Ficha de imagen.

Datos Composicion Funcién Significado
« Titulo « Descripcion de la « Emisor/es « Simplicidad
escena /complejidad
«Fecha « Destinatario/s
« Personajes « Connotacion
« Autor «Intencionalidad positiva /
«Foco de negativa
«Género importancia - Contexto , .
espaciotemporal +Simbolos o iconos
- Soporte «Composicién reconocibles
geometrica «Objetiva / ) .
< Tamafio idealizada . Vlncu]aC}on con
+Tipo de plano otras 1magenes
«Original, copia o
«Luz y cromatismo version +Ideas expresadas
+Otros lenguajes +Emociones
que la expresadas
acompafian

+Opini6n personal
(calidad estética,
conexiones,
reflexion,
inspiracion,
sentimientos...)

Fuente: elaboracion propia.
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Publicacion de entradas en el blog: la actividad en el blog se llevara a cabo
generalmente fuera del aula, y se realizard en base a las fichas de imagenes que
previamente hayan sido corregidas por el profesor. Las entradas estaran constituidas
por una imagen — o imagenes — acompanada de un texto, el cual seguira la estructura

de las fichas.

Se requerird un minimo de una entrada mensual por alumno, siendo lo ideal dos
publicaciones al mes. Asimismo, tan importante como la publicacion de entradas sera

la interaccion con los trabajos de otros compaiieros a través de comentarios.

4.5.3. Planificacion de las acciones

Este programa se desarrolla a lo largo de un curso escolar en paralelo y en sincronia
con la materia de Ciencias Sociales, pero toma la carga lectiva del Proyecto de
Investigacion, de manera que se le debe dedicar una hora semanal. El calendario
escolar es de 9 meses, de los cuales aproximadamente 1 mes es vacacional — Navidad,
Semana Santa, y festivos puntuales —, por lo que se dispone de 8 meses para el

desarrollo del programa

Estando el curso escolar dividido en tres trimestres, para cada una de las evaluaciones
se desarrolla un bloque de contenidos en torno al lenguaje visual, los cuales van en
paralelo a los estudiados en la materia de Historia, aunque no por ello coinciden
siempre los contenidos de Historia con los de Cultura Visual. Para que el estudio de
las imagenes se sistematice, debe seguirse un desarrollo diacronico en el analisis de
las mismas, a través del cual se vayan progresivamente desplegando los distintos

factores que afectan a su configuracion.

En la primera evaluacion, deben introducirse los conceptos y herramientas clave para
comprender el alcance de las imagenes dentro de la cultura, analizando cémo todos
los componentes de una imagen vienen a referir a su contexto histoérico y social. De

este modo, se introduciran progresivamente los contenidos de la manera siguiente:
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Grafico 1. Proceso de introduccién de contenidos.

INTRODUCCION A LA

IMAGEN. RECURSOS ESTILISTICOS.

Las  imagenes como  parte |:> Tipos de planos, técnicas, soportes,

inherente de una sociedad. estilos. Las elecciones formales estan
intimamente ligadas a su voluntad de
comunicar.

MENSAJES DE LAS

IMAGENES.

La funcion de las imagenes %A}C((})é\{[Jél;ICACION A TRAVES DE
depende del contexto en el que MA :

aparecen, son reﬂego de la <:I Emisores, receptores, canal,
mentalidad de la sociedad y al intencionalidad,  funcién, finalidad,
mismo tiempo la configuran. mensaje.

Son una fuente rica para

comprender un  momento
histérico.

Fuente: elaboracién propia.

Una vez asimiladas las particularidades y funciones del lenguaje visual, el II trimestre
se centrara en la aparicion de la fotografia y del cine y sus efectos en la sociedad. Por
ultimo, el III trimestre se dedicara a profundizar en las imagenes con las que hoy en
dia se interactiia cotidianamente. En este tltimo trimestre es cuando mas deben los
alumnos trabajar en las publicaciones del blog, extrayendo sus propias conclusiones

del curso sobre la cultura visual, y finalizando asi su Proyecto de Investigacion.

Estos distintos niveles de analisis deben introducirse a lo largo del curso a través de
las actividades. La planificaciéon de los contenidos debe ser flexible, adaptandose
siempre a la demanda de los alumnos, de manera que, partiendo de las imagenes
proyectadas y analizadas en clase, los alumnos seleccionen sus propias imagenes para

realizar las fichas y las entradas del blog.

En la Tabla 2 se reflejan en la columna de la izquierda las unidades didacticas
correspondientes a cada tema de Historia, y en las columnas central y derecha,
aquellas actividades que deben desarrollarse, y los contenidos que deben tratarse de
forma simultanea en la hora dedicada al Proyecto de Investigacion. En el temario de
Cultura Visual se abordan cuestiones que suceden en paralelo a las épocas histoéricas

estudiadas simultaneamente en Ciencias Sociales.
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Tabla 2. Relacion de temas de Ciencias Sociales con Actividades y Contenidos de Cultura Visual

PRIMER TRIMESTRE: EL LENGUAJE DE LAS IMAGENES.

crisis del

hébitos con las imagenes.

CIENCIAS CULTURA VISUAL CULTURA VISUAL
SOCIALES
ACTIVIDADES CONTENIDOS
TEMAS
Siglo XVIII. La Evaluacidn inicial sobre usos y Introduccion

Analisis estilistico-formal de

nacionalismo en

Europa

6 sesiones

-La libertad guiando al pueblo
(Delacroix, 1830).

-Fotografia de manifestaciéon
actual.

Elaboracién de fichas de imagenes
seleccionadas por el alumno.

Publicaciones en el blog

(Anexo 1)

Antiguo Introduccién de conceptos.
Régimen las imagenes.

-Plano

-Luz y color
-Estilo
Creaci6n del blog .
6 sesiones 2 sesiones
Liberalismo y Analisis de imagenes. Tema 1

La comunicacion no-verbal

Mensajes de las imagenes

2 sesiones

La
industrializaciéon
en Europayen

Espafia

6 sesiones

Analisis de imagenes.

-Grabados del Londres victoriano
(Gustave Doré, 1870).

-Fotografia de suburbios.
-Postales turisticas.
Elaboracién de fichas de imagenes
idealizadas y de imagenes realistas,
de forma comparativa

Publicaciones en el blog

(Anexo 2)

Tema 2

La difusién de imagenes en
la era anterior a la
fotografia: los grabados, las

litografias, los carteles.

Idealizacion versus
realismo: la eleccion de lo

que debe ser mostrado

2 sesiones
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Espana:

liberalismo y

Analisis de imagenes.

-Los fusilamientos del 3 de mayo

Tema 3

Idealizacion versus

nacionalismo (Goya, 1814).
realismo: la eleccién de lo
-Cartones péll;éé ;isplces (Goya, que debe ser mostrado
(continuacion)
Elaboracion de fichas de imagenes
seleccionadas por el alumno
Publicaciones en el blog
6 sesiones (Anexo 3)
2 sesiones
La Espana del Analisis de imagenes. Tema 4
siglo XIX -Carteles publicitarios del siglo ,
Imagenes y texto.
XIX.
-Caricaturas siglo XIX. La publicidad
-Carteles publicitarios actuales. La satira
-Caricaturas actuales.
Elaboracién de fichas de imagenes
seleccionadas por el alumno
Publicaciones en el blog
6 sesiones (Anexo 4)
2 sesiones
SEGUNDO TRIMESTRE: LA DIFUSION DE IMAGENES.
CIENCIAS CULTURA VISUAL CULTURA VISUAL
SOCIALES
ACTIVIDADES CONTENIDOS
La época del Analisis de imagenes. Tema 5
imperialismo D .
Primeras fotografias [12] La aparicion de la fotografia
-Fotogramas de Viaje a la luna y del cine
(Mélies, 1902) [13]
-Fotogramas del videojuego Los efectos especiales
Battlefront de Star Wars
Publicaciones en el blog
6 sesiones 2 sesiones

(Anexo 5)
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El arte del siglo
XIX

6 sesiones

Analisis de imagenes.

-Impresion. Sol naciente. (Monet,
1872).

-La mujer del sombrero (Matisse,
1905).

-La noche estrellada (Van Gogh,
1889).

Elaboracion de fichas de pinturas de

finales del siglo XIX o principios del
XX.

Publicaciones en el blog

(Anexo 6)

Tema6b

El comienzo de la

abstraccion en la pintura

2 sesiones

Periodo de

Analisis de imagenes.

Tema

entreguerras. o .
-Retratos de principios de siglo XX. . . .
1919-1939 El retrato: de objeto de lujo
-Retratos actuales a selfie
Elaborac1.on de fichas de imagenes Los derechos de imagen, el
seleccionadas por el alumno
respeto a la intimidad
Publicaciones en el blog
6 sesiones (Anexo 7) 2 sesiones
Tiempo de Anilisis de imagenes. Tema 8

confrontaciéon en

Espaia. 1902-

-Fotografias de Barcelona en el siglo
XXy en el XXI.

Ver el paso del tiempo a

través de la fotografia

1 . . .
939 Elaboracién de fichas comparativas
de imagenes
Publicaciones en el blog
. 2 sesiones
6 sesiones
(Anexo 8)
La Segunda Analisis de imagenes. Tema 9
Guerra Mundial . .
-Guernica (Picasso, 1937). Imagenes traumaticas
y sus 8 u
consecuencias -Fotografias de la guerra y la
posguerra en Europa.
-Fotografias actuales de Siria y
refugiados.
Publicaciones en el blog
6 sesiones

(Anexo 9)

2 sesiones
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TERCERA EVALUACION: LA ACTUAL INTERACCION CON LAS IMAGENES

CIENCIAS CULTURA VISUAL
SOCIALES

ACTIVIDADES CONTENIDOS
Un mundo Analisis de imagenes. Tema 10

Franquismo y

-Anuncio sexista de época

dividido -Logotipos de marcas
soup ’ La reproduccion masiva de
-Emoticonos imagenes.
-La Gioconda (Da Vinci, 1517) La memoria visual: como
-Retrato de Marylin Monroe. funcionan los iconos y los
. logos
-El Grito (Munch, 1893) 8
Elaboracién de fichas de imagenes
seleccionadas por el alumno
Publicaciones en el blog
6 sesiones (Anexo 10) 5 sesiones
Espaiia. Anilisis de imagenes. Tema 11

(Anexo 12)

Democracia franquista.
-Anuncio sexista actual. La representacion de la
. . j lol 1
Elaboracioén de fichas de imagenes mujer a lo largo de la
seleccionadas por el alumno Historia.
Publicaciones en el blog
(Anexo 11)
6 sesiones 2 sesiones
La Unién Analisis de imagenes. Tema 12
Europea .
-El aterrizaje a la Luna (1969). Ver el mundo desde el sofa
-La caida del muro de Berlin (1989). de casa
-El atentado a las torres gemelas
(2001).
Elaboracién de fichas de imagenes
seleccionadas por el alumno
Publicaciones en el blog
6 sesiones 2 sesiones
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El mundo actual Analisis de imagenes. Tema 13
-Merchandising y versiones de La . .
: Copias, versiones y
Gioconda.
originales
Elaboracién de fichas de imagenes
seleccionadas por el alumno
Publicaciones en el blog
(Anexo 13)
6 sesiones 2 sesiones
El arte del siglo Analisis de imagenes. Tema 14
XX
-Anuncios publicitarios actuales La incitacion al consumo a
elegidos por los alumnos. través de la imagen de la
felicidad
Debate final para extraer
conclusiones sobre la cultura visual Nuestra cultura visual
Publicaciones en el blog: tltima
publicacion a modo de conclusion
. del proyecto. 2 sesiones
6 sesiones proy

Fuente: elaboracién propia.

Teniendo en cuenta que cada Unidad Did4ctica de Ciencias Sociales debe tener una
duracién aproximada de 6 sesiones (3 sesiones semanales durante 2 semanas), para
cada bloque de actividades de Cultura Visual seran dedicadas 2 sesiones, es decir, una
sesion semanal. Ademas, hay que tener en cuenta que aparte de estas dos sesiones,
gran parte del trabajo lo realizaran los alumnos en casa, puesto que, basandose en las
fichas de imagenes elaboradas en el aula, redactaran las entradas, publicadndolas en el
blog, e interactuando con los trabajos de sus compaferos. Asi, la distribucion del
tiempo es orientativa y debe ser flexible. Los contenidos de Cultura Visual permiten
adaptarse al ritmo del curso de Historia, ya que principalmente se desarrollan a través

del trabajo de los alumnos escogiendo iméagenes y a su actividad en el blog.

Todas las imagenes propuestas para las actividades de analisis estan recogidas en el
Anexo. Aunque son orientativas, en determinados casos y dependiendo del contexto
socio-cultural en el que se esta desarrollando la practica educativa, el profesor podra

sustituir estas imagenes o anadir otras que considere que son afines a los contenidos.
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4.6. Recursos humanos, materiales y econémicos

Para llevar a cabo este proyecto, es indispensable contar con ciertos recursos

humanos, materiales y econémicos, que permiten su correcto desarrollo.

Recursos humanos:

Grupo de alumnos de 4° de ESO.

Profesor de Ciencias Sociales. El debera guiar y tutorizar el Proyecto de
Investigacion de los alumnos. Para ello también requerira de la colaboraciéon
de otros profesores, que podran reforzar los contenidos en sus respectivas

materias, principalmente en Educacion Plastica y Visual.

Recursos materiales:

Un ordenador personal por alumno. Esta herramienta es indispensable de
cara a la busqueda y seleccion de imégenes a analizar, asi como a la hora de
redactar y publicar las entradas en el blog.

Un Proyector o PDI. Para el anélisis de imagenes de forma conjunta, estas
deberan proyectarse en el aula.

Conexion a Internet. Necesario a la hora de buscar las imagenes y de acceder

al blog.

Recursos econ6micos:

Todos aquellos gastos que puedan derivar de la adquisiciéon de los recursos
materiales necesarios. Si el centro esta adaptado a la innovacion tecnologica —
lo cual implica tener ya ordenadores, conexion a internet, y PDI con proyector

—, los recursos econdmicos se limitaran a los gastos por mantenimiento.

4.7. Evaluacion

Para supervisar un correcto desarrollo del proyecto, se establecen distintos niveles de

evaluacion.

4.7.1. Evaluacion del proceso

Evaluacioén inicial. En primer lugar, para evaluar el proceso, debe empezarse por

una evaluacion inicial en la que se constate cuéles son los hébitos visuales de los
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alumnos. Esta le servira al profesor para conocer el alcance de la cultura visual del
alumnado, y poder asi adaptar los contenidos a sus necesidades. La Tabla 3 muestra

el modelo de test que deben realizar los alumnos como evaluacion inicial:

Tabla 3. Test de evaluacion inicial.

EVALUACION INCICIAL
1- Indica si las siguientes actividades forman parte de tu vida cotidiana y en qué
medida.
Muchod A vecesd Pocold Nadal
Cine:
Television:

Visitas a museos:

Ver videos en Youtube:

Publicar fotos o imagenes en Internet:
Comics:

Videojuegos:

Realizacion de fotos y/o videos:

2- Cita al menos un anuncio que hayas visto recientemente y te haya llamado la
atencion. Explica por qué.

3- ¢Puedes identificar las siguientes imagenes? ¢qué representan?

4- <Tienes posters, fotos, laminas o dibujos en tu habitacion? ¢de qué?

Fuente: elaboracién propia.

Iméagenes: google imagenes.

Evaluacion continua: esta se lleva a cabo mediante la recogida de datos a lo largo
del proceso de aprendizaje. Esta evaluacion se realizara, por una parte, de cada

estudiante, y por otra, del conjunto del grupo en tanto que comunidad de
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conocimiento. Principalmente, lo que se evaluara seré la evolucién que ha habido en

la reflexion critica en torno a las imagenes y el grado de participacion en el proyecto.

Para hacer este seguimiento, es necesario que al finalizar cada trimestre el profesor

recoja de cada alumno los datos de la Tabla 4:

Tabla 4. Evaluacion continua individual.

1-
2-

3_

5_

EVALUACION CONTINUA. INDIVIDUAL.

Con respecto a los Analisis de Imagenes y a las fichas de imagenes
elaboradas en el aula.

Identifica los focos de atencion de una imagen.

Nombra todos los aspectos de la imagen.

Estilistico — formales.

De contenido.

Contextuales.

Estéticos.

De valores.

Relaciona las imagenes con otras ya conocidas.

Relaciona las imagenes con los contenidos estudiados en Historia.
Participa activamente en los analisis conjuntos de imagenes, aportando
ideas, opiniones y respetando las visiones de los otros.

Con respecto a las entradas publicadas en el blog.

Selecciona imagenes acordes a los contenidos trabajados en el aula.

Sigue el guion elaborado en la ficha.

Elabora un texto coherente y bien cohesionado.

Es capaz de aportar una visi6on personal.

Aplica todos los contenidos estudiados en clase. Es capaz de extrapolar los
contenidos trabajados en clase a nuevas imagenes.

Muestra dedicacion y motivacion a la hora de publicar.

Publica dos o mas entradas mensuales.

Con respecto a los comentarios del blog

Lee todas las publicaciones de sus companeros, dejando constancia en sus
comentarios.

Comenta en el blog con frecuencia.

Fomenta el didlogo a través de sus comentarios.

Aporta nuevas perspectivas de las imagenes analizadas por sus companeros.
Respeta las publicaciones y comentarios de sus compaiieros.

Fuente: elaboracion propia.

Asimismo, se debe registrar también la evolucién del proyecto de forma grupal,

atendiendo a los siguientes datos de la Tabla 5:

40




Tabla 5. Evaluacion continua grupal.

EVALUACION CONTINUA. GRUPAL.

1- El alumnado participa activamente en los analisis de imagenes,
interactuando entre si y senalando los aspectos de la imagen que se
observan.

2- El alumnado hace comentarios pertinentes en relacion a las explicaciones
del profesor.

3- El alumnado es capaz de extraer informaciéon de una imagen sin
intervencion del profesor.

4- El ambiente en los debates es de respeto, interés y comprension.

5- Se generan nuevos temas de debate a partir de los contenidos de las
imégenes.

6- Se observa motivacion en el alumnado.

7- La actividad en el blog es constante.

8- Los comentarios del blog generan dialogo.

Fuente: elaboracién propia.

4.7.2. Evaluacion de los resultados

En segundo lugar, deben evaluarse los resultados obtenidos. Estos quedan reflejados
en el blog, tanto en las publicaciones individuales como en los comentarios. La
evaluacién de los resultados se hara al finalizar el curso, en base a todo aquello que ha
quedado publicado, de manera que serd una evaluaciéon grupal, en tanto que es el
resultado del Proyecto de Investigacion de 4° de ESO. Ademas, el debate final en torno

a la cultura visual actual también debera ser evaluado como resultado.

La Tabla 6 recoge los criterios para esta evaluacion final:
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Tabla 6. Evaluacidn final.

EVALUACION FINAL

1- La apariencia del blog est4 cuidada, tanto a nivel visual como de
redaccion.

2- Las distintas entradas forman un discurso coherente y unitario.

3- Elblog registra un proceso de investigacién en torno a las imagenes de
nuestra cultura.

4- Las imagenes seleccionadas son pertinentes.

5- Las entradas se relacionan entre si, remitiendo unas imagenes a otras.

6- El contenido de las entradas se corresponde a los contenidos analizados
en clase, los cuales se han sabido extrapolar a otras imagenes.

7- Las entradas introducen contenidos trabajados en la clase de Historia.

8- Las entradas amplian el contenido trabajado en clase, son variadas y
personales.

9- Los comentarios generan dialogo y debate.

10- Los comentarios son frecuentes en todas las entradas.

11- Los comentarios son respetuosos.

12- Se escoge con frecuencia imagenes actuales que pertenecen a la cultura
visual de nuestra sociedad.

13- El debate final es dinamico y con participacion por parte de todo el grupo.

14- El debate final retoma todos los conceptos y contenidos trabajados a lo
largo del curso.

15- En su dltima entrada en el blog, los alumnos redactan sus conclusiones
finales teniendo en cuenta todo lo dicho en el debate final y aportando su
propia opinién personal.

16- El blog aporta informacion 1til y relevante para entender la sociedad
actual y su cultura visual.

Fuente: elaboracion propia.

4.7.3. Autoevaluacion

Autoevaluacion del alumno: al igual que la evaluacion inicial, la autoevaluacion
permite cerrar el proceso de aprendizaje, constatando hasta donde se ha llegado una
vez finalizado el proyecto. La autoevaluacion tiene como objetivo hacer que los
alumnos sean conscientes del grado de asimilacion de los contenidos, de su
adquisicion de habilidades, de su esfuerzo, su rendimiento y sus logros a lo largo del

proceso.

En la Tabla 7 se presenta el modelo de autoevaluacion que debe seguirse:
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Tabla 7. Autoevaluacion del alumno.

AUTOEVALUACION DEL ALUMNO

1- ¢Te ha resultado sencillo rellenar las fichas de imagenes?

2- ¢Te ha resultado sencillo redactar las publicaciones en el blog?

3- ¢Has tenido algin problema a la hora de encontrar imagenes que se adaptaran a
lo estudiado en clase?

4- ¢Has participado activamente en los analisis de iméagenes y los debates en clase?

5- ¢Tu participacion en el blog ha sido constante?

6- ¢Has encontrado interesantes las entradas de tus compaifieros?

7- ¢Has mencionado en tus entradas algunas de las imagenes analizadas por tus
companeros?

8- ¢Crees que los comentarios han sido positivos para ampliar la informacion de las
imagenes analizadas en las entradas?

9- ¢Crees que habéis formado un buen equipo? ¢En qué aspecto podriais mejorar
como grupo?

10- ¢Puedes identificar el mensaje de casi cualquier imagen de la actualidad?

11- ¢Te fijas més en las imagenes que ves en tu dia a dia después de haber realizado
este proyecto?

12- ¢Te ha resultado util e interesante este proyecto?

Fuente: elaboracién propia.

Autoevaluacion del docente: por ultimo, debe evaluarse la practica del profesor,
el cual debe cuestionarse cual ha sido su papel dentro del proceso, su control del aula,
su fomento del didlogo y del debate, y su capacidad de dinamizar la clase. A través de
esta autoevaluacion, el docente sera capaz de mejorar su practica en futuras

intervenciones.

A continuacion, la Tabla 8 establece los criterios para esta autoevaluacion:
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Tabla 8. Autoevaluacion del docente.

AUTOEVALUACION DEL DOCENTE

1- Las clases han estado bien planificadas, y ajustadas al nimero de sesiones
disponibles.

2- Las sesiones sobre cultura visual han tenido en cuenta el periodo historico que
paralelamente se trabajaba en Ciencias Sociales.

3- Se ha sido flexible, adaptandose a los tiempos disponibles y a las necesidades
del alumnado.

4- Se ha dado la palabra a los alumnos, permitiendo que sus discursos guiaran la
clase.

5- Se ha sabido moderar en los debates para encauzarlos hacia los contenidos
esenciales.

6- Se ha coordinado con otros profesores los contenidos trabajados.

7- Se ha sabido dar solucion a los posibles problemas técnicos que hayan surgido
en el blog.

8- Se ha mantenido un control del aula y al mismo tiempo se ha sabido
dinamizarla.

Fuente: elaboracién propia.

4.8. Resultados previstos

Poniendo en marcha este proyecto de intervencion se prevé dotar al alumnado de 4°
de ESO de unos conocimientos, unas habilidades y unos valores en torno al uso de los
lenguajes iconicos, de manera que, tal y como fija la legislacion catalana, pasen a ser
efectivamente competentes en comunicacion audiovisual. La interaccion directa con
las imagenes debe dar como resultado un uso méas consciente de estas, que a su vez
repercuta en valores asociados a la convivencia dentro de la sociedad y al
conocimiento de la actualidad, puesto que las imagenes son transmisoras de

informacion esencial para comprender una determinada época.

Del mismo modo, en tanto que proyecto directamente vinculado a la materia de
Ciencias Sociales, se espera que los alumnos sean capaces de ampliar los contenidos
de esta asignatura a partir de la bisqueda de imagenes que reflejen los hechos
histoéricos estudiados. El hecho de ser un proyecto multidisciplinar, deberia abrir las
perspectivas de los alumnos, haciendo que ellos mismos vinculen lo trabajado en el
aula con sus conocimientos previos o con los conocimientos adquiridos en otras

materias. Ademas, por la metodologia operativo-participativa del proyecto, se
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considera que la motivaciéon de los alumnos hacia la materia de Ciencias Sociales

aumentara.

Por otra parte, se prevé que este proyecto cohesione el grupo, desarrollando un tipo
de aprendizaje colaborativo por el cual el aporte personal de cada alumno enriquezca
el resultado de todos. Siendo las imagenes un objeto de estudio que admite diversos
tipos de aproximacion, se espera que las capacidades y puntos fuertes de cada alumno
puedan ser desarrolladas a través de los anélisis de imagenes, independientemente
del tipo de inteligencia y de los intereses hacia los que se inclinen. Puesto que se trata
de un proyecto eminentemente practico, el blog como resultado deberia reflejar la
dindmica que se ha establecido entre el alumnado durante todo el proceso, asi como
los distintos puntos de interés y de debate que se han generado en torno a la cultura

visual.

Pese a que los alumnos de 4° de ESO, por lo general, ya estan alfabetizados en las
nuevas tecnologias, a las redes sociales y distintos tipos de webs 2.0 con las que estan
familiarizados les dan un uso sobre todo ocioso. A través de este programa de
intervencion se espera que las TIC y una herramienta como el blog se manejen con
todas las posibilidades que ofrecen dentro del dmbito educativo, poniéndolas al
servicio de la creacidon de conocimiento. Ademas, se espera que el blog albergue
articulos de calidad y asequibles para lectores adolescentes, de manera que se
convierta en una web de interés para alumnos de otros cursos o incluso de otros

centros.

Por tltimo, con la puesta en marcha de este proyecto se prevé normalizar las practicas
2.0 en las aulas de ESO, dandole a una herramienta como el blog un uso académicoy,
en tanto que lugar de reflexién conjunta, el estatus de Proyecto de Investigacion,
abriendo los horizontes de los docentes en lo que respecta a las nuevas metodologias

de investigacion.

5. Discusion

Desde el principio de este TFM se ha senalado la importancia capital que las imagenes
tienen en la configuracion de cualquier cultura, asi como el cambio paradigmatico que
estas sufrieron en nuestra sociedad con la democratizacion de las TIC. Cuando gran
parte de los procesos sociales, politicos y econdmicos recurren para comunicar ciertas

informaciones a la imagen como lenguaje de facil e inmediato acceso, se hace
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necesario reflexionar desde las aulas sobre esta como elemento capaz de expresar
cuestiones que, por estar méas alla de la palabra, influyen de forma decisiva en el
inconsciente colectivo — tomando el concepto de Gustav Jung (1995) — y que
configuran eso que llamamos imaginario visual, a través del cual las personas se

representan el mundo en el que viven.

Si bien es cierto que en el ambito educativo la innovaciéon tecnolégica ya se ha
implantado en practicamente todas las aulas, y que el proyecto Escuela 2.0 impulsado
desde el Ministerio de Educacion espafol en 2009 contribuy6 a ello en gran medida,
lo que esta propuesta de intervencion aporta es otro tipo de innovaciéon que va mas
alla del uso de nuevos recursos: introduce en el curriculum nuevos contenidos que
han derivado de esta presencia generalizada de las TIC en todos los &mbitos de la vida.
Este TFM consigue que la difusion masiva de imagenes no siga considerandose un
aspecto secundario y anecdotico dentro de la actual era globalizada, haciendo que el
lenguaje visual deje de ser parte de un curriculum oculto por el cual se modelan gran

parte de los valores e ideas de los jovenes.

La innovacion educativa pasa siempre por saber vincular de forma eficaz las practicas
sociales con las practicas pedagogicas, de manera que esta propuesta de intervencion
logra que los contenidos se ajusten a la realidad social en la que los educandos estan
creciendo. Después de haberse adaptado el sistema educativo al contexto tecnologico
actual, es hora de introducir en el curriculum otros niveles de aproximacién al mundo
como es el lenguaje iconico, y otras practicas en el aula como son la investigacion

colaborativa y el fomento del espiritu critico.

De este modo, este trabajo considera que los docentes, en tanto que encargados de
formar personas capaces de integrarse en la sociedad de su momento, tienen la
obligada responsabilidad de adaptar sus métodos y los contenidos transmitidos a las
necesidades que la sociedad actual impone con sus formas dinamicas, polisémicas,
transversales y participativas de abordar el conocimiento. La préactica docente debe,
pues, plantearse hasta qué punto es realmente efectivo el recurso a las TIC en el aula
sin una alfabetizacion visual acorde que permita a los alumnos descodificar los
mensajes a los que continuamente estan sometidos. A diferencia del lenguaje escrito,
que para transmitir un mensaje requiere que el receptor esté dispuesto a leerlo y por
tanto a acogerlo, los mensajes visuales aparecen ante los ojos de forma inmediata y
sensorial, sin que el receptor haya previamente dado su consentimiento para

recibirlos. Esto es lo que convierte a los recursos visuales en eficaces transmisores de
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informaciones, y su uso didactico resulta cada vez més extendido, en gran parte

gracias a las facilidades que ofrecen los dispositivos tecnolégicos.

Sin embargo, la recepcién constante de mensajes por imigenes convierte a los
adolescentes en usuarios pasivos de ciertas informaciones que pueden ser daninas
para su integridad. Por ejemplo, hoy en dia el uso desmesurado de imagenes
publicitarias crea en las personas una necesidad impetuosa de consumir, bajo la
promesa de una ilusion de felicidad (Berger, 2016). Otro ejemplo es el de los
arquetipos de la feminidad, creados durante siglos por imagenes de mujeres irreales,
las cuales deforman la vision que las nifias y adolescentes se crean de su propio cuerpo

y de su rol dentro de las relaciones sociales.

Ante esto, el desarrollo de este programa permite que los alumnos finalicen la ESO
con una formaci6on amplia, pues nos encontramos en una sociedad llena de multiples
lenguajes donde coexisten distintos niveles comunicativos. Sin restarle importancia
al lenguaje verbal, que cumple un papel imprescindible dentro de cualquier
comunidad humana, a través de este proyecto de intervencion puede tratarse en el
aula de ESO el lenguaje visual desde una perspectiva como la que otorga la materia de
Ciencias Sociales, fomentando la conciencia historica y el papel activo dentro de la
sociedad. Las actividades estdn disefiadas para que los alumnos lleven a cabo una
investigacion a la vez personal y rigurosa, donde el profesor asume un rol de tutor del
proceso, y los alumnos adquieren un papel protagonista que les permite adaptar los

contenidos a sus propios intereses, practicando asi un aprendizaje significativo.

En definitiva, el objetivo principal de este TFM de disefiar una propuesta a través de
la cual los alumnos de 4° de ESO participen en un proyecto comtun de analisis de
imagenes, por la que adquieran las herramientas necesarias para ejercitar una mirada
critica, ha sido satisfactoriamente alcanzado. Sentando las bases del por qué es
necesaria una multialfabetizacién, y en concreto una alfabetizacion visual, la puesta
en marcha de este proyecto lleva a introducir no solo nuevas perspectivas y disciplinas
en la materia de Ciencias Sociales, sino también concretiza el modo como el tan
presente lenguaje visual puede abordarse dentro de las aulas, asi como el alcance que
la formacion en cultura visual puede llegar a tener en los alumnos. Pues no solo se les
ofrece una perspectiva historica y sociolégica del fenémeno iconico, sino que, yendo
mas alla, esta formacion incide directamente en la educacion en valores y en el propio

autoconcepto que los adolescentes estan creando de si mismos.

47



6. Conclusiones

Retomando los objetivos de este trabajo, y considerando esta propuesta de
intervencion en conjunto, desde su marco teérico hasta la programacion de las

acciones en el aula, se extraen las siguientes conclusiones:

- Ellenguaje visual forma parte de la realidad social actual y configura de forma
decisiva las ideas, valores y concepciones de las personas. Es por esto que se
convierte en un curriculum oculto para nifios y adolescentes, que es necesario
hacer explicito introduciendo en las aulas de ESO el analisis de imagenes, de
manera que la alfabetizacion no se reduzca al lenguaje verbal sino que abarque

también el visual.

- Las TIC estan indisolublemente ligadas a la difusiéon masiva de imagenes en la
sociedad actual, de modo que el uso consciente de las imagenes pasa por hacer

un uso consciente de las TIC.

- La metodologia de trabajo colaborativo permite desarrollar valores
democraticos, de convivencia, diversidad y respeto, a la vez que emula las
actuales formas de generaciéon de conocimientos que se dan a través de las
webs 2.0. Ademas, este tipo de método permite que cada alumno, como parte
integrante del equipo, aporte una aproximacion personal a la imagen en tanto
que objeto de estudio, poniendo en sincronia las miltiples inteligencias al

servicio del trabajo comun.

- El uso del blog como herramienta educativa 2.0. permite desarrollar diversas
competencias, como la competencia comunicativa, la competencia digital y la

competencia social y civica.

- Un proyecto de investigacion grupal para el 4° curso de ESO puede
desarrollarse enteramente en el formato de un blog, una metodologia
innovadora de investigacion que se basa en el didlogo, aunando trabajo

individual y trabajo en equipo.

- Los contenidos de la materia de Ciencias Sociales pueden ser abordados desde
la perspectiva de la imagen, introduciendo asi otras formas de aproximacion a
la realidad social que amplian el tradicional concepto que se tiene del estudio

de la Geografia y la Historia en ESO.
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De este modo, retomando la hipotesis de la que partia este TFM, se constata que
mediante la puesta en marcha de este programa de intervencion, a través del cual se
trabaja el concepto de cultura visual en relacion a los contenidos de Ciencias Sociales,
los alumnos de 4° de ESO pueden adquirir ciertamente las herramientas necesarias

para identificar el significado y la intencion de las imagenes que les rodean.

7. Limitaciones y prospectiva

Hay una limitacion que conviene destacar con respecto a esta propuesta de
intervencion. Mientras que por una parte se asienta en una fuerte base teérica en
torno al estatus de la imagen, al papel de las TIC, al de las webs 2.0, a las nuevas
metodologias de aprendizaje colaborativo, a teorias de la personalizacion de la
ensenanza y a los mecanismos de la sociedad globalizada, por otra carece de una
investigacion empirica real por la cual podrian constatarse si los contenidos, la
metodologia y las actividades programadas se adectian a los alumnos y funcionan del

modo esperado en el aula.

Lo que esto significa es que el proyecto debe ser tomado de forma orientativa, y
siempre flexibilizando los contenidos, teniendo en cuenta el grupo, el contexto socio-
cultural del centro, o los posibles conflictos o asuntos sociales que estén teniendo
lugar en el momento de llevar a cabo la intervenciéon. Ademaés, dependiendo del
docente, del centro y de los conocimientos previos de los alumnos, los bloques de
Historia se abordaran de una forma u otra, haciendo mas hincapié en algunas
Unidades Didacticas que en otras, por lo que es comprensible y que los contenidos de
Cultura Visual se vean igualmente afectados y modificados para ser coordinados con

los de Ciencias Sociales.

Por otra parte, esta intervencion se centra exclusivamente en el 4° curso de ESO, ya
que tal y como se justifica, se considera que han alcanzado ya los aprendizajes
necesarios en materia de Ciencias Sociales como para poder abordar de forma critica
y significativa la cuestion de la cultura visual. Ahora bien, esto implica que durante
los tres primeros cursos de ESO la formacion en el lenguaje de las imagenes esta
ausente, con todo lo que ello implica. De este modo, se debe considerar la posibilidad
de realizar una futura investigacion mediante la cual se disefien contenidos sobre
cultura visual adecuados a los niveles de 1°, 2° y 3° de ESO, comprometiéndose con

la cuestion de la educacion visual desde los inicios de la etapa de Secundaria.
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Anexos

Anexo I. Imagenes Tema 1.

Imagen 1. Delacroix (1830) La
libertad guiando al pueblo.

Imagen 3. Manifestacion en El Cairo.
(2011).
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Imagen 2. Manifestaciéon en Madrid.
(2004).

Fuente: Google Imagenes.




Anexo II. Imagenes Tema 2.

Imagen 4. Gustave Doré
(1872) London: a Pilgrimage.

Imagen 7. Suburbio en Rio de
Janeiro, Brasil.

Imagen 9. Postal de Rio de
Janeiro, Brasil.

Imagen 5. Gustave Doré

(1872) London: a Imagen 6. Gustave

Pilgrimage. Doré (1872)
London: a
Pilgrimage.

Imagen 8. Suburbio en Nueva
York, EEUU.

Imagen 10. Postal de Nueva
York, EEUU.
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Fuente: Google Imagenes.



Anexo III. Imagenes Tema 3.

Imagen 12. Goya (1780) La

Imagen 11. Goya (1814) Los : :
gallina ciega.

fusilamientos del 3 de mayo.

Imagen 13. Goya (1780) EI quitasol.

Fuente: Google Iméagenes.
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Anexo IV. Imagenes Tema 4.

‘ c“ o c °L AT: s E No cuentes las horas para caer en la tentacion
DE a°
Nestle’

ANTES:OE TOMAR £ ’

L CHOCOLATE g
LOPE 0”00014/\ Z.
o o

AR €
S Al LOFE

Dtz un regpiro

Imagen 14. Publicidad del siglo XIX.

Wi nceds

Imagen 16. Publicidad del

siglo XIX.

‘w EWTONCES . » .
SE CONOCIERON em——
TOR INTERNET . _ ,Mﬁ?‘nﬁ‘éﬁ"
&Y MO LES apLt,, BTy St JUSTICIA.

i R PENGAR QUE

SE TRATA DEW
JIRWSG v

Imagen 19. Caricatura del siglo XIX.

Imagen 18. Caricatura del siglo XXI.
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-

RS
A >/

774

‘ Imagen 19. Caricatura del siglo XIX. Imagen 18. Caricatura del siglo
XXI.

Fuente: Google Iméagenes.
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Anexo V. Imagenes Tema 5.

o R Y i

Imagen 19. Niépce (1826) Vista desde
la ventana en Le Gras.

Imagen 20. Daguerre (1838) Boulevard
du Temple.

Imagen 21. Méliés (1902)
Fotograma de Vigje a la luna.

Imagen 23. Fotograma del
videojuego Battlefront (2015).
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Imagen 22. Mélies (1902)
Fotograma de Viaje a la luna.

Fuente: Google Iméagenes.



Anexo VI. Imagenes Tema 6.

Imagen 24. Monet (1872) Impresion.
Sol naciente.

Imagen 25. Matisse (1905) La
mujer del sombrero.

Imagen 26. Van Gogh (1889) La
noche estrellada.

Fuente: Google Imagenes.
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Anexo VII. Imagenes Tema 7.

Imagen 27. Nadar (1864)
Retrato de George Sand.

Imagen 29. Svetlana Aleksiévich recibiendo a
periodistas en su casa. (2015).

Imagen 28. Nadar (1880)
Retrato de Emile Zola.

Imagen 30. Barack Obama dando
un discurso.

Imagen 31. Redaccion de la revista Espafia. En
primera fila, de izquierda a derecha, Ortega 'y
Gasset, Azorin, Pio Baroja y Pérez de Ayala. (1920).

Imagen 32. Selfie durante la gala de los Oscar.
(2014).
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Fuente: Google Imagenes.




Anexo VIII. Imagenes Tema 8.

ARC DE TRIOMF (Barcelona 1900-1930)

Imagen 33. Arco de triunfo,
Barcelona (1930).

Imagen 35. Plaga Reial, Barcelona
(siglo XIX).
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Imagen 34. Arco de triunfo,
Barcelona (siglo XXI)

R s T

Imagen 36. Plaga Reial, Barcelona (siglo XXI).

Fuente: Google Iméagenes.




Anexo IX. Imagenes Tema 9.

Imagen 38. Mujeres recogiendo ; : e e % 7

escombros, Berlin, Alemania Imagen 39. Escombros en Damasco, Siria
(1945). (2016).

Imagen 41. Calle de Damasco, Siria (2016)

Imagen 40. Colonia después de
un bombardeo durante la 22
guerra mundial.

Fuente: Google Imagenes.
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Anexo X. Imagenes Tema 10.

g
image(zin ‘1‘\I2k g[nageg 43}'} Logo de Imagen 44. Simbolo Imagen 45.
ogo de Nike. ercedes Benz. del Tslam. Logo de Mac.
Imagen 46. Logo l i
de McDonald’s Imagen 47. Simbolo del Imagen 48. Logo
Cristianismo. de Facebook.

Imagen 49. Imagen 50. Imagen 51. Imagen 52.
Emoticono risa. Emoticono Emoticono Emoticono beso.
panico. preocupacion.

Imagen 53. Da Vinci
(1517) La Gioconda.

Imagen 54. Marilyn Monroe. Imagen 55. Munch (1893)

El grito.

Fuente: Google Imagenes.
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Anexo XI. Imagenes Tema 11.

Y 11 reglas

, ; : fiara_mantener
| 5 ) T Y falt'“ marido
ELLOS FELICES... : - '

Y ELLA AGRADECIDA A BAMBY J ¢ IZ_:

Haga usted cambién que I felicidad reine en su hogar, dando 4 los suyos choco-

osa *
fate BAMBU. é\o esP! que
El Chocolate BAMBU MA MODERNA: de tamaiio pequeno \e‘“‘)\’e SOTig
+ DE GRAN RENDIMIENT wener execo de grasa es de ficil di- AS
gestion. Bl chocolate BAMBU no conticne azicar - .. para que useed lo endulce

EXACTAMENTE A SU GUSTO.

Con

blills de chocolate BAMBU se prepara chocolate
ala na tablilla o suficiente para prepararlo al
estilo mexica

¥
b
BAMBU NO ES AZUCAR CON CHOCOLATE . ...

s CHOCHLATE SIN RZUEAR agen 57. 1“1cio :ie épocaaqﬁisa. |
/A -
BAMBY &

/.
Iy T L
U ww oleccion.net

Imagen 56. Anuncio de época
franquista.

Imagen 58. Anuncio del siglo XXI.

Imagen 58. Anuncio del siglo XXI.

Fuente: Google Imagenes.
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Anexo XII. Imagenes Tema 12.

Imagen 59. Aterrizaje en la luna
(1969).

Imagen 61. Atentado a las Torres
Gemelas de Nueva York (2001).
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Imagen 60. Caida del muro de Berlin (1989).

Fuente: Google Iméagenes.




Anexo XIII. Imagenes Tema 13.

Imagen 62. Versiéon de La Gioconda.

Effervescente naturale.

Imagen 62. Version de La
Gioconda para anuncio.

Imagen 62. Version de
La Gioconda. Imagen 65. Imagen 65,' .
. . Merchandising
Merchandising de La .
. de La Gioconda.
Gioconda. Bolsa. .
Reloj.

Imagen 65. Merchandising
de La Gioconda. Camiseta.

Fuente: Google Imagenes.
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