@
UNIVERSIDAD

INTERNACIONAL
DE LA RIOJA

Universidad Internacional de La Rioja
Facultad de Educacion

Matematicas divertidas a
traves de una WebQuest en
Educacion Infantil

Trabajo fin de grado presentado por: Loreto Terés Pérez

Titulacion: Grado de Maestro en Educacion Infantil
Linea de investigacion: Propuesta de Intervencién

Director/a: Almudena Castellanos Sanchez

Logroiio

19 de junio de 2015
Firmado por: Loreto Terés Pérez

CATEGORIA TESAURO: 1.7.4 Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)



RESUMEN

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC de ahora en adelante), en
Educacion Infantil, pueden ser una herramienta didactica para comprender méas facilmente los

conceptos matematicos.

Esta propuesta se centra en las WebQuests, actividad de investigacion en la cual la
informacién que utilizan los alumnos proviene de recursos de internet; esta estrategia para el
aprendizaje por descubrimiento es muy sugerente y atractiva para los nifios, en la que se pueden
incluir muchos conceptos matematicos. Ademas, las WebQuests pueden abordar multitud de temas
que hacen que el aprendizaje se trate desde un enfoque integrado y globalizador, caracteristica

principal de esta etapa.

En el presente proyecto se indica como trabajar con las WebQuests para sacar el maximo
provecho a este recurso y se propone un modelo de WebQuest Aprendo a contar para aprender

matematicas de forma divertida y significativa, en el 2° curso del 2° ciclo de Educacion Infantil.

PALABRAS CLAVE: WebQuest, TIC, matematicas, educacion infantil, constructivismo

ABSTRACT

Information and Communication Technologies (hereinafter ICT) can act as a tool for an

easier understanding of mathematical concepts in pre-school education.

This proposal focuses on WebQuests, a research activity in which students use information
that comes from internet resources. This strategy for learning by discovery is very inviting for and
appealing to children and can encompass a lot of mathematical concepts. In addition, the
WebQuests can cover a multitude of topics. This means that learning can take place with an

integrated and comprehensive focus — one of the main characteristics of this stage.

This project details how to work with WebQuests to gain the maximum benefit from this
resource. Furthermore, it proposes a WebQuest “Aprendo a contar” [I learn to count] model for
learning mathematics in a fun and meaningful way, in the second year and second cycle of pre-

school education (students aged 4).
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1. INTRODUCCION

El informe PISA (OCDE, 2015) es un programa internacional que tiene como finalidad
evaluar a los alumnos que estan cerca de finalizar la educacion obligatoria. Estas pruebas se aplican
cada tres afios a alumnos de 15 afios en diferentes areas, también valoran la motivacion de los
alumnos por aprender, la concepcion que tienen de si mismos y las estrategias de aprendizaje. La

evaluacion que se llevo a cabo en 2012 se centré en matematicas.

Segun Corral, Carleos, Blanco, Garcia y Ramos (2012), en su articulo publicado para el
Informe del Analisis secundario del informe PISA del 2012, el aprendizaje “académico” de
matematicas se inicia en los primeros afos de la vida de las personas, por esto es tan importante

que adquieran buenas estrategias de aprendizaje.

Segun este informe PISA (2012), el aprendizaje se ve dificultado por la ansiedad y la falta de
confianza: “En Espana, el 78% de los alumnos se preocupa por las malas notas en matematicas, y el
41% de los alumnos reconoce ponerse nervioso haciendo problemas de matematicas” (PISA 2012,
p. 7). La motivacion de los alumnos para aprender matematicas esta en la media, pero su interés es

bajo y pocos disfrutan aprendiendo la materia.

Como se puede observar, existe una actitud negativa bastante generalizada hacia la
asignatura de matematicas, que esti afectando en malos resultados académicos. También se
percibe falta de manipulacién y exploracion; no se le da al nifio el protagonismo, y, a veces, se
imparten unas matematicas excesivamente simplificadas y descontextualizadas. Esto conlleva a
una actitud no siempre positiva hacia la asignatura, con sentimientos de inseguridad, ansiedad y

desagrado, con consecuencias como bajos resultados académicos y falta de autoestima.

El combate contra el fracaso escolar en Matematicas debe empezar en Educacion Infantil y
aprovechar la curiosidad infantil, se trata de hacer un trabajo de calidad, mas alla de los aburridos

manuales con repetitivas fichas, con trabajos descontextualizados, sin sentido para los nifios.

Por otro lado, Romero (2005) sefiala que nuestros ninos viven en la Sociedad de la
Informacién y el Conocimiento, estan rodeados de nuevas tecnologias, la informacion cambia
continuamente. Ya no tiene sentido memorizar los contenidos, es primordial saber utilizar esta
informacién que nos brinda Internet, por eso, es necesario, en Educacion Infantil, sentar las bases

para que los nifios aprendan a aprender e utilicen la informacion de una forma eficaz.

Por eso, en este trabajo se propone, la utilizacion de las TIC como herramienta didactica en
las aulas de Infantil para ensefiar conceptos matematicos, debido a la motivacion que provocay a la
actitud positiva que genera en el nifio. Segiin De Lucas (2013), gracias a las nuevas tecnologias los
ninos de Educacion Infantil desarrollan capacidades y habilidades de forma motivadora y creativa,
también fomentan la capacidad de trabajo de los nifios. Por esto, emplearemos las WebQuests para

motivar y provocar el aprendizaje de conceptos matematicos.
6



Terés Pérez, Loreto

Una WebQuest puede ser el nexo de unién entre nuevas tecnologias y matemaéticas, es una
herramienta didactica maravillosa para las primeras edades. Es una ensefianza indirecta, el nino no
se da cuenta de que esta aprendiendo, ademaés, se hace méas facil la comprension de los conceptos
matematicos y realizan un aprendizaje con significado. Una WebQuest, contribuye “al aprendizaje
significativo porque permite, que un estudiante de manera consciente y explicita, integre nuevos
conocimientos a conceptos relevantes que ya poseia, realizando cinco pasos fundamentales en el

estudio de un fenémeno o concepto” (Ruiz-Velasco, 2007, p. 6).
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2. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL:

» Generar una actitud positiva hacia la asignatura de matematicas y conseguir

aprendizajes matematicos funcionales y significativos a través de las WebQuests.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

» Lograr un acercamiento e interés de los nifios a las nuevas tecnologias, que descubran y
exploren los usos de las WebQuests.

» Conseguir que los ninos trabajen las mateméaticas motivados.

» Cambiar el papel del profesor, de transmisor de conocimientos a mediador o guia.

» Iniciar al alumno en el aprendizaje por descubrimiento, de la manera mas autonoma

posible.

3. MARCO TEORICO

A continuacion, se expondra el marco tedrico que proporcionara las bases para comprender
mejor la propuesta de intervencidon sobre como una WebQuest puede influir positivamente en el

aprendizaje de matematicas en un aula de Educacion Infantil.

Para entender la propuesta de este Trabajo Fin de Grado (TFG, de ahora en adelante), es
necesario conocer previamente algunos conceptos: contenidos de las matemaéticas en educacion
infantil, como aprenden matematicas los nifos, el papel de las nuevas tecnologias en el aula,
concepto de WebQuest y el rol de profesor. Este marco tedrico se basara en la importancia del

aprendizaje por descubrimiento y el constructivismo.

Posteriormente, se realizara la propuesta de intervenciéon didactica de una WebQuest para
trabajar las matematicas en Educacién Infantil, basada en las teorias que se han desarrollado en

este marco tedrico.

3.1.LEGISLACION

Es esencial trabajar matematicas en Educacién Infantil, ya el Real Decreto 1630/2006, de
29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas del segundo ciclo de Educacién
Infantil, marca como objetivo de esta etapa: “Iniciarse en las habilidades matematicas,
manipulando funcionalmente elementos y colecciones, identificando sus atributos y cualidades, y

estableciendo relaciones de agrupamientos, clasificacion, orden y cuantificacion” (RD 1630/2006,

p- 479).
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En el area de Matematicas, respecto a los contenidos y criterios de evaluacion que senala
este Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre, incluidos dentro del area de Conocimiento del

entorno, encontramos los siguientes:

CONTENIDOS

Bloque 1. Medio fisico: Elementos, relaciones y medida

Percepcion de atributos y cualidades de objetos y materias. Interés por la clasificacion de
elementos y por explorar sus cualidades y grados. Uso contextualizado de los primeros niimeros

ordinales.

Aproximacién a la cuantificacion de colecciones. Utilizacién del conteo como estrategia de

estimacion y uso de los nimeros cardinales referidos a cantidades manejables.

Aproximacion a la serie numérica y su utilizacion oral para contar. Observacion y toma de

conciencia de la funcionalidad de los nameros en la vida cotidiana.

Exploracion e identificacion de situaciones en que se hace necesario medir. Interés y curiosidad

por los instrumentos de medida. Aproximacion a su uso.

Estimacion intuitiva y medida del tiempo. Ubicacion temporal de actividades de la vida cotidiana.

Situacion de si mismo y de los objetos en el espacio. Posiciones relativas. Realizacion de

desplazamientos orientados.

Identificacion de formas planas y tridimensionales en elementos del entorno. Exploracion de

algunos cuerpos geométricos elementales

Tabla 1. Bloque de contenidos sobre matematicas. Fuente: (RD 1630/2006, p. 479)

CRITERIOS DE EVALUACION

Discriminar objetos y elementos del entorno inmediato y actuar sobre ellos. Agrupar, clasificar y
ordenar elementos y colecciones segiin semejanzas y diferencias ostensibles, discriminar y

comparar algunas magnitudes y cuantificar colecciones mediante el uso de la serie numérica.

Se pretende valorar con este criterio la capacidad para identificar los objetos y materias presentes
en su entorno, el interés por explorarlos mediante actividades manipulativas y establecer
relaciones entre sus caracteristicas o atributos (forma, color, tamano, peso..) y su

comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar, botar...).

Se refiere, asimismo, al modo en que nifios y nifias van desarrollando determinadas habilidades
légico-matematicas, como consecuencia del establecimiento de relaciones cualitativas y
cuantitativas entre elementos y colecciones. También se observara la capacidad desarrollada para

resolver sencillos problemas matemaéticos de su vida cotidiana.

Se valorara el interés por la exploracion de las relaciones numéricas con materiales manipulativos
y el reconocimiento de las magnitudes relativas a los niimeros elementales (p.ej. que el nimero
cinco representa cinco cosas, independientemente del espacio que ocupen, de su tamafio, forma o

de otras caracteristicas) asi como el acercamiento a la comprensiéon de los nimeros en su doble
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vertiente cardinal y ordinal, el conocimiento de algunos de sus usos y su capacidad para utilizarlos

en situaciones propias de la vida cotidiana.

Se tendra en cuenta, asimismo, el manejo de las nociones basicas espaciales (arriba, abajo; dentro,
fuera; cerca, lejos...), temporales (antes, después, por la manana, por la tarde...) y de medida (pesa

mas, es mas largo, esta mas lleno).

Tabla 2. Bloque de criterios de evaluacién sobre matematicas. Fuente: (RD 1630/2006, p. 479)

También este Real Decreto (RD 1630/2006) hace referencia a las nuevas tecnologias, en el
area de Lenguajes: Comunicacién y representacion, indicando que “el lenguaje audiovisual y las
tecnologias de la informacion y la comunicacion presentes en la vida infantil, requieren un
tratamiento educativo que, a partir del uso apropiado, inicie a nifias y nifios en la comprension de

los mensajes audiovisuales y en su utilizacion adecuada”. Sefiala los siguientes contenidos:

Bloque 2. Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacion y la comunicacién

Iniciacion en el uso de instrumentos tecnologicos como ordenador, camara o reproductores de

sonido e imagen, como elementos de comunicacién

Acercamiento a producciones audiovisuales como peliculas, dibujos animados o videojuegos.

Valoracion critica de sus contenidos y de su estética.

Distincion progresiva entre la realidad y la representacion audiovisual.

Toma progresiva de conciencia de la necesidad de un uso moderado de los medios audiovisuales y

de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Tabla 3. Bloque de contenidos relacionado con las tecnologias. Fuente (RD 1630/2006, p. 481)

De acuerdo con todos estos objetivos, contenidos y criterios de evaluacion, se va a elaborar
una propuesta de intervencidén que aune todo lo mencionado en una WebQuest, de manera que el
nino aprenda matematicas de la forma més auténoma posible, a través de su propio

descubrimiento, y sea un aprendizaje significativo.

3.2. ¢COMO APRENDEN MATEMATICAS LOS NINOS EN EDUCACION
INFANTIL?

Existen muchos trabajos de investigacion en el campo de la Didactica de las Matematicas
que tratan sobre el aprendizaje matematico de los alumnos. A continuacidn, se van a presentar los
dos modelos tebricos mas relevantes y que sirven como principios para explicar el aprendizaje

matematico (Chamorro, 2005):

3.2.1. Empirismo

Es una concepcion de aprendizaje que se basa en que el alumno aprende lo que el profesor
le explica en el aula. En esta concepcion, la exposicion del profesor es lo que se registra en el
alumno. El alumno es un sujeto pasivo, no es capaz de crear su conocimiento, el alumno se
limita a recibir los contenidos que le ensefia el profesor. De esta manera, el saber

matematico es explicado por el maestro que se transmite de modo directo al alumno. En el
10
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empirismo, ni el profesor ni el alumno deben equivocarse, el error estd directamente

relacionado con el fracaso.

Bajo esta teoria, la ensefianza consistira en una exposicion del maestro en la que no cometa

errores y, seguido, preguntas que responda correctamente el alumno, y asi constatar que ha

comprendido perfectamente.

3.2.2. Constructivismo

Esta corriente se basa en “considerar que el aprendizaje de ciertos conocimientos supone

una actividad propia del sujeto” (Chamorro, 2005). Se identifica aprender con construir,

construccion del propio aprendizaje.

Segun Piaget, el constructivismo se refiere a que las personas construyen ideas sobre el

funcionamiento del mundo y asi construyen sus aprendizajes. Segiin esta concepcion los

alumnos aprenden y se desarrollan conforme construyen sus significados, en la que el

maestro actda de guia y de mediador (Baro, 2011).

El planteamiento constructivista de la ensefianza-aprendizaje de las matemaéticas se basa en

(Gregorio, 2002):

> El aprendizaje de las matematicas es un proceso de construccion individual que se
produce a través de interacciones que se realizan en el aula.

» Respetar los ritmos y formas de construir los contenidos matematicos y las diferencias
en las maneras de aprender de cada alumno.

> Tener en cuenta que el aprendizaje estd condicionado por lo que ya se sabe y por la
calidad del proceso de aprendizaje, es imprescindible la comprension y la actividad
mental.

» Las actitudes hacia las matematicas, del maestro y del alumno, son un elemento bésico
para el aprendizaje. Hay que valorar la importancia de las matematicas en la vida, de
tener una actitud de reflexion, de discusiéon y de valoracion de las opiniones y de los
saberes de los demas.

» Considerar el aprendizaje cooperativo como centro del aprendizaje matemaético.

» Promover autonomia como referencia en el aprendizaje matematico.

En este sentido, las tecnologias juegan un papel importantisimo ya que son los alumnos
quienes construyen su aprendizaje mediante su participacion en las actividades. Los alumnos que
trabajan en el aula a través de las nuevas tecnologias, desarrollan un tipo de aprendizaje en el que
el alumno tiene una gran participacion. El maestro no expone contenidos, el maestro es mediador o
guia y son los alumnos quienes recorren el camino y alcanzan los objetivos propuestos (Bruner,
1978). De esta forma, la implicaciéon del alumno con las nuevas tecnologias es mayor que con

metodologias mas tradicionales.

11



Terés Pérez, Loreto

3.3. EL APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO EN EDUCACION
INFANTIL

Bruner, maximo exponente del aprendizaje por descubrimiento, resaltaba el papel activo
del alumno en el proceso de aprendizaje e indicaba que el descubrimiento fomenta el aprendizaje
significativo. Bruner daba gran importancia a la actividad de las personas sobre la realidad.
Defendia que los maestros deberian usar metodologias de acuerdo al desarrollo de los alumnos. El
alumno tiene gran participacién en el proceso de aprendizaje; el maestro ya no expone los
contenidos de forma acabada, les da a conocer una meta y sirve como mediador para que sean los

alumnos quienes recorran en camino y alcancen los objetivos (Baro, 2011).

Por consiguiente, el aprendizaje por descubrimiento se produce cuando el maestro presenta
las herramientas y es el alumno quien descubre por si mismo lo que desea aprender. Este
aprendizaje es muy efectivo, se lleva a cabo de una forma ideal, da lugar a un conocimiento

significativo y fomenta habitos de investigacion (Baro, 2011).

También, la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (LOE, 2006), sefiala como
finalidad de la educacion fomentar un aprendizaje que estimule en ellos el deseo de seguir

aprendiendo y la capacidad de aprender por si mismos.

3.4. NUEVAS TECNOLOGIAS EN EDUCACION INFANTIL

Las nuevas tecnologias han cobrado gran importancia en nuestros dias, cada vez estdn mas
presentes en nuestra sociedad; de hecho, no se podria imaginar la vida sin ellas. Es una realidad
que estamos rodeados de nuevas tecnologias; por eso, los maestros de Educacion Infantil deberian
ser conscientes de esta realidad e ir adaptandose a ella, la tarea de cualquier maestro deberia ser
educarles en el buen uso de las mismas. Es primordial introducirlas en las aulas, la tecnologia

puede convertirse en una verdadera herramienta de aprendizaje.

Segin la ultima Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa (LOMCE, 2013):

El aprendizaje personalizado y su universalizaciéon como grandes retos de la transformacion
educativa, asi como la satisfacciéon de los aprendizajes en competencias no cognitivas, la
adquisicion de actitudes y el aprender haciendo, demandan el uso intensivo de las tecnologias
(...). Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién seran una pieza fundamental para
producir el cambio metodologico que lleve a conseguir el objetivo de mejora de la calidad
educativa. Asimismo, el uso responsable y ordenado de estas nuevas tecnologias por parte de
los alumnos y alumnas debe estar presente en todo el sistema educativo (...).

Necesitamos propiciar las condiciones que permitan el oportuno cambio metodologico, de
forma que el alumnado sea un elemento activo en el proceso de aprendizaje. Los alumnos y
alumnas actuales han cambiado radicalmente en relacién con los de hace una generacion. La
globalizacion y el impacto de las nuevas tecnologias hacen que sea distinta su manera de
aprender, de comunicarse, de concentrar su atencion o de abordar una tarea (LOMCE, 2013, p.

97865).

12



Terés Pérez, Loreto

Los nifios de Educacion Infantil estan preparados para conocer el funcionamiento de las
tecnologias, las incorporan a sus herramientas de aprendizaje con gran facilidad; ademas, tiene

gran valor como recurso didactico en estos niveles (Romero, 2005).

3.5. EL ROL DEL PROFESOR

Segin Martinez (2010), el profesor ya no es un mero transmisor de informacién, adquiere el
rol de estimulador, favorecedor de nuevos entornos educativos, facilitador de trabajo en equipo y
disenador de situaciones de aprendizaje mas personal. Ademas, la utilizacion de recursos, como las
nuevas tecnologias, repercute positivamente en la adquisicién de conocimientos, habilidades,

destrezas, desarrollo comunicativo y creatividad de los nifos.

El modelo constructivista conlleva un cambio radical en la concepcion del papel que el
maestro desempena en el aula, es mediador en la cooperacioén, tiene que ser una persona que
dialoga para aprender, no un mero transmisor de sus conocimientos. Esto no es facil; ensenar no
consiste sblo en explicar y ensehar no es sinénimo de aprender. No todo es necesario que se
explique, hay que dejar que sean los alumnos los que construyan y reconstruyan su conocimiento
matematico y lo conviertan en un conocimiento ttil y funcional, lleno de sentido y significado y que

sirva para resolver distintos tipos de problemas en la vida.

También, Calderero y Castellanos (2013) explican como es el nuevo perfil del docente. Ante
la nueva era digital los maestros se plantean modificar su sistema de ensenanza e incluir los nuevos
avances tecnologicos a su metodologia. Uno de los objetivos es hacer méas atractiva la educacion y la
manera de aprender. Segin Calderero, Decano de la Facultad de Educacion de UNIR, “El docente
tiene que ser emprendedor, estar al dia de las novedades educativas y pendiente de lo que funciona
en el aula”. Segin la profesora Castellanos, “Los alumnos, nativos digitales, aprovechan la
presencia de este tipo de docentes para sacar lo mejor de Internet y para usar las redes con sentido
critico”. También Calderero resaltaba en este mismo diario que una escuela poco tecnolbgica

desmotiva a sus alumnos.

3.6. CONCEPTO DE WEBQUEST

Una WebQuest es una de las estrategias did4cticas para integrar los recursos de Internet en
el curriculum. Se utilizan las herramientas y la informacion de la red en actividades, consiste en
aprender utilizando las herramientas de las tecnologias de la informacion. Segiun Adell (2004, p.

2), es “una btisqueda, un viaje intelectual, una aventura del conocimiento”.

El modelo de las WebQuests estd basado en el aprendizaje cooperativo y en el

constructivismo.

El creador de las WebQuests fue Bernie Dodge, profesor de tecnologia educativa de la
Universidad de San Diego, y define WebQuest como “actividad orientada a la indagacién en la que
la informacion con la que interacttian los alumnos proviene total o parcialmente de recursos de

Internet” (Dodge, 1995). Segiin Dodge, hay dos niveles de WebQuest:
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WebQuest a corto plazo: El objetivo de instruccién de una WebQuest a corto plazo es la
adquisicion de conocimientos y la integracion. Una WebQuest a corto plazo esta
disenada para ser desarrollada en unos tres dias de clase.

WebQuest a largo plazo: El objetivo de instruccion de una WebQuest a largo plazo es
extender y refinar el conocimiento. Se analizan y transforman los conocimientos
profundamente y se demuestra la comprension de la materia. Una WebQuest a largo

plazo normalmente dura entre una semana y un mes de clases.

Una caracteristica diferenciadora de las WebQuests es su estructura (Dodge, 1995), una

WebQuest deberia contener las siguientes partes:

>

Introduccion: Prepara el escenario y proporciona algunos antecedentes, se plantea el
problema. Es el primer contacto y es importante que motive a los alumnos.

Tarea: Se le introducira al alumno en la tarea que tiene que realizar para resolver el
problema planteado en la introduccion. Serd una tarea factible e interesante para el
alumno.

Proceso: Se muestran las diferentes actividades que el alumno ha de realizar. Deberia
llevarse a cabo de una manera clara y con pasos marcados.

Recursos: Se muestran direcciones web para que el alumno pueda completar la tarea.
Las fuentes de informaciéon pueden ser documentos web, expertos disponibles por
correo electronico o conferencia, bases de datos, libros y otros documentos. Asi, se evita
que el alumno navegue en la web totalmente a la deriva.

Evaluacion: Se encuentran los criterios de evaluacion: para el profesorado y alumnos.
Conclusion: Es el cierre de la WebQuest. Recuerda a los alumnos lo que han aprendido y
les anima a continuar con la experiencia de seguir aprendiendo.

Guia: Como complemento, suelen contener una guia con datos pedagbgicos como

objetivos, contenidos, temporalizacion, etc. para la utilizacion de la WebQuest.

También Dodge (2001) identifico 5 principios para disenar una WebQuest, utiliz6 la palabra

FOCUS:

Fi

C

U

nd great sites (Encuentre sitios de calidad: de interés, actualizados y precisos)

Orchestrate your learners and resources (Organice alumnos y recursos)

hallenge your learners to think (Desafie a sus alumnos a pensar)

se the medium (Utilice el medio)

S¢

affold high expectations (Construya un andamiaje para conseguir altas expectativas)
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3.7. LAS WEBQUESTS EN EDUCACION INFANTIL

Desde la etapa de Educacion Infantil se puede iniciar al alumno en el aprendizaje por
descubrimiento y motivarle para el uso de herramientas como una WebQuest. La WebQuest es un

recurso util, practico y atractivo que puede mejorar el proceso de aprendizaje de los nifos.

Segin Martinez (2010, p. 5) “se considera como una estrategia de aprendizaje por
descubrimiento que integra el aprendizaje constructivista, la metodologia por proyectos y la
navegacion web, desarrollando habilidades de pensamiento critico y creativo, el aprendizaje

cooperativo y la habilidad de investigacion”.

Los contenidos de las WebQuests para Educacion Infantil deben ser claros, seguir una
secuencia, para mantener el interés y la motivaciéon. Habra que ver las capacidades del alumnado
destinatario. La lectura, la hara el profesor en voz alta, o también, se puede poner las instrucciones
con audio o video, de una forma atractiva para los nifios. Para que los nifios exploren de la manera
mas autéonoma posible, tiene que estar muy claro el camino a seguir y adecuarnos al nivel, con

actividades motivadoras e imagenes llamativas y con atractivo visual.

El uso de WebQuest en Educacion Infantil promueve el aprendizaje y profundizacion de

conocimientos en una materia y desarrollan el manejo de herramientas informaticas.

Mediante las WebQuests los nifios se convierten en exploradores y van construyendo su

propio aprendizaje.

Desde la etapa de infantil, es primordial que los nifios aprendan a aprender, debemos darles
los recursos y estrategias para que sepan, por si mismos, encontrar respuesta a los problemas que

les puedan surgir en la vida.

También se favorece el trabajo cooperativo, el uso de WebQuest en el aula, ofrece la
posibilidad de trabajo en equipo, enriqueciéndose mutuamente; de trabajo por parejas, en las

partes méas de investigacion y de trabajo en gran grupo, para las partes mas expositivas.
También Martinez (2010) sefiala algunas ventajas e inconvenientes:

La repercusidon negativa que tiene la utilizacién de esta herramienta multimedia es la
reestructuracion en la metodologia de la ensefianza, la dedicacion de tiempo, la formacion
docente, el cambio de metodologia... pero los logros obtenidos son extraordinarios. El proceso
que se desarrolla es mas interactivo, novedoso, interesante, activo, investigador, flexible y
despierta la curiosidad por aprender (p. 7).
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3.8. CUADRO-RESUMEN DEL MARCO TEORICO

/ MATEMATICAS\

-Interés bajo
-Actitud negativa
-Falta exploracion

-Inseguridad, ansiedad, desagrado

\ Malos resultados académicos/

7T

/

NUEVAS TECNOLOGIAS CONSTRUCTIVISMO )
-Nifios, nativos informaticos -Actividad
~Motivacion -Nifio protagonista
\ -Interés -Maestro como guia /
1
I

Mateméticas a través de las nuevas tecnologias

/" WEBQUEST

-Aprendizaje por descubrimiento

-Investigacion
-Actividades motivadoras

-Imagenes y sonidos atractivos

K -Aprendizaje cooperativo /

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Imagen 1. Cuadro resumen del Marco Tedrico. Elaboracion propia
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4. PROPUESTA

4.1. INTRODUCCION A LA PROPUESTA

Esta propuesta esté dirigida a trabajar las matemaéticas con alumnos de 2° curso de 2° ciclo

de Educaciéon Infantil.

La propuesta se centra en como trabajar las matematicas a través de una WebQuest, se trata
de motivar al nifio cuando aprende matemaéticas y, esos conocimientos que el nifio adquiere, sean
funcionales y significativos. A través de la WebQuest, metodologia basada en la bisqueda de
recursos en Internet, el nifio también aprende a aprender, competencia basica que le servira a lo

largo de su vida.

Se ha elaborado una WebQuest Aprendo a contar, en la que se ha tenido muy en cuenta las
necesidades e intereses de los nifios a esta edad. Una WebQuest atractiva a la vista y al oido con
una historia motivadora que atraera a los nifios y los hara protagonistas de los juegos, canciones y

cuentos para aprender las matematicas.

4.2. OBJETIVOS

Los objetivos de esta propuesta son:

OBJETIVO GENERAL

» Aprender matematicas motivados y de una manera funcional a través de una WebQuest
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprender el conteo de una manera funcional

Asociar grafia y cantidad hasta el nimero 6

Iniciarse en la descomposicion del nimero 6

Iniciarse en el uso de herramientas tecnologicas

Iniciarse en el aprendizaje por descubrimiento y en la busqueda de recursos en internet
Fomentar el trabajo colaborativo

Disfrutar aprendiendo matematicas

YV V.V V V V VYV V

Respetar cada ritmo de aprendizaje

4.3. DESCRIPCION DE LA WEBQUEST APRENDO A CONTAR
Una WebQuest de calidad atendera a las necesidades e intereses de los nifios, en general, y
del grupo, en concreto; consiguiendo asi una educacién muy personalizada. Se puede crear
infinidad de situaciones creativas y motivadoras para los diferentes contenidos. Ademas, se puede

combinar con trabajo por proyectos, con unidades didicticas o con rincones. También invita a
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trabajar con agrupamientos flexibles: en gran grupo o pequefio, parejas o, incluso, actividades

individuales.

Una WebQuest puede abordar cualquier tema, proyecto o unidad didactica, pero, en esta
WebQuest se ha escogido el tema de las matematicas, en concreto, el conteo y el nimero 6,

descomposicion y grafia.

APRENDO A CONTAR
La URL de la WebQuest creada es: o
https://sites.google.com/site/aprendoacontardelial6/home < € \‘.’: %

En este caso, se ha creado una WebQuest para nifios de 2° curso del 2° ciclo de Educaciéon

Infantil. Se trata de una unidad didactica para aprender a contar a través de recursos de Internet.

La WebQuest se ha elaborado con Google Sites; Torromé (2013) da una explicacién sobre
esta aplicacion online, sehala que permite crear un sitio web de colaboracién, ademas, su uso es tan
sencillo como editar un documento. Google Sites permite recoger con rapidez distinta informaciéon
en una misma ubicacion (videos, calendarios, presentaciones, archivos adjuntos y texto) y
compartirla facilmente con un grupo de personas o con cualquier usuario de la red, para verla o
editarla. Google Sites estd en castellano y es gratuito; todo esto hace que se esté haciendo muy

popular entre docentes, sobre todo, para el disenno de WebQuests.

’ B Google x ¥ Acceso Campus ' % | U Curso Lo que nec X ' [§4 Outlookcom -lo. x J [T] Google Sites \
€« C M @ https://sites.google.com o =
it Aplicaciones [BJ iGoogle "la Caixa" | Linea Abi.. [ [o4 Wix HTML Editor (] Loreto (C] CATEQUESIS (] eric carle (Z] expresion plastica »
GO gle “ Asociacio HH o ;
Sites o
Google Sites es una herramienta gratuita que Utiliza GOOgle Sites para

Mis sitios permite crear y compartir paginas web facilmente. 5 5
et Mas informacion Organizar reunicnes de clubs y actividades

Sitios eliminados Compartir informacion a través de una

intranet corporativa segura
Colaborar en un proyecto de equipo

Mantener el contacto con tu familia

Mas informacion sobre Google Sites

Imagen 2: Google Sites. Fuente https://sites.google.com/

A continuacion, se van a describir los elementos que componen la WebQuest Aprendo a
contar y asi entender la riqueza de este recurso tanto pedagogica como técnicamente. De esta

forma, se podra comprender el valor de este recurso en el aprendizaje de los nifos:

» COMO UN CUENTO. Se ha creado una historia en la que el protagonista es el niho,

como si entrara a formar parte de un cuento:
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“Habia una vez una preciosa nifia... éme quieres ayudar?”
De esta forma, se le hace al nifio participe de su propio aprendizaje.

» MISION IMPORTANTE. El nifio tiene que cumplir una misién, de esta manera, se crea
expectacion y el nifio, desde el principio, tiene claros los objetivos por los que trabaja.
En este caso, el hechicero Rufus habia convertido a la nifia Julieta en galleta por no
saber contar; a través de las actividades, el nifio conseguira que Julieta aprenda a contar
y vuelva a ser una nifia.

» AVATAR ANIMADO. Usando la herramienta gratuita voki.com, se han creado unos
personajes animados con voz que llaman la atencion del nifo: la galleta, la niha y el
hechicero. Ellos son los que van dando las instrucciones oralmente, ya que los nifios de
segundo ciclo de Educacion Infantil todavia estan inicidndose en la lecto-escritura. Asi,

los nifios pueden ser mas autébnomos en la realizacion de las actividades.

.,
B Google x ¥ U Acceso Campus ' % 1 Ul Curso Lo que nec x | [ Outlookcom -l XV [ Voki Home

€« C A [) www.vokicom ®

i Aplicaciones [ iGoogle [l "la Caixa" | Linea Abii. [ [Z§ Wix HTML Editor (] Loreto (T] CATEQUESIS (] eric carle (Z] expresion plastica

—\ -

,‘ el

\, - &'CREAT: ‘ BMYVDKI ‘ Y Learn
— |

[ Loain [l REGISTER |
E? LESSON PLANS ‘ é PrODUCTS | & PRICING
|

eo0000000000000ss0004
A 1_ What is Voki?
varars Vioki is a FREE service that lets you create

and use them as an effective qumin@ +ool customized speaking characters

[J) Engage students with Interactive Lessons
[I] Introduce technology in a fun way

[l Enhance language skills (over 25 languages)
[l Great for Homework & Projects too!

& feedback

GET STARTED What is Voki Classroom?

A classroom management system for Vioki

Qs+ sequir 2356 wu twitter ﬂ { 3 ke [ share FERR)

oA

o~
¥ Ll

What is Voki Presenter?
A tool to create Voki presentations

G2 Voki Blog Buzz! (D Voki Videos

Imagen 3: Voki, recurso gratuito para crear avatares animados con voz. Fuente http://www.voki.com/

> ACTIVIDADES MOTIVADORAS. Teniendo en cuenta las caracteristicas, necesidades e
intereses de los nifios a esta edad, en esta WebQuest, se han incluido variadas y
motivadoras actividades: juegos, canciones y cuentos.

» PREMIO. Cuando ya se han realizado todas las actividades, los alumnos tienen la

posibilidad de imprimir un diploma, como refuerzo positivo.

Por dltimo, técnicamente, esta WebQuest también es muy rica. Se ha construido siguiendo
los consejos de Gallego y Alonso (2002), con botones sencillos y llamativos para los nifios, con una
navegacion facil que incluye un indice adaptado para nifios, la web se ha realizado con colores
llamativos sin llegar a saturar a la vista. Se ha incluido numeroso contenido multimedia como

imagenes fijas, imagenes enlazadas a paginas, gifs animados, Slideshare (servicio que permite
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mostrar documentos PowerPoint online), enlaces a juegos y Calameo (servicio que permite mostrar

documentos de texto en formato libro digital).

B Google * ¥ Ul Acceso Campus | x "W Curso Lo que nec x B Outlook.com - I x) Upload, Share, an X

C A 3 wwwslideshare.net ® =
i Aplicaciones iGoogle H "la Caixa" | Linea Abi.. [ m Wix HTML Editor (] Loreto (*] CATEQUESIS (T] eric carle ("] expresion plastica »

@ slideshare Search Q Upload £ 3 Login Signup

Home Leadership Technology Education Marketing Design More Topics

What do you wish you had known at age 227?

Share your advice for graduates

s Ll
provocation &j

Lo &
o
: tial di i
The dig ital power:ﬁﬁ sa‘fé?’?é’gii

e

Conversion Day 2/6/2015

Bart De Waele Louis Richardson Bing Ads
The New Digital Customer Journey Using Provocation as a Sales Tool #AdHacks: The Five Factors Of Data
Driven Content Marketing

Y X ~ 516 views Y X ~ 674 views v ~

I @paulgordonbrown

Ai LR E RITAC IR

See All

Imagen 4: Slideshare, recurso para publicar y compartir presentaciones. Fuente http://es.slideshare.net/

B Google % 1 Ul Acceso Campus . x ¥ U Curso Lo quenec x Y\ [ Outlookcom - lo. x J [ Calaméo - Pagin- x \_}

€« C ft [ es.calameo.com ® =
22 Aplicaciones iGoogle [l "la Caixa" | Linea Abi... [ [Z{ Wix HTMLEditor (] Loreto (*] CATEQUESIS (1] eric carle (7] expresion plastica »

calaméeo FUNCIONES PRECIO | @B

Publique. Personalice. Preséntese

Buscar.

o 4
" ELMERCADO DE DJ

oviL JUEGOS VIDEO VIAJES DEPORTE COCINA MUSICA

Navegar por ultimas publicaciones

Imagen 5: Calameo, recursos para crear libros digitales. Fuente http://es.calameo.com/
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4.4. PARTES DE LA WEBQUEST APRENDO A CONTAR

La WebQuest Aprendo a contar consta de las siguientes partes:
Portada
Introducciéon

Tarea

Evaluacion

>

>

>

» Procesos
>

» Conclusiones
A

continuacion, se explica cada una de las partes:

PORTADA

PORTADA e o chstss 25y 215326 7N G-

PORTADA

APRENDO A CONTAR

Loreto Terés Pérez

Imagen 6: Portada de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboracién propia.

Es como la portada de un libro, se ha incluido el titulo, una imagen que da una primera idea
de qué trata la WebQuest y el nombre y apellidos de la autora. Pinchando en la flecha, se accede a

la siguiente parte: introduccion.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION 5 v schest e 14 oene

gy,
P |
f
& EVALUACION

Imagen 7: Introduccién de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboracion propia

Un voki animado y con voz, que es la galleta Julieta, plantea el problema a los nifios: el
hechicero Rufus convirti6 en galleta a la nifia Julieta por no saber contar, pero Julieta quiere volver

a ser una nina. De esta manera, motivamos a los ninos y los ponemos en situacion ante el tema.

En la parte derecha, esta el indice de la WebQuest, adaptado a nifios. Con este indice, el
nifio puede acceder a cada parte de la WebQuest ya que tiene un namero grande con dibujos
infantiles para indicar al nifio el orden que debe seguir. Estos iconos grandes, sencillos y atractivos,

hacen que sea una interfaz muy intuitiva y sencilla de usar.

Imagen 8: Tarea de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboracion propia.

Se le introduce al alumno en la tarea que tiene que realizar para resolver el problema:
realizar las 5 actividades y ayudar a Julieta a aprender a contar; asi podra volvera a ser una nina de

verdad (una tarea interesante para el alumno y, ademas, se le dara un diploma)
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PROCESOS

PORTADA >
. | PROCESOS

ey ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

Imagen 9: Procesos de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboracién propia.

En la parte de procesos, se muestran las diferentes actividades que el alumno tiene que

realizar. Cada actividad la explica un Voki (la galleta), de una forma ordenada, precisa y clara.
Actividad 1: Cancion de los nameros

Actividad 2: Juego de contar bombillas

Actividad 3: Fichas del nimero 6: grafia, conteo y asociacion grafia-cantidad

Actividad 4: Juego de las barcas

vV Vv V V VY

Actividad 5: Cuento La pequeria oruga glotona

Con estas actividades se ha intentado introducir la misica, la metodologia tradicional de
fichas, el juego més mecénico con un juego mas constructivista y el cuento. M4s adelante, en el

apartado 4.6 de este trabajo, se desarrollaran cada una de las actividades.
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EVALUACION

4SE HA DIVERTIDO HACIENDO ESTAS ACTIVIDADES?

¢SABE CONTAR DEL 1 AL 107 LES FUNCIONAL?

¢SABE ESCRIBIR LOS NUMEROS DEL 1 AL 67

¢RECONOCE LOS NUMEROS DEL 1 AL 67

¢ASOCIA GRAFIA CON CANTIDAD CORREC TAMENTE HASTA EL NUMERO 67

LHACE SUMAS SENCILLAS?

¢JUGAMOS A CONTAR Y SUMAR?

Imagen 10: Evaluacion de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboraciéon propia.

En la evaluacién, cambiamos de personaje, el hechicero Rufus es quien habla y quiere saber
todo lo que el nino ha aprendido. A través de la técnica de las caritas sonrientes y tristes, el
profesor podra hacer una evaluacion de los conocimientos adquiridos por los alumnos. También
sabra si se han divertido aprendiendo matematicas. Ademas, se ha incluido un juego de repaso de

conteo y sumas.

CONCLUSIONES

pee—— |

DIPLOMA
7 O WLl
owLoma R 3
b ¥
B AAAAA S

-

Imagen 11: Conclusiones de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboracion propia.

El nifio ha conseguido su mision, la galleta ahora vuelve a ser una preciosa nina. Es la nifia
Julieta la que habla y da las gracias al alumno y le anima a hacer un resumen de lo que ha
aprendido, a modo de conclusion, es el cierre de la WebQuest. También le da un regalo al alumno,

el diploma.
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4.5. METODOLOGIA

Segun el Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre:

Cada nino tiene su ritmo y su estilo de maduracién, desarrollo y aprendizaje, por ello, su
afectividad, sus caracteristicas personales, sus necesidades, intereses y estilo cognitivo,
deberan ser también elementos que condicionen la practica educativa en esta etapa (...).

Los contenidos educativos de la Educacién infantil se abordaran por medio de actividades
globalizadas que tengan interés y significado para los nifios.

Los métodos de trabajo en ambos ciclos se basaran en las experiencias, las actividades y el
juego y se aplicardn en un ambiente de afecto y confianza, para potenciar su autoestima e
integracion social (p. 474)

La metodologia que se utilizara para llevar a la practica esta propuesta y los nifios realicen
esta WebQuest, ira en la linea de lo indicado en este Real Decreto. Una WebQuest brinda la
posibilidad de tener muy en cuenta las caracteristicas personales, necesidades e intereses de los
nifios. Las actividades seran globalizadas, en este caso, Aprendo a contar es una WebQuest en la
que se interrelacionan diferentes areas del conocimiento: musica, juego, matematicas, cuentos,

lecto-escritura. Por tltimo, esta WebQuest est4 basada en las experiencias, actividades y juego.

Es una metodologia operativa; con esta WebQuest se trata de implicar al alumno en su
propio proceso de aprendizaje a través de la investigacion e indagacion de recursos en internet. El
nifo sera el protagonista de las actividades propuestas y el profesor actuara como mediador o guia.

Ellos mismos construiran su propio aprendizaje y conseguiran un aprendizaje mas significativo.

También es una metodologia participativa, a través de la WebQuest se fomentara la

participacion de los nifios, la relacion interpersonal y también la cooperacion entre ellos.

Trabajar con esta WebQuest es totalmente compatible con metodologias de proyectos,
unidades didacticas y rincones u otras metodologias innovadoras. En este TFG, se propone incluir
el ordenador en el rincon de l6gica-matematica y, asi, los nihos pueden combinar las matematicas
manipulativas con la WebQuest elaborada, consiguiendo asi un aprendizaje integral y mas
completo. De esta manera, se combinarian los juegos del rincon de logica-matematica y el uso del

ordenador, donde los nifnos trabajarian la WebQuest Aprendo a contar.

Dependiendo de las actividades, de los apoyos y de las caracteristicas de los alumnos, las
actividades de la WebQuest se realizaran en grupos grandes o mas reducidos, incluso, de forma
individual. En el siguiente apartado, de actividades, se dan algunas recomendaciones sobre qué
agrupamiento es mas adecuado para cada actividad, pero también habra que tener en cuenta las
caracteristicas del grupo. El agrupamiento sera flexible y siempre se podran modificar los grupos

sobre la marcha si el maestro observa que no funcionan correctamente.

Por ultimo, segin el principio de diversidad, también indicado en el Real Decreto
1630/2006, una WebQuest es un recurso ideal para atender a la diversidad, se adapta a las

caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios, ya que, en estas
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edades, el ritmo y proceso de maduraciéon adquieren una gran importancia. Se considerara a cada

nifio con sus peculiaridades y sus ritmos de aprendizaje.

La indagacion y el aprendizaje por descubrimiento son elementos esenciales cuando los
nifios trabajan con una WebQuest, donde se puede iniciar a los nifios en la competencia de
aprender a aprender y donde el papel del maestro pasa a ser de transmisor de conocimientos a

mediador o guia.
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4.6. ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 1: LA CANCION DE LOS NUMEROS

ACTIVIDAD 1 LA CANCION DE LOS NUMEROS

La cancion de los nimeros

Imagen 12. Actividad 1 de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboracion propia.

Descripcion: Es una sencilla cancion de Youtube para que los nifios aprendan los
numeros de una forma divertida. En la letra de la cancion, identifica cada nimero con un

objeto o animal que se le parezca, para hacer mas facil la memorizacion.

Objetivos: El nifio aprende los niimeros y a contar, se inicia en la grafia de los naimeros y

disfruta de las canciones y el ritmo.

Metodologia: La metodologia que se utilizara para esta actividad sera la de repeticion,
imagenes y gestos. Primero, se realizara una vision en la pizarra digital del video, todos
juntos. Segundo, la canta el maestro pero con el video; tercero, iran cantando ellos con el
video; cuarto, se va trabajando la cancién con gestos. Cuando los nifios trabajen con la

WebQuest en parejas o grupo pequeno, podran escuchar la cancién siempre que quieran.

Agrupamientos: Gran grupo, pequeio grupo e individual.

Temporalizacion: Una sesion de 45 minutos.

Materiales: Ordenador, internet y pizarra digital.

Modificaciones: Se puede ampliar la actividad, con fichas para colorear de los nameros.

También se podria introducir en la actividad la utilizacién de instrumentos.
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ACTIVIDAD 2: JUGAMOS A CONTAR

ACTIVIDAD 2 JUGAMOS A CONTAR

(1

Imagen 13: Actividad 2 de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboracion propia

Descripcion: Es un juego para iniciar al nifio en el conteo. La galleta le indica al nifio que
pinche en la imagen, que le dirige a una pagina web de Vedoque - http:vedoque.com/ -.
Es un juego para iniciar al nifio en el conteo. En este caso, seleccionara nivel 1y 2 y
Manojo, el protagonista de este juego, le dira el namero de bombillas que el nifio tiene

que encender.

Objetivos: El nifio aprende los nimeros y a contar, se inicia en la grafia de los nimeros y

disfruta con los juegos.

Metodologia: El nifio es autbnomo para realizar esta actividad, el profesor observara y

haréa de guia, si lo cree necesario.

Agrupamientos: Pequefo grupo e individual.

Temporalizacion: Una sesion de 45 minutos.

Materiales: Ordenador y acceso a internet.

Modificaciones: Se puede ampliar la actividad, con alguna ficha de bombillas y nimeros

para escribir los nimeros y asociar grafia y cantidad.
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ACTIVIDAD 3: FICHAS DE LOS NUMEROS

ACTIVIDAD 3 FICHAS DE LOS NUMEROS
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Imagen 14. Actividad 3 de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboracion propia

Descripcion: El nifio escucha lo que le indica la galleta, tiene que decir a su profesor que
le imprima las fichas para ir realizando. Se considera que trabajar las matematicas con
una WebQuest puede complementarse con metodologias tradicionales, como realizacion

de alguna ficha.

Objetivos: El nifo aprende los nimeros, se inicia en la grafia de los nimeros y asocia

grafia y cantidad.

Metodologia: El nino dejara un rato el ordenador para dedicarse a hacer la ficha que el

maestro le haya dado.

Agrupamientos: Individual.

Temporalizacién: Una sesion de 45 minutos.

Materiales: Ordenador, internet, impresora, fichas, pinturas, lapices y goma.
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ACTIVIDAD 4: JUEGO DE LAS BARCAS

ACTIVIDAD 4 JUEGO DE LAS BARCAS

Imagen 15. Actividad 4 de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboracion propia

Descripcion: La galleta le indica al nifio que pinche en la imagen del marinero que le
dirige a un juego en el que el nifio debe construir una colecciéon de barcas equivalente a

una coleccion dada de marineros.
Objetivos: El nifio aprende a contar de una manera significativa y funcional.

Metodologia: Para que los ninos saquen el maximo provecho es mejor no explicarles la
solucion sino darles todo el tiempo necesario para que ensayen, tanteen y construyan su
propia solucion paso a paso. La propia actividad le va dando informaciones al nifo, le va
empujando (es un ensefianza indirecta), el niho va construyendo su propio
conocimiento. Al principio, el nifio utiliza la estrategia que él quiere pero, al final, el

juego le obliga a contar. Se consigue un aprendizaje funcional y significativo del conteo.

Agrupamientos: Pequefio grupo e individual.

Temporalizaciéon: Una sesion de 45 minutos.
Materiales: Ordenador e internet.

Modificaciones: El programa te da la posibilidad de modificar las variables para obligar

al nifio a cambiar de estrategia.
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ACTIVIDAD 5: CUENTO DE LA PEQUENA ORUGA GLOTONA

ACTIVIDAD 5 CUENTO DE LA PEQUENA ORUGA
GLOTONA

Imagen 16. Actividad 5 de la WebQuest Aprendo a contar. Elaboracién propia

Descripcion: La galleta le indica al nifio que pinche en la imagen de la oruga glotona, que
le dirige a una pagina de Calameo, donde se ha elaborado el cuento de La pequeria oruga
glotona de Eric Carle. Es un maravilloso libro ilustrado protagonizado por una oruga que
tenia mucha hambre. Comié muchisimo y se convirti6 en... mariposa. Eric Carle, con este

libro, invita a explorar el arte, los alimentos, los animales y a aprender los nimeros.

Objetivos: El nifio aprende los nimeros a través de un cuento y se inicia en la lecto-

escritura.

Metodologia: El nifio puede ver el cuento de manera autébnoma, pero se recomienda que
la primera vez lo cuente el profesor, que lo puede hacer con el apoyo de la pizarra digital

en gran grupo.

Agrupamientos: Gran grupo, pequefio grupo e individual.

Temporalizacion: Una sesion de 45 minutos.

Materiales: Ordenador, internet y pizarra digital.

Modificaciones: Después se pueden hacer infinidad de actividades de expresion plastica.
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4.7. EVALUACION

Se va a tener muy en cuenta lo que dice el articulo 7 del Real Decreto 1630/2006, de 29 de
diciembre, sobre la evaluacion:
1. En el segundo ciclo de la Educacion infantil, la evaluacion sera global, continua y formativa.
La observacion directa y sistemética constituira la técnica principal del proceso de evaluacion.
2. La evaluacion en este ciclo debe servir para identificar los aprendizajes adquiridos y el ritmo
y caracteristicas de la evoluciéon de cada nifio o nifia. A estos efectos, se tomaran como
referencia los criterios de evaluacion de cada una de las areas.
3. Los maestros que impartan el segundo ciclo de la Educacién infantil evaluaran, ademas de
los procesos de aprendizaje, su propia practica educativa.
La evaluacion es una de las tareas mas importantes de los maestros; por eso, no solo se hara
una evaluacion final que atienda al resultado, sino que también habra que fijarse en el proceso y en

los aprendizajes.

Segin Hernandez (2013), el objetivo de una WebQuest es que los alumnos aprendan, que
adquieran conceptos y procedimientos, que saquen conclusiones en grupo, que desarrollen
estrategias de btisqueda. El maestro, por medio de la evaluacion, realizardA un seguimiento

constante del alumno y llevara a cabo una labor de retroalimentacién a lo largo de todo el proceso.

Antes de comenzar a trabajar la WebQuest, se realizard una evaluacién inicial para saber

qué conocimientos tienen los ninos y asi fomentar el aprendizaje significativo.

¢Hasta qué nimero sabe | éQué ndmeros reconoce? | ¢(Le gusta el rincon de logica-

contar? ¢Cuales sabe escribir? | matematicas? ¢Y hacer fichas de
¢Asocia grafia-nimero? matematicas?
Alumno 1
Alumno 2
Alumno 3
Alumno 4

Tabla 4. Evaluacién inicial. Elaboracién propia.

A lo largo de las actividades de la WebQuest, se realizara una evaluacion formativa, y se
recogera informacién y se introducira algan cambio, si fuera necesario. La observacion directa y
sistematica sera el principal instrumento de evaluacion. A través de la observacion, se veran los
conocimientos que van adquiriendo los nifios, si la metodologia es adecuada, si los agrupamientos
son correctos, la relacion entre los nifios y los recursos utilizados. Se ha recomendado trabajar esta
WebQuest en el rincon de 16gica-matematica; al trabajar por rincones, también se pueden observar
aspectos muy interesantes como las relaciones afectivas entre los nifios, la autonomia, la

creatividad, el compartir, el respetar, la iniciativa, la expresion verbal...
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El anélisis de las fichas realizadas con la actividad 3 de la Webquest por los nifios dan
también mucha informaciéon (lateralidad, trazos, conteo, grafias...); el maestro irad corrigiendo

todos los trabajos y anotara los datos relevantes en sus fichas de seguimiento.

En cuanto a la evaluacion final, el profesor llevara un registro de cada nifio con los criterios
e ira indicando quién los ha conseguido. Se estableceran los siguientes criterios, que seran los

mismos que aparecen en el apartado de evaluaciéon de la WebQuest:

Alumnoi | Alumno2 | Alumno3 | Alumnog4 | Alumnos

¢Se ha divertido haciendo estas actividades?

¢Sabe contar del 1 al 10? ¢Es funcional?

¢Sabe escribir los niumeros del 1 al 6?

¢Reconoce los niimeros del 1 al 6?

¢Asocia grafia con cantidad hasta el ntimero
6?

¢Hace sumas sencillas?

Tabla 5. Criterios de evaluacion de conocimientos adquiridos por alumnos. Elaboracién propia.

Por otro lado, también es importante evaluar las habilidades y destrezas adquiridas por los

ninos.

Alumno1 | Alumno2 | Alumno3 | Alumno4 | Alumnos

¢Se maneja adecuadamente en la WebQuest?

¢Maneja el raton correctamente?

¢Sigue correctamente las instrucciones?

¢Comenta y colabora con los compaifieros?

Tabla 6. Criterios de evaluacion de habilidades adquiridas por alumnos. Elaboracién propia.
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También se evaluaran las actividades de la WebQuest: si las actividades han sido

motivadoras y si los nifios han disfrutado.

Actividad 1

Cancion

Actividad 2

Juego
bombillas

Actividad 3

Fichas

Actividad 4

Juego

barcas

Actividad 5

Cuento

Oruga

Actividad

Evaluacion

Actividad motivadora

para los nifios

Actividad que alcanza

objetivos propuestos

Promueve trabajo

colaborativo

Los nifios han disfrutado

Tabla 7. Evaluacién de las actividades de la webquest. Elaboracién propia.

Los maestros también tienen que reflexionar sobre su practica didactica, se haran una

autoevaluacion.

Si/No

Observaciones

¢Sabe disenar una WebQuest? ¢Sabe ensefar a

través de una WebQuest?

¢Conoce la didactica de las mateméticas?

¢Promueve la motivacion de los alumnos?

¢Reflexiona sobre la prictica y aprende de la

experiencia?

Tabla 8. Autoevaluacion. Elaboracién propia
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5. CONCLUSIONES

En esta propuesta de intervencion se ha elaborado una WebQuest para trabajar
matematicas en Educacion Infantil. Existe una actitud negativa muy generalizada hacia esta
asignatura; informes como PISA revelan que el interés es bajo y pocos nifios disfrutan aprendiendo
esta materia. Se ha propuesto intentar cambiar esta actitud, aprovechando la curiosidad infantil y

el interés que presentan los nifos por las TIC.

En este TFG, se ha propuesto un modelo de WebQuest Aprendo a contar para, desde

Educacion Infantil, trabajar matematicas de forma divertida y con aprendizajes significativos.

Una WebQuest es una actividad en la que mediante la investigacion, el nifio busca
informacién en diferentes recursos de internet. Mediante las WebQuests, los nifios construyen su
propio conocimiento; es una metodologia activa en la que los alumnos aprenden a través del

descubrimiento y la indagacion, asi se fomenta el aprendizaje significativo.

La variedad de recursos existentes y de contenidos que abarca una WebQuest hace que el
aprendizaje se trate desde un enfoque globalizador, caracteristica de esta etapa, se interrelacionan

las diferentes areas del conocimiento.

Segun la legislacion vigente, hay que trabajar las matematicas en Educacion Infantil y, a
través de una WebQuest, las matematicas se presentan al nifio de una forma divertida, con juegos,

canciones y cuentos; recursos ideales para trabajar los contenidos en Educacion Infantil.

La forma en que se presenta la WebQuest también es muy atractiva para el nifo,
introduciendo imagenes, voz, iconos grandes y coloridos, que hace que sea una herramienta

didactica desde las primeras edades.

A través de la WebQuest el nifio aprende matemaéticas de la manera mas auténoma posible,
a través del descubrimiento y la indagacion, y asi, el aprendizaje sea significativo y duradero. Se

desarrolla su autonomia y el maestro pasa a ser de transmisor de conocimiento a guia.

También se inicia al nifio en el manejo de herramientas informaticas y de bisqueda de

recursos de internet.

Se favorece el trabajo colaborativo, con la variedad de actividades, también, los

agrupamientos flexibles.

La riqueza de este recurso para el aprendizaje de los nifios hace que se logre una ensenanza
mas personalizada, respetando el ritmo de cada niho y atendiendo a las necesidades e intereses de

los nifios.

Una WebQuest es compatible con cualquier tema, proyecto o unidad didactica y con

rincones u otras metodologias innovadoras.
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Ha llegado el momento de finalizar este trabajo, que me ha brindado la oportunidad de
investigar y trabajar sobre lo que més me gusta: los nifios, las matematicas y la tecnologia. Después
de combinar estos tres elementos en este trabajo, he llegado a la conclusién de que es una mezcla
muy posible y que se complementan a la perfecciéon. Estoy muy segura de que, a través de la
WebQuest Aprendo a contar, se conseguiria el objetivo de este TFG: aprender matematicas de
forma divertida y conseguir aprendizajes significativos. Espero haber acercado a los maestros a la

realidad de las Webquests y motivarlos para utilizar en sus aulas esta propuesta metodoldgica.
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6. LIMITACIONES Y PROSPECTIVA

6.1.LIMITACIONES

En este apartado, se sefialan, a continuacion, los problemas o complicaciones que se han

encontrado:

La WebQuest es un recurso muy conocido en el mundo educativo, pero debido a esta
popularidad, se han encontrado dificultades en la busqueda de informacién para la realizacion del
presente TFG. Por ejemplo, si se introduce la palabra WebQuest en el buscador Google, aparecen
1.050.000 resultados (29 de mayo de 2015), pero, por todos es conocido que, no todo lo que circula

en Internet es de calidad, el trabajo previo de seleccion de informacién ha sido muy costoso.

Ha ocurrido parecido en la propuesta, el objetivo de la WebQuest elaborada en este TFG era
aprender matematicas. Habia que buscar actividades apropiadas e interesantes para nifios de
Educacion Infantil y ademéas que fueran variadas, que abarcaran las diferentes dimensiones de un
nino a esa edad: canciones, cuentos, juegos... También en la red, hay infinidad de recursos; una
buena seleccion de estos recursos era importante para lograr una WebQuest que cumpliera las

expectativas.

Ha sido una pena no poder llevar a la practica esta propuesta de intervencion en el aula y asi

estudiar unas conclusiones con resultados reales.

Una de los problemas que se pueden presentar a la hora de llevar a la préctica esta
propuesta es el maestro. Una escasa formacion en nuevas tecnologias, rechazo a incorporar el
ordenador en el aula, o miedo a una nueva metodologia son algunas de las limitaciones que se
pueden encontrar. También, el rechazo puede ser debido al tiempo que se necesita para preparar

actividades de calidad para la WebQuest, frente a la comodidad de metodologias més tradicionales.

Otra dificultad podria ser el nimero de maestros en el aula, seria muy interesante disponer
de dos maestros cuando se vayan a realizar las actividades de la WebQuest, para asi observar y

guiar mas adecuadamente a los nifos.

Aunque, actualmente, casi todos los colegios tienen muchas facilidades para trabajar con un
ordenador en clase, otra limitacion para llevar a la practica esta propuesta seria la carencia de
recursos en las aulas: que no haya acceso a Internet o que no se disponga de ordenador, pizarra

digital o impresora.

6.2. PROSPECTIVA
A raiz de este TFG, se ha abierto la posibilidad de elaborar nuevas WebQuests para trabajar
los diferentes contenidos que marca el curriculum de Educacion Infantil, unidades didécticas y
temas transversales. Una WebQuest se presenta en este TFG como un recurso ideal para utilizar en

las aulas de Educacion Infantil, en la propuesta de intervencion, se ha elaborado la WebQuest
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Aprendo a contar pero las posibilidades para futuros trabajos son inmensas y, asi, mejorar los

aprendizajes de nuestros ninos.

Ademas, seria muy interesante incluir este recurso en los Programas de Aprendizaje en
Inglés, que estan tan al dia actualmente. La informacion que hay en la red en inglés es infinita, con
la WebQuest evitamos que los nifios naveguen por la red sin rumbo y hagan un uso més adecuado

de los recursos que nos ofrece Internet.

Mirando hacia el futuro, WebQuest y mateméticas manipulativas en Educacién Infantil,
podria ser una nueva linea de investigacion para un aprendizaje significativo en los nifios, seria una

combinacién maravillosa.

Por dltimo, la WebQuest es un recurso ideal para trabajar una educacion personalizada, se
pueden elaborar infinidad de WebQuests adaptadas a cada grupo o a cada persona. Después de la
realizacion de este TFG, se propone, como futura linea de investigacion, WebQuest y necesidades

educativas especiales, debido a la riqueza de este recurso para adaptarnos a cada nifo.
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