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RESUMEN

Los cambios educativos que se estdn dando estos anos demandan un avance en el planteamiento de
las sesiones escolares, donde se pide mayor atencién individualizada para estimular el aprendizaje
y una integracion progresiva de las TICs. Este trabajo presenta una propuesta practica de dicha
demanda, actualizando la realidad idénea dentro del aula de Conocimiento del Medio en 6° de
Educacion Primaria. Se ha llevado a cabo una revision de los principales factores que intervienen
en el aprendizaje y se han revisado las principales propuestas y experiencias pedagogicas para el
desarrollo de las Inteligencias Multiples. Del mismo modo, se han realizado una serie de
actividades de Conocimiento del Medio en el ambito de la Educacién 3.0 aplicando la ensehanza
para la comprension para involucrar a los alumnos en el proceso de ensehanza-aprendizaje
independientemente de su tipo de inteligencia, fomentando la adquisicion de las competencias

bésicas.
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1. INTRODUCCION

1.1. Justificacion

Hoy en dia el mundo educativo estd cambiando, la escuela abandona la visiéon tradicional, basada
en la instrucciéon. Tomado del lenguaje de tecnologia, el término Educacién 1.0 representa esa
vision tradicional como fue durante la mayor parte del siglo XX. En la fase de Educacién 2.0, se
disenaron reformas del sistema para profesionalizar los procesos y fijar estandares. Y es la
Educacion 3.0 el paradigma naciente del aprendizaje del siglo XXI. Se desarrolla a partir de la
reforma del sistema de Educacion 2.0 y de las oportunidades brindadas por la Web 2.0, para dotar

a los alumnos de nuevas habilidades mediante la introduccién de una nueva pedagogia.

Se ha llegado al punto en el que se sabe que los alumnos recuerdan un 10% de lo que leen, 20 % de
lo que escriben, y sin embargo, un 90% de lo que hacen. Esto demuestra que la clave se encuentra
en el “Learning by doing”. A primera vista parece sencillo, pero cuando la teoria se lleva a la
practica se descubre una cantidad de inconvenientes: el preparar una sesiéon requiere demasiado
tiempo (del que dificilmente dispone el profesor) y esfuerzo, una unidad requiere méas tiempo de
dedicaciéon por parte de los alumnos, lo cual da la sensaciéon de “rentabilizar poco el tiempo”,
también parece que una actividad practica va a ser de poco provecho porque los alumnos tienden a
hablar entre si y distraerse. Algunos profesores todavia no se han dado cuenta de que, incluso asi,
el aprendizaje es significativamente mayor, entre otras cosas, porque los alumnos aumentan su

motivacion.

Lo que me ha motivado a realizar este trabajo es la lentitud con la que se estd dando el paso de
educacion 2.0 a educacion 3.0 en los centros espanoles (hablando en términos generales). La
Teoria de las Inteligencias Multiples, que es en la que se apoya mayormente este avance, tiene
alrededor de 30 anos de antigiiedad, y sin embargo ain es novedosa. Observando la evolucion que
la educacion esta dando en los altimos afios, me gustaria enfocar mi trabajo hacia la Educacion 3.0.
Tras mi primer Practicum, veo que urge esta demanda social. Dado que en Espana todavia estamos
implantando este modelo, y seguimos evolucionando hacia él, considero que existe la necesidad de
profesionales en la educacion que deben formarse en este tema (yo soy una de ellas), e ir
mentalizando a la sociedad, profesores, padres, y deméas agentes educativos, que esto es lo que los
alumnos de hoy en dia demandan. Mi asignatura favorita es Conocimiento del Medio, por lo que

me gustaria aplicarla a esta en concreto.

Asi, en este trabajo se muestra una propuesta educativa para tratar la asignatura de Conocimiento

del Medio desde el enfoque de la educacion 3.0, tal como la entiende la teoria de Gardner.



Con esta propuesta se pretende estimular el aprendizaje de todos los tipos de alumnos que pueda
tener en el aula, es decir, con sus distintas inteligencias. Se plantea una serie de actividades que
abarquen, en mayor o menor medida, todas las inteligencias multiples, fomentando la adquisicion

de las competencias basicas.

1.2. Objetivos

En este trabajo se pretenden trabajar los siguientes objetivos:

1.2.1. Objetivo general: Desarrollar las Inteligencias multiples de los alumnos a través
de trabajo por competencias en el area de Conocimiento del Medio y en el ambito de la

Educacioén 3.0.

1.2.2. Objetivos especificos:

- Comprender la evolucion y los factores que intervienen en el aprendizaje, asi como revisar
las principales propuestas y experiencias pedagogicas para el desarrollo de las Inteligencias
Muiltiples.

- Conocer la importancia de la Educaciéon 3.0 para el desarrollo de todas las inteligencias y
la relevancia del Conocimiento del Medio para el trabajo de las competencias basicas.

- Disefiar una serie de actividades de Conocimiento del Medio en el ambito de la Educacion
3.0 aplicando la ensehanza para la comprensién para involucrar a los alumnos de 6° de
Primaria en el proceso de ensehanza-aprendizaje independientemente de su tipo de

inteligencia.

2. MARCO TEORICO

2.1. Recorrido histérico por la evolucion del aprendizaje

El aprendizaje tiene lugar cuando un organismo o entidad incorpora cierta cantidad de
informaciéon o datos en un tiempo determinado, y este proceso representa informacién nueva,

adicional o transformada que le acerca a una meta.

La educacion es uno de los pocos ambitos que el ser humano ha estudiado a lo largo de la historia,
mostrando diversos puntos de vista que favorecen (o a veces dificultan) el desarrollo de la persona
a lo largo de su vida. Todos los investigadores dedicados a este tema han intentado dar respuesta a

cual es la mejor manera de educar y qué medios son los mas adecuados para lograrlo.



Desde hace siglos, los seres humanos se han sentido intrigados por saber como aprenden, qué pasa
por sus mentes para poder construir los conocimientos cada vez mas complejos, por qué algunos
aprenden mejor que otros y son denominados como “mas inteligentes”. La Edad Antigua, la Edad
Media y la Edad Moderna han ido construyendo teorias y conocimientos sobre el aprendizaje que
han aportado a las investigaciones de la Edad Contemporanea varios enfoques enriquecedores y
constructivos. Autores como Aristoteles, Descartes, Locke o Rousseau han planteado “f6rmulas”

que han ido acercandonos al conocimiento de las diferentes facetas y estructuras de la mente.

Alo largo del siglo XX, se han desarrollado diferentes teorias del aprendizaje, fundamentados en su

mayor parte en los avances de la psicologia:

- Teorias conductistas:

. Condicionamiento clasico. Segin Echegoyen (2002), “el condicionamiento clasico es
la asociacion o apareamiento de un estimulo incondicionado con un estimulo neutro
provoca que posteriormente el sujeto responda al estimulo neutro con la respuesta que
emitia ante el estimulo incondicionado” (condicionamiento clasico). Fue descubierto por
Pavlov, y desarrollado por conductistas, especialmente Watson.

. Condicionamiento operante. Siguiendo las explicaciones de Echegoyen (2002), el
conductismo radical de Skinner ha investigado el llamado condicionamiento operante, y
tiene un claro antecedente en el aprendizaje basado en el ensayo y el error estudiado por
Thorndike:

El condicionamiento operante pone al sujeto en una situacién en la que alguna de sus
conductas provoca la apariciéon de un refuerzo; como consecuencia de la presencia del
refuerzo se produce en el sujeto una modificacién en la probabilidad de la emision de

dicha conducta.

. Reforzamiento. Skinner desarroll6 una interesante técnica para la motivacion. Este
enfoque, llamado el reforzamiento positivo o modificacion del comportamiento, sostiene
que los individuos pueden ser motivados mediante la alabanza de su buen desempeno, y

que el castigo, por un mal desempefio, produce resultados negativos (Luthans y Kreitner,

1984).

- Teorias cognitivas:

. Aprendizaje por descubrimiento: Bruner fue el impulsor de esta teoria cognitivista
en la que defiende que el aprendiente adquiera los conocimientos por si mismo, de tal

modo que el contenido que se va a aprender no se presenta en su forma final, sino que



debe ser descubierto por el aprendiente. El término se refiere, asi pues, al tipo de
estrategia o metodologia de ensefianza que se sigue, y se opone al aprendizaje por
recepcion (Instituto Cervantes, 2012). El alumno construye sus conocimiento
descubriendo las distintas facetas de una realidad.

. Aprendizaje significativo: Segin Ausubel (cit. por Méndez, 2004), “el aprendizaje
significativo es un proceso por medio del que se relaciona nueva informacion con algin
aspecto ya existente en la estructura cognitiva de un individuo y que sea relevante para el
material que se intenta aprender” (pag. 156). Por otro lado, Novak crea el Mapa
conceptual, que a través de un aprendizaje significativo, pretende expresar en el papel las
conexiones de los conceptos que existen en la mente de cada individuo.

. Constructivismo. Para Abbott y Ryan (1999):

El constructivismo plantea que cada alumno estructura su conocimiento del mundo a
través de un patron tnico, conectando cada hecho nuevo, experiencia o entendimiento
en una estructura que crece de manera subjetiva y que lleva al aprendiz a establecer

relaciones racionales y significativas con el mundo.

Piaget es el maximo exponente de esta teoria, basdndose también en la Psicologia genetista.
Plante6 que la persona adquiria un aprendizaje a través de una construccion de la realidad
en su mente. A lo largo de su desarrollo, la persona va experimentando diferentes
sensaciones de la realidad que hacen que adquiera conocimiento de las diferentes facetas
sobre un mismo objeto, y a través de esas facetas va creando en su mente un concepto

general de esa misma realidad, construyéndola en cada etapa.

. Constructivismo Social: modelo basado en el constructivismo, que dicta que el
conocimiento, se forma a partir de las relaciones ambiente-individuo y el entorno social.
Los nuevos conocimientos se forman a partir de los propios esquemas de la persona
producto de su realidad, y su comparacion con los esquemas de los demas individuos que
lo rodean (Parica Ramos, Bruno Linedo y Abancin Ospina, 2005). Vygotski fue el gran
impulsor de este modelo, que desarroll6 teorias como la de la “Zona del desarrollo
préoximo” o el “andamiaje”. Ambas muestran la importancia de apoyarse en otras personas

en el proceso de aprendizaje de un individuo.

- Teorias del procesamiento de la informacion:

. Destacan los estudios cibernéticos de los afos cincuenta y sesenta: los
investigadores basan sus teorias en la continuidad del aprendizaje a lo largo del reino
animal, y evitan temas sobre el lenguaje, la consciencia y razonamientos de orden mayor.
Comenzaron a centrarse en lo empirico del aprendizaje, olvidando la faceta cualitativa e

inexplicable por no ser observable. Asi, se comenzé a crear ordenadores y maquinas
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complejas que imitaran cualidades humanas e imitaran sus procesos de pensamiento y
aunque han mejorado con el paso del tiempo, los cientificos nunca han logrado crear en
ellos esa inteligencia del ser humano.

- Conectivismo: basado en el analisis de las limitaciones del conductismo, el
cognitivismo y el constructivismo, explica el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la
manera en que actualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemos. De este modo,
desde los comienzos de los afios 50 del siglo pasado, nacid la revolucion cognitiva, un
importante movimiento intelectual cuyos padres fueron los cientificos Simon y Minsky, el
lingiiista Chomsky, y los psicdlogos Miller y Bruner. Estos autores argumentaban que “los
eventos mentales no eran observables” (Miller, 2003, pag. 141), tal como el conductivismo

habia venido planteando hasta ahora.

Hoy en dia, las ciencias cognitivas contemplan la mente cientifica como el modelo apropiado del
pensamiento humano. Por otro lado, las instancias del aprendizaje que son examinadas de manera
mas frecuente suelen ser estudiadas en breves periodos de tiempo: nanosegundos en el caso de los
ordenadores, milisegundos en el caso de las células nerviosas, y una hora o menos en el caso de la
mayor parte de los experimentos. Pero las formas de pensamiento humano mas valoradas
normalmente requieren que se invierta meses, e incluso anos (Gardner, 2004), y la ciencia

dificilmente dispone de esos periodos de tiempo.

Las contribuciones de la ciencia cognitiva a la escuela siguen siendo modestas. Las escuelas son
instituciones muy complejas, y los procesos de aprendizaje que supuestamente tienen lugar ahi
durante meses o afos, son dificiles de capturar en la investigacion cientifica. Esto se debe, en parte,
a la velocidad con la que avanzan las tecnologias, que aceleran el cambio de los procesos de

aprendizaje, y dificultan a la ciencia el estudio de los mismos.

A lo largo de la mayor parte de la historia, los educadores han ensefiado las materias de una tinica
manera (inevitablemente favoreciendo a los estudiantes que son fuertes en la lingiiistica y la
logica). Contra la conformidad de que la inteligencia es una tnica capacidad humana, se puede
formular la alternativa de que todos los seres humanos poseen un rango de inteligencias, y que

difieren unas de otras en nuestros perfiles intelectuales (Gardner, 2004).

2.2, Factores que intervienen en el proceso de aprendizaje

Durante el proceso de aprendizaje existen una serie de factores que intervienen y pueden favorecer

o dificultar dicho proceso, segtin como esté planteado el método de trabajo.

= Actitud: Segin la RAE, la actitud es una “disposicion de d4nimo manifestada de algin
modo”. Esto ayuda al profesor a ver de alguna manera la predisposicion que el alumno
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presenta ante los contenidos que van a ser aprendidos. En cuanto a los profesores, deben
dar ejemplo a través de su propia actitud frente al aprendizaje, promoviendo una actitud
positiva en su alumnado. Existen ciertas formas a través de las cuales pueden favorecer esta
actitud (Arancibia, 1992, pag. 108):

- Altas expectativas.

- Focalizacién en lo académico.

- Retroalimentacion y evaluacion permanente del desempeino académico.

- Estrategias motivacionales positivas.

= Aptitudes intelectuales: Es conocido por todos que los alumnos tienen diferentes aptitudes
intelectuales a la hora de interiorizar un conocimiento. El profesor debe tenerlas en cuenta
a la hora de disefnar una programacion, ya que estas aptitudes son una herramienta muy
valiosa que favorece el aprendizaje comprensivo, pero si no se tiene en cuenta, la aptitud
intelectual puede llegar a ser perjudicial en dicho proceso.

= Aptitudes procedimentales: Los alumnos aprenden en gran medida “haciendo”,
participando de forma activa, tanto mental como fisicamente, del proceso de aprendizaje.
Estas aptitudes requieren ser desarrolladas en cada sesion de la asignatura, ya que asi es
como el alumno muestra su grado de interiorizacion de lo aprendido.

* Contenido: Es toda la estructura conceptual susceptible de ser aprendida. Su organizacion
es vital para el proceso de aprendizaje. En la medida en que exista més coherencia entre
ellos, los estudiantes encontraran las relaciones entre los mismos lo que a su vez aumentara
su nivel de compresion. Desde el principio, a través de los objetivos, hay que tener claro qué
contenido se pretende ensenar. El mismo, debe ser claro, 1til, atractivo para los alumnos,
interesante e importante. Debe ser lo mas adecuado para proporcionar al alumno una

buena educacién.

Existe una intensa relacion entre los puntos mencionados anteriormente (ver figura 1) que
promueve un aprendizaje significativo, siempre y cuando la relacion sea positiva. Cuando un
contenido resulta interesante y motivador para el alumno, su actitud frente al mismo es optimista y
positiva, lo que estimula las aptitudes intelectuales requeridas en el trabajo del contenido, y el
mismo alumno demandara ejercicios que sean desarrollados de manera procedimental. Por el
contrario, si el contenido no es adecuado para el alumno, la actitud del mismo hara que las
aptitudes intelectuales no trabajen la materia como corresponde, evitando asi trabajos

procedimentales, entre otros.
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COMPETENCIA

Figura 1. Factores que intervienen en el proceso de aprendizaje (Fuente: Lafrancesco, 2004).

El Anexo I del Real Decreto 1513/06 define las competencias como “aquellos aprendizajes que se
consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicaciéon de los
saberes adquiridos” (pag. 43053). De acuerdo con dicho Real Decreto en la educacion primaria

debera incluir, al menos, las siguientes competencias basicas:

* Competencia en comunicacion lingiiistica

* Competencia de razonamiento matematico.

* Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico y natural.

* Competencia digital y tratamiento de la informacion.

* Competencia social y ciudadana.

* Competencia cultural y artistica.

* Competencia y actitudes para seguir aprendiendo de forma auténoma a lo largo de la vida.

* Competencia para la autonomia e iniciativa personal.

“Cada una de las competencias necesita un bagaje minimo intelectual” (Ander-Egg, 2006, pag. 99).
Adquirir dichas competencias en los niveles requeridos supone la necesidad de unas habilidades,
conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones y destrezas. Suponen un enfoque
mas global del aprendizaje. Conlleva insistir en herramientas esenciales como la comprension
lectora, la expresion oral y escrita, y el calculo y la resolucién de problemas. Aun asi, permite
insistir en contenidos de conocimiento, capacidades, actitudes y valores. El enfoque y las
metodologias cambian, y el proceso educativo pasa de centrarse en la ensenanza, a centrarse en el

aprendizaje.

2.3. Las Inteligencias Miltiples de Gardner

Para saber méas sobre el aprendizaje, se deberia estudiar como es la inteligencia humana. En
general se creia que la inteligencia era una entidad tnica hereditaria y que los seres humanos

podian ser capacitados para aprender cualquier cosa, siempre que se presentase de modo
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apropiado (Gardner, 2005). A partir de la Teoria de las Inteligencias Multiples de Gardner, se
establece que existe una multitud de inteligencias bastante independientes entre si con sus propias
ventajas y limitaciones y que la mente se halla lejos de estar libre de trabas al momento del

nacimiento.

Gardner (2005) establece la imposibilidad de medir la inteligencia de “forma pura”, ya que las

inteligencias se expresan siempre en el contexto de tareas, disciplinas y ambitos especificos.

De este modo, seria lo correcto evaluar las inteligencias, ya sea, al observar a las personas que ya
conocen estas actividades o cuentan con ciertas capacidades, o bien, al introducir a algunos
individuos en nuevos ambitos y observar como se desenvuelven. Y esto se realiza mediante la

distincion entre inteligencias, &mbitos y campos.

Gardner establece las inteligencias humanas o tendencias intelectuales, como parte de las

facultades del hombre.

Asi, segtn la Teoria de las Inteligencias Multiples de Gardner formulada en 1986, todos poseemos
siete inteligencias (espacial, musical, intrapersonal, interpersonal, cinética, lingiiistica y logica),
pero cada una de ellas se desarrolla de manera distinta en unos y en otros. Aun asi, todos podemos
desarrollarlas hasta alcanzar un nivel de competencia. Todas ellas trabajan juntas, mostrando asi la
necesidad de desarrollarlas a través de la educacion. Lo que se pretende es mostrar las fortalezas de

cada individuo, y no sus carencias:

1. Inteligencia verbal-lingiiistica o capacidad de emplear de manera eficaz las palabras,
manipulando la estructura o sintaxis del lenguaje, la fonética, la seméantica, y sus

dimensiones practicas.

Miranda (2006) observa que esta inteligencia incluye la habilidad para manipular la
sintaxis o significados del lenguaje, o usos practicos del lenguaje. Algunos usos incluyen la
retorica (usar el lenguaje para convencer a otros de tomar un determinado curso de accién),
la mnemonica (usar el lenguaje para recordar informacion), la explicacion (usar el lenguaje
para informar) y el metalenguaje (usar el lenguaje para hablar del lenguaje). Nicholson-
Nelson (1998), ademas, anade que personas con la inteligencia lingiiistica desarrollada
muestran facilidad para recordar fechas, y normalmente piensan en palabras mas que en

imagenes o sonidos (propios de otros tipos de inteligencia).

2. Inteligencia l6gico-matematica o capacidad de manejar ntimeros, relaciones y patrones

logicos de manera eficaz, asi como otras funciones y abstracciones.

1



Segin Miranda (2006) la competencia ldgica y matematica se desarrolla fundamentalmente
a través de calculos aritméticos, juegos de estrategia y experimentos. “Los alumnos que
manifiestan un buen razonamiento matematico disfrutan especialmente con la magia de los
nimeros y sus combinaciones, necesitan explorar y pensar, asi como manipular materiales

y objetos de ciencias.” (Ferrandiz, Bermejo, Sainz, Ferrando y Prieto, 2008, pag. 214).

3. Inteligencia musical o capacidad para percibir, distinguir, transformar y expresar el

ritmo, timbre y tono de los sonidos musicales.

Para Moran (2009), la inteligencia musical es la capacidad de desarrollar y entender
técnicas musicales, aprender a través de la musica. Esta inteligencia conlleva ser capaz de
apreciar tanto la estructura musical como el ritmo, y a través de la competencia cultural y

artistica se pretende ganar sensibilidad a los sonidos y estructuras de vibracion.

4. Inteligencia visual-espacial o habilidad de apreciar con certeza la imagen visual y
espacial, de representarse graficamente las ideas, y de sensibilizar el color, la linea, la

forma, la figura, el espacio y sus relaciones.

Siguiendo las indicaciones de Nicholson-Nelson (1998), esta inteligencia incluye la lectura
de mapas, graficos, dibujo, laberintos, puzzles, la imaginacién y visualizacion de objetos y
lugares. Son personas que a través de la vista retienen més informacién, y pueden ser
identificados porque su método mas comodo para estudiar es a través de subrayados de
diferentes colores y dibujos como reglas mnemotécnicas. Esta inteligencia, comtinmente se
manifiesta cuando se trabaja con conceptos abstractos o argumentaciones de caracter

complejos.

5. Inteligencia corporal-cinestésica o habilidad para usar el propio cuerpo para expresar
ideas y sentimientos, y sus particularidades de coordinacion, equilibrio, destreza, fuerza,
flexibilidad y velocidad.

Esta inteligencia, acorde a lo mencionado por Miranda (2006), incluye habilidades fisicas
como la coordinacion, el equilibrio, la destreza, la fuerza, la flexibilidad y la velocidad tanto

como las capacidades autoperceptivas, tactiles y la percepcion de medidas y volimenes.
6. Inteligencia interpersonal o posibilidad de distinguir y percibir los estados emocionales y

signos interpersonales de los demas, y responder de manera efectiva a dichas acciones de

forma practica.
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Segin Cano y Castell6 (2011), esta inteligencia se refiere a la representacion de estados
internos de otras personas. Conlleva la capacidad de empatia y de interaccién con otros
seres humanos. Es imprescindible trabajar esta inteligencia en primaria, ya que es la etapa
donde los alumnos abandonan el egocentrismo infantil y deben ser preparados para la

armonia en la convivencia.

7. Inteligencia intrapersonal o la habilidad para estar en contacto con la vida emocional
propia, discriminar entre las distintas emociones y disponer de una imagen de si mismo

ajustada y una gama de valores positivos para su grupo social.

Miranda (2006) observa esta inteligencia como el conocimiento de uno mismo, y
proporciona la habilidad para adaptar las propias maneras de actuar a partir de ese
conocimiento. Esta inteligencia incluye tener una imagen precisa de uno mismo (fortalezas
y debilidades), tener conciencia de los estados de animo interiores, las intenciones, las
motivaciones, los deseos, la autodisciplina, la autocomprension y la autoestima. Del Pozo
(2011) establece que el trabajo de esta inteligencia hara que el nifio sepa enfrentarse a
cualquier problema o situaciéon desconocida. Sabra estar consigo mismo, conocerse y

promocionarse.

A lo largo de estas décadas Gardner y sus colaboradores han ido anadiendo inteligencias de esta
lista, se pueden identificar una serie de “nuevas inteligencias”, como la existencial (Torralba,
2010), creativa (Buzan, 2003) o sexual (Conrad y Milburn, 2002), aunque se han propuesto
muchas més: inteligencia espiritual, inteligencia naturalista, inteligencia pictorica, inteligencia de
la sensibilidad moral, inteligencia del humor, inteligencia visual, inteligencia intuitiva, inteligencia

de la habilidad para sintetizar otras inteligencias, etc.

Se consigue un desarrollo 6ptimo de la inteligencia cuando se ha logrado una competencia. Por
ejemplo, se consigue desarrollar la inteligencia interpersonal cuando el alumno muestre autonomia
e iniciativa en la competencia social. Esto no significa que si no la muestra, no tenga esta

inteligencia, sino que, probablemente, tenga un menor potencial.

Por tanto, “se rechaza la concepcion de que existe un solo tipo de inteligencia, por la cual la
educacion debe ser igual para todos y se considera la necesidad de prestar atencion a la diversidad”
(Ander-Egg, 2006, pag. 99). Nacemos con capacidades marcadas por la genética, pero se van a
desarrollar dependiendo del entorno, que requiere unas competencias a través de las cuales, los

alumnos desarrollaran sus capacidades.

Hay que destacar también, las aportaciones de otros autores al desarrollo de las Inteligencias

Multiples. Se mencionan a continuaciéon a Dewey, Decroly, Kilpatrick y Montessori, ya que sus
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propuestas pedagobgicas han tenido influencia en la aplicacién y desarrollo de las Inteligencias

Multiples en la Educacion:

- John Dewey (1859 - 1952): Fue el filésofo norteamericano més importante de los inicios
del siglo XX. Abogaba por unir la teoria y la practica en educacién, y dedicé su vida a

demostrar por qué la Democracia es libertad. Westbrook (1993) describe su filosofia como:

Segin Dewey, las personas consiguen realizarse utilizando sus talentos peculiares a fin
de contribuir al bienestar de su comunidad, razén por la cual la funcién principal de la
educacion en toda sociedad democratica es ayudar a los nifios a desarrollar un
“caracter” (conjunto de habitos y virtudes que les permita realizarse plenamente de esta

forma).

Esos talentos que Dewey menciona son lo que mas tarde Gardner los clasificaria como
inteligencias. Ya Dewey menciona la existencia de las mismas (desde la filosofia), y las
considera relevantes en cuanto que cada una de ellas aporta de manera diferente a la

sociedad. Por tanto, resulta necesario desarrollarlas a través de la educacion.

- Ovide Decroly (1871 — 1908): Fue un importante pedagogo belga que comenzo6 su carrera
analizando nifios con problemas mentales, y acabd extrapolando sus teorias a todos los
tipos de nihos. Argumentaba que los nifios tenian cuatro tipos de interés (necesidad de
nutrirse, de refugio, de defenderse y protegerse, y de trabajar en grupo y recrearse), y que la
educacion debe estar enfocada a cubrir los intereses de los alumnos, sin obligarles a
analizar, diferenciar, o separar en edad temprana (Hirtz, 2011). Asi, organiza las materias
en cuatro areas de interés (Hirtz, 2011):

* La historia en tanto asociacién con el tiempo.

* Lageografia con el espacio.

* Las actividades expresivas (lenguaje, dibujo, musica).

* Las actividades de observacion, que se concretan como exploracion del espacio.

Las aportaciones de Decroly hicieron ver que cada alumno tenia un “punto fuerte” que él lo
denominaba como “interés” que iba a desarrollar a través de su educacidon por encima de
otros que no le resultarian de gran utilidad. Se opuso a la escuela rigida e hizo ver que las

diferencias entre alumnos debian tenerse en cuenta a la hora de individualizar la educacién.

- William Heard Kilpatrick (1871 — 1965): Conocido como colaborador de John Dewey,
también se le conoce como el desarrollador y promotor del “método de proyectos”. Era
partidario de que los profesores aporten experiencias significativas a sus alumnos, y los

traten como personas que obtienen logros importantes. Beyer (1997) comenta que para la
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escuela progresista en general, como se puede observar en el “método de los proyectos” de
Kilpatrick, los nifios son personas que estan y deberian estar activamente comprometidas
en el intento de comprender mejor y estar dotados de mayores competencias el mundo en

que viven.

Promueve el trabajo en comunidad, la puesta en comin de objetivos de interés entre los
alumnos para que, desde la infancia, aprendan a vivir en una democracia libre y justa. En
cuanto a las inteligencias multiples, esto aporta una relevancia al trabajo en grupo y al

Aprendizaje Basado en Proyectos.

- Maria Montessori (1870 — 1956): Pedagoga italiana que, tras anos de experiencia y
observacion en su practica educativa, fue creando un método en el que el alumno adquiria
gran autonomia en su proceso de aprendizaje, anulando las barreras temporales, espaciales,
sociales, etc. Un nifio puede trabajar un tema durante el tiempo que necesite, en el lugar
donde se sienta mas comodo (siempre y cuando no moleste a los demas), y puede ser tanto
en grupo como de manera individual (a gusto del alumno). Asi, el aprendizaje surge de los
propios intereses del alumno, fortalecidos por los materiales multisensoriales elaborados

por la misma Montessori.

El gran desarrollo de materiales escolares que ha aportado Montessori favorece y facilita el
aprendizaje de maneras miultiples. Dado que son multisensoriales, los alumnos podran
aprender a través de los diferentes sentidos e inteligencias una misma realidad,

adecuandose asi el método de aprendizaje a sus necesidades individuales.

2.4. Metodologias del trabajo por competencias

Se identifican basicamente tres tipos de metodologias del trabajo por competencias:

- Trabajo por proyectos: En los tltimos afos se ha observado la gran utilidad de los proyectos en la
educacion primaria. Uno de los principales objetivos de la educacion es ensenar a resolver
problemas complejos y a acometer tareas dificiles (Moursund, 2004). Un proyecto resulta una
tarea de cierta complejidad, que el alumno vaya realizando paso a paso. A medida que va
cumpliendo una serie de objetivos especificos, debe tener siempre en mente un objetivo principal.
El mismo, ayuda a ver el trabajo personal con una perspectiva, observa todos los pasos a dar como
una parte dentro de un todo. Segin La Cueva (2009), la ensefianza por proyectos resulta una

estrategia imprescindible para lograr un aprendizaje escolar significativo y pertinente.

En cuanto a la Teoria de las Inteligencias Multiples, el trabajo por proyectos facilita la posibilidad

de planificar una serie de actividades que trabajen las distintas inteligencias, promoviendo
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diferentes maneras de abordar un mismo contenido. Las experiencias desencadenantes son
actividades amplias y bastante informales que tienen como proposito familiarizar a los nifios y
nifnas con multiples realidades del mundo en que viven (La Cueva, 2009). Asi, los alumnos se veran
obligados a trabajar todas y cada una de las diferentes inteligencias, ya que la realidad ofrece

situaciones que no siempre van a requerir el mismo tipo de solucion.

- Resolucion de problemas: el Aprendizaje Basado en Problemas es un método de aprendizaje
basado en el principio de usar problemas como punto de partida para la adquisicion e integracion
de los nuevos conocimientos (Barrows, 1986). Sus caracteristicas fundamentales segin este autor
son las siguientes:

» El aprendizaje esta centrado en el alumno.

= El aprendizaje se produce en grupos pequeiios de estudiantes.

» Los profesores son facilitadores o guias.

= Los problemas forman el foco de organizacion y estimulo para el aprendizaje.

= Los problemas son un vehiculo para el desarrollo de habilidades de resoluciéon de

problemas.

= Lanueva informacion se adquiere a través del aprendizaje autodirigido.

- Ensenanza para la comprension. Gardner (1991) y Perkins (1992) describen 6 puntos de entrada
para involucrar a los estudiantes en los diversos conceptos independientemente de su tipo de
inteligencia:

* Narrativo: permite el acceso utilizando un cuento o narracién que se relacione con el
concepto. Ej: Un relato sobre el origen de la constitucion.

e Logico — cuantitativo: Cuando el estudiante aborda el concepto mediante procesos
deductivos o numéricos (emplea métodos cuantitativos o razonamiento logico). Ej: Los
analisis numéricos de contraste o comparar modelos econémicos.

* Fundacional: Tiene en cuenta los aspectos filosoficos del concepto. Ej: El concepto de
independencia, clima, socializacion.

» Estético: valora su belleza, formas y relaciones. Ej: El estudio del estado a partir del folklore
y la cultura.

» Experiencial-cooperativo: permite acceso a un concepto a través de una experiencia social,
como trabajar cooperativamente

» Experimental: Genera en el estudiante la capacidad propositiva y trasformativa.

2.5. El Conocimiento del Medio en Educacion Primaria

La Educacion Primaria siempre ha sido caracterizada por ser el primer contacto importante de la
persona con la sociedad, sus costumbres, su escritura, y su entorno. Desde que nacemos estamos

en contacto con el entorno, pero es desde la etapa de primaria cuando comenzamos a ser
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conscientes de él y a estudiarlo. Asi, es de gran relevancia recordar como ha sido y es la concepcion
historica de la asignatura de Conocimiento del Medio, lo que ha hecho que esté conformada tal cual

como la conocemos hoy en dia.

2.5.1. Camino de las ciencias en la educacion.

A finales del s. XIX el proceso cientifico-tecnolégico adquirié una relevancia, y se hizo ver como la
salvacion de la humanidad. “La vision positivista de las ciencias prometia una serie de avances que
erradicarian las enfermedades y la pobreza, y generalizaria el bienestar” (Pujol, 2007, pag. 15). Se
mostraba como modelo objetivo, siendo totalmente imparcial. A lo largo del s. XX la ciencia y la
tecnologia fueron claves para el desarrollo de campos tan diversos como los medios de transporte,
los medios de comunicacion, la medicina, la energia nuclear, etc. Todos estos avances han supuesto
unos beneficios enormemente significativos para la humanidad, pero también “han generado
situaciones de injusticia social e insostenibilidad ecolégica que han puesto en duda el papel de la
ciencia y la tecnologia” (Pujol, 2007, pag. 15). Por un lado han desarrollado instrumentos para
cuidar el medio ambiente, pero por otro lado han destruido parte de él. Lo mismo sucede en el
ambito social: han logrado que méas personas accedan al bienestar, pero han agrandado las

diferencias entre los paises del primer mundo y el tercer mundo.

La educacion cientifica forma parte de la educacion general de la ciudadania y de este modo el
papel de la educacion y de la asignatura de Conocimiento del Medio son esenciales para favorecer
un avance que resulte beneficioso para la humanidad, ayudando a mejorar y evitar problemas

generados en el pasado.

Para superar y avanzar en los retos planteados en el mundo de hoy, se requiere una visiéon creativa
y activa. Es imprescindible que las personas vean el sistema de vida en el que estan inmersos como

un proceso en el que se puede intervenir, tanto a nivel colectivo como individual.

En este proceso generador de una nueva perspectiva sobre la realidad, la aportacion de la
educacion cientifica en la formaciéon de la ciudadania en edad escolar es fundamental. Por tanto, “la
educacion cientifica del s. XXI debe potenciar la formulacién de preguntas sobre los fenémenos
naturales y la bisqueda de respuestas mediante un juego de pensamiento y acciéon” (Pujol, 2007,

pag. 16).

En la sociedad actual, la producciéon exige cada vez un mayor consumo, se identifica el progreso
con la maxima posesion de bienes donde se valora las necesidades por encima de los recursos
naturales y el medio ambiente. “La naturaleza es vista en la sociedad actual como un recurso al
servicio de la humanidad, y se concibe que la especie humana es superior a todas las demas”.

(Pujol, 2007, pag. 21). Sin embargo, los actuales problemas ecologicos requieren la reconciliacion
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humana con la naturaleza, construyendo nuevas formas de sentir, pensar y actuar”, siempre

fundamentadas sobre una base moral y reparadora.

Para solucionar los problemas de injusticia social presentes en la civilizacion de hoy, es preciso que

se sigan una serie de principios basicos (Tobasura, 2006):

- Equidad social: que las personas sean importantes por si mismas, y no por el provecho
que se puede sacar de ellas.

- Vision sistémica del medio ambiente: que la Naturaleza no sea vista, exclusivamente como
un recurso al servicio de la humanidad, pues de ella depende su supervivencia.

- Desarrollo sostenible: posibilitar un futuro equitativo y sostenible a todos los pueblos.

La educacion cientifica puede aportar elementos que ayuden a avanzar hacia la sostenibilidad,
aunque no puede paliar por si misma las problematicas medioambientales, porque todo ello

depende de nuestro compromiso con la naturaleza.

De este modo, el area del Conocimiento del Medio Natural se refiere fundamentalmente a (UNIR,

2011):

* Compresion de sucesos tanto naturales, como los generados por la accion humana y
predecir sus consecuencias para la salud y la sostenibilidad medioambiental.

+ Habilidad para desenvolverse adecuadamente, con autonomia e iniciativa personal en
ambitos de la vida y del conocimiento muy diversos: salud, actividad productiva, consumo,
ciencia, procesos tecnologicos, etc.

* Influencias de las personas en el medio fisico, su asentamiento, su actividad y las
modificaciones que introducen.

* Desarrollo y aplicacion de actitudes y habitos del conocimiento cientifico: identificar y
plantear problemas, observar, analizar, experimentar, comunicar los resultados, aplicar a

distintos contextos, etc.

Por tanto, las competencias de la educacion primaria mencionadas anteriormente resultan de gran
relevancia en el area de Conocimiento del Medio Natural ya que por su caracter global pueden

trabajarse todas y cada una de las competencias basicas citadas.

2.5.2. Medio Social y Cultural.

La persona no so6lo se rodea de su entorno natural, sino que requiere también un medio social, ya
que el hombre es social por naturaleza. La cultura se crea con el paso del tiempo. Los hombres

construyen y derriban segiin avanza la historia, creando asi su propia identidad. Los alumnos
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comienzan a estudiar nociones histéricas en primaria para sumergirse en los origenes de su propia
cultura, y asi comprender los hechos sociales. Aunque este ambito también se trabaja en la
asignatura de Educacion para la Ciudadania y los derechos humanos, la perspectiva es diferente en

ambos casos.

En Anexo II del Real Decreto 1513/06 se indica la necesidad de priorizar los contenidos que:
Contribuyen al desarrollo de la autonomia personal y la participaciéon social, la capacidad de
interpretar el medio y de intervenir en él de forma activa, critica e independiente, el desarrollo
de las capacidades de indagacion, de exploracion y la btisqueda de soluciones a problemas
relacionados con la experiencia cotidiana o la adquisicion de actitudes y valores para un
desarrollo personal equilibrado y solidario...En definitiva, desarrollar en el alumnado de
capacidades intelectuales, dotarle de conocimientos, habilidades y actitudes para que pueda
comprender mejor la sociedad y el mundo de hoy y para que pueda acceder a él con madurez y

responsabilidad.

2.6. Importancia de la Educacion 3.0. en la actualidad

2.6.1. Introducciéon

La evolucion de nuestra sociedad, desde la sociedad preindustrial, a una sociedad industrial,
seguido de fuertes transformaciones sociales, que encuentran su origen en el cambio tecnoldgico,
ha hecho necesario una modificacién en el mundo educativo hacia una profunda transformacion

pedagogica y tecnologica.

Se parte de que el aprendizaje es un proceso de construccion de conocimiento y que la instrucciéon
es un proceso de mediacion a dicha construccion que va mas alla de la mera transmision de la
informacién (Diaz, 2005). La educacion, debe por tanto, adaptarse a los retos de la sociedad de la
informaciéon y conocimiento. Del Pozo (2011) afirma que estamos en tiempo de mutacion. La
mutacion es necesaria para la evolucion y es necesaria en los centros educativos para educar para la
autonomia. En consecuencia, la evolucion de la tecnologia de la informacién y la comunicacion ha

dado pie a la innovacion de la pedagogia educativa (ver tabla 1):

- El inicio fue la Educacién 1.0, proceso unidireccional donde los alumnos adquieren la
informacién, generalmente de manera pasiva, proporcionada por el docente. Sus contenidos son
trabajados a través de apuntes, articulos, libros de texto, videos y tltimamente, a través de la web.
Este tipo de educacion se caracteriza por ser estatica, contenedora de documentos que inicamente

permiten la lectura, y, por lo tanto, no actualizados.
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- Més tarde lleg6 la Educacion 2.0, cuyo fin es el trabajo colaborativo y la creacion de conocimiento

social (Haro, 2007). Los materiales ya no son estaticos, y pasan a ser actualizados con gran

frecuencia. Los alumnos no son meros receptores de informacién, sino que comienzan a ser

participes, colaborando e intercambiando informacion entre ellos. Se propone al estudiante como

persona que debe marcar las metas que desea alcanzar a través del temario base de las asignaturas,

para asi alcanzar un aprendizaje significativo.

- A 'lo largo de los altimos afios se ha ido evolucionando de la Educacion 2.0 a la Educacién 3.0. Ya

no es suficiente para los alumnos el compartir informaciéon y colaborar en su propia educacion,

sino que pasan de lleno a ser ellos mismos los agentes mas importantes de su propia educacion,

dejando al profesor como colaborador de la misma.

Tabla 1. Evoluciéon de la Educacién 1.0 a 3.0. Fuente: Moravec (2008).

Educacién 1.0

Educaciéon 2.0

Educacion 3.0

El significado es...

Dictado, fijado.

Construido socialmente.

Construido socialmente
y reinventado
contextualmente.

La tecnologia esta...

Recluida en las paredes
del aula (aislados/
refugiados digitales).

Asumida
cuidadosamente
(inmigrantes digitales).

En todas partes
(universo digital).

La ensefianza va desde...

Profesor a estudiante.

Profesor a estudiante y
desde estudiante a

Profesor a estudiante,
estudiante a estudiante,

estudiante estudiante a profesor,
(progresivismo/ personas-tecnologia-
progreso/ apoyo en la personas (co-
reforma). constructivismo).
Las escuelas estan en... Un edificio. Un edificio u online. En todas partes
(Enteramente

implantada en la
sociedad: Cafés, bares,
lugares de trabajo, etc.).

Los padres ven las Guarderias. Guarderias. Un lugar para aprender
escuelas como... también ellos.
Los profesores son... Profesionales Profesionales Todo el mundo, en
autorizados/ autorizados/ cualquier lugar.

licenciados/ certificados.

licenciados/ certificados.

Todo el mundo en
cualquier lugar.

El hardware y software
en las escuelas son...

Comprados a altos
precios e ignorados.

De c6digo abierto y
disponibles a bajo
precio.

Accesibles a bajo precio
y usados
intencionadamente/ con
un fin.

La industria ve a los
graduados como...

Trabajadores en una
cadena de montaje.

Trabajadores de una
cadena de montaje mal
preparados para una
economia de
conocimiento.

Colaboradores o
emprendedores/
empresarios.
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De este modo, segin Santamaria (2008):

La Educacioén 3.0 se caracteriza por ofrecer oportunidades educativas ricas, transinstitucionales,
transculturales en las que los aprendices por ellos mismos desempefien un papel de creadores
de conocimientos que se comparten, y donde las redes sociales y los beneficios sociales mas alla

del alcance inmediato de la actividad jueguen un importante papel.

Asi, el papel de la Educacion 3.0 es fundamental, ya que promueve una reformulacion educativa
para poder desarrollar todas las inteligencias en la medida de lo posible, favoreciendo que los
alumnos adquieran las competencias necesarias para su adecuado desarrollo. Todo esto se apoya
en una moral tanto individual como colectiva, ya que la educaciéon de cada individuo esta en manos

de todos.

Sin embargo, la incorporaciéon de la Educacion 3.0, no esta exenta de dificultades. De la Torre

(2012), las agrupa en tres fundamentales:

- La investigacion: Existe gran variabilidad de los entornos tecnolégicos y procesos sociales,
lo cual dificulta el desarrollo de investigaciones que permitan sacar conclusiones sobre
como hacer un buen provecho de ello en los sistemas educativos de estas nuevas realidades.

- Lapredisposicion: Los destinatarios del proceso educativo son personas con una edad, unos
gustos y unas necesidades educativas muy concretos, y su predisposicion puede ser tanto
positiva como negativa hacia las nuevas exigencias de este tipo de Educacion.

- El desarrollo profesional: Los docentes necesitan una formaciéon continua e innovacion
diaria, debido a la alta contextualizacion de los procesos formativos. Pocos docentes son
capaces de generar procesos formativos en los que el alumno con el trabajo en equipo sea
capaz de construir de manera auténoma su aprendizaje, eligiendo sus propios contenidos y

desarrollando nuevas capacidades. (De la Torre, 2012).

A ellas habria que anadir que aunque hoy en dia no se puede concebir la existencia de un colegio en
nuestro pais que no haya incorporado, o esté por la labor de hacerlo, las TICs en el aula. Dada la
situacion econémica, no todos los centros educativos pueden permitirse esta inversidon, aunque por
otro lado, es tal la demanda de pizarras digitales que los gobiernos autonémicos y las empresas que
se dedican a la educacion han tenido que hacer planes para sacar una rentabilidad de las mismas.
Gran parte de los colegios han aceptado propuestas de editoriales que ofrecian incorporar las
pizarras digitales en sus aulas, a cambio de usar sus manuales durante todo el curso. En casos asi
existe una tension entre la economia del colegio y la calidad educativa, ya que no todo profesor esta
comodo con los formatos de libros de una misma editorial, y prefieren otras opciones. Aun asi, de
la misma manera que los alumnos aprenden a trabajar en diferentes condiciones, los profesores

también estan aprendiendo a adaptarse, tanto a las nuevas tecnologias como a las dificultades que
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la situacion puede presentarles.

2.6.2. Experiencias practicas de la aplicacion de las Inteligencias Multiples.

Por tanto, en la Educacion 3.0 se concibe la accion educativa con una perspectiva personalizadora e
integral, donde el alumno es el protagonista de su propia educacion y donde se pretende
desarrollar las potencialidades que cada uno posee. Con el objetivo de garantizar una educaciéon
integral es fundamental realizar una propuesta pedagogica de los centros con un enfoque

competencial y adoptar una filosofia de educacion, la Teoria de las Inteligencias Multiples.

A continuacién se describen brevemente algunas de las experiencias, proyectos y programas que
han intentado responder a las necesidades y realidades educativas en diferentes contextos y niveles

educativos aplicando las Inteligencias Multiples:

- Escuelas Reggio Emilia: Fueron creadas por Loris Malaguzzi, pedagogo italiano que quiso enfocar
la educacion a través de una metodologia de aprendizaje por descubrimiento, donde las escuelas no
tienen curriculo ni programaciones, pero los buscan transformandolos en otra cosa, viviendo con
los ninos, trabajando con la certeza, la incertidumbre y con lo nuevo. La ignorancia es la que los
impulsa a investigar partiendo de las ideas, sugerencias, interrogantes y problemas que surgen de
los nifios (Educaciéon Alternativa, s.f.). Asi, los alumnos conoceran sus fortalezas en el aprendizaje,

y podran sacar provecho de los contenidos aprendidos.

Se caracterizan por la importancia de la comunidad y los padres en las actividades escolares y el
uso de recursos del entorno: museos, parques...El trabajo se articula por proyectos de aspectos del
mundo natural (plantas o animales) y artefactos humanos (ordenador, fax...) sin duracién
preestablecida, intentando potenciar la creatividad de los alumnos y a encontrar una relaciéon con
el mundo que les rodea. Teniendo en cuenta en todo momento las potencialidades y caracteristicas

personales de cada nino.

El mismo Gardner (2000) indica:

Reggio estimula el cultivo y desarrollo de las inteligencias multiples...El método Reggio invita a
los nifios a explorar con comodidad, y de miltiples maneras, el mundo fisico, bioldgico y social;
ofrece abundantes materiales para que los nifos puedan plasmar sus propias impresiones;

compartir sus ideas y nociones; ofrece un modelo de relaciones humanas basada en el respeto.

-Proyecto Spectrum: Fue creado por Howard Gardner en 1984, en el cual se pretende impulsar el
desarrollo del alumno y su aprendizaje a través de las inteligencias maultiples. Varela y Plasencia

(2006) defienden que este Proyecto trata de aprovechar las experiencias de los nifios, fruto de una
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innata curiosidad infantil que los impulsa a la accion (ver, tocar, gustar, verter, mezclar...), para
descubrir nuevos aspectos del mundo que les rodea y para que asi surja el conocimiento. De esta
manera, el alumno, de manera natural esta proponiendo la metodologia que mas conviene aplicar a

su aprendizaje, basandose en las inteligencias con mayor fortaleza que posea.

-Escuelas Key: Ellen Key (1849- 1926) fue una escritora y pedagoga sueca que dedicaba sus obras a
mostrar su preocupacidon por la educaciéon. Observaba una realidad en la que la educacion
necesitaba cambiar ciertos aspectos basicos. Key rechaza la division de asignaturas por materias, y
pretende una integracion entre ellas (no estudiar historia, arte y religion, sino unirlas y estudiar
historia del arte e historia de la religion). Se opone a los exadmenes, proponiendo una evaluaciéon
continua del alumno que no se apoye en pruebas especificas aplicadas en un momento concreto

(Key, 1909).

En esta escuela se trabaja sobre todo lo que se denomina como inteligencia emocional, que esta
compuesta por las inteligencias intrapersonal e interpersonal. El alumno aprende a comprender las
situaciones en los diferentes d&mbitos que se presentan en su vida, desarrollando empatia y
autoconocimiento. A través de las acciones y reacciones sociales de otros agentes (padres,
profesores y companeros), va aprendiendo por ensayo y error a convivir en sociedad. Mostrando
una actitud descrita por Key previamente por parte de los adultos, el alumno desarrollara

conductas de naturaleza humana con gran efectividad a largo plazo.

- Programa de inteligencia practica (PIFS, Practical Intelligence for School): Este programa se
centra en la atencion de los alumnos con problemas de adaptacion escolar. El programa pretende
(Gomis, 2007):
* Identificar el procedimiento mas adecuado para preparar a los alumnos con fracaso escolar
para que tengan resultados en la escuela, y posteriormente en la sociedad.

* Desarrollar y probar un modelo multifacético de inteligencia practica para la escuela.

Estos alumnos necesitan aprender a aprender, de manera que no obtienen éxitos académicos
debido a que carecen de una inteligencia practica que les facilite el trabajo de la inteligencia
practica. Como Gomis (2007) comenta, “el programa se inicia con la ensefianza de las inteligencias
multiples y se ensefia a aprender las disciplinas escolares de distintos modos teniendo en cuenta

todos los tipos de inteligencia” (pag. 256).

-Arts propel: Es un proyecto enfocado especialmente en las areas de arte musical, visual y de
escritura creativa en secundaria. El proyecto fomenta la creacion de portafolios (carpetas de obras
realizadas, esbozos, borradores, etc) que sirven como medios de evaluacion de las actividades del

alumno, y crean una continuidad en su trabajo diario.
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Dentro del aula se trabaja siguiendo tres vias diferentes (Villanueva, 2012):
* Laproduccion: los estudiantes se sienten inspirados a aprender las habilidades basicas y los
principios de la forma de arte al poner sus ideas en musica, las palabras, de forma visual...
* La percepcion: El estudio de las obras de arte en los estudiantes hace que entiendan los
tipos de artistas y vean las conexiones entre su trabajo y el trabajo de otros,
* La reflexion: los estudiantes evaluaran su trabajo de acuerdo a las metas personales y los

estandares de excelencia en el campo.

En la escuela actual se fomenta y desarrolla la potencialidad creativa, pero cuando una persona es
adulta, aparta esa faceta de su desarrollo personal. Asi, Arts Propel fomenta en sus alumnos ese
interés por la continuidad de su trabajo creativo a través del portafolio, haciendo asi que la

creatividad de la persona no se atrofie, y siga trabajando inteligencias como la espacial o fisica.

3. MARCO METODOLOGICO

3.1. Introduccion a la propuesta de accion

Una vez analizado el marco tedrico sobre las Inteligencias Multiples en el aprendizaje y la
importancia de la Educacion 3.0 en su desarrollo, en este apartado se describe el procedimiento
metodolégico que se seguira en el trabajo. Partiendo del objetivo general planteado al inicio, se

propondran unos objetivos operativos para guiar el proceso practico.

3.2. Objetivos operativos

En base al objetivo general del trabajo de desarrollar las Inteligencias Multiples de los alumnos a
través de trabajo por competencias en el area de conocimiento del medio y en el ambito de la
Educacion 3.0, los objetivos operativos planteados serian:

- Encontrar una aplicacion practica en la asignatura de Conocimiento del Medio, atendiendo a esta
nueva demanda educativa.

- Crear conocimientos y materiales concretos que puedan ser de gran ayuda para la practica en la

asignatura de Conocimiento del Medio en el &mbito de la Educacién 3.0.
3.3. Metodologia
3.3.1. Aplicacion de las Inteligencias Multiples
Como se ha recogido en el marco teorico, los estudiantes poseen diferentes tipos de inteligencia y

por ello aprenden, memorizan y comprenden de modos diferentes. Segiin Howard Gardner todos

los seres humanos son capaces de conocer el mundo de por lo menos siete modos diferentes. Los
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estudios de Howard Gardner, sobre las Inteligencias Mtltiples, han corroborado la necesidad de
realizar actividades muy diversas en el aula (Thone, 2008), no sbélo para evitar la monotonia y
mantener la capacidad de atencion, sino para que todos los alumnos puedan aprender y demostrar

sus habilidades y progresos.

Por tanto, es posible mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje si se utilizan distintas formas y
experiencias para transmitir el conocimiento y poner en juego las diferentes capacidades de los
alumnos (ya que hay personas que aprenden mas rapido con codigos lingiiisticos, otros con
imagenes, con ritmos o melodias, interaccionando con sus companeros...), de modo que existe una
infinidad de posibilidades de trabajar el mismo tema o contenido. Esto lleva a pensar que los
alumnos estarian mejor si las disciplinas fueran presentadas en diferentes modalidades y el

aprendizaje fuera valorable a través de la variedad de los medios.

Tabla 2. Actividades para fomentar cada tipo de inteligencia. Fuente: Llapa (2007).

ACTIVIDADES

Exposiciones orales, discusiones en grupo, uso de libros, hojas de trabajo, manuales,

reuniones creativas, actividades escritas, juego de palabras, narraciones, grabar o filmar,

Lingtiistica discursos, debates, confeccion de diarios, lecturas, publicaciones, uso de procesadores de
texto.

Problemas de matematicas, interrogacion socratica, demostraciones cientificas, ejercicios

Logicay para resolver problemas logicos, clasificaciones y agrupaciones, creacion de codigos,

matematica | juegos y rompecabezas de lbogica, lenguaje de programacién, cuantificaciones,

presentacion logica de los temas, heuristica.

Cuadros, graficas, diagramas, mapas, fotografia, videos, diapositivas, peliculas,
rompecabezas y laberintos visuales, modelos tridimensionales, apreciaciéon artistica,
Espacial narraciéon imaginativa, metaforas visuales, sofiar despierto, pintura, montaje, bosquejo de
ideas, ejercicios de pensamiento visual, simbolos graficos, uso de mapas mentales y otros

organizadores visuales, indicaciones de color, telescopios, microscopios, binoculares.

Pensamiento manual, excursiones, pantomima, teatro en el salon, juegos cooperativos,
Fisicay ejercicios de reconocimiento fisico, actividades manuales, artesanias, mapas del cuerpo,
cinética actividades domésticas, actividades de educacidon fisica, uso del lenguaje corporal,

experiencias y materiales tactiles, respuestas corporales.

S Conceptos musicales, canto, tarareo, silbido, musica grabada, interpretacion musical,
usica
canto en grupo, apreciacién musical, uso de musica de fondo, creacién de melodias.

Grupos cooperativos, interaccion interpersonal, mediacion de conflictos, ensefianza entre
Interpersonal . . . . o . .
compaiieros, juegos de mesa, reuniones creativas, clubes académicos, reuniones sociales.

Estudio independiente, instruccion al ritmo individual, proyectos y juegos
Intrapersonal | individualizados, reflexién de un minuto, centros de interés, instrucciéon programada,

actividades de autoestima, confeccion de diarios, sesiones de definicién de metas.
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Llapa (2007) propone una serie de actividades (tabla 2) que ayudan y fomentan el desarrollo de
cada tipo de inteligencia. Este recuadro sirve de guia al proponer actividades variadas que
fomentan el interés del alumno, promoviendo una educacion en la diversidad (ya que la educaciéon
deja de basarse en fomentar las inteligencias logica y lingiiistica inicamente para enfocarla hacia

todas por igual).

Del mismo modo, como se senalé en el marco teoérico, existen diversas metodologias respecto al
trabajo por competencias, en concreto en la ensenanza para la comprension existen cinco niveles
(narrativo, ldgico-cuantitativo, fundacional, estético y experiencial-cooperativo) para involucrar a
los alumnos a aproximarse a un concepto o topico independientemente de su tipo de inteligencia

(Gardner, 1991 y Perkins, 1992).

Asi, teniendo en cuenta el recuadro presentado previamente por Llapa (2007), donde presenta
diferentes tipos de actividades que ayudan a desarrollar las distintas inteligencias y el trabajo de
Sullivan (2002) “Puntos de entrada para la comprension”, donde la autora explora los miltiples
puntos de entrada y la forma en que éstos pueden contribuir a la comprension de los alumnos, se
ha elaborado una serie de actividades para la asignatura de Conocimiento del Medio para 6° de
Educacion Primaria que permiten el desarrollo de procesos basicos de pensamiento en el
estudiante, los dispositivos basicos y procesos de nivel superior como la argumentacion. El proceso
se evaluara a partir de las salidas de cada uno de los puntos de entrada y a través de todo el

proceso.

3.3.2. Presentacion de las actividades

Se intenta que las actividades disefiadas se presenten de un modo ladico y divertido para los
alumnos. “La escuela no debe ignorar la importancia que el juego ocupa en la vida de los nifios. Es

un aliado en la labor educativa” (Linaza, 1997, pag. 17)

Por tanto, los educadores llegan a la conclusion de que ensenar los contenidos a través de juegos y
actividades ludicas promueven la motivacion intrinseca del alumno (Moyles 1999). Ademas, el
juego puede ser utilizado como motivador para el desarrollo de un trabajo posterior; desarrollar el
pensamiento 16gico, la creatividad, para afianzar conceptos; memorizar reglas; reforzar el proceso

de ensenanza-aprendizaje, entre otras (Cannone y Socas, s.f; CENAMEC, 1986).
Como se ha destacado, el juego permite una interacciéon con el entorno, y genera posibilidades de

solucionar problemas ficticios. Ambas ideas son esenciales, en la educaciéon 3.0, el alumno debe

ganar en autonomia e interaccion, sabiendo solucionar problemas y situaciones conflictivas.
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De esta manera, ya que Conocimiento del Medio se propone objetivos de interaccion con el mundo

fisico y social, el juego supone una gran ventaja para quienes saben integrarlo en la asignatura.

Como dice Scolari (cit. por Méndez, 2004), “el mundo digital nos ha acostumbrado a que el
mafana sea ayer” (pag. 12). La asignatura de Conocimiento del Medio tiene sus ventajas en cuanto
a la Educacion 3.0, ya que posee una naturaleza mas dindmica y motivadora para el alumno que
otras materias, pero es labor de los profesores el actualizarla de manera constante, ya que toda
renovacion metodoldgica puede quedarse antigua si no se ha introducido en el momento adecuado.
Por este motivo, es esencial que lo que sea materia de trabajo en Conocimiento del Medio sea
dindmica y cambiante, segin las demandas educativas de los alumnos, e incluso que parte de dicha

materia pueda ser diferente de un afio a otro, dependiendo de los intereses del grupo de alumnos.

Los profesores tendran la posibilidad de observar de manera activa las capacidades de sus
alumnos, pudiendo individualizar la ensefianza. Es necesario recordar que estas actividades van
enfocadas hacia la educaciéon 3.0, que pretender enfocarse mas bien en el aprendizaje que en la
ensenanza. No es un intento de aplicar las TICs en el aula propiamente dicho, sino de centrarse en
el “learning by doing” que las nuevas tendencias educativas aportan. La propuesta abarca entradas
diversas que permitan explorar el topico hasta llegar a las actividades practicas que, acompanado
del trabajo con TIC's, se convierte en una posibilidad de exploracion con base en informacion

adquirida en otros contextos.

3.3.3. Papel del profesor y de los alumnos

Volviendo al cuadro de Moravec (2008), presentado en el apartado de Educacion 3.0, se observa
que los profesores son todo el mundo, en cualquier lugar. Es decir, en la Educaciéon 3.0 un
profesor dentro del aula debe considerar que ya no son sus ensefianzas las unicas que influyen en el
alumno, sino que dicho alumno esta en un constante aprendizaje, que se extiende mucho mas alla
del aula. Asi, el profesor ya no se observa a si mismo como agente educativo esencial, y pasa a ser
colaborativo con el alumno. Ahora el alumno aprende y ensena, recibe contenidos, los trabaja, y

aporta al conocimiento con dicho trabajo.

Sor Montserrat del Pozo (2011) dice que “como profesora puedo priorizar algunas inteligencias,
pero los alumnos las trabajan todas” (youtube). Es importante que se deje de lado las prioridades
intelectuales del profesor, recordando que los alumnos son el centro del proceso educativo, y no los

profesores.

Los agrupamientos de los alumnos son flexibles dependiendo del tipo de actividades. De modo
general los alumnos trabajan en grupos heterogéneos (edad, sexo, etnia, rendimiento académico...)

teniendo en cuenta las habilidades o destrezas de los miembros del equipo. Siguiendo la propuesta
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de Villarreal (2010), una vez constituidos los equipos, en cada uno de ellos habra 3 roles basicos: el

coordinador, el secretario y el animador de la participacién.

Tabla 3. Funciones de cada cargo propuesto en los equipos. Fuente: Villarreal (2010).

Roles o cargos: Funciones:

1. Coordinador - Explica a los otros miembros del equipo qué hay que hacer.

- Dirigir al equipo, hacer avanzar el trabajo.

2. Secretario - Anotar las respuestas en la hoja, si hace falta.

- Controlar el tiempo.

3. Animador de la participaciéon - Procurar que todos los miembros del equipo participen, digan su
opinion.

- Controlar el tono de voz.

3.4. Actividades propuestas

AREA DEL MEDIO NATURAL:

Nutricion y salud

Objetivos: conocer los conceptos de nutricion sana y equilibrada. Adquirir la habilidad de
categorizar los alimentos de cada grupo en la pirdAmide alimentaria. Concienciarse de la necesidad

de mantener una alimentacion saludable unida a la practica de algiin deporte.

Temporalizacién:

- Sesion 1: Introduccion al tema, video y lecturas. Debate “las hamburguesas en nuestra dieta”

- Sesién 2: Piramide alimentaria y actividades en la web. Preparacion de preguntas para el dietista
- Sesién 3*: Reunion con el dietista

- Sesién 4*: Fin de reunion con el dietista y actividad con el ment escolar.

- Sesion 5: Informe final de alimentos y salud.

- Sesion 6: Preparacion de propuesta de ment para el colegio.

(* Sesiones que deben ir seguidas).
Desarrollo:

Se inician las actividades abordando la tematica viendo el video (5:25 min.) que se encuentra en

http://www.youtube.com/watch?v=PTme5c-OMfE .
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Figura 2. Video de la actividad de nutricién y salud

Posteriormente, se introduce el punto de vista narrativo a través de una lectura del manual, que se

transcribe a continuacion:

¢POR QUE NECESITAMOS LA NUTRICION?

¢Has pensado alguna vez que nuestro cuerpo nunca descansa? Trabaja incluso mientras nosotros dormimos:
respiramos, el corazon late, nuestro cerebro funciona...

Para que toda esta actividad se desarrolle, necesitamos energia. Y atin necesitamos mas energia cuando
caminamos, corremos, estudiamos, etc.

Ademaés, durante la infancia y la adolescencia necesitamos continuamente materiales de construccion para
crecer. Incluso los adultos, que ya no crecen, necesitan reparar los pequefios desperfectos que ocurren
continuamente en su cuerpo. Por ejemplo, en la piel se estdn formando células sin parar, para reponer las
que se deterioran y se pierden.

La funcién de nutricion incluye todos los procesos para conseguir los materiales de construccion y la energia

que necesitamos para vivir. (Fuente: manual de Conocimiento del Medio, Santillana de 6° de Primaria, pag

9).

Como complemento para este texto, se trata la dieta sana, y se lee el siguiente texto:

LA DIETA SANA

Una buena alimentacion es fuente de salud. Por eso es importante tener una dieta adecuada. La dieta es el
conjunto de alimentos que come habitualmente una persona. Para que una dieta sea saludable, debe ser
completa y equilibrada.

- Una dieta es completa cuando tiene todo tipo de nutrientes.

- Una dieta es equilibrada cuando nos aporta la cantidad adecuada de cada nutriente.
Cuando la dieta no es completa ni equilibrada, pueden aparecer trastornos. Asi, cuando una dieta es muy rica

en hidratos de carbono, sobre todo aztcares, o en grasas, proporciona mas energia de la que se consume en
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las actividades diarias. Esa energia se almacena en el cuerpo en forma de grasa, lo que puede conducir a la
obesidad. Esto es un problema, pues la obesidad puede acarrear problemas de salud.

Por tanto, conviene no abusar de grasas ni alimentos azucarados, como golosinas y refrescos, ni de alimentos
preparados y precocinados, como pizzas, pastas, bolleria, etc. Muchos de estos alimentos contienen
demasiada grasa.

Por el contrario, una dieta insuficiente, que nos aporte poca energia y que sea pobre en vitaminas, retrasa el
crecimiento y es origen de enfermedades. Por ello, una delgadez exagerada tampoco es saludable. (Fuente:

manual de Conocimiento del Medio, Santillana de 6° de Primaria, pag 11).

Para la siguiente actividad, la clase se divide grupos mixtos y heterogéneos (se mantienen ademas
las funciones descritas en la tabla 3), manteniendo el punto de entrada social cooperativo. Cada
grupo realizara una sintesis de la lectura de tal forma que extraiga por escrito los conceptos de
nutriciéon sana y equilibrada. Estos aspectos, asi como la explicacion que cada equipo les de, seran
expuestos a los otros estudiantes del resto de los grupos. Se realizara un pequenio debate alrededor
de estos aspectos con el tema: “Las hamburguesas en nuestra dieta”. El papel del profesor es guiar
la actividad para caracterizar los conceptos de nutriciéon sana y equilibrada, que deben ser
socializados al final de la actividad y ampliados por el profesor, esta parte de la actividad hace parte

de punto de entrada fundacional.

El punto de entrada fundacional se va a presentar nuevamente en la siguiente sesion. Se mantiene
los grupos, y se presenta una piramide alimentaria, la cual va explicando la profesora apoyandose
en preguntas que va realizando a los alumnos repasando lo estudiado hasta el momento. Se realiza
una actividad con el ordenador relacionada con la piramide alimentaria, que se encuentra en la
siguiente direccion: http://web.educastur.princast.es/ies/laquinta/alimentacion/index.htm. En
una enorme piramide en blanco, donde los alumnos van colocando alimentos que de manera
aleatoria les ha asignado la profesora, explicando ademas qué tipos de alimentos pueden hacerse a
partir de ellos (ejemplo: de la harina se obtiene el pan, o con jamén York se puede hacer san
jacobos). La profesora no corrige al alumno, sino sus compafieros cuando observan una anomalia
en la piramide y piden el turno para hablar. Tras la actividad, los alumnos preparan a través del

manual preguntas y dudas que tengan para plantear a un dietista.

Se concreta una reunion con un dietista en la siguiente sesion (a poder ser, en la sesion también
deberian estar los padres), que visita el centro y explica los puntos basicos de una dieta sana y

equilibrada, y da recursos a las familias para saber qué dieta seria mas adecuada en su hogar.
Los alumnos deben relacionar los aspectos comentados con lo leido, la discusion previa y la

socializacion tras el debate. Intentando contestar las preguntas planteadas a partir de lo visto y

oido en la reunién con el dietista.
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El punto de entrada experiencial se presenta en la siguiente actividad, en la que los alumnos
observaran el ment del colegio y explicaran si les parece una dieta equilibrada o no, y por qué.
Aparte del punto de entrada experiencial en este momento se realiza una entrada desde lo estético
y en las formas que se construyen, se intentara relacionar los alimentos y su aportacion a
actividades fisicas e intelectuales (ejemplo: la pasta tiene hidratos de carbono que ayudan a hacer
actividades fisicas de gran esfuerzo, y el pescado, como el atin de una empanadilla, tiene fosforo
que ayuda a las actividades intelectuales). Estas soluciones son debatidas en gran grupo y a partir
de un dialogo heuristico el docente acerca a los a los contenidos de nutriciéon y salud. Toda esta

informacién la recogeran en un informe final que entregaran a la profesora.
El punto de entrada experimental supondra un gran reto, ya que deberan hacer los alumnos una

propuesta de menu para el colegio. Cada uno debe confeccionar un dia del mes, tanto desayuno

como comida y cena. Asi, se presentara dicha propuesta al encargado del comedor del centro.

Resultados esperados: Los alumnos han experimentado estos temas a través de las diferentes

inteligencias, y se espera que conozcan el contenido no s6lo desde la teoria, sino desde la practica
empleada en todas esas sesiones. Han empleado todos los sentidos con los alimentos, han
razonado la nutricién humana, han escrito sobre ella, la han comentado, tanto con sus padres como

con sus compaifieros, y han opinado sobre diferentes alimentos.

Tema: Electricidad y magnetismo.

Objetivos: Conocer conceptos basicos sobre la carga eléctrica de los objetos, los imanes y los
campos magnéticos. Experimentar ambas formas de energia, siendo conscientes de ellas en la vida

diaria.

Temporalizacién:

- Sesion 1: Introduccion al tema, video, lecturas y debate sobre el campo magnético.
- Sesién 2: Dos experimentos sobre el campo magnético de los imanes.

- Sesion 3: Repaso del tema sobre la electricidad y experimento de circuito simple.

- Sesion 4: Proyecto de circuitos.

- Sesion 5: Proyecto de circuitos. Entrega de proyectos e informes finales.

Desarrollo:
Se comienza el bloque de actividades abordando el tema con el punto de entrada légico-
cuantitativo a través del siguiente video (10:15 min.):

http://www.youtube.com/watch?v=nQzmpWodHwo
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Figura 3. Video de la actividad de electricidad y magnetismo

Después se introduce un articulo como punto de entrada narrativo que, junto con el video, daran

lugar a debate:

El campo magnético terrestre

La Tierra posee un poderoso campo magnético, como si el planeta tuviera un enorme iman en su interior
cuyo polo sur estuviera cerca del polo norte geografico y viceversa. Aunque los polos magnéticos terrestres
reciben el nombre de polo norte magnético (proéximo al polo norte geografico) y polo sur magnético (préximo
al polo sur geografico), su magnetismo real es el opuesto al que indican sus nombres. Las posiciones de los
polos magnéticos no son constantes y muestran notables cambios de afio en afo. Cada 960 afios, las
variaciones en el campo magnético de la Tierra incluyen el cambio en la direccién del campo provocado por
el desplazamiento de los polos. El campo magnético de la Tierra tiene tendencia a trasladarse hacia el Oeste a

razon de 19 a 24 km por afio. (Fuente: http://www.astromia.com/tierraluna/magnetismo.htm)

Electricidad terrestre

Se conocen tres sistemas eléctricos generados por procesos naturales. Uno esta en la atmdsfera. otro esti
dentro de la Tierra, fluyendo paralelo a la superficie, y el tercero, que traslada carga eléctrica entre la
atmosfera y la Tierra, fluye en vertical. La electricidad atmosférica es el resultado de la ionizacion de la
atmosfera por la radiacion solar y a partir del movimiento de nubes de iones. Estas nubes son desplazadas
por mareas atmosféricas, que se producen por la atracciéon del Sol y la Luna sobre la atmoésfera. Suben y
bajan a diario, como ocurre en el mar. La ionosfera constituye una capa esférica casi perfectamente
conductora. Las corrientes de la Tierra constituyen un sistema mundial de ocho circuitos cerrados de
corriente eléctrica distribuidos de una forma bastante uniforme a ambos lados del ecuador, ademas de una
serie de circuitos mas pequenos cerca de los polos. La superficie de la Tierra tiene carga eléctrica negativa. La
carga negativa se consumiria con rapidez si no se repusiera de alguna forma. Se ha observado un flujo de

electricidad positiva que se mueve hacia abajo desde la atmosfera hacia la Tierra. La causa es la carga
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negativa de la Tierra, que atrae iones positivos de la atmosfera. Al parecer, la carga negativa se traslada a la
Tierra durante las tormentas y el flujo descendente de corriente positiva durante el buen tiempo se
contrarresta con un flujo de regreso de la corriente positiva desde zonas de la Tierra con tormentas. (Fuente:

http://www.astromia.com/tierraluna/magnetismo.htm)

El punto de entrada fundacional se basa en un debate que se genera a partir de las siguientes

preguntas:

- ¢Podremos vivir dentro de miles de afios sin un campo magnético que nos proteja del sol? (Aqui
la profesora comenta que debemos tener en cuenta los avances tecnoldgicos, pero también el riesgo
que esta corriendo la naturaleza).

- ¢Estamos haciendo que desaparezca este campo con nuestros avances tecnoldgicos o es fruto de
un proceso natural? (Recordar el analisis que se hace en el video sobre una vasija del siglo XVII).

- ¢Deberiamos seguir desarrollando la tecnologia, sabiendo que puede perjudicar al medio
ambiente o deberiamos parar este desarrollo para dar un respiro a la tierra? (Se extrapola el tema a

otros Ambitos).

El punto de entrada experiencial-cooperativo se concreta en una serie de experimentos que
realizaran los alumnos en el aula de laboratorio. Con ellos se planteara una serie de preguntas que,

por grupos, iran respondiendo en un informe final. El orden de experimentos es el siguiente:

*  Experimento 1: Hacer representacion del campo magnético. Como muestra el video visto en
la primera sesion, todo objeto magnético tiene un campo magnético, y se observa a través
de un papel puesto encima de un imén, sobre el que se espolvorea motitas de pequefnos
imanes. A medida que se van espolvoreando de manera aleatoria, van dibujando una
imagen de pequeios circulos de forma eliptica. Estos muestran el campo magnético de
dicho iméan. La actividad se realiza en grupos de 5, y cada grupo tiene sus propios
materiales. La profesora hara una demostracion primero, y después dara un tiempo a los
alumnos para que lo experimenten por si solos. A poder ser, conviene que los imanes sean
de diferentes tamanos, para observar las diferencias entre los mismos. Para el informe final,
la profesora preguntara a los alumnos por qué el campo magnético de unos imanes es mas
grande que el de otros. Los grupos deben elaborar justificaciones que muestren reflexion.
Mas tarde, se une dos imanes por polos opuestos, y los alumnos deben hacer el mismo
proceso que antes espolvoreando las motas por el papel, haciendo una observacion en el

dibujo que se genera, y anotandola en su informe final.
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Figura 4. Dibujo 1 de la actividad de electricidad y magnetismo. Fuente: Reuben (1968)

Ahora deben hacer lo mismo pero uniendo dos polos iguales, anotando las variaciones en el dibujo:

Figura 5. Dibujo 2 de la actividad de electricidad y magnetismo. Fuente: Reuben (1968)

- Experimento 2: Crear brijula provisional. Se mantiene los grupos creados en la actividad
anterior. Con un vaso de agua, una aguja y un iméan se puede hacer una brajula casera. La
profesora primero indicara alguna manera de localizar el polo norte (explicara la salida y
puesta de sol, o que el musgo de los arboles sale cara al norte). Una vez localizado, lo
comprobaran en una brdjula. Después, la profesora explicara a los alumnos como imantar
una aguja rozandola varias veces con un iman. Luego colocara la aguja en la superficie del
agua cuidadosamente y observaran como la punta imantada de la aguja indica el norte
(comprobandolo con la brtjula). Podran mover el vaso para ver como la aguja sigue
senalando la misma direccion. Tras la demostracion, los alumnos haran lo mismo en sus
grupos. La profesora les planteara la siguiente pregunta: ¢Creéis que si vamos al hemisferio
sur la aguja seguiria sefialando el norte? Los grupos deben contestar argumentando sus

respuestas en el informe final.

- Experimento 3: Hacer un circuito eléctrico simple. Dado que se ha trabajado mucho el tema
del magnetismo, antes de comenzar este experimento conviene recordar conceptos basicos
sobre la electricidad. Més tarde, se podra comenzar el experimento. Se necesitara
materiales que normalmente se encuentran en el mismo centro escolar. Estos son:
bombilla, portabombillas, cable, pila de petaca y alicates. La profesora va cortando los
cables con los alicates y mientras va haciendo preguntas a los alumnos sobre la electricidad:
“¢Cuantas cargas tiene la electricidad? ¢Para qué sirve la electricidad aparte de dar luz?

¢Alguien puede imaginarse lo que estoy haciendo? Decidme qué creéis que ocurrira en este
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experimento.” Asi, los alumnos van preparandose para el tema, y cuando ya esta listo el
circuito, podran hacer entre todos una explicacion mas concisa sobre el mismo. Se puede
afadir interruptor, en caso de disponer del mismo en el centro. Cada grupo va a realizar al
menos un circuito simple, y los alumnos propondran ideas de proyecto para realizar en la

siguiente sesion con circuitos y/o imanes.

- Experimento 4: Proyecto de circuitos. Este experimento supone el punto de entrada
experimental, donde el estudiante puede variar los aprendizajes y crear. Aqui los alumnos
dispondran de tiempo para realizar sus proyectos grupales, repartiéndose roles (por
ejemplo, para hacer un semaforo unos se encargan de hacer la carcasa, otros del circuito, y
otros escriben en su informe final de grupo los pasos que siguen en el proceso de
construccion). Se expondra dichos proyectos en la sala de tecnologia u otros lugares donde

todos los alumnos del centro puedan valorarlos.

Resultados esperados:

Los alumnos han trabajado estos conceptos basicos que deben poseer para una futura formacion
mas profunda en ambos temas, ahondando conocimientos. Dado que no sélo los han estudiado,
sino que han experimentado todos los puntos de entrada, estos conocimientos son significativos y
suponen un empuje de motivacion a descubrir ambitos de nuestro entorno en los que podrian

hacer uso de los mismos.

AREA DEL MEDIO SOCIAL Y CULTURAL:

Poblacion y economia, Unién Europea.

Objetivos: Introducirse en el conocimiento de la organizacion social de la sociedad que rodea al
alumno, siendo consciente de las reglas de convivencia y el origen de las mismas. Conocer otras
opciones de convivencia y orden social, abriendo la mentalidad del alumno a la organizacion de

otras sociedades.

Temporalizacién:

- Sesidn 1: Introduccion del tema y reflexion sobre el ejército.

- Sesidén 2: Debate.

- Sesion 3: Comparacion de conceptos y “creacion de paises”.

- Sesion 4: Finalizar actividad de creacién de paises, exposicion y entrega del informe.
- Sesidn 5: Estudio de la Union Europea y redaccion de preguntas.

- Sesion 6: Visita al Parlamento.

- Sesi6n 7: Control.
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Desarrollo:
Desde el punto de entrada narrativo, se aborda el tema con un relato sobre la constituciéon

explicada para ninos:

La Constitucion Espaiiola

Espafia es una Nacién muy antigua histéricamente, formada por muchos pueblos, y que en 1978 decidio
regularse por medio de normas civilizadas y democraticas. Para ello se redact6 un documento que dice cémo
debemos comportarnos entre nosotros y con las demas Naciones. Este documento es lo que llamamos la
Constitucion Espanola. Es la ley esencial por la cual nos regimos en Espafia y gracias a la cual vivimos en
pacifica democracia.

La Democracia: Espafia es un Estado Democratico porque, ante todo, busca la Libertad, la Justicia y la
Igualdad para todos los que la formamos, y cualquiera tiene derecho a exponer y defender sus ideas en
publico sin ser perseguido. Ademas, los ciudadanos podemos elegir a nuestros representantes por votacion.
La soberania de la Nacioén Espaiola es del pueblo; de él surgen el Estado y los poderes ptblicos tales como el
Parlamento, el Gobierno, los Jueces... Los partidos politicos estan para cumplir la voluntad de la gente,
siempre respetando la Constitucion y las Leyes espafiolas, y reflejan las distintas maneras de entender el
Estado, la Sociedad e incluso el Mundo... (Fuente:

http://www.parcan.es/media/texto/2004/texto00358.pdf)

Ahi, los alumnos deben reflexionar sobre el tema del ejército y la objecion de conciencia. Cada uno
debe escribir tres razones por las cuales estd de acuerdo con que haya un ejército, y otras tres
razones por las que no esta de acuerdo. Tras exponer todas las razones que tienen en la clase para
ambas posturas, se crea dos grupos de debate: A favor y en contra del ejército. La profesora plantea
las siguientes preguntas:

- ¢Deberia Espaiia tener ejército?

- ¢Qué hariamos si no tuviéramos ejército y nos quisieran invadir?

- Si no tuviéramos ejército, édeberia ser legal que todos tuviéramos armas en casa para

protegernos?

El debate estara abierto a otras dudas y la profesora lo moderara. De este debate se pasa a la
siguiente actividad, desde el punto de entrada légico cuantitativo. Dentro de cada grupo, se
dividiran en dos grupos, de forma que haya cuatro grupos en total. Se comparara tipos de
economias (capitalismo y comunismo) y formas de gobierno (monarquia, monarquia
parlamentaria y republica). Asi, tendran que crear su propio pais en cada grupo, decidiendo:

- Tipo de economia

- Forma de gobierno

- Existencia o no de ejército
Entre los miembros de cada grupo deben asignarse cargos segtin la forma de gobierno escogida.
Aqui comienza el punto de entrada experiencial-cooperativo, que se dara a lo largo del resto de la

actividad. Deben seguir las siguientes pautas:
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Tabla 4. Pautas de la actividad de poblaciéon y economia

Monarquia Reptblica Monarquia parlamentaria
Maxima autoridad Rey Primer ministro Ambos
Ministros De Industria, investigacién, sanidad, ejército(sélo en caso de Republica), otros.

En la misma sesion deben pensar el nombre de su pais y dibujar su bandera.

Dando paso al punto de entrada fundacional, se comenzara a hablar de términos como los
mencionados en los ministerios, libertad, derechos, deberes y todos los que puedan surgir). Asi, se
dira a los alumnos que disponen de 50.000 euros para gestionar su estado, que ellos decidan en
qué invertirlos (entre los ministerios). Cada grupo debe explicar al resto de la clase qué razones
tenia para invertir mas en unos ministerios que en otros, y al final de la sesion, la profesora

comenta a cada pais si prosperaria o no, y por qué.

Cada grupo debe plasmar en un papel todo lo que decida sobre su pais, y presentarle un informe a

la profesora donde quede plasmado:

- Nombre de pais, bandera y capital
- Forma de gobierno
- Tipo de economia
- Ejército
- Ministerios
o Representantes
o Reparticion de la economia
- Otros asuntos (aqui se desarrolla el punto de entrada estético, donde los alumnos
presentan el folklore de sus paises, la musica y la danza, platos tipicos, idioma oficial,

rasgos fisicos de los nativos, etc.)

Se repasa el temario sobre la Uni6on Europea (manual de Conocimiento del Medio, Santillana de 6°
de Primaria, pag. 158) y se redacta una serie de preguntas (dos o tres por grupo) que seran
planteadas en la siguiente sesion en una visita al Parlamento de la Comunidad Auténoma (en caso
de no poder, la visita se realizara al Ayuntamiento de la zona). Alli, los alumnos aprenderan como
se gestionan las leyes y como se lleva a cabo las relaciones con otros gobiernos. La visita debe
enfocarse, a poder ser, hacia los beneficios que supone una unién como la europea, y las decisiones

importantes que en ella se toman.

El punto de entrada experimental se plasmara en un breve control, en el que se plantea a cada
alumno una situacion de toma de decision por parte del gobierno, y que la solucione segin el

criterio que se ha ido forjando a lo largo de este tema.
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Resultados esperados:

Dada la complejidad de estos temas los alumnos no dominaran la politica ni la economia, pero si
conoceran las bases sobre las que se asienta un pais, y los conceptos basicos para ir presentando
interés por temas de prensa y telediarios. Comprenderan la realidad en la que viven, y la

importancia de la democracia en sus vidas.

La representacion de la tierra y paisaje de Europa y Espaiia.

Objetivos: Poder dar una explicacion a los diferentes ecosistemas de Europa. Ser capaces de
apreciar la meteorologia tanto en la prediccion meteorologica de la television como en otros
ambitos.

Temporalizacién:

- Sesidn 1: Introduccion, video y mapa de banderas.

- Sesion 2: Lectura de los textos, investigacion sobre paises y redaccién de preguntas para el
gebgrafo.

- Sesién 3*: Visita a la estacidon meteorologica.

- Sesién 4*: Visita a la estacion meteorologica.

- Sesion 5: Actividad de las vertientes en Europa.

- Sesion 6: Fin de la actividad y exposicion (la exposicion durara una semana).

- Sesibén 7: Control de climas.

(* Deben ir seguidas).

Desarrollo:

Se comienza el tema, antes de abordarlo a través de una lectura, con un breve juego que une estas
actividades con el tema anterior. Se presenta el siguiente video (3:57 min.):
http://www.youtube.com/watch?v=YbWW-cabzzvA en el cual, aparecen las banderas de la Unién
Europea, y tras verlo una o dos veces, los alumnos se unen en grupos y deben acertar los paises a

los que corresponden las bandera que la profesora vaya enseiando.

Figura 6. Video de la actividad de la representacion de Europa
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Asi, pondra en el corcho de la clase el siguiente mapa:

Figura 7. Dibujo de la actividad de la representaciéon de Europa

Para comenzar con el punto de entrada narrativo, se lee los textos sobre el relieve de Europa

(paginas 130 y 131 del manual).

El relieve de Europa
Europa es un continente con paises muy contrastados. De norte a sur encontramos: unas montafias de escasa
altura y otras muy elevadas, amplias llanuras y una costa muy recortada.
La localizacion de Europa: Europa esta situada en el hemisferio norte. Se extiende desde los 35° a los 70°
Norte de latitud, y desde los 10° Este a los 60° Oeste de longitud. Limita por el norte con el océano Glacial
Artico; por en este con Asia; por el sur con el mar Mediterrdneo y Asia; y por el oeste, con el océano
Atléantico.

* Las llanuras y las montanas de Europa: Las llanuras se extienden por el centro y el este de Europa.
En el centro est4 la Gran Llanura Europea, que limita con el mar del Norte y el Baltico, por el norte; y
con los Alpes y los Carpatos por el sur. EN esta amplia llanura hay macizos, que son montafias de
escasa altitud, como el Macizo Central, la cordillera de los Vosgos y la Selva Negra. Al este de Europa
se encuentra la Llanura de la Europa Oriental, que limita con el mar Blanco y el mar de Barents, por
el norte; y los Montes Urales, por el este.

* Los sistemas montafiosos mas elevados de Europa estan al sur. La mayoria bordean el mar
Mediterraneo y estan formados por montafias elevadas, como los Pirineos, los Alpes, los Carpatos,
los Balcanes y el Caucaso, donde se encuentra el pico més alto de Europa, el Elbrus.

Ademaés, hay montafas de menos altura que no superan los dos mil quinientos metros. Estas montafias son
los Montes Escandinavos, al norte, y los Montes Urales, al este, que forman el limite este de Europa con Asia.
Las costas de Europa: Europa es un continente con muchos kilometros de costa. Es una costa muy recortada,
con muchos entrantes y salientes. En el relieve costero destacan los siguientes accidentes:
e Las Peninsulas. En el norte, la de Kola, la de Escandinavia y la de Jutlandia. En el sur, la Ibérica, la
Italica, la Balcanica y la de Crimea.
e Los golfos. En el norte, el de Botnia, en la Peninsula Escandinava. En el sur, el de Vizcaya, el de Le6n
y el de Génova.

* Los cabos. En el norte, el cabo Norte. En el sur, el de Fisterra, el de San Vicente y el de Matapan.
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e Las rias y los fiordos. Las rias y los fiordos son valles por los que entra el agua del mar, pero los
fiordos son de origen glacial. Los fiordos se encuentran en la Peninsula Escandinava, y las rias en el
norte de la Peninsula Ibérica.

e Lasislas. En el norte, Islandia. En el centro, Gran Bretafia e Irlanda. En el sur, entre otras, las islas
Baleares, Corcega, Cerdena, Sicilia, Chipre, Malta y Creta.

(Fuente: manual de Conocimiento del Medio, Santillana de 6° de Primaria, pags 130-131)

Desde el punto de entrada légico cuantitativo, a cada alumno se le asigna un pais europeo, sobre el
cual debe investigar su relieve y clima. Deben redactar preguntas sobre los paises que les ha tocado,
para poder plantearselas a un gebgrafo en una visita a una estaciéon meteoroldgica (en caso de no
poder ir, se invita a un gebdgrafo a dar la sesidon al colegio). Ahi, como punto de entrada
fundacional, el gedgrafo debe explicar la importancia del relieve y otros factores en el clima de una
zona, y escogera las preguntas mas interesantes de contestar para los alumnos (se le da un folio con
las preguntas redactadas). Hara especial hincapié en el clima en Espana. Se podra trabajar con él la

interpretacion de los mapas meteorolégicos en el perioddico.

Como actividad experiencial-cooperativa, se divide la clase en cinco grupos, segln las vertientes
que hay en Europa:

- Lavertiente artica

- Lavertiente atlantica

- Lavertiente mediterranea

- Lavertiente del mar Negro

- Lavertiente del mar Caspio

Asi, la profesora les da una imagen de la vertiente correspondiente a cada grupo, y deben hacer un
mapa de la misma con golosinas. Tienen la opcion de investigar en Internet sobre los relieves de la
zona. Una vez realizada la maqueta, esta se expone ante el resto del colegio, sometiéndolos a
concurso. En esta actividad también se ha experimentado el punto de entrada estético, dado que

una maqueta supone un atractivo estético.

Para finalizar la tematica, los alumnos realizan un control en el que se les presenta diferentes
descripciones de climas, y ellos deben identificar el tipo de clima y lugares donde creen que podria
darse ese clima. Deben ser capaces de transformar una informacién que reciben en una realidad

que conocen, y asi se podra dar el punto de entrada experimental.

Resultados esperados:

Los alumnos han vivido ciertas facetas de la geografia europea desde diferentes puntos de vista, lo
cual amplia su conocimiento global de la misma. Asi, deben ser capaces de conocer la l6gica de los

distintos comportamientos meteorolégicos en su zona. Esto debe ser una manera de ampliar sus
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conocimientos en el dia a dia, viendo la prediccion meteoroldgica en la television, o siendo capaces

de responder por qué llueve en unos lugares méas que en otros.

3.7. Evaluacion

El portafolios contiene la seleccion de actividades que el alumno realiza en el aula para el
desarrollo de las inteligencias: muestras de escritura, formularios de evaluacion de profesores y

padres, muestras del trabajo escaneadas...

Como se ha visto en el marco teorico, el portafolio seria uno de los instrumentos més adecuados
para llevar a cabo la evaluacion de las actividades, ya que “permite la educacion basada en el
alumno, ya que, en €l se refleja el desarrollo fisico, intelectual, afectivo y emocional del nifo y

ayuda a programar la educaciéon de manera individualizada” (Gomis, 2007, pag. 138).

Sin embargo, debido a que en este trabajo s6lo se recoge una pequeiia muestra de actividades, se
considera més adecuado la utilizaciéon de un registro de observacion, que al mismo tiempo sirva
para evaluar el tipo de inteligencia de cada alumno. En cada registro se recoge la fecha en la que se
ha realizado la actividad, el nombre de alumno y el seguimiento de una serie de indicadores. Los
indicadores utilizados (tabla 5) son una adaptacion de los indicadores del protocolo de observacion

de los estilos de trabajo empleado por Gomis (2007).

Tabla 5. Protocolo de evaluacion de los estilos de trabajo. Fuente: Gomis (2007).

Rasgo Se implica | Seguro de | Alegre | Atento | Persistente | Rapido Hablador
estilistico/Tipo con facilidad | si mismo

de entrada

Narrativa

Logico-

cuantitativo

Fundacional

Estético

Experiencial-

cooperativo

Experimental

Escala de 1 a 4; 1: nunca, 2: casi nunca, 3: casi siempre, 4: siempre
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Tabla 6. Relacion entre estilos de trabajo y tipo de inteligencia. Fuente: Gomis (2007).

Inteligencia/ Lingiiistica | Logica  y | Espacial

Tipo de matematica

entrada

Fisica y

cinética

Musical

Interpersonal

Intrapersonal

Narrativa

Logico-

cuantitativo

Fundacional

Estético

Experiencial-

cooperativo

Experimental

El inventario de evaluacion de los tipos de inteligencia simplifica los items recogidos en el

protocolo de observacion de Prieto y Ferrandiz (2001) y modificado por Ballester (2004) y permite

guiar al maestro por las caracteristicas principales de cada tipo de inteligencia en funcion de las

actividades llevadas a cabo.

* Inteligencia lingiiistica:
- Escribe muy bien teniendo en cuenta su edad
- Tiene buena memoria
- Le gusta leer
- Disfruta con las actividades de escritura
- Disfruta escuchando la palabra hablada
- Tiene un vocabulario superior a su edad

- Le gusta comunicarse utilizando el lenguaje oral

* Inteligencia Logico-matematica:
- Hace preguntas sobre como funcionan las cosas.
- Disfruta de estas actividades

- Encuentra interesantes los juegos de ordenador

- Le gusta experimentar y lo hace de modo avanzado para su edad

- Tiene elevado sentido de la relacion causa-efecto

* Inteligencia Musical:

- Tiene una manera ritmica de moverse y hablar

- Mientras trabaja canturrea o golpea ritmicamente la mesa

- Es sensible a los sonidos de su medio

* Inteligencia Fisica y cinética:
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- Le cuesta estar sentado largos periodos de tiempo
- Necesita tocar las cosas para saber mas de ellas.
- Es muy expresivo corporalmente

-Tiene buen equilibrio y coordinacion

* Inteligencia Espacial:
- Percibe imagenes, piensa mediante dibujos y visualiza los detalles mas simples
- Se fija mas en las ilustraciones que en los textos escritos
- Es imaginativo
- Disfruta viendo videos, diapositivas y representaciones visuales
-Tiene facilidad para elaborar mapas, esquemas, diagramas.

- Le gusta dibujar y garabatear en su cuaderno de trabajo

* Inteligencia Interpersonal:
- Le gusta relacionarse con sus compafieros
- Parece un lider natural
- Aconseja a sus compaferos
- Es flexible, se adapta a diferentes situaciones y grupos de personas

- Establece buenas relaciones con facilidad

* Inteligencia Intrapersonal:
- Se desenvuelve bien cuando se le deja trabajar con autonomia
- Manifiesta curiosidad
- Tiene gran motivaciéon
- Prefiere trabajar de modo individual
- Es capaz de aprender de sus fracasos o éxitos

- Tiene buena autoestima

4. Conclusiones y prospectiva

En base a los objetivos propuestos, se presentan las conclusiones del presente trabajo:

- Respecto a comprender la evolucion y los factores que intervienen en el aprendizaje, asi como

revisar las principales propuestas y experiencias pedagogicas para el desarrollo de las Inteligencias

Multiples:

Se ha comprobado que a medida que avanza la historia, ha evolucionado el concepto de educaciéon

y eso afecta a la practica educativa. Todas las propuestas pedagogicas mencionadas a lo largo del
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trabajo han ido aportando diferentes puntos de vista sobre la educaciéon que, como queda
comprobado, desembocan en lo que hoy en dia se conoce como Educacion 3.0. Gracias a la Teoria
de las Inteligencias Mtltiples de Gardner y otros autores como Dewey, Decroly, Kilpatrick y
Montessori, cuyas propuestas pedagogicas han tenido influencia en la aplicacion y desarrollo de las
Inteligencias Multiples en la Educacion, se ha podido dar forma a una necesidad educativa, y se ha

encontrado los medios para cubrirla.

Se han identificado tres metodologias fundamentales del trabajo por competencias: Trabajo por
proyectos, el Aprendizaje Basado en Problemas y Ensefianza para la Comprension, eligiéndose esta
ultima para la realizacion de la propuesta ya que permite involucrar a los alumnos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje independientemente de su tipo de inteligencia, fomentando la adquisiciéon

de las competencias basicas.

- Respecto a conocer la importancia de la Educacién 3.0 para el desarrollo de todas las inteligencias

y la relevancia del Conocimiento del Medio para el trabajo de las competencias basicas:

Dado que la Educacion 3.0 promueve maneras diversas de trabajar un mismo contenido, las
inteligencias multiples se ven altamente reforzadas en el aula, y lo que antes no se tenia en cuenta,
ahora es valorado. A través de la asignatura de Conocimiento del Medio, los alumnos tienen acceso
al estudio de su entorno, y dada la naturaleza del contenido de esta asignatura (dindmica,
motivadora y global), se propicia un ambiente favorable para el trabajo de las competencias

bésicas.

- Respecto a disenar una serie de actividades de Conocimiento del Medio en el ambito de la
Educacion 3.0 aplicando la ensefianza para la comprension para involucrar a los alumnos de 6° de

Primaria en el proceso de ensenanza-aprendizaje independientemente de su tipo de inteligencia:

Siguiendo las pautas mas adecuadas para fomentar las Inteligencias Multiples, se han elaborado
una serie de actividades para trabajar con los alumnos. Estas actividades son variadas, dinamicas,
se presentan en diferentes modalidades y medios, de forma ladica y divertida para los alumnos y
fomentan el uso de las TIC's. La propuesta abarca entradas diversas (narrativa, logico-
cuantitativo, fundacional, estética y experiencial-cooperativa) que permitan explorar diversos
conceptos del Conocimiento del Medio independientemente del tipo de inteligencia de los

alumnos.

Las actividades disefiadas permiten a cada alumno trabajar la asignatura adecuandola a su manera
de ser y de comprender su entorno. Fomentan el trabajo en equipo de forma que cada miembro del
equipo aporte sus habilidades y destrezas, creando una sinergia. Asi es como tendran que trabajar,
tanto en la vida cotidiana como en su futura vida profesional.
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Por tanto, se han cumplido el objetivo general planteado en el trabajo de desarrollar las
Inteligencias Maultiples de los alumnos a través de trabajo por competencias en el area de

conocimiento del medio y en el &mbito de la Educacion 3.0.

Dada la magnitud de la asignatura y la poca disponibilidad de tiempo en los centros educativos, no
es posible abarcar los conceptos de manera completa, ni realizar tantas actividades como se
hubiera deseado. Queda, asi, abierta una linea flexible de propuestas practicas, de manera que los
profesores tengan la opcion de introducir y retirar actividades segin las consideren de mayor o

menor interés para sus sesiones.

Las actividades planteadas son un modelo de propuesta que permiten al profesor materializar la
Educacion 3.0, siendo directrices de nuevos proyectos especialmente en el area de Conocimiento
del Medio, y que posteriormente sean extrapoladas a otras areas que las consideren de gran
utilidad. La metodologia propuesta en estas actividades (Ensefianza para la comprension) requiere
que los otros dos tipos de metodologias sean aplicados en otras asignaturas para ofrecer al alumno

un amplio abanico de opciones de estudio y trabajo.
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