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Resumen

El proyecto de intervencidon educativa que tiene por titulo Paisajes de Aprendizaje como
herramienta motivadora en Educacion Primaria estd pensado para ser aplicado en el curso 52

de esta etapa educativa.

La motivacion del alumnado es fundamental a la hora de adquirir aprendizajes, y los medios,

materiales y agrupaciones utilizados en las aulas son decisivos en este aspecto.

La finalidad de este proyecto es la de aumentar la motivacion del alumnado utilizando medios
digitales, innovadores, llamativos, actuales y contextualizados como los Paisajes de
Aprendizaje. Un alumnado motivado, es un alumnado curioso, con interés en adquirir nuevos
aprendizajes, y por lo tanto un alumnado que participa de forma mas activa, consiguiendo

aprendizajes mas significativos.

En este trabajo Fin de Estudios se disefa un Paisaje de Aprendizaje para trabajar saberes
basicos pertenecientes al area de Ciencias Sociales con el fin de aumentar la motivacién e
interés del alumnado, utilizando herramientas digitales ya que forman parte de la realidad
actual del alumnado, teniendo en cuenta para su disefio y creacidn los intereses en este grupo

de edad.

Palabras clave: Motivacidn, innovacidon educativa, mapas visuales, Paisajes de Aprendizaje,

TIC.
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1.Introduccion

El presente Trabajo de Fin de Grado estd enfocado en dar visibilidad a los paisajes de
aprendizaje como herramienta motivadora para conseguir aprendizajes significativos en
Educacién Primaria. La implementacién de los Paisajes de Aprendizaje en el aula aumenta el
interés, la motivaciéon y por tanto el aprendizaje significativo, atendiendo ademads a la
diversidad del alumnado (Mosquera, 2019). Esto es debido a que un Paisaje de Aprendizaje
llama la atencion del alumnado al ser una representacién visual de un tema o contenido
mediante mapas visuales. Las actividades insertadas en él pueden tener un componente de
gamificacidn, siendo esta forma de presentacién de contenidos bastante mas atractiva y

motivacional (Martin y Rodriguez, 2015).

Hoy en dia se suelen utilizar de forma sistematica metodologias tradicionales en el aula, en las
que el libro de texto es la herramienta principal de trabajo (Travé et al., 2017), pese al gran

auge de las nuevas tecnologias (Montesinos, 2021).

Una de las causas que influyen en la desmotivacion del alumnado en las aulas, es el uso de
estas metodologias tradicionales, y la no introduccién de metodologias mas acordes a la
realidad en la que ellos viven (Herrera, 2017). La introduccién de las TIC en el aula supone un
cambio necesario del paradigma educativo que facilita la entrada a la gamificacion,
metodologias activas y aprendizaje cooperativo (Barragan et al., 2021). Poco a poco, la
innovacion va haciéndose un hueco en las aulas. En estos nuevos entornos educativos el
alumnado estd mas motivado y con una actitud positiva hacia el aprendizaje, lo que facilita el

proceso de ensefanza-aprendizaje (Jiménez y Navarro, 2016).

La eleccién de este tema surge de la experiencia vivida durante el periodo de realizacién del
Practicum Il, en el cual se disefié y aplicé una Unidad Didactica a través de un Paisaje de
Aprendizaje para 52 curso de Educacion Primaria en el area de las matematicas. Esta vivencia
supuso la posibilidad de materializar conceptos tedricos e ideas en un proyecto que resulté

realmente motivador para el alumnado e innovador para los docentes.

Los principales problemas que se pueden encontrar a la hora de ponerlo en practica son, en

primer lugar, la insuficiente formacién docente en metodologias innovadoras como la
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educacion digitalizada, para asi saber dar respuesta a las nuevas demandas educativas lo cual

favorece la motivacioén, los procesos de aprendizaje y la autonomia del alumnado.

En segundo lugar, es imprescindible disponer del tiempo necesario para poder disefiar y

realizar las diferentes actividades digitales que realizara el alumnado.

En tercer lugar, también es importante la disponibilidad de los recursos necesarios para

llevarlo a cabo.

Por ultimo, hay que tener en cuenta los entornos socioecondmicos en los que se pretenda
implementar, ya que puede existir el problema de la brecha digital para actividades que deba

realizar el alumnado desde su hogar.

La finalidad de este trabajo fin de grado es la de crear una propuesta alejada de las
metodologias tradicionales de ensefianza y en donde se tengan en cuenta el interés y la

motivacion del alumnado de Primaria.

A continuacion, se presenta la estructura del informe. En primer lugar, se realiza una revision
bibliografica sobre la importancia de la motivacidn del alumnado, sobre metodologias activas
e innovadoras y sobre los Paisajes de Aprendizaje. Seguidamente se describe el contexto
detallando las caracteristicas del entorno, la descripcidn del centro y las caracteristicas del
alumnado para los que se ha disefiado el proyecto. Después, se elabora la propuesta de
proyecto de intervencidn educativa y se finaliza presentando las conclusiones vy

consideraciones finales.
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2. Objetivos del trabajo

Objetivo General:

Disefiar una propuesta de intervencién para mejorar la motivacién y el interés del alumnado,

a través de un Paisaje de Aprendizaje.
Objetivos especificos:

- Realizar una revisién bibliografica sobre los Paisajes de Aprendizaje y su relacién con

el aumento de motivacién en el alumnado de primaria.

- Revisar la legislacion aplicable estatal y autondmica para el curso 52 de Educacion

Primaria.

- Elaborar una propuesta educativa basada en los paisajes de aprendizaje.

10
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3.Marco tedrico

Se realiz6 una busqueda bibliografica para recopilar informacién referente a esta tematica,

para la posterior revision y seleccién de publicaciones.

Existen variadas publicaciones sobre la importancia de la motivacién en el alumnado para que
se dé un aprendizaje significativo, y sobre el empleo de una diddctica innovadora y motivadora
para dar otro enfoque mas ludico al proceso de ensefianza-aprendizaje, utilizando para ello
diversas herramientas TIC, y en concreto, utilizando los Paisajes de Aprendizaje; al alumnado
se le presentan las actividades anteriormente planificadas y disefiadas por el docente, de tal
manera que su representacion visual les llame la atencién. Para ello, se seleccionara una
imagen llamativa, con una narrativa que sirva de introduccidn con el tema a impartir. En esta
imagen se integrardn diferentes actividades como concursos, videos, formularios, talleres,

juegos, gamificacién, haciéndose un menor uso del libro y de la clase magistral tradicional.

Esta busqueda bibliografica se llevd a cabo a través de Google Scholar y DIALNET.

3.1. Importancia de la motivacion en el aula

La motivacion es el motor que mueve a las personas a tomar ciertas actitudes y realizar actos
voluntarios para intentar conseguir unos objetivos. Cuanta mdas motivacién haya, mas
esfuerzo y empefio, y, por lo tanto, mas participacidn activa se pondrd para lograr esos
objetivos propuestos. Cuando existe motivacion, lo que se busca es satisfacer una necesidad
personal para lo cual se llevan a cabo ciertos comportamientos dirigidos para alcanzar las

metas propuestas (Hernandez y Gonzélez, 2015).

La motivacidn garantiza aprendizajes significativos, pues un alumno se comprometerd en las
diferentes situaciones de aprendizaje si éstas fomentan sus intereses personales vy

motivaciones intrinsecas (Dumont et al., 2016).

Segun Soriano (2001), hay dos tipos de motivacién. Hay motivacidn intrinseca cuando las
acciones que realiza la persona las realiza por el propio placer que le produce el hacerlas,

mientras que, hay motivacién extrinseca, cuando lo que se busca es algun tipo de recompensa

11
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externa que se recibe a cambio de realizar alguna accién. Con la combinacién de ambas se

puede provocar un nivel mas alto de motivacioén.

Otros autores como Hernandez y Gonzalez (2015) afladen, ademads, la motivacién social, en la
gue intervienen aspectos relacionados con el clima del aula, el entorno y el contexto familiar
y social del alumnado, y la motivaciéon académica, la cual describe como metas, motivos,
estrategias de estudio o implicacion personal que de forma consciente lleva a cabo una

personay en la que influyen factores intrinsecos, extrinsecos y sociales.

También existen unas variables contextuales y personales que influyen en la motivacién del
alumnado y que son aspectos importantes de las situaciones educativas. Los conocimientos,
destrezas y/o habilidades que desarrolle el alumnado, el autoconcepto que tiene el estudiante
de si mismo, las metas de aprendizaje y las emociones de cada alumno, son variables
personales que dependen de la situacién educativa en la que se encuentren, del contexto,
ambiente y el medio en el que estén desarrollando las actividades, como, por ejemplo, las
actuaciones y actitud del profesor, la interaccién con sus iguales, y el contenido/tarea. En otras

palabras, las variables personales dependen de las variables contextuales (Garcia et al., 2002).

Segun Herndndez y Gonzalez (2015), los principios basicos de la motivacién son la curiosidad,
el interés y la creatividad. En la motivacion influyen elementos personales (afectivos, de la
propia personalidad, cognitivos), contextuales (el medio en el que se desenvuelven, las
caracteristicas del aula y de la tarea), y de interaccién del alumno con el medio. Es importante
ser conscientes de que el alumnado, cuando llega al aula de primaria, parte de unos
conocimientos e intereses previos, muestra gran curiosidad por todo lo que le rodea, y esta

en la mano del docente el proporcionarle aprendizajes significativos y duraderos.

Para adquirir aprendizajes y contenidos significativos, el alumno debe poder dar sentido y
utilidad a las tareas propuestas. Que le dé sentido o no, depende, como se ha comentado, de
varios aspectos personales, pero sobre todo depende de la forma en la que se le muestre la
situacion de aprendizaje; si ésta produce disfrute en el alumnado, surgirdn emociones

positivas y por lo tanto se generara un aprendizaje significativo (Garcia et al., 2002)

12
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Si los docentes son conocedores de lo que motiva a su alumnado y tienen en consideracién
sus emociones, pueden aprovechar esa informaciéon para disefar las situaciones de

aprendizaje, lo cual provocara una mejora en la calidad del aprendizaje (Dumont et al., 2016)

Como conclusién, para que se produzca un aprendizaje significativo es necesario realizar
actividades que tengan un sentido para el alumnado, que formen parte de su contexto y de
sus intereses personales, construyendo de esta forma un aprendizaje sobre la base de sus
conocimientos previos. Es importante conocer al alumnado y sus motivaciones para fomentar

su curiosidad e interés por ampliar conocimiento, fomentando su motivacién intrinseca.

Si los docentes aprovechan los intereses personales del alumnado y a la hora de disefiar las
actividades, crean situaciones de aprendizaje de su interés, tanto el rendimiento académico
como las habilidades y estrategias de estudio y aprendizaje y el compromiso con la tarea
aumentaran de manera significativa, fomentando ademadas la participacion activa del
alumnado. Ademas, se recomienda el uso de actividades tengan sentido para el alumnado,
que sean significativas; en lugar de utilizar fichas de actividades para completar, se
recomienda la realizacidon de actividades prdcticas y variadas, como ejemplos de lo que se
puedan encontrar en su contexto real y habitual, y que supongan desafios por resolver

(Linnenbrink y Pintrich, 2002).

Las emociones son las que hacen surgir la curiosidad, lo cual mueve al ser humano a querer
aprender cosas, y si hay emocidn, se pone atencién e interés, factores imprescindibles para la

creacion de nuevos cocimientos (Mora, 2018).

De no ser asi, el interés y la motivacion intrinseca suele ir decreciendo y esa curiosidad y
necesidad de aprender acerca del mundo, poco a poco se transforma en una motivacion
extrinseca en la que solo se aprende por las recompensas externas que se consiguen. De ahi
la importancia de trabajar siempre la motivacion del alumnado para que ésta no se vuelva

predominantemente extrinseca (Montesinos 2021).

La falta de motivacidon es uno de los grandes problemas para adquirir y construir aprendizajes.
La desmotivacidn y falta de interés por aprender, provoca bajo rendimiento. El alumnado que
no esta motivado percibe el aprendizaje solo como un instrumento para alcanzar un resultado

académico, y no como una necesidad personal (Hernandez y Gonzalez, 2015).

13
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Segun Martin y Rodriguez (2015), las metodologias tradicionales habitualmente utilizadas en
las aulas de primaria no conectan con el contexto real y actual del alumnado, ni con sus
problematicas e intereses cercanos a los que se enfrentan en su dia a dia, por lo que no

producen aprendizajes significativos.

Hoy en dia se hace necesario dar mas importancia al desarrollo de habilidades y competencias
mas que al aprendizaje memoristico de contenidos, donde el alumnado pueda hacer

conexiones de los contenidos con el mundo en el que se desenvuelve (Dvorak, 2012).

En una investigacion llevada a cabo por Montesinos Garcia (2021) se analizé la influencia de
la motivacidn en la adquisicién de contenidos, comparando, por un lado, la aplicacién en un
grupo de Primaria, de la metodologia constructivista, donde el alumnado tiene un papel activo
en el proceso de ensefanza-aprendizaje y es el protagonista de su propio aprendizaje, y por
otro, la aplicacion en otro grupo de la metodologia tradicional. Los resultados demostraron
que el uso de metodologias constructivistas logré6 mayores niveles de motivacion en el
alumnado que el uso de metodologias tradicionales. En el caso del grupo en el que se aplico
la metodologia constructivista, el grado de motivacién total, intrinseca y social aumenté,

mientras que el nivel de motivacidn extrinseca disminuyd de forma significativa.

Estos autores, dan a entender, por tanto, que el abuso de metodologias tradicionales y
expositivas en las que el docente es el centro y protagonista del aprendizaje y el alumnado
tiene el papel de espectador pasivo, provoca desinterés y desmotivacién en el alumnado. Es
por ello por lo que se hace necesario adaptarse a las nuevas metodologias innovadoras de
enfoque constructivista, donde cobra importancia el aprender haciendo y donde el papel

protagonista sea para el alumno.

Segun la Teoria de Maslow (Maslow, 1943), existen cinco niveles jerarquicos de necesidades
en las personas. Las necesidades bdsicas son las primeras que se busca satisfacer, pues son
imprescindibles para sobrevivir, y se encuentran en la base de la pirdmide. En segundo lugar,
se busca satisfacer las necesidades de seguridad. En tercer lugar, las necesidades de
aceptacion social o permanencia, en cuarto lugar, se busca cubrir las necesidades de estatus
y prestigio y por ultimo las necesidades de autorrealizacidon, donde las personas buscan

satisfacer sus metas personales.

14
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En la Figura 1 se puede observar los diferentes niveles jerarquicos de la Piramide de

Maslow.

Figura 1. Pirdmide de Maslow.

Necesidades de Auto-realizacion
crecimiento personal

4 L

Necesidades de Estima
logro, estatus, fama, responsabilidad, reputacion

y 4 L

Necesidades sociales de amor vy pertenencia
familia, afecto, relaciones, trabajo en grupo

7 A 1

Necesidades de Seguridad
proteccion, seguridad, orden, ley, limites, estabilidad

Y A A |

Necesidades Fisiologica
necesidades basicas de la vida: aire, comida, bebida, refugio, calor, sexo, sueiio

—

Fuente: Maslow, 1943.

Es importante conocer bien al alumnado para identificar en qué nivel de la piramide se
encuentran. Esta ubicacion del alumnado en la pirdmide sirve de orientacién al docente para
asi poder brindar a cada uno la motivacion necesaria dependiendo de sus necesidades (Anaya-
Durand y Anaya-Huertas, 2010). El punto de partida es el nivel motivacional que el alumnado
traiga desde el propio contexto en el que se desenvuelve. Segun Gallardo y Camacho (2004),
hay que tener en consideracién las diferencias individuales, el nivel cognitivo, madurativo, y

el tipo de inteligencia con el que mejor se identifique.

No todas las personas son iguales ni aprenden de la misma manera.
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3.2. Metodologias activas e innovadoras. Uso de las TIC

Las metodologias activas son, segin Labrador y Andreu (2008), “aquellos métodos, técnicas y
estrategias que utiliza el docente para convertir el proceso de ensefianza en actividades que
fomenten la participacidon activa del estudiante y lleven al aprendizaje” (p. 6). Algunas de las
metodologias activas mas conocidas son el aprendizaje basado en proyectos (ABP),
aprendizaje cooperativo, aprendizaje y servicio (AyS), aula invertida (Flipped Classroom) y

gamificacidon (Marquez, 2021).

Otra de las metodologias emergentes e innovadoras es la de los paisajes de aprendizaje

(Fernandez et al., 2018).

Las metodologias activas se diferencian de las tradicionales en que la comunicacién ya no es
unidireccional profesor-estudiante, si no que se da una interaccién de forma bidireccional,
tanto entre docente-estudiante como de estudiante a estudiante. Cobra importancia la
situacion de aprendizaje, el contexto, el trabajo en equipo, la funcionalidad del aprendizaje,
el aprendizaje por descubrimiento y el aprendizaje por competencias (Johnson y Johnson,
2008). Se busca el aprendizaje significativo, no memoristico, la participacion activa del
alumnado y el aprendizaje de manera auténoma. El estudiante es el protagonista en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, y el docente tiene un papel de orientador, guia y

acompafante (Muntaner et al., 2020).

Por otro lado, la utilizacién de las TIC en la sociedad actual, y, por lo tanto, en las aulas, ha
provocado que tanto docentes como alumnado deban aprender nuevas habilidades
(Ananiadou y Claro, 2009). Cada vez mas, se recurre a herramientas digitales a la hora de

disefiar situaciones de aprendizaje basadas en estas metodologias activas.

El desarrollo de la tecnologia ha provocado cambios significativos en las relaciones sociales y
en la forma de acceder, adquirir la informacién y crear conocimiento. Nifios y jovenes tienen
acceso y utilizan las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion (TIC) de forma habitual
para sus interacciones sociales y consumo de contenidos digitales, y cada vez mas, las utilizan
para realizar actividades escolares (OCDE et al., 2016). Segun Mora (2013), si se usa
adecuadamente, internet puede ser un instrumento con gran potencial para el aprendizaje,

aprovechando los recursos que ofrece internet como programas y aplicaciones y utilizandolos
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en la ensefianza como herramienta complementaria. El uso de determinadas herramientas
TIC en el aula, consolida y aumenta las oportunidades de comunicacion e interaccion,
reforzando diferentes habilidades y capacidades como la comunicacién, la colaboracién, el

pensamiento critico, la resolucién de problemas vy la creatividad (Ananiadou y Claro, 2009).

Segun Rodriguez et al. (2019), algunos restudios realizados referentes a la utilizacion del
aprendizaje basado en el juego (ABJ) concluyen que es un recurso que incide positivamente
en la motivacién del alumnado y que su utilizacion en el aula es, por tanto, positiva (Contreras-
Espinosa, 2016; Hernandez-Horta et al., 2018; Ldpez-Rodriguez et al., 2018). La gamificacion
es una de las metodologias activas mas conocidas. Es facil confundir el aprendizaje basado en
juegos con la gamificacidn; en el primero los contenidos son transmitidos al alumnado a través
de la realizacion de un juego especifico, y en el segundo, se utilizan algunos elementos propios
de los juegos (insignias, puntuaciones, niveles, retos, competiciones, etc.) en el proceso de

ensefianza aprendizaje para captar la atencién del alumnado (Rojas y Amber, 2022).

Para Werbach y Hunter (2014), la gamificacién es “el uso de elementos de juegos y técnicas
de disefio de juegos en contextos que no son de juegos” (p. 28). El hecho de introducir
elementos como recompensas, avatares, puntos, niveles o cuenta atras, supone provocar un
cambio en la conducta del alumnado, ya que se producird un incremento del interés y por

tanto de la motivacion.

Segun Teixes (2016) “La gamificacién es la aplicacidon de recursos propios de los juegos,
(disefo, dinamicas, elementos, etc.) en contextos no ludicos, con el fin de modificar los
comportamientos de los individuos, actuando sobre su motivacién, para la consecucién de

objetivos concretos” (p. 18).

Para Rojas y Amber (2022), la implementacién de la gamificacién con TIC en el aula de Primaria
aumenta el nivel de motivacion y compromiso del alumnado en el proceso de aprendizaje,
dando como resultado también, una mayor participacidon del alumnado y una mejoria del
clima en el aula. Los resultados de su estudio también mostraron que el alumnado valora
positivamente el uso de la gamificacién con TIC en su proceso de aprendizaje, al ser las clases
mas divertidas y amenas y estar, por tanto, mas motivados e interesados por aprender.
También mostraron su interés en que esta metodologia se aplique en mdas areas y por mas

docentes.
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Los docentes expresaron que con la aplicacién de la gamificacidn se favorecid la motivacion,
curiosidad, diversion, participacion activa, la colaboracidn, la mejora del comportamiento, el

interés y el desarrollo de la autonomia.

El uso de la gamificacién en Primaria es una de las metodologias activas que son efectivas para
favorecer la inclusién a la diversidad del alumnado, asi como el aprendizaje significativo
(Jiménez et al., 2019). Segun Sanchez Rivas et al. (2016), los docentes notan mejoras en el
aprendizaje al aplicar la gamificacién en aulas con alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo (NEAE), como por ejemplo una mejor gestién del tiempo para realizar las
actividades en el aula, gran aumento de la motivacién, del rendimiento académico, de la

implicacion con la materia, y, por lo tanto, mejora del aprendizaje.

Aun asi, muchos docentes no realizan actividades gamificadas en el aula, debido a la
insuficiente formacién competencial para poder llevarlas a cabo, o por la falta de recursos,

espacio y tiempo para crear el material (Caceres y Gdmez, 2022).

Sin embargo, con el uso de la gamificacién aumenta la motivacién e implicacion del alumnado

mejorando el rendimiento (Prieto-Andreu et al., 2022).

Ademas, otros de los beneficios del uso de la gamificacidn en el aula, segin Rodriguez Jiménez
et al. (2019) son el aumento de los niveles de motivacidn, la expresién de emociones, efectos
positivos en la autoestima, situaciones ludicas de aprendizaje agradables y divertidas para el

alumnado y buen clima del aula.

A nivel social, favorecen el desarrollo de competencias sociales y civicas, el desarrollo de las
habilidades comunicativas, actividades colaborativas, de participacion activa e interaccién en

el grupo en un ambiente comunicativo.

También mejora del rendimiento académico al alcanzar mayores niveles de concentracion,
diversidad de contextos en los que trabajar la resolucion de problemas, adquieren mayor
autonomia, construyen su propio aprendizaje, cada alumno o alumna trabaja a su ritmo, se

consiguen aprendizajes significativos y contextualizados.
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3.3. Los Paisajes de Aprendizaje

Segun Gonzalez (2020), los Paisajes de Aprendizaje son instrumento educativo con el que se

pueden crear “entornos inmersivos de aprendizaje.”

A través de los Paisajes de Aprendizaje se consigue la personalizacion en la ensefianza, al
cruzar las inteligencias multiples de Gardner con las estrategias cognitivas de la Taxonomia de

Bloom (Fernandez et al., 2018).

Segun Hernando (2015) el concepto de Paisaje de Aprendizaje es introducido en Espafia por
Hernando Calvo a través de su libro «Viaje a la escuela del siglo XXI: Asi trabajan los colegios
mas innovadores». La idea surge en uno de sus viajes a escuelas innovadoras internacionales,
donde observa al alumnado y la practica docente. En su libro explica en qué consisten los

Paisajes de Aprendizaje.

El docente disefia un escenario de aprendizaje, cuya presentacién llama la atencion del
estudiante, y es el alumno el que decide el itinerario a seguir. En los itinerarios se integra
contenido a través de diferentes retos y actividades que pueden contener elementos de

gamificacion, y que el estudiante debe ir completando.

Para el disefio de estas actividades el docente debe completar una matriz de aprendizaje que
contiene 48 casillas, que es resultado de la combinacidén de dos ejes; un eje horizontal que
corresponde a las 8 inteligencias multiples que se asocian a distintas capacidades cognitivas
(Gardner, 1983) y un eje vertical que corresponde a las 6 estrategias cognitivas jerdrquicas de
la Taxonomia de Bloom (Bloom, 1986). Los ocho tipos diferentes de inteligencias segun
Manzano (2009) son la légica-matematica, trabajo en equipo, intrapersonal, visual/espacial,
corporal/fisica, musical, naturalista y verbal/linglistica. El Paisaje de Aprendizaje se planifica

completando y programando, en una primera fase, la matriz de aprendizaje.

En la Figura 2 se muestra un ejemplo de matriz de aprendizaje, compuesta por 48 casillas, en
las que se insertaran las diferentes actividades a realizar. Unas seran obligatorias, otras
optativas, y otras de refuerzo o de profundizacidn de contenidos, atendiendo a la diversidad

del alumnado.
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Figura 2. Matriz de aprendizaje.

SeReNDIPia OnBoarding

Fvaluar:
dnalizar

1 1ear
vr',,‘-?"f:"

Fuente: Genially.

En una segunda fase, se integran las actividades planificadas y propuestas de esta matriz de
aprendizaje en un mapa visual atractivo para el alumnado, y que contenga una narrativa que
enganche al estudiante. Para su creacion se pueden utilizar herramientas como Genially! o

ThingLink?.

De todo esto se deduce que, para crear estos Paisajes de Aprendizaje virtuales, es necesario
disefiar actividades variadas y de diferentes niveles, que estén basadas en sus intereses, e
insertarlas en un escenario digital motivador para el alumnado, teniendo en cuenta las
Inteligencias Multiples, la Taxonomia de Bloom, y utilizando diferentes herramientas TIC. Es
interesante que el alumnado pueda escoger entre diferentes itinerarios de aprendizaje

dependiendo de sus ritmos e intereses, seleccionando entre actividades diversas.

Algunos elementos motivadores que se pueden incluir en un Paisaje de Aprendizaje son, por

ejemplo, imagenes de su interés, tecnologia, retos, preguntas, desafios, aprendizaje

! Genially es una herramienta online para crear contenido interactivo. https://genial.ly/es/

2 ThingLink es un software interactivo que permite crear contenido interactivo. https://www.thinglink.com/es/
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cooperativo, Flipped Classroom (Aula Invertida) y Visual Thinking (mapas visuales mediante
los cuales se presentardn diferentes itinerarios de aprendizaje), y actividades gamificadas que
contengan elementos propios del juego como diferentes niveles, logros, insignias,
recompensas, creacion de personajes o avatares, consecuciéon de retos, puntuaciones,

ranking, etc. (Fernandez et al., 2018).

Segun lo expuesto, los Paisajes de Aprendizaje son un medio excelente para lograr una
ensefianza individualizada, atendiendo a la diversidad, a las caracteristicas de cada persona, a
los intereses y experiencias previas del estudiante, creando mapas visuales imaginarios que
integran elementos de gamificacién y que provocan un aumento en la motivaciéon del

alumnado.

Esta forma de presentar los contenidos llama la atencidon del alumnado y es mucho mas
interesante y motivador que seguir la tradicional clase con el libro de texto. Por este motivo,

la presente propuesta se basa en los Paisajes de Aprendizaje.
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4. Contextualizacion

El presente proyecto diddctico consiste en la creacién de un Paisaje de Aprendizaje para su

aplicacion en 52 curso de Educacion Primaria en el drea de Ciencias.

Este proyecto responde a la necesidad de aumentar la motivacion, el interés y el aprendizaje
significativo del alumnado, a través de una propuesta de intervencidn basada en los Paisajes

de Aprendizaje.

Es conveniente introducir en las aulas metodologias activas e innovadoras como por ejemplo
los Paisajes de Aprendizaje para dar respuesta de una manera adecuada a las necesidades

educativas que se demandan en el contexto actual.

4.1. Caracteristicas del entorno

El centro educativo al que esta dirigido el proyecto es un Colegio Publico situado en un pueblo
de unos 4.000 habitantes, perteneciente a la Comarca de Pamplona, en la Comunidad Foral

de Navarra.

El pueblo dispone de todos los servicios basicos como centro educativo, casa de cultura,
biblioteca, centro de salud, comercios, farmacias o entidades bancarias, y esta bien
comunicado con Pamplona. La localidad pertenece a un nivel socio econdmico medio, con

paisajes agrarios y urbanisticos, pero a su vez rodeado de paisajes rurales.

Existe mucha multiculturalidad en el pueblo como consecuencia del gran volumen de

inmigracion, por lo que hay gran diversidad cultural que se refleja en las aulas.

4.2. Descripcion del centro

El Colegio estd situado en el centro del municipio, y escolariza a alumnado de infantil y de
primaria. Cuenta con dos edificios diferenciados para cada etapa, pero comunicados. El
Proyecto Educativo de Centro refleja la visién de un profesorado bien formado y actualizado,

muy implicado e innovador, y el centro como un lugar en el que se utilizan metodologias

22



Rebeca Isabel Pérez Méndez

Paisajes de Aprendizaje como herramienta motivadora en Educacion Primaria

activas y cooperativas. Se aspira a que el alumnado desarrolle el gusto por aprender y

descubrir, la implicacién y la autonomia, entre otros.

En cuanto a espacios, existe un aula de musica, de informdtica, un laboratorio, una biblioteca,
un aula de convivencia, un aula de psicomotricidad, gimnasio y pista polideportiva, ademas de
aulas de Pedagogia Terapéutica y de Audicién y Lenguaje. Todas las aulas del centro estan
equipadas con proyectores, ordenadores y acceso a internet. En las aulas de 12 y 22 de
Educacién Primaria disponen también de pizarras digitales interactivas, y de 32 hasta 62

disponen de monitores interactivos, ademas de Chromebooks para cada alumno y alumna.
4.3, Caracteristicas del alumnado

Este proyecto didactico esta dirigido al segundo ciclo de Educacién Primaria, 52 curso (10-11
afos), en el que estan escolarizados 16 estudiantes, 9 alumnas y 7 alumnos. Una cuarta parte
del alumnado es inmigrante. Hay un alumno diagnosticado de TDAH y con tratamiento
farmacoldgico y una alumna diagnosticada de dislexia. Es un grupo muy trabajador que por

sus personalidades y caracteres favorece la existencia de un buen ambiente de aula.
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5. Proyecto de intervencion educativa

5.1. Introduccion

Esta propuesta de intervencién educativa estd vinculada con el marco tedrico del presente
trabajo. Se trata de un Paisaje de Aprendizaje dirigido a 52 curso de educacién Primaria con el
objetivo de aplicar una didactica mds motivadora, innovadora y ludica y con una narrativa y

representacion visual que capte la atencion del alumnado.

Tiene por titulo “Mision Tamagotchi”, para el drea de Ciencias Sociales, Bloque 2, El mundo

en que vivimos.

Se trabajardn los tipos de clima en Espafia a través de un Paisaje de Aprendizaje disefiado

segun los intereses y motivaciones del alumnado de 10-11 afos de un aula en concreto.
5.2. Justificacion

La realizacion del periodo de prdacticas en un centro educativo conllevé la observacion y
reflexion de las diferentes metodologias utilizadas hoy en dia. Se ha podido comprobar que
actualmente, en dicho centro es habitual la aplicacién de metodologias tradicionales basadas
en la transmisién-recepcidn de contenidos, donde el alumnado no suele participar de forma
activa ni colaborativa, donde no se tienen en cuenta sus intereses porque la habitual

herramienta de trabajo es el libro de texto.

En el primer y segundo ciclo casi no se utilizan las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicaciéon (TIC), unicamente se utiliza de manera habitual la plataforma Google
Classroom? en la que insertan fichas conseguidas en la pagina web Liveworksheets* para su
realizacion como tarea para casa. En el tercer ciclo, ademads de Google Classroom, también se
suelen visualizar videos de la plataforma YouTube en el monitor interactivo del aula, y utilizan

la herramienta Presentaciones de Google para realizar presentaciones orales.

3 Google Classroom es una aplicacién de Google que sirve para mejorar y optimizar la gestiéon educativa.
https://classroom.google.com/

4 Liveworksheets es una pagina web en la que se dispone gratuitamente de numerosos ejercicios interactivos
autocorregibles para todas las areas de aprendizaje. https://es.liveworksheets.com/
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Dicha practica docente no favorece el aprendizaje significativo, se aleja del contexto
tecnolégico en el que se desenvuelve el alumnado y la motivacién se ve resentida,

reflejdndose en el comportamiento, interés y logros académicos de los estudiantes.

Es una necesidad real dar visibilidad a otras metodologias mas innovadoras y actuales como
los Paisajes de Aprendizaje, con tematicas que formen parte del contexto del alumnado, con
un enfoque mas ludico que fomente e incremente la motivacién, interés, la curiosidad, el

trabajo auténomo, la participacidn activa, la interaccion y el aprendizaje significativo.

Esta propuesta trata de introducir Paisajes de Aprendizaje como un medio motivador para
alcanzar los objetivos propuestos. Estos entornos de aprendizaje consisten en una
representacion visual y llamativa en la que los contenidos son planificados, disefiados y
creados por el docente utilizando imagenes interactivas que traten sobre temadticas que
conecten con los intereses de los estudiantes, que sean atractivas para ellos, que capten su

atencién y despierten su curiosidad.
5.3. Referencias legislativas

Se expone a continuacion la legislacién aplicable mas destacable para el 52 curso de Educacion

Primaria.

e Legislacidn nacional:
o Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacién
y las ensefianzas minimas de la Educacién Primaria,
o LeyOrganica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE).
e Legislacidon autonémica: Decreto Foral 67/2022, de 22 de junio, por el que se establece
el curriculo de las ensefanzas de la etapa de Educacién Primaria en la Comunidad Foral

de Navarra.

Rige durante el curso académico 2022-2023, ademas, la siguiente normativa en los colegios

de Navarra:

» Durante el afio académico 2022-2023, en segundo, cuarto y sexto curso de Educacién
Primaria se aplicara el Decreto Foral 60/2014, de 16 de julio, por el que se establece el

curriculo de las ensefianzas de Educacion Primaria en la Comunidad Foral de Navarra.

25



Rebeca Isabel Pérez Méndez

Paisajes de Aprendizaje como herramienta motivadora en Educacién Primaria

Durante el afio académico 2022-2023, en segundo, cuarto y sexto curso de Educacién
Primaria se aplicara el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece
el curriculo basico de la Educacién Primaria.

ORDEN FORAL 93/2008, de 13 de junio, del Consejero de Educacion por la que se
regula la atencidn a la diversidad en los centros educativos de Educacién Infantil y
Primaria y Educacién Secundaria de la Comunidad Foral de Navarra.

ORDEN FORAL 65/2012, de 18 de junio, del Consejero de Educacién, por la que se
regula la respuesta educativa al alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo derivadas de trastornos de aprendizaje y trastorno por déficit de atencién e
hiperactividad en Educacién Infantil, Educacién Primaria, Educacién Secundaria
Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional de la Comunidad Foral de Navarra.
RESOLUCION 577/2014, de 26 de septiembre, del Director General de Recursos
Educativos, por la que se aprueba la publicacion del "Sistema de Indicadores del grado
de desarrollo de habitos y valores del alumnado de Primaria".

ORDEN FORAL 72/2014, de 22 de agosto, del Consejero de Educacidn, por la que se
regula la evaluacién y promocion del alumnado que cursa la Educacién Primaria en los
centros publicos, privados y privados concertados de la Comunidad Foral de Navarra.
Real Decreto 132/2010, de 12 de febrero, por el que se establecen los requisitos
minimos de los centros que impartan las ensefianzas del segundo ciclo de la educacién

infantil, la educacién primaria y la educacién secundaria.

5.4. Objetivos del proyecto

Objetivo general:

Comprender y valorar la diversidad geografica, de los paisajes y territorios, asi como de los

procesos que los configuran.

Los objetivos especificos vienen determinados en el Decreto Foral 67/2022, de 22 de junio,

por el que se establece el curriculo de las ensefianzas de la etapa de Educacién Primaria en la

Comunidad Foral de Navarra.
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Objetivos especificos:

1. Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la
ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

2. Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y responsabilidad en
el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismas y en si mismos, sentido critico,
iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu
emprendedor.

3. Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias
Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura, asi como iniciarse en el conocimiento de
la Geografia e Historia de Navarra y de su diversidad de lenguas, culturas y costumbres

4. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas e iniciarse en su utilizacién, para el
aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes

gue reciben y elaboran.
5.5. Contenidos que se abordan

En base al Decreto Foral 67/2022, de 22 de junio, por el que se establece el curriculo de las
ensefianzas de la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Foral de Navarra, los saberes
basicos que se desarrollan en el presente proyecto, dirigidos a 52 curso de Educacién Primaria,

son los siguientes:

» Bloque B. Tecnologia y digitalizacion. Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con
las necesidades del contexto educativo.

» Bloque C. Sociedades vy territorios. El clima y el paisaje. Los fendmenos atmosféricos.
Toma vy registro de datos meteoroldgicos y su representacion grafica y visual. Las
Tecnologias de la Informacidon Geografica (TIG). Relacion entre las zonas climaticas y la

diversidad de paisajes.
5.6. Metodologia

Para la presente propuesta de intervencién educativa se ha utilizado una metodologia

operativa y participativa, donde el docente es el creador y disefiador de un entorno de
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aprendizaje motivador para el estudiante. Los contenidos se presentan a través de un Paisaje
de Aprendizaje, una representacion visual (Visual Thinking) que contiene una narrativa sobre
la tematica de los Tamagotchis, juguete muy de moda hoy en dia en el alumnado de 10-11
afos. Se pretende que a través de actividades ludicas y de una manera mds motivadora, el
alumnado vaya adquiriendo aprendizajes significativos. Se persigue el aprendizaje activo, un

aprender haciendo, que adquieran habitos de trabajo individual y en equipo.

El papel del alumno cambia y ahora se situa en el centro del proceso, con un papel activo y
participativo en su propio aprendizaje. El rol del docente es el de facilitador de entornos de
aprendizaje, guia, orientador y acompafiante en el proceso, teniendo en cuenta la atencion a
la diversidad. Con los Paisajes de Aprendizaje la creacién y disefio personalizado es ilimitado,
al poderse disefiar para cualquier curso, para cualquier area o materia, para un contenido en

concreto, para un proyecto trimestral, o para un curso completo.

Segun Fernandez et al. (2018) en los Paisajes de Aprendizaje existe un enriquecimiento
metodoldgico, pues se pueden integrar multiples metodologias como Flipped Classroom (clase
invertida), Gamificacidon (niveles, retos, puntuaciones, ranking, etc.), Visual Thinking (mapas
mentales), Aprendizaje Cooperativo, Aprendizaje Basado en Proyectos, etc., asi como
numerosas herramientas TIC y documentos compartidos en red para el trabajo colaborativo.
De la misma manera también existe un enriquecimiento evaluador, al poderse utilizar
diferentes tipos de herramientas evaluadoras como rubricas, portafolios, presentaciones,

trabajo cooperativo o pruebas escritas entre otras.
5.7. Actividades

Se presentara al alumnado un Paisaje de Aprendizaje realizado con la herramienta Genially
sobre los tipos de clima que hay en Espana. En él hay insertados botones interactivos que al
pinchar en ellos muestran informacidn escrita, en audio, videos, imagenes, efectos de sonido
o musica. El Paisaje de Aprendizaje® disefiado para el proyecto contiene tres paginas o

pantallas y cada una de ellas contiene una parte de la narrativa.

5> Paisaje de Aprendizaje Misién Tamagotchi. https://view.genial.ly/63ecbd67651dac00120210a6/interactive-
image-mision-tamagotchi

28


https://view.genial.ly/63ecbd67651dac00120210a6/interactive-image-mision-tamagotchi
https://view.genial.ly/63ecbd67651dac00120210a6/interactive-image-mision-tamagotchi

Rebeca Isabel Pérez Méndez

Paisajes de Aprendizaje como herramienta motivadora en Educacion Primaria

12, La primera pantalla es introductoria y da comienzo a la historia. En ella hay insertadas
ademas de efectos sonoros y musica, un video de introduccion a los contenidos del
tema.

22, En la segunda pantalla, se desarrolla la informacidon sobre cada zona climatica en
Espaia.

39, En la tercera pantalla se realizan diferentes actividades sobre el tema.

El aprendizaje se llevard a cabo a lo largo de 8 sesiones, dos por semana, en las que el
alumnado realizara un total de 11 actividades. Algunas se basan en el trabajo individual y otras

en trabajo en pequeios grupos cooperativos, favoreciendo el trabajo auténomo.
A continuacidn, se presentan las sesiones y actividades a realizar en cada una.

Tabla 1. Sesiones y actividades.

SESIONES ACTIVIDADES
A A A A A A A A A A A
C C C C C C C C C C C
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 1
0 1
Sesién 1. Introduccidn y X X

pag 1 del Paisaje de
Aprendizaje.

Sesion 2. (Pag. 2) X
En busca de los huevos
Tamagotchi.

Sesion 3. (pag. 3) X X
Visualizar mapa climatico

y comentario de grupo.

Esquema.

Sesion 4. Colorear mapa X X
climatico. Los climas con
plastilina.

Sesion 5. X
Lapbook

Sesion 6. Maqueta de X
paisaje zona climatica

Sesion 7. X
Exposicion oral maquetas

Sesion 8. Kahoot X

Fuente: elaboracion propia.
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A continuacion, se explican las 11 actividades que estan repartidas en 8 sesiones:

Tabla 2: Sesién 1- Introduccion del tema, conocimientos previos y presentacion Paisaje de

Aprendizaje.

Actividad 1. ¢{Qué sabemos sobre los climas y el tiempo atmosférico?

Objetivos

1,2,3,4

Descripcion

Se introduce el nuevo tema y se identifican los conocimientos previos. El alumnado comenta y explica los
lugares a los que suele ir de vacaciones, y qué clima cree que hay en ese lugar. Es un momento de compartir
experiencias e introducir los climas de las diferentes zonas. Se buscan imagenes en el ordenador del aula de
los lugares donde van de vacaciones y se comentan de forma general los paisajes, destacando el tiempo
atmosférico y el clima del lugar. A través de la interaccion se fomentara el respeto.

Materiales y espacios

- Acceso a internet

- Ordenador de aula.

- Monitor interactivo

- Aula de 52 curso de Educacién Primaria

Participantes y/o agrupamientos

Gran grupo.

Competencia especifica (Ver Tabla 10)
1,2,3

Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)
1,2,3,4

Actividad 2. Mision Tamagotchi “Aterrizaje” - Pag. 1 del Paisaje de Aprendizaje

Objetivos

2,3,4

Descripcion

El alumnado cogerd su Chromebook. A través de un enlace compartido por Classroom accederan al Paisaje de
Aprendizaje. Veran la pagina 1 del Paisaje de Aprendizaje (ver Anexo |). Se muestra el planeta Tamagotchiy
una nave viajando por el espacio con la intencién de aterrizar en el planeta Tierra, mas concretamente en
Espafia. Al pinchar en diferentes botones interactivos de la pantalla, podran escuchar efectos sonoros
espaciales y la cancién Tamagotchi. Al pinchar en el icono del libro, se accedera a la primera parte de la
narrativa que les introducira en el tema a trabajar (ver Anexo | ) y que se muestra a continuacién:

En un planeta muy lejano llamado Planeta Tamagotchi, vivian unos pequefios seres al borde de la extincién,
pues solo quedaban cinco huevos. La blusqueda de un nuevo planeta donde poder asentarse y repoblarse les
llevd a explorar el espacio en una nave hasta que dieron con el Planeta Tierra. A bordo de la nave iba Wawatchi,
ya que tiene una capacidad extraordinaria para hablar cualquier idioma y poder comunicarse con otras
especies. Ademas... iLe encanta la comida de astronautas! Su misidn es salvar esos cinco huevos. Para ello,
tendra que investigar y comprobar que en el Planeta Tierra se dan las condiciones adecuadas para el desarrollo
de los huevos y asi asegurar un nuevo comienzo para su especie. Después, visualizardn en sus Chromebooks
un video educativo sobre el tiempo atmosférico y el clima que también esta insertado en la primera pantalla
(ver Anexo ). El video se podra visualizar a pantalla completa.

Materiales y espacios

- Acceso a internet

- Ordenador de aula.

- Monitor interactivo.

- Chromebooks.

- Auriculares

- Aula de 52 curso de Educacién Primaria

Participantes y/o agrupamientos

Individual

Competencia especifica (Ver Tabla 10)
1,2

Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)
1,2,3

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 3: Sesion 2- En busca de los huevos Tamagotchi.

Actividad 3. ¢Dénde estan los huevos Tamagotchi? - Pag. 2 del Paisaje de Aprendizaje

Objetivos

2,3,4

Descripcion

El alumnado cogerd su Chromebook. A través de un enlace compartido por Classroom accederan al Paisaje de
Aprendizaje. Veran la pagina 2 del Paisaje de Aprendizaje que muestra un mapa de Espafia, lugar donde ha
aterrizado la nave Tamagotchi. Pinchando en el icono del libro, se abre una etiqueta que sigue con la segunda
parte de la narrativa (ver Anexo Il), que se muestra a continuacion:
Wawatchi aterrizd su nave espacial en Espafia, y coloco cada huevo en un punto de la Peninsula Ibérica, para
comprobar si el clima de cada zona era apropiado para su correcto desarrollo.

e  El huevo rosa fue colocado en la cornisa cantdbrica.

e  El huevo azul en las Islas Canarias.

e  El huevo blanco en la costa mediterranea.

e  Elhuevo marrdn en la Meseta de la zona interior de la peninsula.

. El huevo verde en una zona montafiosa, Los Pirineos.
¢Puedes encontrarlos?
Después, buscaran los cinco huevos en las diferentes zonas climaticas del mapa interactivo. Al pasar el ratén
por encima del mapa se descubrird cada huevo (ver Anexo 1l). Al pinchar en cada huevo, se abriran ventanas
con diversa informacién referente a la zona climatica en la que se encuentra, imagen del paisaje caracteristico
de cada zona climatica, las caracteristicas mas relevantes y visualizar videos educativos sobre cada tipo de
clima en Espaiia (ver Anexo Il).

Materiales y espacios

- Acceso a internet
- Chromebooks.
- Aula de 52 curso de Educacién Primaria

Participantes y/o agrupamientos
- Individual

Individual

Competencia especifica (Ver Tabla 10)
1,2

Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)
1,2,3

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 4: Sesion 3- Laberinto de actividades

Actividad 4. Presentacion laberinto de actividades - Pag. 3 del Paisaje de Aprendizaje

Objetivos

1,2,3,4

Descripcion

El alumnado cogera su Chromebook. A través de un enlace compartido por Classroom accederan al Paisaje de
Aprendizaje. Veran la tercera y ultima pagina del Paisaje de Aprendizaje que muestra un laberinto cuyos
caminos finalizan en los huevos Tamagotchi. Pinchando en el icono del libro, se abre una etiqueta que sigue
con la tercera y Ultima parte de la narrativa (ver Anexo lll) que se muestra a continuacion:
Pasado un afio, Wawatchi queria comprobar si los huevos habian soportado los diferentes climas de Espafia,
y si habian llegado a nacer los bebés Tamagotchi, pero no sabia llegar hasta ellos. Entonces, se encontrd con
un humano de 10 afios llamado Eduardo y se hicieron amigos. Ayudales a superar las diferentes pruebas para
llegar hasta los huevos.
Después, visualizaran un mapa donde se representan con diferentes colores las diferentes zonas climaticas de
Espafia (ocednico, continental, mediterraneo, de montafia, subtropical y semidesértico) (ver Anexo Ill). Lo
tendran de referencia, como recurso de apoyo y podran consultarlo cuando lo necesiten. En la pantalla de
este mapa leeran unas instrucciones que dicen lo siguiente:
Comenta el siguiente mapa con tu grupo.

e  ¢Cuantas zonas climaticas hay en Espafia?

e  ¢Como se llaman los diferentes tipos de clima?

e  ;Donde se situa cada uno?

31



Rebeca Isabel Pérez Méndez

Paisajes de Aprendizaje como herramienta motivadora en Educacion Primaria

Materiales y espacios

- Acceso a internet
- Chromebooks.
- Aula de 52 curso de Educacién Primaria

Participantes y/o agrupamientos

Grupos de 4.

Competencia especifica (Ver Tabla 10)
1,2,3

Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)
1,2,3,4

Actividad 5. Esquema.

Objetivos

1,234

Descripcion

El alumnado sigue en la tercera pagina del Paisaje de Aprendizaje. Tendran que recorrer los caminos del
laberinto, pinchando en las flores que se muestran hasta llegar a los huevos Tamagotchi y comprobar si se han
desarrollado bien y han nacido. Cada flor es un botdn interactivo que, al pinchar en ella, se abriran ventanas
con instrucciones para realizar actividades.
Al pinchar en la primera flor amarilla (en la etiqueta pone “Actividad 1”), se abre una ventana donde pone lo
siguiente:
En grupo, hacer breve RESUMEN COLABORATIVO sobre:

. las caracteristicas de los diferentes tipos de clima (oceanico, continental, mediterraneo, de

montanfia, subtropical y semidesértico).

e enqué zonas de Espafia se encuentra cada clima

e  caracteristicas de cada clima.

e como son los diferentes tipos de paisaje
Utilizad la herramienta "Documentos de Google".
Para realizarlo pueden consultar el material disponible del Paisaje de Aprendizaje, como por ejemplo los
videos educativos insertados y la informacidn expuesta en la segunda pagina del Paisaje de Aprendizaje (ver
Anexo Il) o mapa de referencia, insertado en la tercera pagina, esquina superior izquierda del Paisaje de
Aprendizaje (ver Anexo Ill).

Materiales y espacios

- Aula de 52 curso de Educacién Primaria
- Cuaderno.
- Lapiz, goma, colores, rotuladores, etc.

Participantes y/o agrupamientos

Grupos de 4.

Competencia especifica (Ver Tabla 10)
1,2,3

Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)
1,2,4

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 5: Sesion 4- Laberinto de actividades

Actividad 6. Colorear mapa

Objetivos

1,2,3,4

Descripcion

El alumnado continta en la tercera pagina del Paisaje de Aprendizaje. Pinchan en la flor roja del laberinto (en
la etiqueta pone “Actividad 2”). Al pinchar en esa flor, se abre una ventana donde pone:
e  Colorea en grupo el mapa de la Peninsula Ibérica segun el clima de cada zona. Pidele a la profesora
el mapa.
Se les facilitara este mapa impreso tamafio DIN-A3 para cada 4 estudiantes (ver Anexo Ill).
Para realizar esta actividad pueden consultar el mapa de referencia, insertado en la tercera pagina, esquina
superior izquierda del Paisaje de Aprendizaje (ver Anexo ll1).

Materiales y espacios

- Acceso a internet
- Chromebooks.
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- Aula de 52 curso de Educacién Primaria
- Mapa DIN-A3 para colorear.
- Pinturas.

Participantes y/o agrupamientos

Grupos de 4.

Competencia especifica (Ver Tabla 10)

1,2,3

Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)

1,2,3,4

Actividad 7. Los climas con plastilina

Objetivos
1,2,3,4
Descripcion
El alumnado continua en la tercera pagina del Paisaje de Aprendizaje. Pinchan en la flor del girasol (en la
etiqueta pone “Actividad 3”). Al pinchar en esa flor, se abre una ventana donde pone:

e  Realiza con tu grupo una maqueta de plastilina sobre el mapa de Espafia. Utiliza plastilina de diferentes colores

para representar las diferentes zonas climaticas.
Mira este ejemplo: (y se muestra una imagen de ejemplo) (ver Anexo Ill).
Con plastilina de colores representan el mapa de Espafia y sus diferentes zonas climaticas. Con palillos y un trozo de papel
fabrican unas “etiquetas” en las que escriben el tipo de clima y después las colocan en la zona correspondiente. Para
realizarlo pueden consultar el mapa de consulta o referencia, insertado en la tercera pagina, esquina superior izquierda
(ver Anexo llI).
Materiales y espacios

- Aula de 52 curso de Educacién Primaria

- Plastilina de colores.

- Acceso a internet.

- Chromebook.
Participantes y/o agrupamientos
Grupos de 4.
Competencia especifica (Ver Tabla 10)
1,2,3
Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)
1,2,3,4

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 6: Sesion 5- Laberinto de actividades

Actividad 8. Lapbook

Objetivos
1,2,3,4
Descripcion
El alumnado continta en la tercera pagina del Paisaje de Aprendizaje. Pinchan en la flor amarilla (en la etiqueta pone
“Actividad 4”). Al pinchar en esa flor, se abre una ventana con las siguientes instrucciones:
e  Realiza una Lapbook con tu grupo sobre los elementos del tiempo atmosférico y el clima de Espaiia.
Aqui tenéis un ejemplo: (y se muestra un ejemplo). Se expondra en el pasillo del colegio. (ver Anexo Il1)
Materiales y espacios
- Aula de 52 curso de Educacién Primaria
- Cartulinas de colores, algodon, tijeras, pegamento, materiales de manualidades.
- Lapiz, goma, colores, rotuladores, etc.
Participantes y/o agrupamientos
Grupos de 4.
Competencia especifica (Ver Tabla 10)
1,2,3
Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)
1,2,3,4

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 7: Sesion 6- Laberinto de actividades

Actividad 9. Maqueta de paisaje sobre una zona climatica

Objetivos

1,2,3,4

Descripcion

El alumnado continda en la tercera pégina del Paisaje de Aprendizaje. Pinchan en la flor morada (en la etiqueta pone
“Actividad 5”). Al pinchar en esa flor, se abre una ventana donde pone:

e  Engrupos, elegir un tipo de clima. Después, construir una maqueta de un paisaje que sea caracteristico del clima
elegido. Podéis utilizar plastilina, cartulinas, cajas, o materiales reciclados. Aqui tenéis unos ejemplos de clima
de montaia: (y se muestran unos ejemplos) (ver Anexo ).

Cada grupo se pone de acuerdo y elige un tipo de clima. Realizan una maqueta de un paisaje que sea caracteristico de un
tipo de clima con materiales reciclados o plastilina.
Materiales y espacios

- Aula de 52 curso de Educacién Primaria

- Plastilina

- Materiales reciclados.

Participantes y/o agrupamientos
Grupos de 4 estudiantes.
Competencia especifica (Ver Tabla 10)
1,2,3

Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)
1,2,3,4

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 8: Sesion 7- Laberinto de actividades (continuacion

Actividad 10. Exposicion oral de la maqueta del paisaje.

Objetivos
1,2,3,4

Descripcion
El alumnado continua en la tercera pdagina del Paisaje de Aprendizaje. Pinchan en la flor rosa (salta una etiqueta que pone
“Actividad 6”). Al pinchar en esa flor, se abre una ventana donde pone:
e  Concurso de maquetas y exposicion.
En grupos, tenéis que preparar y exponer al resto de la clase vuestra maqueta del paisaje, explicando la
elaboracion, y explicando el clima elegido, sus elementos y su representacion.
Prepararany realizaran una exposicion oral y un concurso de maquetas. Las expondran en el colegio. Cada grupo expondra
su trabajo explicando cémo ha realizado la maqueta, zona de Espafia donde se encuentra este tipo de paisaje y
caracteristicas del clima de la zona de ese paisaje.
Materiales y espacios
- Aula de 52 curso de Educacién Primaria
- Las maquetas realizadas por cada grupo
Participantes y/o agrupamientos
Grupos de 4 estudiantes.
Competencia especifica (Ver Tabla 10)
1,2,3
Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)
1,2,3,4

Tabla 9: Sesion 8-Kahoot

Actividad 11. Kahoot

Objetivos

2,3,4

Descripcion

El alumnado continta en la tercera pagina del Paisaje de Aprendizaje. Pinchan en la margarita (en la etiqueta pone
“Actividad 7”). Al pinchar en esa flor, se abre una ventana donde pone:
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e  Realiza este Kahoot sobre tipos de clima de Espafa (se muestra un enlace que les lleva a la pagina web para
realizacion del Kahoot).
Finalmente, se podra comprobar que los huevos han soportado las diferencias climaticas presentes en las
diferentes zonas de Espafia, pues al pinchar en el huevo, la cascara cruje y se rompe. Nacen los bebés
Tamagotchi (ver Anexo Ill)
Materiales y espacios
- Aula de 52 curso de Educacién Primaria
- Acceso a internet
- Chromebooks.
Participantes y/o agrupamientos
Individual
Competencia especifica (Ver Tabla 10)
1,2
Criterios de evaluacion (Ver Tabla 10)
1,2,3

Fuente: elaboracion propia.
5.8. Planificacion Temporal

El proyecto de intervencion educativa se aplicara en el mes de mayo, dando comienzo el
martes 2 de mayo vy finalizando el jueves 25 de mayo. Se pondra en préctica dos veces por

semana, en las sesiones de Ciencias Sociales. La duracion de cada sesion es de 45 minutos.
A continuacidén, se muestra en la tabla 10 el cronograma de las sesiones y actividades.

Tabla 10. Cronograma de las sesiones/actividades.

Mayo-Tercer trimestre
Sesiones /

Actividades Martes

Jueves Martes Jueves Martes Jueves Martes Jueves
4 9 11 16 18 23 25

Sesion 1

Act.1y 2

Sesion 2

Act. 3

Sesion 3

Act.4y5

Sesion 4

Act.6y7

Sesion 5

Act. 8

Sesion 6

Act. 9
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Sesion 7

Act. 10

Sesion 8

Act. 11

Fuente: Elaboracién propia

5.9. Medidas de atencidn a la diversidad / Disefio universal del aprendizaje

El Paisaje de Aprendizaje se disefia teniendo en cuenta el Disefio Universal del Aprendizaje,
creando los ambientes y actividades de manera que puedan ser realizadas por todo el
alumnado del aula. El diseiio y las posibilidades son ilimitadas. En él se insertan actividades
obligatorias, pero también se pueden (y se deberia) poner actividades optativas y de libre
eleccién para el estudiante que quiera realizarlas, asi como actividades de refuerzo, o de
ampliacién y profundizacidon de contenidos para atender a la diversidad. De esta manera,
ademas, se respetan los diferentes ritmos de aprendizaje. Con su disefio, se tienen en cuenta
los tipos de inteligencias existentes, las diferentes formas de aprender, atendiendo asi a la
diversidad de todo el alumnado y no solo de los alumnos con algun diagndstico, para enseiar
de manera eficaz a un grupo diverso de estudiantes. También permite realizar un disefio

personalizado, creando diferentes itinerarios con distintos niveles de dificultad.

En el aula para la que se ha disefiado el Paisaje de Aprendizaje hay dos alumnos que requieren
de adaptaciones en las actividades; un alumno con diagndstico de Trastorno por Déficit de
Atencidon sin hiperactividad (TDA), subtipo predominante inatento, con tratamiento
farmacoldgico. Una alumna con diagndstico de dislexia en el area de la lectura con déficit
fonoldgico. Se toman las siguientes medidas para que puedan desarrollar sus capacidades y

los objetivos propuestos.

En cuanto al alumno diagnosticado con TDA, se le coloca en una zona de la clase donde pueda
haber menos distracciones. El docente realiza la funcién de guia y acompafiamiento para
ayudarle a organizarse. Se le facilita por escrito o con pictogramas las actividades a realizar en
cada sesién y en cada momento. Se redirige su atencién a la informacion visual utilizando
recursos motivadores, mediante iconos que llaman su atencidn, sonidos, audios que

incrementen la atencidon sostenida, evitando distracciones con otros elementos. Para
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aumentar también su motivacién intrinseca, se pone en valor su esfuerzo y los logros

conseguidos, destacando sus potencialidades.

En cuanto a la alumna diagnosticada con dislexia fonoldgica, en la lectura de la narrativa de la
historia, el docente realiza la funcién de acompafiamiento y de modelo de entonacién y ritmo.
Lee con el docente las veces necesarias. Como complemento, también se puede escuchar la
narrativa con el audio insertado y asegurarnos una buena comprensién. En la lectura de la
narrativa se incorporan palabras de colores y/o en negrita para resaltar las palabras clave. El

tamafio y tipo de letra también se ha tenido en cuenta.
5.10. Sistema de evaluacion

Se hard uso de varios sistemas y tipos de evaluacion que muestren los resultados de forma

mas real.

e Una heteroevaluacién del docente al alumnado inicial diagnéstica para la evaluacién
de conocimientos previos. Otra intermedia mediante la observacién. Otra final con la
realizacion de un Kahoot y diario de observacidn de los proyectos realizados.

e Una coevaluacidon para que evalien el trabajo dentro del equipo y entre equipos
mediante escala de valoracién.

e Autoevaluacion de la practica docente. Autoevaluacién para el alumnado a través de

un Quizizz o Kahoot.
5.10.1. Criterios de evaluacion

Segun el Decreto Foral 67/2022, de 22 de junio, por el que se establece el curriculo de las
ensefianzas de la etapa de Educacién Primaria en la Comunidad Foral de Navarra, los criterios
de evaluacion indican los niveles de desempefio que se espera que el alumnado alcance

mediante situaciones o actividades asociadas a competencias especificas.

A continuacién, se muestra en la tabla 11 la relacion entre los criterios de evaluacién, los
objetivos, los resultados de aprendizaje y las actividades en base al Decreto Foral 67/2022, de
22 de junio, por el que se establece el curriculo de las ensefianzas de la etapa de Educacién

Primaria en la Comunidad Foral de Navarra.
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Tabla 11. Relacion entre criterios de evaluacion, objetivos, competencias especificas,

competencias clave-descriptores operativos y actividades.

CRITERIOS DE Objetivo Competencias Competencia clave y Actividad
EVALUACION especificas Descriptor operativo
Criterio 1. 4.Desarrollar las 1.Utilizar dispositivos | CD3: Todas
Utilizar dispositivos | competencias y recursos digitales de | Participa en actividades o
y recursos digitales, | tecnoldgicas forma segura, proyectos escolares
de acuerdo con las basicas e iniciarse | responsabley mediante el uso de
necesidades del en su utilizacidn, eficiente, para buscar | herramientas
contexto educativo para el informacién, o plataformas virtuales
de forma segura, aprendizaje, comunicarse y para construir nuevo
buscando desarrollando un trabajar de manera conocimiento,
informacion, espiritu critico individual, en equipo comunicarse,
comunicandose y ante su y enred, y para trabajar
trabajando de funcionamientoy | reelaborary crear cooperativamente, y
forma individual y los mensajes que contenido digital de compartir datos y
en equipo, recibeny acuerdo con las contenidos en entornos
reelaborando y elaboran. necesidades digitales digitales
creando contenidos del contexto restringidos y
digitales sencillos. educativo. supervisados de manera
segura, con una actitud
abierta y responsable
ante su uso.
Criterio 2 3.Conocer los 2.ldentificar las STEM2: Todas
Identificar las aspectos caracteristicas de los Utiliza el pensamiento
caracteristicas, la fundamentales de | diferentes elementos | cientifico para entender
organizacidn y las las Ciencias de la o sistemas del medio | y explicar algunos de los
propiedades de los Naturaleza, las natural, social y fendmenos que ocurren
elementos del Ciencias Sociales, cultural, analizando a su alrededor, confiando
medio natural, la Geografia, la su organizacién y en el conocimiento como
social y cultural a Historia y la propiedades y motor
través de la Cultura, asi como estableciendo de desarrollo, utilizando
indagaciony iniciarse en el relaciones entre los herramientas e
utilizando las conocimiento de mismos, para instrumentos adecuados,
herramientas y la Geografia e reconocer el valor del | plantedndose
procesos Historia de patrimonio cultural y preguntas y realizando
adecuados. Navarray de su natural, conservarlo, experimentos sencillos
diversidad de mejorarloy de forma guiada.
lenguas, culturas emprender acciones
y costumbres para su uso
responsable.
Criterio 3 2.Desarrollar 2.ldentificar las STEM2: 1,2,3,4,6,
Identificar habitos de trabajo | caracteristicas de los Utiliza el pensamiento 7,8,9,10,
conexiones individual y de diferentes elementos | cientifico para entender 11
sencillas entre equipo, de o sistemas del medio | y explicar algunos de los
diferentes esfuerzoy natural, social y fendmenos que ocurren

elementos del
medio natural
social y cultural
mostrando
comprension de las
relaciones que se
establecen

responsabilidad
en el estudio, asi
como actitudes
de confianza en si
mismas y en si
mismos, sentido
critico, iniciativa
personal,
curiosidad,
interésy
creatividad en el
aprendizaje, y

cultural, analizando
su organizacion y
propiedades y
estableciendo
relaciones entre los
mismos, para
reconocer el valor del
patrimonio cultural y
natural, conservarlo,
mejorarloy
emprender acciones
para su uso
responsable.

a su alrededor, confiando
en el conocimiento como
motor

de desarrollo, utilizando
herramientas e
instrumentos adecuados,
planteandose

preguntas y realizando
experimentos sencillos
de forma guiada.

STEM4:
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espiritu Interpreta y transmite los
emprendedor. elementos mas
relevantes de algunos
métodos y
resultados cientificos,
matematicos y
tecnoldgicos de forma
claray veraz, utilizando
la terminologia cientifica
apropiada, en diferentes
formatos (dibujos,
diagramas,
graficos, simbolos...) y
aprovechando de forma
critica, éticay
responsable la
cultura digital para
compartir y construir
nuevos conocimientos.
Criterio 4 1.Conocery 3.Conocery tomar CPSAA3: 1,4,5,6,7,
Mostrar actitudes apreciar los conciencia del propio | Reconocey respeta las 8,9,10
que fomenten el valores y las cuerpo, asi como de emociones y experiencias
bienestar normas de las emociones y de las demas personas,
emocional convivencia, sentimientos propios participa activamente en
y social, aprender a obrar y ajenos, aplicando el | el trabajo en grupo,
identificando las de acuerdo con conocimiento asume las
emociones propias ellas de forma cientifico, para responsabilidades
y empatica, desarrollar habitos individuales asignadas y
ajenas, mostrando prepararse para el | saludablesy para emplea estrategias
empatiay ejercicio activo de | conseguir cooperativas dirigidas a
estableciendo la ciudadania 'y el bienestar fisico, la consecucién de
relaciones respetar los emocional y social. objetivos compartidos.
afectivas derechos
saludables. humanos, asi
como el
pluralismo propio
de una sociedad
democratica.

Fuente: elaboracion propia.

Atencion a la Diversidad

En cuanto a la Diversidad, los criterios de evaluacidn, objetivos y resultados de aprendizaje
son los mismos ya que el disefo se ha realizado de manera que puedan alcanzar los mismos
objetivos propuestos que para el resto del grupo, realizando las adaptaciones necesarias para

gue los puedan alcanzar.
5.10.2. Instrumentos de evaluacién
Se utilizaran como instrumentos de evaluacidn los siguientes:

> Escalas de valoracion:
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e para la heteroevaluacién del docente al alumnado que se realizard teniendo en
cuenta el Diario de Observacion y todo el proceso de aprendizaje (ver Anexo IV).

e paralacoevaluacion entre equipos, que se realizard una vez terminado el tema (ver
Anexo V).

e Paralacoevaluacion dentro del equipo, que se realizara una vez terminado el tema.

rellenaran el siguiente documento:

Tabla 12. Coevaluacion del equipo.

Coevaluacion del equipo

¢Quiénes son los integrantes de tu grupo?

Expresa como te has sentido al trabajar en este
equipo.

¢Hay algo que te habria gustado cambiar o que
fuera diferente?

¢Crees que alguien de tu equipo destaca
positivamente? {Por qué?

¢Qué nota crees que se merece tu grupo?

¢Quieres comentar algo més?

Fuente: elaboracion propia.

e para la autoevaluacién de la practica docente, que se realizara una vez terminado
el tema (ver Anexo VI).
» Diario de Observacion para la heteroevaluacion diagndstica y para los proyectos realizados
en las actividades 7,8 y 10.
» Una prueba objetiva en la Ultima sesidn, que consistird en la realizacion de un Kahoot, para
la heteroevaluacion final. Esta prueba servird también para la autoevaluaciéon del

alumnado.

40



Rebeca Isabel Pérez Méndez

Paisajes de Aprendizaje como herramienta motivadora en Educacién Primaria

6. Conclusiones

En el presente apartado se hace una reflexion sobre el grado de consecucidn de cada uno de
los objetivos del trabajo. El objetivo general de este trabajo era el de disefiar una propuesta
de intervencidén para mejorar la motivacién y el interés del alumnado, a través de un paisaje
de aprendizaje. Se busca tener un alumnado mas motivado, mds implicado, mas consciente
de su aprendizaje, y para ello se utilizan herramientas digitales, las cuales estan presentes en

su realidad y contexto habitual.
En este trabajo se ha llevado a cabo la realizacién de los objetivos especificos planteados.

Primero se ha realizado una revision bibliografica sobre los Paisajes de Aprendizaje y su
relacion con el aumento de motivacién en el alumnado de primaria. El fin ha sido tomar
conciencia de la importancia de tener un alumnado motivado, y como la aplicacién de Paisajes
de Aprendizaje en el aula aumenta la motivacién y, por tanto, aportan un beneficio educativo

y emocional en ellos.

Después, se ha realizado una revisién de la legislacién aplicable estatal y autondmica para el
curso 52 de Educacién Primaria, para realizar la propuesta de acuerdo con la legislacién
vigente y aplicable. En el presente proyecto se ha realizado sobre la base de la LOMLOE, lo
gue conlleva un aprendizaje competencial, con metodologias mas activas y participativas en

las que la implicacién del alumnado en el proceso de aprendizaje es mayor.

Se ha elaborado una propuesta educativa basada en los paisajes de aprendizaje. El Paisaje de
Aprendizaje se ha disefiado y creado, pero no se ha llevado a la practica en un aula de Primaria,
por lo que no se sabe el impacto académico y motivacional que tendria. Sin embargo, si se ha
mostrado a la persona inspiradora del proyecto, de 10 afios, las diferentes pantallas del Paisaje
de Aprendizaje, la narrativa y los botones interactivos con sus efectos especiales entre otras
cosas, y el impacto en la curiosidad y en el interés por querer realizar las actividades insertadas

ha sido muy llamativo y positivo.

Algunas posibles limitaciones de la propuesta son que se debe disponer de mucho tiempo
para poder disefiar y crear un buen Paisaje de Aprendizaje, con una matriz bien completada
de actividades. Lo ideal es que haya actividades obligatorias y optativas, tanto de refuerzo

como de ampliacion de contenidos, teniendo en cuenta el Disefio Universal para el
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Aprendizaje (DUA), sin dejar de lado la atencidn a la diversidad. La creacion de este Paisaje de
Aprendizaje ha supuesto mucho tiempo invertido. Estos, siempre son mejorables, pudiendo

hacer cambios o adaptaciones a lo ya realizado.

También es importante tener una formacién adecuada, completa y actual sobre herramientas

digitales para poder hacer buenos disefios interesantes.

Para finalizar, la realizacidn de la propuesta permite comprobar las multiples y variadas
posibilidades que existen a la hora de disefiar una buena propuesta de Paisaje de Aprendizaje,
y tomar conciencia de lo importante que es también, como alumno, tener un docente

implicado y motivado, dispuesto a crear buenos e interesantes contenidos para su alumnado.
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7. Consideraciones finales

La realizacion del presente Trabajo Fin de Estudios (TFE) me ha servido para conocer mas
profundamente la nueva legislacion aplicable, la LOMLOE, ya que a lo largo de la carrera las
actividades realizadas se habian basado siempre en la LOMCE. También he podido ahondar en
dos aspectos que considero fundamentales en el aprendizaje del alumnado, y ambos me
apasionan. Son, por un lado, la importancia de favorecer la motivacién en el alumnado, y por
otro, el uso de herramientas digitales en el aula. A lo largo de mi formacién tedrica como
maestra en Educacién Primaria, asi como en la realizacion de las practicas, he sido consciente
de la diferencia entre el impacto que tiene en el alumnado el presentar actividades de estilo
tradicional de forma habitual, y el introducir otras basadas en sus intereses, que les motiven
y les produzcan curiosidad, en las que puedan interaccionar y les empujen hacia el saber

compartido, utilizando contextos reales y cercanos para ellos.

Valoro de manera muy positiva la realizacién de las practicas en centros educativos, las cuales
completan nuestra formacidén tedrica y nos sirven para ver la realidad de las aulas, para coger
confianza en nosotros mismos, para hacer un trabajo de autoevaluacidn sobre cémo nos
vemos y nos sentimos frente a un grupo diverso de alumnos y alumnas, y para poder
demostrar y aplicar todos los conocimientos adquiridos, asi como para darnos cuenta de

nuestras fortalezas y nuestros puntos de mejora.

Considero que la formacion tedrica ha sido adecuada, he tenido grandes profesores que me
han aportado muchos aprendizajes muy valiosos, tanto para aplicar en las aulas como a nivel
personal, pues un docente debe tener una base de valores humanos y empatia. Pero quiza he
echado en falta formacién sobre resolucidn de conflictos en el aula, sobre qué herramientas
podemos ofrecer al alumnado para la mejor gestién y autorregulacién emocional. Como
autoevaluacién docente, soy consciente de que uno de mis puntos de mejora es ese, por lo
gue continuaré mi formacién en ese aspecto. Pero también es cierto que me veo como una
futura docente que conecta con su alumnado, con mucha empatia, implicada en ofrecer una
formacién integral, fomentando la inclusién, y siempre en formacidn continua para poder
ofrecer lo mejor de mi. El realizar este Grado ha sido una de las mejores elecciones de mi vida,

por todo lo que me ha aportado.
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9. Anexos

9.1. Anexo |. Paisaje de Aprendizaje. Pagina 1.

Paisaje de Aprendizaje. Pagina 1 de 3 (actividad 2).

MISION TAMAGOTCHI .-
"EL I . on ¢

Fuente: elaboracion propia utilizando Genially e imdgenes.

Narrativa Introductoria. Pagina 1 de 3 (actividad 2).

En un planeta muy lejano llamado Planeta Tamagotchi, vivian unos pequefios seres al borde de la extincién, pues solo
quedaban cinco huevos.

La busqueda de un nuevo planeta donde poder asentarse y repoblarse les llevé a explorar el espacio en una nave hasta que
dieron con el Planeta Tierra.

A bordo de la nave iba Wawatchi, ya que tiene una capacidad extraordinaria para hablar cualquier idioma y poder
comunicarse con otras especies. Ademds, ILe encanta la comida de astronautas!

Su misidn es salvar esos cinco huevos. Para ello, tendrd que investigar y comprobar que en el Planeta Tierra se dan las
condiciones adecuadas para el desarrollo de los huevos y asi asegurar un nuevo comienzo para su especie.

Comida Favorita: COM
Snack favorito:

Articulo favorito:

Accesorio Favorito: G2
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Fuente: elaboracion propia utilizando Genially e imdgenes.

Video introduccién tema. Pagina 1 de 3 (actividad 2).

Aprendamos acerca el tiempo atmosférico y los tipos de clima visualizando el siguiente

!&‘ S !g

video:

MAS VIDEOS

lp o) 016/ 616 B & Youlube [

Fuente: elaboracion propia utilizando Genially e imdgenes.

9.2. Anexo Il. Paisaje de Aprendizaje. Pagina 2.

Paisaje de Aprendizaje. Narrativa. Pagina 2 de 3 (actividad 3).

Wawatchi aterrizé su nave espacial en Espafa, y colocd cada huevo en
un punto de la Peninsula Ibérica, para comprobar si el clima de cada zona
era apropiado para su correcto desarrollo.

El huevo rosa fue colocado en la cornisa cantdbrica.
El huevo azul en las Islas Canarias.

.
.
e El huevo blanco en la costa mediterrdnea.
.
.

El huevo marrén en la Meseta de la zona interior de la peninsula.
El huevo verde en una zona montafiosa, Los Pirineos.

CPuedes encontrarlos?
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Fuente: elaboracion propia utilizando Genially e imdgenes.

Busqueda de huevos Tamagotchi en el mapa de Espaiia. Pagina 2 de 3 (actividad 3).

- el

OCEANO ATLAN -

“'P"""" Islas Canarias

Teneri|

La Gomera .

* El Hiemro

(Quieres hacer contenidos tan geniales como este? REGISTRATE AHORA

Fuente: elaboracién propia utilizando Genially e imdgenes.

Informacidén de zonas climaticas de Espaia. Pagina 2 de 3 (actividad 3).

El huevo rosa fue colocado en la COSTA de la CORNISA CANTABRICA donde hay un CLIMA

TEMPLADO (OCEANICO).

® Aqui hay temperaturas suaves todo el afio.
® Las precipitaciones son abundantes todo el affo.

CLIMA'EN ESPANA

Cuatro tipos de clima diferentes:

“Temperaturas suaves todo el afio:

Fuente: elaboracion propia utilizando Genially e imdgenes.
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9.3. Anexo lll. Paisaje de Aprendizaje. Pagina 3.

Paisaje de Aprendizaje. Narrativa. Pagina 3 de 3 (actividad 4).

Pasado un afic, Wawatchi gueria comprobar si los hoeves habian
seportade los diferentes climas de Espafic, y si habion llegade o nacer leg
bebés Tamogotchi, pero no sabla Negor hasto ellos

Entonces, se encontrd con un humane de 10 ofos Hamado Eduardo vy se
hummnaﬂw:

Ayidales o superor los diferentes pruebas para Negar hasta los
huevos
Pincha en coda * y sigue los instrucciones.

Fuente: elaboracion propia utilizando Genially e imdgenes.

Mapa de las zonas climaticas. Pagina 3 de 3 (actividad 4).

Comenta el siguiente mapa con tu grupo.
e (Cudntas zonas climdticas hay en Espafia?
e ¢Cémo se llaman los diferentes tipos de clima?
e ¢Dénde se sitda cada uno?

GAIIA.."‘

OCEANO
ATLANTICO

JMA MEDITERRANED
GLIMA DE MONTARA

CLIMA SUSTROPIGAL

CLINA SEMOESERTICO
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Fuente: elaboracion propia utilizando Genially e imdgenes.

Colorea el mapa segun el clima dé cada zona. P4gina 3 de 3 (actividad 6).

Colorea en grupo el mapa de la Peninsula Ibérica segin el clima de cada
zona.
Pidele a la profesora el mapa.

Fuente: elaboracion propia utilizando Genially e imdgenes.

Maqueta de plastilina. Pagina 3 de 3 (actividad 7).

Realiza con tu grupo una maqueta de plastilina sobre el mapa de Espana.
Utiliza plastilina de diferentes colores para representar las diferentes
zonas climdticas.

Mira este ejemplo:

Fuente: elaboracidn propia utilizando Genially e imdgenes.
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Lapbook. Pagina 3 de 3 (actividad 8).

Realiza una Lapbook con tu grupo sobre los elementos del tiempo
atmosférico y el clima de Espafia.
Se expondrd en el pasillo del colegio.

Aqui tenéis un ejemplo:

Fuente: elaboracion propia utilizando Genially e imdgenes.

Magqueta de un paisaje. Pagina 3 de 3 (actividad 9).

En grupos, elegir un tipo de clima.
Después, construir una maqueta de un paisaje que sea caracteristico del
clima elegido.

Podéis utilizar plastilina, cartulinas, cajas, o los materiales que deseéis.

Aqui tenéis unos ejemplos de clima de montafia:

Fuente: elaboracion propia utilizando Genially e imdgenes.
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Nacimiento de Tamagotchis. Pagina 3 de 3 (actividad 11).

Fuente: elaboracidn propia utilizando Genially e imdgenes.

9.4. Anexo V. Escala de valoracion. Heteroevaluacion del docente al alumnado.

Instrucciones: Lee los siguientes enunciados y valora segun la siguiente escala de calificacién
descriptiva:

Calificacion descriptiva 1 =Deficiente 2 = Aceptable 3 = Bueno 4 = Excelente
Calificacién numérica 0-4 5-6 7-8 9-10
Heteroevaluacion del docente al alumnado 1 2 3 4 | Observaciones

1. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de
herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos
en entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con
una actitud abierta y responsable ante su uso.

2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los
fenédmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, plantedndose preguntas y realizando experimentos sencillos de
forma guiada.
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3. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos
y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz,
utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos
(dibujos, diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de forma critica,
ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos
conocimientos.

4. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demdas personas,
participa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades
individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

Fuente: elaboracion propia.

9.5. Anexo V. Escala de valoracion. Coevaluacion grupal.

Instrucciones: Lee los siguientes enunciados y valora segun la siguiente escala de calificacion

descriptiva:
Calificacion descriptiva 1 =Deficiente 2 = Aceptable 3 = Bueno 4 = Excelente
Calificacién numérica 0-4 5-6 7-8 9-10
Coevaluacion grupal del Trabajo Académico. 2 3 Observaciones

1. éCreéis que se han esforzado en la construccidn de la maqueta?

2. éSu maqueta representa el tipo de clima que han expuesto?

3. éHan explicado correctamente las caracteristicas del tipo de clima?

4. ¢éLa exposicidn oral sobre la maqueta ha sido clara e interesante?

Fuente: elaboracion propia.
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9.6. Anexo VI. Escala de valoracion. Autoevaluacion docente.

Instrucciones: lee los siguientes enunciados y valora segln la siguiente escala de calificacién
descriptiva

Calificacion descriptiva 1 =Casi nunca 2 = A veces 3= Muchas veces 4 = Siempre
Calificacion numérica 0-4 5-6 7-8 9-10
Autoevaluacion Docente 112 3 14 Observaciones

1. Proporciono al alumnado informacién suficiente y diversa para
adquirir aprendizajes.

2. Ofrezco al alumnado oportunidades para expresar y exponer sus dudas,
ideas y opiniones.

3. Intento motivar al alumnado teniendo en cuenta sus intereses y
conocimientos previos.

4. Al comenzar el nuevo tema les explico la nueva forma de trabajo.

5. Propongo actividades basadas en sus intereses y adecuadas a su
nivel cognitivo.

6. Se favorece un buen clima de aula y de convivencia.

7. ldentifico las situaciones de desmotivacion y tomo medidas al respecto,
para mantener su interés.

10. Guio y oriento al alumnado en las diferentes actividades.

11. Se favorece la participacion del alumnado y la interaccidn.

12. Las instrucciones de las actividades son claras y sencillas, acompafadas
de imagenes y ejemplos para su facil comprensién.

Fuente: elaboracion propia.
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