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Resumen

Este TFG pretende elaborar una unidad didactica donde aproxime los pensamientos légico-
matematicos a través de cuentos populares, adaptando algunos ambientes de aprendizaje a
los alumnos de cinco afios de Educacién Infantil. El concepto de las matematicas nace de las
diferentes situaciones y necesidades diarias, y desarrollan en la persona diferentes ideas,
como la intuicion y los procesos légicos de numero, forma, cantidad, medida, seriacion,
representacion, comparacion, clasificacidén y construccién. Se utiliza la literatura infantil como
medio para representarlos, desde una perspectiva mas respetuosa y adaptada a las
necesidades y ritmos de cada alumno, sin imponerla, si no creando ese nacer por acceder a
ella. Se adaptaran diferentes ambientes de aprendizaje, con libre circulacion, teniendo en
cuenta la selecciéon y analisis del material y lugar de cada propuesta, basandose en la
experimentacion, manipulacion, representacién y relacion de conceptos mediante el juego, el
movimiento libre y la autonomia. La intervencién se evaluara mediante |la observacién directa,
con rubricas para determinar la coherencia de las actividades propuestas y la documentacién
pedagdgica. Para terminar, las conclusiones recogeran lo aprendido con el propdsito de llegar

a mas profesionales, buscando cambiar la mirada hacia una educacién mas respetaday vivida.

Palabras clave: Pensamiento légico-matematico; cuentos populares; ambientes de

aprendizaje; educacion infantil.
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1. Introduccion

El tiempo en la escuela y la experiencia que se va adquiriendo en ella, vivencia la necesidad de
enfocar los pensamientos légico-matematicos desde una visidon mas practica y vivencial. Las
matematicas no solo hacen referencia al niUmero, la cantidad, la seriacion y otros conceptos,
también abordan multiples situaciones de la vida cotidiana. Esta didactica permite generar
argumentos que favorecen, de forma coherente, dicha resolucién (Tenesaca-Simancaas et al.,
2022). La eleccién de esta propuesta, surge de la necesidad de emplear propuestas
pedagdgicas mas reales, Utiles, libres y atractivas con el fin de desarrollar algunos conceptos
basicos matematicos mediante los cuentos populares y realizar una transposicién didactica

hacia un campo educativo motivador, facil y practico a través de los ambientes de aprendizaje.

En Educacién Infantil se desarrollan procesos y habilidades que permiten ampliar
conocimientos y asi, conseguir diferentes aprendizajes (Guaypatin et al.,, 2021), la
manipulacion, la representacion simbdlica y la atencidn, facilitan estos aprendizajes y también
en las matematicas, estableciendo relaciones sobre las acciones (Alsina, 2020). Se deben crear
estrategias que respondan las necesidades de los alumnos?!, mediante propuestas abiertas y
flexibles que permitan satisfacer las necesidades y ritmos individuales de cada uno, como la
literatura infantil, utilizdndola para impulsar los aprendizajes y facilitando el proceso de
ensenanza-aprendizaje, dando que el alumno con el cuento, aprende, imagina, comprende y
disfruta (Cervera, 2004). Ademads, los nifios, durante su proceso de construccion de
conocimiento, establecen contacto con situaciones y objetos que le permiten desarrollar su
pensamiento légico, clasificando las relaciones sencillas que anteriormente han creado entre
los objetos (Balmaceda, 2017). Por eso, los ambientes de aprendizaje son una buena

metodologia para acompanar a los alumnos durante este proceso.

! Para facilitar la lectura, de aqui en adelante, se hard uso del género masculino como género gramatical no
marcado.
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Estos espacios educativos que favorecen el aprendizaje relevante y funcional, ademas de
adquirir nuevos conocimientos y fortalecer los previos, también son una forma de generar
experiencias y facilitar la construccién e intercambio de aprendizajes entre los alumnos
(Gonzalez, 2022). Por eso, este proyecto pretende ser una revelacion profesional, ademas de
personal, donde se ha dado importancia al espacio y material, asi como las propuestas

metodoloégicas que se llevan a cabo en las diferentes actividades.

El uso de las matematicas es esencial para la vida rutinaria. Desde la escuela no se abordan
los pensamientos l6gico-matematicos de forma relevante, ni tampoco se da la posibilidad de
experimentar, vivir y sentir a través de la dramatizacién y exploracion la literatura infantil, en
concreto, los cuentos populares. Se ha considerado, dado que se pretende promover una
educaciéon mas vivencial y funcional, afrontar estos contenidos a través del diseno de
diferentes ambientes de aprendizaje, teniendo en cuenta que estos espacios posibilitan la
libertad de movimiento y aprendizaje de los alumnos, asi como el respeto por el ritmo y

habilidad de cada alumno.

Esta unidad didactica se ha realizado con atencidn y respeto, teniendo en cuenta que se puede
enfocar en diferentes niveles, y siempre, considerando y adaptandolas a las caracteristicas del
alumnado. La estructura del presente trabajo, empieza por la definicion de objetivos del
trabajo, continuando por la importancia de las matematicas, la literatura y los ambientes de
aprendizaje en educacién infantil. También se presenta el proyecto de intervencion,
detallando las diferentes propuestas de ambientes de aprendizaje, desarrollando cdmo se

llevara a cabo la evaluacién del proyecto y sus conclusiones.
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2. Objetivos del trabajo

2.1. Objetivo general

Disefiar una unidad didactica basada en ambientes de aprendizaje para el aula de Infantil con
cinco afios de Educacion Infantil que permita desarrollar el aprendizaje de pensamientos

I6gico-matematicos basicos a través de cuentos populares.

2.2. Objetivos especificos

Realizar una revision bibliografica centrada en la repercusién del aprendizaje de

pensamientos légico-matematicos en la etapa de Educacion Infantil.

- Revisar fuentes bibliogréaficas que manifiesten el valor de utilizar los cuentos populares

en Educacion Infantil.

- Analizar los beneficios de disefar una unidad didactica basada en ambientes de

aprendizaje en Educacién Infantil.

- Diseflar espacios educativos basados en el juego que permitan un aprendizaje

significativo, relevante y funcional en el alumnado de cinco afios.

- Sensibilizar a la comunidad educativa de la repercusién, utilizando los cuentos

populares como medio para nuevos conocimientos.
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3. Marco Teodrico

3.1. Adquisicion de los conceptos matematicos en Educacién Infantil

Las matematicas en Educacién Infantil se van adquiriendo por medio de acciones y practicas,
donde se requiere de contextos informales a través de situaciones reales, con materiales
manipulativos y juegos. Se deben focalizar las actividades en el entorno, con coherencia y
partiendo de la propia experiencia del alumnado para representar, de forma mas concreta,
las nociones matematicas (Alsina, 2023). Las nociones matematicas son la principal base que
adquieren los nifios y emplearan para construir de otros. Es una forma de pensar y critica que
se usara para resolver problemas diarios y responder a situaciones habituales como razonar,
explorar e investigar. Desde edades tempranas se interactia con el medio a través de los
sentidos, construyendo relaciones y conexiones que permiten comprender la realidad al
aplicarlas en nuevas experiencias o revivirlas. Durante la Educacion Infantil se adquiere un
pensamiento pre-conceptual caracterizado por el juego simbdlico y la imitacién diferida,
adquiriendo las primeras estructural légico-matematicas, como las clasificaciones y
seriaciones (Piaget et al., 1967). Estas estructuras aparecen conjuntamente con el lenguaje,
como causa de los factores perceptivos, y las primeras estructuras matematicas, gracias a los

esquemas sensoriomotores (Alsina, 2023).

Por lo que establece en la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE, 2020), hay una serie de
recomendaciones que se deberian adquirir durante la etapa de Educacién Infantil. Por lo que
hacen las matematicas, se entiende que el alumnado debe iniciar las destrezas logico-
matematicas y sus primeros pensamientos cientificos a través del juego, la manipulaciény los
experimentos sencillos. Se deben proponer diferentes situaciones sugerentes y divertidos
donde se estimule la curiosidad por entender la realidad y aquello esta al alcance de su
percepcidon y experiencia, desde la coeducacién y el respeto del ritmo de aprendizaje

individual.

10
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Asi, observando, clasificando y cuantificando, el alumnado asimilard e interpretarad fenémenos
del entorno natural cercano, iniciara el afecto por el medioambiente y adquirira habitos
saludables. Para adquirir la capacidad de reflexién y aprender a aprender, hay que iniciar
tempranamente las habilidades numéricas basicas, la manipulacién de objetos y la
comprobaciéon de fendmenos (Fernandez, 2021). Para Novo (2011), es vital que las primeras
experiencias que se ofrezcan a los alumnos, sean positivas y ayuden a desarrollar sus
capacidades de razonamiento, a “crecer”, fomentar su autonomia, promover su creatividad y
favorecer la comprension del entorno. También, hay que considerar que la abstraccion de las
nociones matematicas se adquiere gradualmente mediante un proceso lento en Educacién
Infantil. El aprendizaje matematico se inicia en las primeras representaciones graficas de las
propiedades de los objetos, agrupaciones y relaciones, siendo un proceso semejante a la

construccion del pensamiento del alumno, que culmina, también, en la abstraccién.

Los conceptos matematicos bdsicos se desarrollan en la primera etapa mediante el
aprendizaje activo y representativo. Durante el proceso matematico, se construye la nocién
del conocimiento que se diferencia de las relaciones entre objetos y procede de la produccién
de uno mismo (Piaget, 1975). El alumno construye el conocimiento ldgico-matematico sobre
las relaciones que se ha estructurado, primeramente, y que, sin estas, no puede asimilar los
aprendizajes subsecuentes (Piaget y Szmiaska, 1987). El conocimiento que el alumnado
construye con mayor coherencia y que se adquiere, pudiéndose reconstruir en cualquier
momento, integraran las nociones de espacio y tiempo, desarrollando las pre-operaciones
I6gico-matematicas y posteriormente, las operaciones concretas. Por otra parte, se hallan
otros planteamientos que consideran que, el aprendizaje se fundamenta en la restructuracién
activa de los procesos mentales que se producen en la estructura cognitiva de la persona
(Ausubel, 1998). El aprendizaje autonomo se desarrolla mediante la participacién activa del
alumnado, ademads de relacionarlo con la interaccién entre los objetos y el medio. Mediante
la interaccidn con el entorno, el alumno construye de forma natural, nociones y estructuras

cognitivas que se desarrollan gracias a la ensefianza (Bravo et al., 2018).

11
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Otros autores relevantes en el ambito educativo, como Montessori (1914) y Canals (1992),
apoyan que el desarrollo de la légico-matematica se favorece a través de la educacién
sensorial; analizando las cualidades de los objetos, su manipulacion y la reflexion de la accién
entre nino y conocimiento. Para ello, clave que el docente favorezca los aprendizajes
significativos a través de diferentes materiales durante la interaccién con el objeto, para que
asi, los alumnos, reciban la invitacion y usen sus habilidades ldgicas. En definitiva, se trata de
plantear alos alumnos, problemas reales donde las matematicas sean la clave para la solucion

(Alsina y Salgado, 2021).

3.1.1. Los conceptos basicos matematicos en Educacién Infantil

Las “matematicas informales” son aquellas primeras nociones matematicas que los nifios
aprenden y usan en su vida cotidiana. Estas se deben ensefiar de forma progresiva y de
naturaleza intuitiva mediante la exploracién del entorno, manipulacion y experimentacién con
diferentes materiales a través del juego. Durante la preparacion de la didactica, los alumnos
interactyan con el material para practicar las acciones matematicas, por eso, es importante
dejar espacio para manipular y experimentar. Estas nociones que se desarrollan de forma
intuitiva e informal, y son necesarias para posteriores aprendizajes, aparecen de forma
espontanea y voluntaria, dando la oportunidad de fomentar el aprendizaje significativo de
forma interesante y motivadora. Este tipo de aprendizaje son relevantes durante la etapa de
Educacion Infantil porque nacen de situaciones naturales y son plenamente vividos,

comprendidos e interiorizados (Alsina, 2022).

Por ello, se deberian disefiar situaciones para abordar las matematicas e incluir acciones y
situaciones relacionadas con las asociaciones, clasificaciones, conceptos de cantidad, ademas
de los principales conceptos pre-numéricos (clasificacion, seriacion y enumeracion),
constituyendo asi, las primeras estructuras légicas que desarrollan los alumnos y cubren las

necesidades sociales que necesitan para una correcta justificacion légica (Prat et al., 2021).

12
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La clasificaciéon permite al alumnado relacionar, semejar y diferenciar elementos del entorno,
definiendo la pertenencia del objeto a una clase e incluyendo las subcategorias (Maldonado y
Francia, 1996). La seriacion es la capacidad de ordenar un grupo de objetos seglin una o varias
dimensiones dadas, al coordinar relaciones transitivas sin recurrir al ensayo-error (Labinowicz,
1995). Esta coordinacion mental se basa en comparar objetos y establece futuras relaciones
de orden y construccién del numero (Piaget e Inheler, 1980). Y enumerar, por su parte, una
serie de objetos, supone accionar sobre cada uno de los elementos que forman la coleccion.
Es uno de los conocimientos mas cruciales a desarrollar durante la etapa de infantil, ya que, si
no se domina adecuadamente, dificultara la construccién del nimero y el conteo (Briand,

1993).

3.2. La literatura infantil en Educacion Infantil

La literatura infantil es un modo de representacion matematica, puesto que, al escuchar la
narracidon de historias reales, el nifio representa mentalmente dibujos y/o dramatizaciones:
base del concomimiento légico-matematico (Whitin, 1994). Experimentar con los enigmas que
se presentan en los cuentos, facilita la conexidn entre las matematicas y la imaginacion de los

cuentos, permitiendo al alumnado, dar sentido a los elementos del entorno (White, 2017).

Segun la Real Academia Espafiola (2022), un cuento es una narracion breve de ficcién y/o bien,
un relato, generalmente indiscreto, de un suceso. Por consiguiente, el cuento infantil es un
mediador didactico fundamental en el aprendizaje, ya que este permite el traslado de
mensajes simbdlicos de forma ludica y divertida, a la vez que estimula la curiosidad e
imaginacién (Bevins y Price, 2016). Este medio facilita la comunicacién utilizando la fantasia
de los nifios, su creatividad e imaginacidn, potenciandolo y facilitando la uniéon del significado
cognitivo con el afectivo. Ademas, permite la educacion transversal, uniendo las matematicas
con los valores difundidos a través del cuento, construyendo su estructura légico-matematica
de forma ludica (Egan, 1994). De esta forma, el docente, al plantear una situacién a través del
cuento, permite trabajar con objetos con los que el alumnado interactia y adquiere

capacidades légico-matematicas (Alsina, 2012).

13
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Los cuentos populares son aquellos materiales donde hay sucesos fantasticos: fuera de toda
realidad verosimil. En el desarrollo de la intriga es fundamental la participacién de un
elemento magico que debe ser dado por un personaje y este, ayudara a resolver el conflicto
en momentos importantes (Almoddvar, 1990). Estos tipos de cuentos, segin Granada (2015),
favorecen el pensamiento critico. La mayoria, son fabulas donde aparecen animales
humanizados; mezclas de cuentos fantasticos con aconteceres reales; finales felices o sin fin;
Igual que otros géneros literarios, los cuentos populares siguen con una serie de
caracteristicas, como: la universalidad; se desarrollan los cauces del conocimiento y actuacién
del nifio, identificandose con algunos modelos de conducta; el lenguaje; crea interés por la

lectura y por ultimo, divierte e interesa (Gutiérrez, 2017).

3.3. Los ambientes de aprendizaje en Educacion Infantil

El espacio y la estética del lugar donde se produce y experimenta el aprendizaje ha de ser
atractivo, de forma que genere curiosidad, asi, el nifno se involucrara en el proceso de
descubrimiento del material (Torra, 2016). Ofrecer una amplia ventana de posibilidades,
propone la oportunidad de que el alumnado opte, por el ambiente de aprendizaje y el
material, que mas se ajuste a sus intereses y necesidades. Malaguzzi (1984) valoraba el espacio
como tercer maestro, porque en él se puede organizar, promover relaciones, crear ambientes
atractivos, ofrecer cambios y opciones, potenciando el aprendizaje social, efectivo y cognitivo
en los nifios, ya que acelera el aprendizaje del alumno, despertando su curiosidad natural. El
entorno que sigue la filosofia de Reggio Emilia fomenta la pertenencia y la comunicacién,
proporcionando estimulos y experiencias que acompafa y respeta el proceso de aprendizaje
y el desarrollo personalizado de cada nifio, por eso, el docente, debe tener la actitud de
provocar situaciones de aprendizaje que dé a conocer a los alumnos todos los aspectos que
relacionen el tema, ya que este serd el guia y potenciador de procesos del alumno para que
este, llegue a consolidar un aprendizaje significativo, holistico, auténomo y comprensivo

(Hoyuelos, 2020).
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Los ambientes de aprendizaje son lugares, contextos y culturas donde el alumnado aprende,
comprende las interacciones entre elementos que convergen en él, teniendo en cuenta que
el aprendizaje puede ocurrir en diferentes entornos (William, 2014). Los escenarios que
provocan situaciones de aprendizaje dan la oportunidad de reconocer y aceptar la necesidad
de movimiento, accidon y exploracién activa del alumno, para un desarrollo integral, activa y
globalizada que conforma un contexto de aprendizaje mediante la organizacion del alumnado,
espacios y materiales. También, promueven la actividad libre y fomenta entre los nifos, la
investigacion, el aprendizaje y el desarrollo de capacidades y competencias (Escuela Vic
Centre, 2016). Permiten interactuar, bajo condiciones y situaciones, generando experiencias
de aprendizaje significativas y con sentido, viéndose como un problema ajustado al alumno
para que pueda descubrir y encontrar soluciones al atribuir conocimientos relacionados con
la investigacidn, evaluacién y accidén. Se personalizan los contextos del aula segun las
necesidades de cada grupo mediante oportunidades abiertas y flexibles, que permiten la

autonomia de sus necesidades, inquietudes y ritmos (Viveros, 2011).

Los espacios deben ser flexibles y modificarse al territorio al que pertenecen, definiéndose y
dando la oportunidad de experimentar y desarrollar condiciones de aprendizaje para practicar
diferentes actividades de forma simultanea (Téllez, 2014). Para que el espacio sea
significativo, debe generar multiples experiencias y favorecer conocimientos nuevos,
facilitando el progreso del pensamiento e interaccion del alumnado (Otdlora, 2010),
permitiendo la responsabilidad del proceso de aprendizaje, enriquecer la produccién de
saberes con el trabajo en equipo ademds de permitir tomar riesgos, ser creativos y criticos
(Davies, 2013). Para ello, deben contar con los materiales didacticos apropiados, propiciando
la manipulacion de estos para adquirir y desarrollar conocimientos relevantes (Piaget e
Inhelder et al., 1975). Estos deben estar relacionados con los saberes basicos, teniendo en
cuenta el nivel de desarrollo, las capacidades, intereses y actitudes del alumnado. La variedad
brindard a los alumnados, diferentes experiencias, variadas y ricas, fomentando el

conocimiento, la autonomia e interaccién (Gassoé, 2005).
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Los elementos favorecen el movimiento y el juego, siendo una accion esencial para el nifio, asi
como puerta de acceso para la indagacion, el pensamiento simbdlico-representativo, motrizy
después, reflexivo (Castro y Castro, 2016). Ademas, es un recurso educativo que favorece el
aprendizaje y genera necesidad de seguir aprendiendo, gracias a las situaciones y experiencias
novedosas que aporta, ya que el alumnado lo establece como pequenos retos y desafios sin
miedo al error o al ser juzgado, transfiriéndolos posteriormente a situaciones cotidianas (Vega
y Lluch et al., 2019). Ya entonces Piaget (1967) y Vygotsky (1977), reconocieron que el juego
infantil potencia el desarrollo de los factores mentales, y que, a través del juego, el alumno se

relaciona con el entorno, lo conoce y lo modifica.

3.4. Pensamientos ldgico-matematicos a través de los cuentos populares

El aprendizaje matematico se debe construir mediante la curiosidad y entusiasmo del
alumnado, ofreciendo propuestas que ayuden a explorar, investigar y a fomentar el
pensamiento matematico (pensar, razonar, representar y resolver problemas). La
representacion de estas ideas matematicas y su comprension, se veran respaldadas por el
lenguaje oral y escrito, siendo los cuentos, un recurso interesante que permite conectar
aspectos matematicos, desarrollar capacidades bdsicas y provocar una motivacion de
aprendizaje a los alumnos desde edades tempranas. El docente debe proponer actividades
vinculadas a los cuentos, con materiales apropiados, facilitando el proceso activo de
aprendizaje, basado en la comprension y adquisicion de conceptos légico-matematicos

(Marin, 2021).
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3.5. Rol docente en el desarrollo del aprendizaje de las matematicas

Las creencias y conocimientos previos, sobre la importancia del proceso de ensefianza-
aprendizaje del docente, pueden condicionar su labor educativa. Los maestros que consideran
gue este proceso es relevante, reflexionan y analizan criticamente su practica de forma eficaz,

convirtiéndose en investigador de su propia practica, para reflexionar y mejorar el proceso.

Esta investigacion debe incluir actividades y metodologias para futuros docentes que permitan
reflexionar sobre sus propias creencias, ademas del proceso de ensefianza-aprendizaje,
determinante para implementar un cambio educativo. Aquellos docentes, cuyo pensamiento
sobre la didactica de las matematicas son de un conocimiento particular, subjetivo y poco
elaborado, impiden que tomen decisiones adecuadas para desarrollar su propia practica
docente. Del mismo modo, obstaculizan que los alumnos adquieran un significado real de los

conceptos estudiados (Sanchez et al., 2022).

Segun Piaget (1975), el desarrollo del aprendizaje se establece por el conjunto de experiencias
gue ha adquirido previamente el alumnado, permitiendo la estructuracion del pensamiento
desde tempranas edades. Ademas, sus contextos y la participacién de su entorno durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje, conjugaran ese aprendizaje funcional durante el
desarrollo y consolidacién del pensamiento en las futuras etapas de su vida. Puesto que el
docente es una pieza clave del proceso, participando e interviniendo activamente en el

desarrollo del proceso del alumno, debe considerar las experiencias previas de estos.

El profesor tendra que mantener una actitud critica ante la forma de ensefiar y las estrategias
que utilizard, siendo preferentemente creativas y motivadoras. La formacion continua
permitirda comprender las formas de ensefiar, ajustandose a la edad y la curiosidad innata de
cada etapa del nifio, para asi, consolidar sus estrategias légico-matematicas (Morales, 2017).
Finalmente, el compromiso pedagdgico debe ir mas alla de una simple operacién matematica,
ha de ir encaminada a exaltar la interaccién del nifo con objetos y material del entorno para,
asi, fortalecer el aprendizaje significativo, relevante, funcional y auténomo. El docente ha de
partir del conocimiento previo, respetando el ritmo de cada alumno para que enlace los

nuevos conocimientos con sus potencialidades e intereses (Lima y Ramirez, 2018).
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4. Contextualizacion

“La Granja de Campllong”?, es un centro de Educacién Infantil donde se realiza la propuesta,
esta ubicada en una poblacidn de Girona, Campllong. Esta situada a unos 10 km de la ciudad
de Girona y tiene un nivel econdmico medio alto. La escuela ofrece una ensefianza desde los
8 meses de vida, hasta los 12 afios, con un aula por linea. La propuesta didactica se realiza en

el aula de infantil de cinco afios, donde hay 13 alumnos de entre 4y 5 afios.
4.1. Caracteristicas del entorno

Campllong (Figura 1) es un pequefio pueblo donde habitan unas 600 personas. Se encuentra
a las afueras de Girona y es un lugar agradable y tranquilo para vivir. Dispone de un entorno

rural con paisajes verdes y completo de ganaderia.

Aunque es una poblacidn reducida, dispone de hasta cuatro granjas, una de ellas incluso
produce y vende algunos productos por toda la comarca. También es conocida por su
gastronomia y sus famosos “caracoles a la llauna”. Y aunque, conviven abundantes empresas
de diferentes sectores, “La Selva” se distingue por ser una fabrica charcutera de mas de 100
anos, que exporta jamén cocido por todo el mundo. Por otra banda, en el pueblo podemos
encontrar varias prestaciones como transporte publico, supermercado, bar-restaurante,
parques infantiles y zonas verdes, peluquerias y zonas de estética. Ademas, procura atender
a su poblacidn con todos los servicios municipales, como el ayuntamiento, atencién primaria,

y la escuela.
4.2. Descripcion del centro

El pueblo dispone de una escuela rural publica, que cubre alumnos de ocho meses a doce
anos. El centro se distribuye por seis aulas, con reparticiones mixtas de unos doce alumnos en
cada una, un comedor polivalente, un gimnasio y una biblioteca. Cada aula esta equipada con

materiales naturales del entorno y, sobre todo, materiales didacticos de madera.

2 Para respetar la privacidad del centro se ha utilizado un seudénimo
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El equipo docente estd formado por ocho profesionales con titulacion de maestra. Cada una
de las profesionales cuenta con una gran experiencia y trayectoria en escuelas rurales, por lo
gue hay buena coordinaciény cooperacion. La relacién que se mantiene en el centro es buena,
creando un clima tranquilo y favorecedor para los alumnos. El proyecto educativo del centro
tiene en cuenta el aprendizaje de forma globalizada, trabajando la mayoria de areas
transversalmente, fomentando el trabajo manipulativo y vivencial, inspirado en la
metodologia Waldorf y en las escuelas de Reggio Emilia, donde se aprovecha el entorno para
aprender con la naturaleza. No se discrimina por género, edad ni por ritmo individual, se opta
por invitar a observar el dia a dia y enriquecerse entre si, aprendiendo unos de otros,
apostando por las aulas abiertas y grupos mixtos, donde las familias tienen una gran
implicacidn y participan en abundantes propuestas que se ofrecen al alumnado, permitiendo

interactuar y creando un entorno mas familiar en todo el centro.
4.3. Caracteristicas de los doce alumnos de cinco afios

Al disponer de una ratio reducida, la escuela reconoce la pluralidad como riqueza,
favoreciendo las potencialidades y conociendo a los alumnos desde todas sus dimensiones de
forma personalizada. Los alumnos del centro provienen, del mismo pueblo o bien, de los
pueblos rurales del entorno que no disponen de escuela, de esta forma, todas las familias son
de clase mediana-alta. Las familias estan muy inmersas en las actividades y propuestas que se
desarrollan en el centro. En la escuela hay un alumno con discapacidad auditiva leve, lo que
disponemos de veladora de soporte durante unas horas al dia, que contribuye a su proceso
de ensefianza, potenciando propuestas donde el alumno aprende a escuchar y valorando
otros sonidos. Sin embargo, en este proyecto, no se propondran modificaciones ni recursos
especiales. Aquel material que se ofrece como soporte beneficiara el aprendizaje de todos los

alumnos porigual.
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5. Proyecto de intervencion educativa

5.1. Introduccion

Esta unidad didactica se desarrolla dentro del area de la didactica de la lengua vy la literatura.
Pretende desarrollar y fomentar algunos pensamientos matematicos a través de los cuentos

populares: “Los Tres Cerditos” y “Ricitos de Oro”, mediante ambientes de aprendizaje.
5.2. Justificacion

Actualmente, encontramos una gran variedad de géneros literarios infantiles para abordar
diferentes temas y situaciones. Utilizamos cuentos para acompafar cualquier proceso de
ensefnanza-aprendizaje: sacar el pafal, reconocer las emociones e incluso, practicar las
matematicas. Sin embargo, dejamos de lado géneros, como los cuentos populares, en cierto
modo, por qué no son obras “igualitarias” ni “educativas”. Debido a que la didactica de las
matematicas debe promoverse desde la Educacién Infantil, se pueden recuperar algunos
cuentos populares designados como “desigualitarios”, y cambiarles el enfoque para que sean
mas educativos y dedicar la literatura como medio para aproximar a los alumnos a las

matematicas.

En este TFG, a través de estos cuentos populares, analizaremos qué conceptos matematicos
podemos extraer para aplicarlos desde los ambientes de aprendizaje del aula, teniendo en
cuenta qué materiales y enfoque pedagdgico es el apropiado para los alumnos de cinco afnos.
Se pretende fomentar el aprendizaje significativo y vivo de las matematicas y la literatura,
despertando la curiosidad de una forma ludica y divertida para el alumno se mantenga
reciproco y tenga una motivacién intrinseca e interés por el proyecto, impulsando propuestas
vivenciales, donde el material natural y proximo, relacionado con los cuentos, sea el principal
protagonista en los ambientes de aprendizaje que se prepararan. Segun Marin (2021), para
qgue los alumnos puedan desarrollos estos pensamientos légico-matematicos, se tendran en
cuenta las caracteristicas individuales de cada alumno, ademas de las grupales, para que el
proceso de ensefianza-aprendizaje sea el mas significativo posible y se maximice a través del

apoyo entre iguales.
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5.3. Referencias legislativas

Esta unidad didactica, basada en la Real Decreto 95/2022 de 1 de febrero, por el que se
establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Infantil, apuesta por un
proyecto vivencial y significativo, siendo el principal objetivo: construir nuevos aprendizajes y
avanzar de forma auténoma y acompafiados, conociendo el entorno. En este, se determinan
una serie de objetivos que deberan velarse para cumplirlos, entre ellos: favorecer y promover
el desarrollo integral del alumnado; la comunidad debe formar parte del proceso; dar
oportunidades de aprendizaje globalizadas, significativas y funcionales; entre muchos otros.
Se procura que la practica educativa esté basada en experiencias de aprendizaje significativas,
positivas y a través de la experimentacién y el juego. Ademas, en relacion con la resolucién de
problemas matematicos, como medio para lograr segin qué objetivos, especifica que las
estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo, imaginacién y descubrimiento son
importantes destacarlas durante esta etapa. Asimismo, igual de relevante, se estipula que es
el acercamiento a la literatura infantil para construir significados, despertar la imaginacién y

fantasia, acercar a la realidad cultural propia y ajena, y presentarles “otros mundos”.

5.4. Objetivos del proyecto

Se establecen los siguientes objetivos basandose en el contenido del Real Decreto 95/2022,
de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas de la

Educacion Infantil en Espafia.

5.4.1. Objetivo general

Crear ambientes de aprendizaje basados en cuentos populares para desarrollar pensamientos

I6gico-matematicos en los alumnos de cinco anos.
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5.4.2. Objetivos especificos
Area 1. Crecimiento en armonia

- Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo, desde una actitud de respeto

y gestionando de forma positiva, los conflictos y correcciones que surjan.

Area 2. Descubrimiento y exploracién del entorno

- Aplicar y utilizar los conocimientos previos a los contextos de juego y durante la

interaccion con los demds, con el material y con el entorno.

- Emplear conocimientos y conceptos, ademas de proponer soluciones y alternativas

distintas en relacién con las nociones matematicas basicas.
- Experimentar con los diferentes materiales y espacios propuestos.
Area 3. Comunicacion y representacién de la realidad
- Mostrar interés hacia la literatura infantil, en concreto, los cuentos populares.
- Acercar al alumnado a textos literarios infantiles populares.

- Interpretar las relaciones en cuanto a nociones matematicas con el contenido literario.

5.5. Saberes basicos

Cada darea se compone por diferentes competencias especificas comunes de la etapa de
Educacion Infantil. Cada uno de los saberes basicos (Tabla 8), se deben integral y movilizar al

final de |a etapa, teniendo en cuenta el ritmo y caracteristica individual de cada alumno.
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5.6. Metodologia

Esta unidad didactica se llevard en practica desde diferentes ambientes de aprendizaje.
Teniendo en cuenta que el proyecto educativo del centro, se inspira en la metodologia
Waldorf y en las escuelas de Reggio Emilia, esta unidad didactica se basa en partir desde el
interés y la curiosidad del alumnado. El docente acompaiia el proceso, documentando e
interactuando de forma no intrusiva el desarrollo (Torres, 2020). Desde esta perspectiva, la
interaccion alumno-medio natural es el escenario perfecto para propiciar las experiencias que
generen aprendizajes realmente significativos, y con esta dinamica, los recursos y objetos con
lo que el alumno mantiene el contacto, son determinantes para un desarrollo preciso. El
docente se limita a extraer informacion de las practicas del alumnado, mediante la
observacion de situaciones que puedan surgir conflictos cognitivos y que, por consiguiente,
generan reflexiones y desarrollo del pensamiento ldgico en los nifios. Estos recursos naturales,
como materiales didacticos, son un medio para motivar y reforzar aprendizajes en la medida
que los utilicen, ya que cada uno de ellos, varia de utilidad segun las necesidades y
caracteristicas propias del objeto y propdsito del alumno. Se pretende asumir entonces, de
forma diligente y con esmero, diversos retos que den la oportunidad de usar las herramientas

y recursos adecuados para desarrollar multiples competencias en los alumnos (Alsina, 2009).

En sintesis, para construir el razonamiento légico-matematico, es imprescindible que el
alumno observe e interprete el entorno con sus sentidos, que vivencie los contextos con su
propio cuerpo, juegue, comente qué observa y las acciones que realiza, qué descubre y
manipule gracias a la educacion sensorial. La manipulacidon y reflexién, el alumno conseguira

el aprendizaje relevante.
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5.7. Actividades

El equipo docente, después de una asamblea sobre literatura infantil, y observar el interés que
mostraban los alumnos hacia los cuentos populares: Los Tres Cerditos y Ricitos de Oro, se han
escogido para desarrollar la propuesta de intervencién. Se han tenido en cuenta una serie de
criterios para aprobar la seleccién de los cuentos populares nombrados anteriormente, entre
ellos, las siguientes caracteristicas: son adecuados a la edad, desarrollan conceptos
matematicos, son faciles de seguir, y se pueden proyectar los contenidos en un ambiente de
aprendizaje. A través de estos cuentos populares, se pretende generar aprendizajes logico-
matematicos mediante diferentes ambientes de aprendizaje. Los espacios y materiales, que
estos seran manipulativos y materiales, de cada ambiente, serdn determinados por el

docente, quién valorara que su funcién es adecuada para que el aprendizaje sea funcional.

Se ambientardn cuatro avientes de aprendizaje (Tabla 9) por cada cuento, tres espacios dentro
del centro y uno en el patio, adaptandolos segun las caracteristicas de cada cuento popular.
Es por eso, que se desarrollardan en dos semanas diferentes. Los ambientes de aprendizaje
seran de circulacion libre, pero rotatorios, al cabo de la semana, los alumnos deberan visitar
todos espacios propuestos. Para ello, se facilitard un pasaporte (Figura 5) a cada alumno, de
forma que al entrar en el ambiente se le sellara el pase para verificar que ha estado en ese
espacio. En los espacios habra libertad de movimiento, sin embargo, los alumnos deberan
cumplir con la premisa de no ser mas de tres alumnos por ambiente de aprendizaje. Para
controlarlo, en cada ambiente habra un docente que observe. Ademas, invitaremos a que las
familias intervengan en los ambientes de aprendizaje durante la hora de recogida de la tarde,

de forma que se involucren y participen indirectamente en el proyecto.
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Tabla 1. Presentacion del cuento “los tres cerditos”

Actividad 1. Presentacion del cuento

Objetivos

-Conocer el cuento popular “Los Tres Cerditos”.
-Reconocer y nombrar los diferentes conceptos matematicos que surgen en el cuento.
-Participar en las situaciones comunicativas, compartiendo ideas, pensamientos y sentimientos.

-Interpretar los mensajes e intenciones comunicativas.

Descripcién

La asamblea se realizara en un espacio tranquilo del aula, en una alfombra con cojines para crear un ambiente mas acogedor. Se contara el cuento
de Los Tres Cerditos, poniendo la adaptacion del cuento (Figura 2) en la PDI como soporte. Al finalizar la explicacidén del cuento, propondremos
algunas preguntas abiertas, como: ¢ Cuantos cerditos hay en el cuento?, équé material creéis que pesa mas?, el lobo sopla muy fuerte?, etc.

También aprovecharemos la asamblea para exponer los nuevos ambientes de aprendizaje basados en el cuento popular.

Materiales y espacios

-PDI, cuento de los Tres Cerditos, alfombra, cojines y aula.

Participantes y/o agrupamientos

Todo el grupo clase: 12 alumnos

Criterios de evaluacién

Se evaluara si se ha participado activamente durante la asamblea, y si ha mostrado interés y atencién a la presentacidn del cuento.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 2. Presentacion del cuento “Ricitos de oro”

Actividad 2. Presentacion del cuento

Objetivos

-Conocer el cuento popular “Ricitos de Oro”.
-Reconocer y nombrar los diferentes conceptos matematicos que surgen en el cuento.
-Participar en las situaciones comunicativas, compartiendo ideas, pensamientos y sentimientos.

-Interpretar los mensajes e intenciones comunicativas.

Descripcién

La asamblea se realizara en un espacio tranquilo del aula, en una alfombra con cojines para crear un ambiente mas acogedor. Se contara el cuento
de la Ricitos de Oro, poniendo la adaptacion del cuento (Figura 3) en la PDI como soporte. Al finalizar la explicacién del cuento, propondremos
algunas preguntas abiertas, como: ¢ Cuantos osos hay en el cuento?, é por qué hay tres tazones de diferentes medidas?, épor qué la silla pequefia

se rompe?, etc. También aprovecharemos la asamblea para exponer los nuevos ambientes de aprendizaje basados en el cuento popular.

Materiales y espacios

-PDlI, cuento Ricitos de Oro, alfombra, cojines y aula.

Participantes y/o agrupamientos

Todo el grupo clase: 12 alumnos

Criterios de evaluacién

Se evaluara si se ha participado activamente durante la asamblea, si ha reconocido algin concepto matematico al explicar el cuento, y si ha

mostrado interés y atencion a la presentacion del cuento.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 3. Ambiente 1

Actividad 3. Clasificacion, seriacion y conteo

Objetivos

-Desarrollo de las nociones numéricas y métricas, como descomponer en partes, realizar operaciones elementales de calculo y completar una serie

de elementos con un patron.

-Relacionar las nociones matematicas con los cuentos populares.

-Participar en los ambientes de aprendizaje, gestionando los conflictos que surjan.
-Comunicarse y relacionarse con sus iguales.

-Indagar el entorno para construir nuevos conocimientos.

Descripcién

Se delimitara una zona en el aula para crear y desarrollar este primer ambiente. En él, se encontraran diferentes materiales y elementos para que
el alumnado pueda realizar diferentes propuestas donde surjan conceptos como la clasificacion y el conteo. Para el cuento de los Tres Cerditos
encontrardn figuras de animales, en este caso de cerdos, de diferentes medidas; cuentos de fotografias de animales donde puedan buscar cuantos
cerdos y lobos hay en total o en cada cuento; tendran un mini mundo con figuras (nins), monedas y aros de diferentes colores y medidas. Para el

cuento Ricitos de Oro encontraran los mismos materiales, pero en vez de predominar los cerdos y lobos, seran los osos.

Materiales y espacios

-Figuras de animales, cuentos de fotografias de animales reales, cuentos con el sonido de los animales, nins, monedas, aros y aula.

Participantes y/o agrupamientos

En cada ambiente de aprendizaje adaptado en el aula, podra haber un maximo de tres alumnos.

Criterios de evaluacién

Se evaluara si ha participado activamente en el ambiente de aprendizaje, si ha desarrollado alguna operaciéon o nocion matematica, si ha

relacionado conceptos matematicos con el cuento, y si realiza o completa alguna seriacidn o clasificacion.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 4. Ambiente 2

Actividad 4. Geometria y construcciones

Objetivos

-Visualizar, reconocer e identificar las figuras comunes, analizando sus elementos y propiedades.
-Comparar superficies por superposicion.

-ldentificar informacidn relevante y/o irrelevante de un problema real.

-Relacionar las nociones matematicas con los cuentos populares.

-Comunicarse y relacionarse con sus iguales, gestionando los conflictos que surjan.

-Indagar el entorno para construir nuevos conocimientos.

Descripcién

En el aula sensorial, se disefiara el ambiente con diferentes materiales y elementos para que el alumnado pueda realizar diferentes propuestas
donde surjan nociones de geometria y alguna actividad constructiva. En este espacio encontraran material natural y reciclado para que puedan
construir “las casas” de los Tres Cerditos con materiales diversos, ademas de una mesa de luz sensorial con diferente material. En relaciéon con el

cuento Ricitos de Oro, encontraran, ademas, sillas en miniatura para hacer torres.

Materiales y espacios

-Cajas de todas formas (cajas de pafiuelos, cajas de pan, cajas de zapatos, cajas de cerillas, cajas de paqueteria, etc.), sillas en miniatura (Figura
4), mesa de luz sensorial con piezas de colores translucidas, arena, bloques de madera, etc. y aula sensorial (luz especial, mas tenue, para

desarrollar el ambiente).

Participantes y/o agrupamientos

En cada ambiente de aprendizaje adaptado en el aula, podra haber un maximo de tres alumnos.

Criterios de evaluacién

Se evaluara si ha participado activamente en el ambiente de aprendizaje, si ha reconocido alguna forma geométrica comun, si ha sido capaz de

disefiar y construir alguna figura, y si ha descrito alguna caracteristica de algtin elemento o figura.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 5. Ambiente 3

Actividad 5. Cantidad y medida (experimentacion y manipulacion)

Objetivos

-Trabajar situaciones de causa-efecto.

-ldentificar las caracteristicas y el comportamiento de los elementos y materiales, estableciendo relaciones entre situaciones y materiales.
-Estimar cantidades de forma exacta o aproximada.

-Relacionar las nociones matematicas con los cuentos populares.

-Participar en los ambientes de aprendizaje, gestionando los conflictos que surjan.

-Comunicarse y relacionarse con sus iguales.

-Indagar el entorno para construir nuevos conocimientos.

Descripcién

Se ofrecera una zona en el patio para crear y desarrollar este tercer ambiente. En él, se encontraran diferentes materiales y elementos para que el
alumnado pueda realizar diferentes propuestas donde surjan conceptos como: qué pesa mas, cuanto hay, etc. En este espacio encontraran

materiales liquidos y sélidos, ademas de una variedad de objetos y materiales para poder pesar y trasvasar.

Materiales y espacios

-Patio, jarras, botellas, agua, arena, paja, pasta en crudo, ladrillos pequefios (especiales para hacer maquetas), palos de madera, balanza, bandejas

de diferentes medidas, embudos, palas, cucharas de madera y vasos.

Participantes y/o agrupamientos

En cada ambiente de aprendizaje adaptado en el aula, podra haber un maximo de tres alumnos.

Criterios de evaluacién

Se evaluara si ha participado activamente en el ambiente de aprendizaje, si ha estimado qué elemento pesaba mdas o menos, si ha relacionado

algun elemento o situacidn con el cuento, y si ha identificado alguna caracteristica y comportamiento de alguno de los elementos.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 6. Ambiente 4

Actividad 6. Juego simbdlico

Objetivos

-ldentificar, definir, operar, relacionar y reconocer cualidades sensoriales.
-Representar situaciones cotidianas.

-Relacionar las nociones matematicas con los cuentos populares.

-Participar en los ambientes de aprendizaje, gestionando los conflictos que surjan.
-Comunicarse y relacionarse con sus iguales.

-Indagar el entorno para construir nuevos conocimientos.

Descripcién

Se delimitara una zona en el aula para crear y desarrollar este tercer ambiente. En él, se encontraran diferentes materiales y elementos para que
el alumnado pueda realizar diferentes propuestas donde surjan situaciones cotidianas. En este espacio encontraran disfraces y herramientas de

construccion de madera con diferentes materiales y objetos, el rincon de la cocina y el rincon de las mufiecas

Materiales y espacios

-Aula, disfraces de animales y oficios, herramientas de construccién de madera (tornillos, martillos, llaves inglesas, destornilladores, etc.), bloques
y piezas de madera y de corcho, cocina con sus utensilios correspondientes de madera y metal, de diferentes medidas (ollas, cucharas, embudos,

etc.), una mesa con sillas y camas de mufiecas y mufiecas.

Participantes y/o agrupamientos

En cada ambiente de aprendizaje adaptado en el aula, podra haber un maximo de tres alumnos.

Criterios de evaluacién

Se evaluara si ha participado activamente en el ambiente de aprendizaje, si ha relacionado situaciones cotidianas con el cuento, y si ha representado

algun contexto del cuento o bien, relacionado con el oficio o animal.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 7. Asambleas

Actividad 7. Asambleas finales

Objetivos

-Fomentar la expresién emocional.

-Transferir los aprendizajes adquiridos.

-Gestionar posibles situaciones de conflicto mediante el didlogo.
-Relacionar las nociones matematicas con los cuentos populares.

-Participar en los ambientes de aprendizaje, comunicandose y relacionandose con los demas alumnos, creando un espacio de didlogo.

Descripcién

Durante la semana habra dos tipos de asambleas, la primera al finalizar el tiempo en cada ambiente de aprendizaje, donde en pequefio grupo se
realizard una evaluacién del ambiente de aprendizaje. En esta asamblea se dara la oportunidad de expresar de forma abierta y critica la valoracion
de cada espacio, material, estructuracién, planteamiento, aprendizajes, etc. Ademas, se nombrara a un portador para que al final de semana, en la
asamblea que concluya el proyecto, pueda aportar lo expuesto durante esta valoracidon en pequefio grupo. Por ultimo, la segunda asamblea se
llevara en practica el viernes, el ultimo dia de rotacion por los ambientes de aprendizaje. Después de la asamblea en pequefio grupo, el grupo clase
se reunird para debatir y exponer sus opiniones y valoraciones, tanto personales como en pequefio grupo. Se analizaran y compartiran aprendizajes,
opiniones, valoraciones, sensaciones y emociones. Habra que enfatizar el respeto y escucha, asi como la critica y la participacion. Se pedira a los

alumnos que, ademas, evallen sus aprendizajes mediante una rdbrica y se dejara un tiempo para preguntar.

Materiales y espacios

-Espacios de cada ambiente de aprendizaje, alfombra, cojines y aula.

Participantes y/o agrupamientos

La asamblea de final de ambiente de aprendizaje se realizard con el grupo pequefio que se haya creado y en el mismo espacio.

La asamblea de final de semana se realizara en el aula en grupo grande, es decir, con los 12 alumnos.

Criterios de evaluacién

Se evaluara si ha participado activamente durante la asamblea en pequefio grupo, si ha respetado la opinion de los demas, asi como el orden de

comunicacion y la escucha activa, y si ha sido critico con su exposicidn, exponiendo sus aprendizajes y emociones en todo momento de forma libre.

Fuente: Elaboracion propia
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5.8. Planificacién Temporal y cronograma

El proyecto tendrd una duracién de dos semanas en total dentro del calendario escolar (Figura
5). La primera semana de marzo de 2023 se realizard la presentacion del cuento Los Tres
Cerditos, y el cuento Ricitos de Oro, la primera semana de junio de 2023. La estructura
semanal sera la misma para ambos cuentos, teniendo una duracion de una semana. El lunes
se hard una asamblea para presentar el cuento y ensenar los ambientes de aprendizaje,
contando, a su vez, qué materiales hay en cada uno. Ademas, se facilitara a cada alumno un
pasaporte (Figura 6) donde se sellara cada dia el ambiente de aprendizaje visitado, de forma
qgue el alumno sabra qué espacios ha visitado y qué espacios le queda completar. Cada
asamblea durara una hora, igual que el tiempo de cada estancia tendra una duracién de una
hora, repartidos en 40 minutos de exploracion libre y 20 minutos de asamblea con el pequefio
grupo que forme cada ambiente de aprendizaje. En cada ambiente habrd un docente que
pueda guiar y ofrecer una atencién mas individualizada, asi como acompariar a los alumnos
durante la asamblea final. A final de semana, después de la asamblea en pequefio grupo,
también se hard una con todo el grupo clase, donde se evaluaran los diferentes ambientes.
Ademas, cada portavoz de grupo pequefio, podrd poner en comun lo recogido en cada

asamblea.

5.9. Medidas de atencion a la diversidad / Disefio universal del aprendizaje

Este proyecto pretende estar libre de barreras para el aprendizaje, la participacién y el éxito
de cada alumno. Por eso, se proponen diferentes ambientes de aprendizaje con materiales
accesibles, distinguidos y manipulativos para todos los alumnos. Se facilitard el libre
movimiento por ambientes, fomentando el trabajo cooperativo entre el grupo reducido que
se crearan en los diferentes espacios. En cada espacio habra un aforo de tres alumnos, que se
controlara mediante el pasaporte. En cada ambiente de aprendizaje habrd un docente que
observard y se dejara sorprender por los alumnos, limitdndose a generar interacciones o

resolver dudas, sin imponer ni dar soluciones.
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Para que el proyecto atienda a todos los alumnos por igual, antes de las asambleas de
presentacion se facilitard a los alumnos un QR (Figura 7) con una version del cuento adaptada,
donde habra unas palabras clave en negrita para que la lectura de los cuentos sea mas visuales
y faciles. Ademads, se adjuntard un glosario, que se encontrara en formato papel en el aula,
donde los alumnos podran aportar sus ideas y posibles sinébnimos para hacer de la lectura, una
recitacion mas comprensible. Esta versidon contard con un montaje animado del cuento, con
imagenes reales, y la voz del docente, narrandolo despacio con vocabulario facil. Los alumnos
el dia de la presentacién ya conoceran el cuento, por lo que en la PDI se proyectard, en forma
de soporte, unas imagenes con escenas del cuento y palabras clave para que los alumnos
puedan seguirlo durante la explicacién del maestro. En cada ambiente de aprendizaje se
incluirdn estos soportes del cuento y, ademas, fotografias de los alumnos realizando algun

juego relacionado con los materiales expuestos, que seran accesibles a todos.

Para que los alumnos puedan seguir adecuadamente, se insistird en que siempre haya un
orden y silencio general durante las participaciones, asi como la adecuada vocalizacién de las
palabras. Dejaremos que los alumnos se expresen mediante dibujos y los docentes utilizaran
imagenes reales, dependiendo de la situacién expuesta, asi como subtitulos en los videos para

el adecuado seguimiento.

5.10. Sistema de Evaluacion

Para evaluar esta unidad didactica de forma correcta, tanto el grado de adquisicion de los
objetivos y sus competencias correspondientes, se tendrdn en cuenta los apartados expuestos
anteriormente en los objetivos del proyecto y los saberes bésicos. La evaluacién se llevara a
cabo durante todo el proyecto, tanto en la presentacion de los dos cuentos, como en cada
ambiente de aprendizaje y asamblea final. Para ello, el docente tendra en cuenta los siguientes

tipos de evaluacién: evaluacion inicial, evaluacion formativa y evaluacion final.
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5.10.1. Evaluacion Inicial

La evaluacidn inicial se desarrolla al principio de cada planificacion semanal, en este caso se
realizardn dos: una en marzo y otra en junio. El docente se adaptara al ritmo y capacidades
del alumno para disefiar y desarrollar sus propuestas, por eso mediante una observacién y
rubrica de items (Tabla 10) como apoyo, el adulto adquirira informacién de las preferencias y
habilidades del alumno, asi podra ofrecer un proceso de ensefianza-aprendizaje mas ajustado

a las necesidades reales del alumno, tanto de forma grupal como individual.

5.10.2. Evaluacion Formativa

La evaluacion formativa se practicara durante la exploracion de los ambientes de aprendizaje
de forma diaria mediante una observacion sistematica. Dicha evaluacion se realizara mediante
una rubrica con items (Tabla 11) y una documentacién pedagdgica, donde se incluirdn
fotografias, videos y conversaciones de los alumnos. También se acompanara de un diario de
observacion (Tabla 12), donde, de forma libre, se podran anotar aquellas observaciones del

grupo o alumno que el docente crea conveniente tener registrado.

5.10.3. Evaluacion Final

La evaluacion final serd un compuesto de resultados e ideas de las anteriores evaluaciones. Se
podra analizar si se han logrado alcanzar los objetivos planteados, gracias a la informacién
extraida de las rubricas, la observacién sistematica y la documentacion pedagodgica recogida.
También se realizara una ultima evaluacion final mediante una rubrica con items (Tabla 13) de

la asamblea final.
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5.10.4. Autoevaluacion del Docente

Ademas de la evaluacién que el docente realizara de los alumnos, el docente se realizara una
autoevaluacién para recoger las opiniones y sensaciones del desarrollo del proyecto.
Mediante una rubrica con items (Tabla 14), se valorara el proceso, teniendo en cuenta los
aspectos que han sido exitosos, y aquellos que se deberian mejorar. En los items, se tendran

en cuenta los objetivos y contenidos expuestos anteriormente.

Ademas, habra espacio en blanco para hacer una valoracién mas especifica y libre, donde
podra contemplar aquellas conclusiones que extrae del diario de observacién, asi como

también de la documentacion pedagogica.

5.10.5. Evaluacion del alumnado hacia el docente

La autoevaluacién del alumno es importante para el docente. Al terminar cada sesién en los
diferentes ambientes de aprendizaje, se hard una pequefia valoracién en pequefio grupo,
dando la oportunidad de expresar de forma libre y critica sus valoraciones, ademas de poder
responder los tres alumnos, una encuesta (Figura 8) que el docente después, en la asamblea
final, pondra en comun. El mismo procedimiento se hara el ultimo dia de la semana, donde en
grupo clase se hard una asamblea, dando la oportunidad de exponer sus opiniones de forma
ordenada vy libre, pudiendo debatir entre ellos, y se dara otra encuesta (Figura 9), donde

pondran hacer una valoracion critica de las practicas y propuestas.
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6. Conclusiones

En este apartado se hara una pequefia revisién de las metas que se pretendian alcanzar. Se ha
procurado disefiar una unidad didactica basada en ambientes de aprendizaje para el aula de
infantil con cinco afios de Educacion Infantil para desarrollar aprendizajes de pensamientos
I6gico-matematicos basicos a través de los dos cuentos populares escogidos, buscando que el
alumno sea una parte activa e importante del proceso de aprendizaje, siendo este mas

autéonomo y con criterio propio.

Se buscaba, a través del marco tedrico, realizar una revisién bibliografica centrada en la
repercusion del aprendizaje, de pensamientos ldgico-matematicos, de los cuentos populares
y de los ambientes de aprendizaje, creando espacios educativos basados en el juego que
permitan un aprendizaje significativo, relevante y funcional para los alumnos. Se ha analizado
la repercusion, y, por otra parte, laimportancia y consecuencia de cada didactica en Educacion
Infantil, en base cada teoria y estudio de los autores mas importantes. También, se ha
detallado el contexto donde se pone en practica el presente trabajo, considerando relevante
el entorno expuesto, dado que el centro pretende fomentar un aprendizaje relevante y
funcional, teniendo en cuenta los espacios y materiales, asi como las relaciones entre iguales
y con los adultos. Por ultimo, se explica el proyecto de intervencién educativa, presentando y
describiendo cada uno de los ambientes de aprendizaje, asi como los materiales que se

utilizaradn para los alumnos de cinco afios.

Se intenta que estas actividades disefadas, den la libertad de aprender mediante la vivencia,
la practica, la observacion, la experimentacion, la manipulacion y prueba-error. Ademas, se
procura sensibilizar y esperanzar a los demds profesionales, sobre la utépica idea de practicar
una educacidon mas respetuosa y vivencial, donde se escuche, se vea y se respete a los

alumnos, dado que es posible con ganas, esfuerzo e ilusion.
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Es cierto que una practica asi, requiere de formacion y de trabajo previo, ya que la autocritica
es base para cambiar la mirada hacia el alumno, sin embargo, hay que tener presente que el
nifo es un ser capaz, autonomo y con criterio, y el profesional tiene la oportunidad de
potenciar sus habilidades y capacidades, siempre desde el carifio y el respeto. Es una tarea

complicada y laboriosa, pero no imposible.

7. Consideraciones finales

Este trabajo representa afios de esfuerzo y dedicatoria. Un proceso complicado, pero a la vez
bonito. Una vez un docente no confid en la capacidad de la autora, hoy se le da las gracias,
porque ese recelo ha conseguido que sus ganas y su vocacidon no se apagaran nunca. Se seguira
luchando por aquello que mas se quiere: una educacién respetuosa, desde el carifio y la
mirada del alumno. El proyecto empezd como una idea que se pretendia llevar en practica en

la preciosa escuela de infantil, donde es tutora la ejecutora del trabajo.

Este TFG tiene como objetivo poder aproximar la légico-matematica a los alumnos de cinco
anos de Educacidn Infantil a través de dos cuentos populares, disefiando diferentes ambientes
de aprendizaje para recrear los conocimientos matematicos con materiales naturales,
escogidos de forma cautelosa, dado que la autora del TFG se siente cdmoda con este método
de ensenanza-aprendizaje. Se pretende experimentar, vivir y sentir a través de la
dramatizacion y exploracion la literatura infantil. En este caso, la escritora tenia pendiente
acercar los cuentos populares, con el fin de percibirlos y utilizarlos como recurso para
aproximarlos hacia alguna didactica, dado que la literatura infantil es un medio motivador
para ofrecer unos conocimientos adaptados a los intereses de los alumnos. Se han escogido
las matematicas, cuya pedagogia es de vital importancia para las diferentes situaciones
cotidianas de los alumnos, pero que se siguen ensefiando de forma tradicional, pretendiendo
qgue los alumnos se adapten al modelo inculcado, y no basandose en el ensayo-error o

mediante el trabajo cooperativo, explorando diferentes soluciones.
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Esta carrera le ha hecho reflexionar muchas veces si realmente tiene las actitudes y aptitudes
necesarias para educar, hoy puede asegurar que si: lleva mas de cinco anos en el mismo
centro, y ser madre recientemente, le ha hecho comprender que cuando sientes que tienes
un objetivo en la vida, se puede conseguir. El suyo era proyectar, en algin momento de su
trayectoria profesional, este TFG, impulsando una ensefianza donde el medio educativo
incluya afecto, comprension, exigencia, esfuerzo y perseverancia. Personalmente, cree que lo
ha conseguido, dado que los objetivos planteados se han alcanzado al disefiar unos ambientes
de aprendizaje que podria, incluso, plantearlos en la escuela infantil donde se encuentra. Cree
gue, mas adelante, podra tener el placer de efectuarlo con sus alumnos, adaptandolo a las
necesidades reales de sus estudiantes. Se finaliza el TFG con ilusion y ganas de seguir adelante,
con un grande recaudo de aprendizajes, tanto personales como profesionales. A la autora le
interesa la literatura infantil, sin embargo, se ha percatado que la didactica de las matematicas
también le maravilla. Por consiguiente, se ha dado cuenta de que el método de ambientes de

aprendizaje, sigue siendo una disciplina especial y cdmoda para ella.
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9. Anexos

9.1. Tablas

en las aulas de cinco anos de Educacion Infantil

Tabla 8. Saberes basicos

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

AREA 3. COMUNICACION Y

REPRESENTACION DE LA REALIDAD

EL CUERPO Y EL CONTROL PROGRESIVO DEL
MISMO

-ldentificacion y respeto de las diferencias.
-Control del movimiento.

-El juego como actividad placentera y fuente

de aprendizaje.

DESARROLLO Y EQUILIBRIO AFECTIVOS:

Identificacion, expresion, aceptacidon vy

control de las emociones.

HABITOS DE VIDA SALUDABLE PARA EL
AUTOCUIDADO Y EL CUIDADO DEL
ENTORNO: Habitos y practicas sostenibles y

responsables.

INTERACCION SOCIOEMOCIONAL EN EL
ENTORNO. LA VIDA JUNTO A LOS DEMAS

-Habilidades socioafectivas y de convivencia.

-Juego simbdlico. Observacidn, imitacién y

representacion.

-Relaciones y actitudes afectuosas y

respetuosas.

-Estrategias para gestionar los conflictos.

DIALOGO CORPORAL CON EL ENTORNO. EXPLORACION
CREATIVA DE OBJETOS, MATERIALES Y ESPACIOS

-Curiosidad e interés por explorar, identificar y relacionar

los elementos y materiales del entorno

-Relacién de orden, correspondencia, clasificacién vy

comparacion entre objetos
-Cuantificadores basicos.

-Funcionalidad de los nimeros y la medicion en la vida

cotidiana.
-Nociones espaciales de tiempo y organizacién basica.

EXPERIMENTACION EN EL ENTORNO. CURIOSIDAD,
PENSAMIENTO CIENTIFICO, Y CREATIVIDAD

-Indagacion  del entorno  construyendo  nuevos
conocimientos.

-Estrategias y técnicas de investigacion.

-Estrategias para planificar, organizar, proponer vy

solucionar.

INDAGACION EN EL MEDIO FiSICO Y NATURAL: CUIDADO,
VALORACION Y RESPETO: Experimentacién con elementos

naturales mostrando respeto, empatia y proteccion.

INTENCION E INTERACCION

COMUNICATIVAS: Comunicacion

interpersonal e intrapersonal.

LAS LENGUAS Y SUS HABLANTES: La

realidad linglistica del entorno para una

comunicacion  funcional basica que
responda a intereses o necesidades.
COMUNICACION VERBAL ORAL:

EXPRESION, COMPRENSION Y DIALOGO: El

lenguaje oral en situaciones cotidianas.

APROXIMACION AL LENGUAJE ESCRITO:

Usos sociales de la lectura y la escritura.

APROXIMACION A LA EDUCACION

LITERARIA: Textos literarios infantiles
orales y escritos adecuados al desarrollo

infantil con vinculos afectivos y ltdicos.

Fuente: elaboracion propia a partir del Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y

las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil
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Tabla 9. Ambientes de aprendizaje

AMBIENTES CONTENIDOS QUE SE DESARROLLAN EN CADA AMBIENTE
A1 — CLASIFICACION, SERIACION Y -Grande, pequefio y mediano, contar los personajes, series por alguna caracteristica (color, forma,
CONTEO tamario, etc.), reconocer elementos de un grupo o definir los criterios de clasificacion.
A2 — GEOMETRIA Y -Construcciones con diferentes materiales, agrupaciones por medidas, emparejar y correspondencia,
CONSTRUCCIONES recocer y representar formas, adquirir una estructura espacial y reconocer figuras geométricas basicas.
A3 — CANTIDAD Y MEDIDA -Balanza, trasvases de liquidos, comparar unidades naturales de medida (longitud, peso y capacidad),

aproximar peso, experimentar con materiales discontinuos (agua, arena, etc.) y expresar cantidades

(mucho, poco, nada, menos, etc.).

A4 — JUEGO SIMBOLICO -Pensamiento ldgico, habilidades sociales, comunicacién y lenguaje, resolucion de problemas,
aprendizaje de nuevas conductas, exteriorizar conductas aprendidas, imitar situaciones cotidianas

relacionadas con las matemadticas y recrear escenarios de los cuentos populares propuestos.

Tabla: Contenidos que se van a desarrollar en cada ambiente de aprendizaje propuesto

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 10. Evaluacidn Inicial

EVALUACION INICIAL SI NO OBSERVACIONES

Muestra interés por la literatura popular.

Reconoce o identifica alglin concepto matematico surgido en el cuento popular.

Respeta las normas comunicativas (espera, escucha activa, etc.)

Participa en las preguntas expuestas en la asamblea.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 11. Evaluacidon Formativa

EVALUACION FORMATIVA EN PROCESO CONSEGUIDO OBSERVACIONES

Participa en todos los ambientes de aprendizaje.

Emplea sus conocimientos matematicos.

Utiliza y aplica soluciones y alternativas a los problemas que se le presenta.

Utiliza todos los materiales y elementos propuestos.

Interpreta y relaciona los contenidos y/o materiales con los cuentos expuestos.

Muestra interés y curiosidad por explorar, identificar y relacionar los conceptos con el

material y/o recursos de los ambientes.

Muestra cuidado por el material del entorno.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 12. Diario de Observacion

Diario de Observacion

Nombre del alumno o grupo de alumnos: Ambiente de aprendizaje: Fecha:

Observaciones:

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 13. Evaluacidn Final

EVALUACION FINAL

EN PROCESO CONSEGUIDO OBSERVACIONES

Ha puesto en practica nociones matematicas en los diferentes ambientes de aprendizaje.

Ha empleado sus conocimientos matematicos para solucionar problemas.

Ha disfrutando de los materiales y/o recursos propuestos.

Ha mostrado interés por la literatura popular infantil.

Respeta el turno ante una situacion de debate o de conversacion.

Escucha activamente a sus compaiieros durante las asambleas.

Participa en las asambleas, mostrando interés y critica.

Sabe comunicar adecuadamente aquello que quiere expresar.

Ha aprendido conceptos matematicos que no conocia.

Se lo ha pasado bien durante las intervenciones en los ambientes de aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 14. Autoevaluacion del docente

AUTOEVALUACION SI  NO OBSERVACIONES

Los cuentos populares infantiles escogidos han gustado a los alumnos.

Durante las asambleas, los alumnos han participado y seguido las normas de comunicacion.

Las asambleas han servido para valorar los conocimientos de los alumnos.

El espacio, el material y el disefio de los ambientes de aprendizaje han sido los apropiados.

Los alumnos han desarrollado los conceptos matematicos esperados en cada ambiente de aprendizaje.

Los alumnos han desarrollado adecuadamente las intenciones educativas propuestas en la unidad didactica.

Los alumnos, en la asamblea final, han sido criticos con las diferentes propuestas.

Las adaptaciones requeridas han sido adecuadas.

El diario de observacion ha sido util.

La documentacién pedagdgica ha sido util.

Fuente: Elaboracion propia
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9.2. Figuras

Figura I. Campllong

Fuente: turismegirones.cat
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Figura Il. Adaptacion del cuento “los tres cerditos”

Fuente: Elaboracion propia
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Figura Ill. Adaptacion del cuento “Ricitos de oro”

Fuente: Elaboracion propia

Figura IV. Juego de mesa “sillas”

Fuente: Amazon
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Figura V. Calendario

CALENDARIO AMBIENTES DE APRENDIZAIJE

en las aulas de cinco afios de Educacion Infantil

MARZO

LOS TRES CERDITOS LUNES 6 MARTES 7 MIERCOLES 8 JUEVES 9 VIERNES 10
09:00H Pﬁ&'ﬁg;ﬁ‘é%& AMBIENTES DE AMBIENTES DE AMBIENTES DE AMBIENTES DE
: APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE APRENDIZAJE
(GRUPO CLASE) RENDIZA] R J R J i J
P E TN TES e ASAMBLEA DE ASAMBLEA DE ASAMBLEA DE ASAMBLEA DE
10:00H APRENDIZAJE EVALUACION EVALUACION EVALUACION EVALUACION
(PEQUENO GRUPO) (PEQUENO GRUPO) (PEQUENO GRUPO) (PEQUENO GRUPO)
ASAMBLEA DE ASAMBLEA DE
11:00H EVALUACION EVALUACION
(PEQUENO GRUPO) (GRUPO CLASE)

RICITOS DE ORO

LUNES 5

MARTES 6

MIERCOLES 7

JUEVES 8

VIERNES 9

ASAMBLEA DE
PRESENTACION
(GRUPO CLASE)

AMBIENTES DE
APRENDIZAJE

AMBIENTES DE
APRENDIZAJE

AMBIENTES DE
APRENDIZAJE

AMBIENTES DE
APRENDIZAJE

AMBIENTES DE
APRENDIZAJE

ASAMBLEA DE
EVALUACION
(PEQUENO GRUPO)

ASAMBLEA DE
EVALUACION
(PEQUENO GRUPO)

ASAMBLEA DE
EVALUACION
(PEQUENO GRUPO)

ASAMBLEA DE
EVALUACION
(PEQUENO GRUPO)

ASAMBLEA DE
EVALUACION
(PEQUENO GRUPO)

Fuente: elaboracion propia

ASAMBLEA DE
EVALUACION
(GRUPO CLASE)
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Figura VI. Pasaportes

LOS TRES CERDITOS LOS TRES CERDITOS

¢EN QUE AMBIENTE DE APRENDIZAJE TENGO QUE IR?

Geometriay
construcciones
INSTRUCCIONES: PRESENTA EL PASAPORTE EN CADA AMBIENTE PARA QUE SE TE SELLE CON

CADA COLOR. RECUERDA, ITIENES UN DIA PARA REPETIR EL QUE MAS TE HAYA GUSTADO!

iLA UNICA NORMA ES PASARTELO BIEN!

Fuente: elaboracion propia
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Figura VII. QR Cuentos

Figura VIII. Evaluacion en pequeiio grupo

RICITOS DE ORO

AMBIENTE DE APRENDIZAJE:
NOMBRES PARTICIPANTES:

¢QUE MATERIAL OS HA GUSTADO MAS?

¢HABEIS REPRESENTADO ALGUNA ESCENA DEL CUENTO?

TODOS LOS MATERIALES QUE HAY EN EL

en las aulas de cinco anos de Educacion Infantil

Fuente: elaboracion propia

LOS TRES CERDITOS

AMBIENTE DE APRENDIZAJE:
NOMBRES PARTICIPANTES:

¢QUE MATERIAL OS HA GUSTADO MAS?

¢HABEIS REPRESENTADO ALGUNA ESCENA DEL CUENTO?

OS MATERIALES QUE HAY EN

Fuente: Elaboracion propia

54




Paula Avila Castro

Aproximacién de pensamientos ldgico-matematicos a través de cuentos populares: Ambientes de aprendizaje

en las aulas de cinco afios de Educacion Infantil

Figura IX. Autoevaluacién del alumno

LOS TRES CERDITOS
NOMBRE :
¢QUE AMBIENTE DE APRENDIZAJE TE HA GUSTADO MAS?:
¢QUE MATERIAL TE HA GUSTADO MAS?:
¢HAS REPRESENTANDO ALGUNA ESCENA DEL CUENTO?:
(QUE CREES QUE HAS APRENDIDO?:
(TE LO HAS PASADO BIEN?:

¢CAMBIARIAS ALGUNA COSA?:

Fuente: Elaboracion propia
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